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Informacje prawne

© 1995-2015, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, firma nalezaca do Dassault Systemes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts. 02451 USA. Wszystkie prawa zastrzezone.

Informacje i oprogramowanie omawiane w niniejszym dokumencie mogq ulec zmianie bez
powiadomienia i nie stanowig jakichkolwiek zobowigzan ze strony Dassault Systémes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks).

Zadne materiaty nie moga by¢ powielane ani przekazywane w jakiejkolwiek formie lub
jakakolwiek metodg - elektroniczng czy reczng - w zadnym celu, bez wyraznej pisemnej zgody
DS SolidWorks.

Oprogramowanie, o ktérym mowa w niniejszym dokumencie, jest dostarczane na podstawie
licencji i moze by¢ uzywane i kopiowane tylko zgodnie z postanowieniami licencji. Wszelkie
gwarancje udzielane przez DS SolidWorks dotyczgce oprogramowania i dokumentacji zostaty
zawarte w umowie licencyjnej i zadne wyrazone czy dorozumiane stwierdzenia w tym
dokumencie lub jego tresci nie bedg uznawane ani interpretowane jako modyfikacje lub zmiany
warunkow ani gwarancji w umowie licencyjnej.

Informacje patentowe

SOLIDWORKS® Oprogramowanie CAD do tworzenia projektéw mechanicznych 3D jest chronione
patentami 5815154, 6219049, 6219055, 6611725, 6844877, 6898560, 6906712, 7079990,
7477262, 7558705, 7571079, 7590497, 7643027, 7672822, 7688318, 7694238, 7853940,
8305376, 8581902, 8817028 i 8910078 w USA oraz patentami zagranicznymi (np. EP 1116190
B1iJP 3517643).

Oprogramowanie eDrawings® jest chronione patentem USA nr 7184044; patentem USA nr
7502027; oraz patentem kanadyjskim nr 2318706.

Patenty zgtoszone w USA i za granica.

Znaki towarowe oraz nazwy produktow dotyczace produktow i ustug
SOLIDWORKS

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings, a takze logo eDrawings
sq zastrzezonymi znakami towarowymi firmy SolidWorks, natomiast FeatureManager jest
zastrzezonym znakiem towarowym, ktérego wspotwiascicielem jest firma DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 oraz TolAnalyst sq znakami towarowymi firmy DS
SolidWorks.

FeatureWorks jest zastrzezonym znakiem towarowym Geometric Ltd.

SOLIDWORKS 2015, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS Enterprise PDM, SOLIDWORKS Workgroup PDM, SOLIDWORKS
Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings, eDrawings Professional, SOLIDWORKS
Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS Electrical, SOLIDWORKS Composer i
SOLIDWORKS MBD sg nazwami produktéw firmy DS SolidWorks.

Pozostate marki i nazwy produktéw sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi ich odpowiednich wtascicieli.
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KOMERCYINE OPROGRAMOWANIE KOMPUTEROWE - ZASTRZEZONE

Oprogramowanie jest ,przedmiotem komercyjnym” w rozumieniu tego pojecia zdefiniowanym
w 48 C.F.R. 2.101 (pazdziernik 1995), sktadajacym sie z ,komercyjnego oprogramowania
komputerowego” i ,dokumentacji komercyjnego oprogramowania komputerowego”, tak jak
te pojecia sg uzywane w 48 C.F.R. 12.212 (wrzesien 1995) i jest dostarczone dla Rzadu Standow
Zjednoczonych (a) do nabycia przez lub w imieniu agencji cywilnych zgodnie z przepisami 48
C.F.R. 12.212; lub (b) do nabycia przez lub w imieniu jednostek Departamentu Obrony zgodnie
Z przepisami 48 C.F.R. 227.7202-1 (czerwiec 1995) i 227.7202-4 (czerwiec 1995).

W przypadku otrzymania zamdwienia z agencji rzadowej Standw Zjednoczonych na dostarczenie
Oprogramowania o prawach przekraczajgcych te zawarte w Umowie uzytkownik powiadomi
DS SolidWorks o zakresie zadan i firma DS SolidWorks w ciggu pieciu (5) dni roboczych stwierdzi
wedtug swojego wytacznego uznania, czy przyjac, czy tez odrzucic takie zadanie. Dostawca/
producent: Dassault Systémes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham,
Massachusetts 02451 USA.

Informacje o prawach autorskich dla produktow SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional i Education

Czesci tego oprogramowania © 1986-2015 Siemens Product Lifecycle Management Software
Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Praca ta zawiera nastepujgce oprogramowanie, ktére jest wiasnoscig firmy Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed™ 2D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed™ 3D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed™ PGM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed™ CDM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed™ AEM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
Portions of this software © 1998-2015 Geometric Ltd.

Czesci tego oprogramowania wykorzystujq technologie PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Czesci tego oprogramowania © 2001-2015 Luxology, LLC. Wszelkie prawa zastrzezone, patenty
zgtoszone.

Czesci tego oprogramowania © 2007-2015 DriveWorks Ltd.

Copyright 1984-2010 Adobe Systems Inc. i jej licencjodawcy. Wszelkie prawa zastrzezone.
Ochrona patentami USA 5929866, 5943063, 6289364, 6563502, 6639593, 6754382, patenty
zgtoszone.

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller oraz Reader sq zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowym firmy Adobe Systems Inc. w USA i innych krajach.

Dodatkowe informacje dotyczace praw autorskich do produktu SolidWorks znajdujg sie w menu
Pomoc > SOLIDWORKS - informacje.
Informacje o prawach autorskich dla produktow SOLIDWORKS Simulation

Czesci tego oprogramowania © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992-2013 Computational Applications and System Integration, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone.
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Informacje o prawach autorskich dla produktu SOLIDWORKS Enterprise PDM
Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Informacje praw autorskich dla produktéw eDrawings

Czesci tego oprogramowania © 2000-2014 Tech Soft 3D.

Czesci tego oprogramowania © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2001 3Dconnexion.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2014 Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.
Czesci tego oprogramowania © 1995-2012 Spatial Corporation.

Oprogramowanie eDrawings® for Windows® jest cze$ciowo oparte na pracy Independent JPEG
Group.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 1996-1999 Silicon Graphics
Systems, Inc.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 2003-2005 Apple Computer
Inc.
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Witamy w SOLIDWORKS 2015

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Informacje gtéwne
¢ Najwazniejsze udoskonalenia
¢ Aby uzyskac¢ wiecej informacji

Informacje gtowne

Oprogramowanie SOLIDWORKS® 2015 zawiera wiele udoskonalen i rozszerzenh funkcji.
Wiekszos$¢ z nich stanowi bezposrednig odpowiedz na potrzeby zgtaszane przez klientdow.
Niniejsza wersja koncentruje sie na nastepujacych obszarach:

¢ Poprawa wydajnosci codziennej
pracy: Zwiekszenie wydajnosci
obliczen inzynieryjnych i
projektowych skutkujgce szybszq i
tatwiejszq realizacjg zadan.

e Optymalizacja procesu pracy:
Globalne, ptynne i tatwe
udostepnianie informaciji.

¢ Obnizenie kosztéw produkcji i
uzytkowania: Zblizenie do siebie
aspektéw projektowania i
uzytkowania opracowywanych
produktéw.

¢ Rozwoj rynkow docelowych:
Nowe aplikacje umozliwiajq
podbijanie rynkow docelowych.

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze nowosci wprowadzone w SOLIDWORKS 2015 obejmujg udoskonalenia
istniejgcych produktow oraz nowe, innowacyjne funkcje.
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Witamy w SOLIDWORKS 2015

Sa one oznaczone symbolem i opisane w nastepujacych czesciach niniejszego

przewodnika:

Interfejs
uzytkownika

Podstawy
SOLIDWORKS

Zlozenia

CircuitWorks

SOLIDWORKS
Costing

RysunKki i
opisywanie
szczegotow

SOLIDWORKS
Electrical

Dostosowywanie kontekstowych paskéw narzedzi na
stronie 19

Zestawy wybranych elementow na stronie 25
Narzedzie wizualizacji dla odniesien na stronie 29

Zatamania krzywizny powierzchni na stronie 38

Szyk tancuchowy na stronie 46
Wiazanie do srodka profilu na stronie 58
Rozstrzelenie promieniowe na stronie 53

Uzywanie stref przeciecia w widokach przekroju na stronie
33

Wiazania szerokosci na stronie 61

Wybieranie elementéw w podgladzie CircuitWorks na
stronie 69

Kalkulacja koszté6w wydrukéw 3D na stronie 76
Kalkulacja kosztow odlewu na stronie 77
Kalkulacja kosztéw tworzyw sztucznych na stronie 77

Kalkulacja kosztéw dla konstrukcji spawanych na stronie
77

Strefy rysunku na stronie 82

Udoskonalone mozliwosci wymiarowania katow na stronie
88

Wiasciwosci akapitu na stronie 98

Splajn wiodacy na stronie 99

Narzedzie Ztgcza dynamiczne na stronie 107
Zarzadzanie uprawnieniami uzytkownika na stronie 108
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Witamy w SOLIDWORKS 2015

SOLIDWORKS
Enterprise PDM

Import/eksport

Czesci i operacje

Tworzywa
sztuczne

Routing -
Wyznaczanie trasy

Arkusz blachy

SOLIDWORKS
Simulation

Udoskonalenia w zakresie kopiowania drzewa na stronie
111

Ostrzezenia o zduplikowanych nazwach plikéw
Przenoszenie drzewa na stronie 116

Mapowanie danych zatwierdzania rownolegtego na stronie
120

Uprzednio zdefiniowane komentarze dotyczace dziatania
przejscia na stronie 121

Udoskonalenia w zakresie wycofywania zmian na stronie
123

Oddzielne uprawnienia do przenoszenia i usuwania na
stronie 124

Kolumna numeru wersji w Eksploratorze Windows na
stronie 128
Widocznosc¢ plikow w stanie prywatnym na stronie 130

Drukowanie 3D na stronie 138

Sterowanie szykami liniowymi przy uzyciu geometrii
odniesienia na stronie 170

Sptaszczanie powierzchni na stronie 163

Narzedzie Przenies sciane na stronie 165

Szyki zmienne na stronie 177

Zgodnos$¢ wykres6w wynikow SOLIDWORKS Plastics z
eDrawings na stronie 105

Doradca Nominalna grubosc scianki na stronie 189
Analiza symetrii na stronie 190

¢ Ponowne uzywanie ztozen trasy elektrycznej na stronie 196
e Obstuga przekrojow kwadratowych i prostokatnych na

stronie 199

Zgiecia wyciagniete po profilach na stronie 201

Symetria cykliczna dla badan nieliniowych na stronie 215
Wspétrzedne cylindryczne i sferyczne dla niejednorodnej
sity i nacisku na stronie 212

Zmeczenie na stronie 207

Wyniki posrednie w analizie nieliniowej na stronie 214

Menedzer przypadkow obcigzenia dla badan statycznych
na stronie 211

Uruchamianie okreslonych badan na stronie 216
Menedzer skorupy na stronie 217
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Witamy w SOLIDWORKS 2015

Szkicowanie

SOLIDWORKS
Toolbox

Konstrukcje
spawane

Linia punktu srodkowego na stronie 224

Dostosowane nazwy konfiguracji na stronie 230

Udoskonalenia wzmocnien na stronie 236
Wewnetrzne zamkniecia koncéw na stronie 238

Wszystkie funkcje sq dostepne w SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium, chyba ze zaznaczono inaczej.

Aby uzyskac wiecej informacji

Aby dowiedziec¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w
formacie PDF i HTML

Interaktywne Nowe
funkcje

Nowe funkcje -
przyktady

Pomoc online

&Uwagi o wersji

Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
Kliknac:

e Pomoc > Nowe funkcje > PDF

e Pomoc > Nowe funkcje > HTML

W SOLIDWORKS kliknaé¢ symbol %, aby wyswietli¢ rozdziat
niniejszego podrecznika opisujacy dane udoskonalenie. Symbol
ten pojawia sie obok nowych elementéw menu oraz tytutow
nowych i zmienionych menedzerdéw wlasciwosci PropertyManager.

Aby wigczyc¢ Interaktywne nowe funkcje, nalezy klikngé Pomoc
> Nowe funkcje > Interaktywne.

Przyktady nowych funkcji sg aktualizowane przy kazdej gtdwnej
wersji, dostarczajac przyktadowych sposobdw uzycia
najwazniejszych udoskonalen w danej wersiji.

Aby otworzy¢ przyktady nowych funkcji, nalezy klikng¢ Pomoc
> Nowe funkcje > Nowe funkcje - Przyktady.

Zawiera petny opis naszych produktéw, tacznie ze szczegotami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika, probkami i przyktadami.

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych

produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje,
pomocy online i innej dokumentacji.
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2
Interfejs uzytkownika

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Pasek narzedzi Konfiguracje

e Dostosowywanie kontekstowych paskow narzedzi
e Grupowanie operacji w folderach Ulubione

e Dostep do narzedzia Szkio powiekszajace

e Modyfikowanie wymiaréw

e Zapisywanie i przywracanie ustawien

¢ Udoskonalenia w zakresie wyboru

e Ustawianie wielu wymiaréw jako zaleznych
¢ Udoskonalenia menu podrecznych

¢ SOLIDWORKS Add-ins CommandManager

e Wyswietlanie srednicy walca na pasku stanu
¢ Przetaczanie z modeli do rysunkow

e Modyfikacje w menu narzedzi

¢ Narzedzie wizualizacji dla odniesien

Pasek narzedzi Konfiguracje

Przy uzyciu paska narzedzi Konfiguracje mozna przetacza¢ konfiguracje bez zmieniania
kart w drzewie operacji FeatureManager® lub uzywania okna dialogowego Okres|
konfiguracje.

Pasek narzedzi Konfiguracje zawiera liste rozwijang konfiguracji modelu.
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Aby wyswietli¢ pasek narzedzi, klikng¢ Narzedzia > Dostosuj. Na karcie Paski narzedzi
okna dialogowego Dostosuj wybra¢ Konfiguracje.

Podobnie jak w przypadku innych paskéw narzedzi mozna odtaczy¢ pasek narzedzi

Konfiguracje i umiesci¢ go w dowolnym miejscu obszaru graficznego lub na drugim
monitorze.

Dostosowywanie kontekstowych paskow narzedzitd

Aby utatwic sobie dostep do czesto uzywanych polecen, mozna dodawac przyciski paska
narzedzi do kontekstowych paskéw narzedzi, ktére sg wyswietlane po wybraniu operacji
w obszarze graficznym lub w drzewie operacji FeatureManager.

Aby dostosowac kontekstowe paski narzedzi, nalezy:

1. Wybrac¢ operacje w obszarze graficznym lub w drzewie operacji FeatureManager.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy kontekstowy pasek narzedzi, ktéry zostanie
wyswietlony, a nastepnie klikng¢ Dostosuj.

Na karcie Polecenia zostanie wys$wietlone okno dialogowe Dostosuj.

Ponizej obszaru Przyciski po prawej stronie okna dialogowego pojawi sie pole z
domyslnymi przyciskami kontekstowego paska narzedzi pokazanymi jako niedostepne.
Nie mozna usuna¢ ani zmieni¢ kolejnosci przyciskéw domysinych.

Nazwa pola wskazuje, czy kontekstowy pasek narzedzi zostat wyswietlony z drzewa
operacji FeatureManager, czy z obszaru graficznego.

19



Interfejs uzytkownika
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3. Wybrac kategorie polecen.
4. W obszarze Przyciski przeciagnac przycisk paska narzedzi na pasek narzedzi.
Program umiesci przycisk za przyciskami domysinymi.

5. Przeciggna¢ dodatkowe przyciski na pasek narzedzi.

Wskaznik I umozliwia kontrolowanie potozenia przyciskéw.

Buttons

DS RRE
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eREETM2nv XO

Graphics Area
FEELL

Jezeli dodajemy wiecej niz osiem przyciskow, dodane przyciski automatycznie zawing
sie do nastepnej linii.

6. Aby usungc¢ dodany przycisk paska narzedzi, przeciagnac go poza kontekstowy pasek
narzedzi.

7. Klikng¢ OK.

8. Aby uzyskac dostep do nowo dodanych przyciskéw, klikng¢ operacje w lokalizacji —

obszarze graficznym lub w drzewie operacji FeatureManager — tam, gdzie zostata
ona dostosowana.
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Grupowanie operacji w folderach Ulubione

Aby umozliwi¢ tatwy dostep do operacji takich, jak wyciecia, otwory czy sfazowania,
mozna je zgrupowa¢ w podfolderze folderu Ulubione.

Do folderu Ulubione mozna przenies¢ operacje specyficzne dla procesu, a nastepnie je
zgrupowac poprzez dodanie ich do nowego podfolderu Ulubione o nazwie wybranej przez
uzytkownika.

Aby na przyktfad umozliwi¢ utworzenie prawidtowych wymiaréw spoin i najmocniejszej
mozliwej penetracji spoin, mozna okresli¢ odstep rowka w operacji Przytnij/Wydiuz
dodanej do czesci konstrukcji spawanej. Mozna zgrupowac te operacje w podfolderze

Przytnij/Wydtuz w celu umozliwienia szybkiego dostepu podczas tworzenia konfiguracji
oraz kontrolowania projektu.

Mozna réwniez grupowac¢ komponenty poprzez umieszczenie ich w podfolderze folderu
Ulubione w ztozeniu.

Aby grupowac operacje w folderze Ulubione, nalezy:
1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy czesc i wybrac
Ukryj/pokaz elementy drzewa.

2. W oknie dialogowym, w obszarze Ukryj/pokaz elementy drzewa, dla opcji Ulubione
wybra¢ ustawienie Pokaz i klikngé OK.

3. Wybra¢ operacje do zgrupowania, klikng¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
klikna¢ 2 Dodaj do ulubionych.

4. Rozwing¢ Ulubione L.

5. Wybrac operacje ponownie, klikna¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie klikngé¢
Dodaj do nowego folderu ulubionego.

6. Zmieni¢ nazwe nowego folderu tak, aby mozna byto tatwo zidentyfikowac operacje,
ktore sie w nim znajduja.

||%|ﬁ|i%|-ér}|@|
T

% Konstrukcje spawane (Domysinie <Cbrobione »
5125 Ulubione
B Prytni Atz 1
P Proytnij bz 2
P Proytnijiydbuz 3
- XBP Proytniiydtuz 5
P Proytnii iy dtuz 8

" P ProytnijMbAediuz 9

Aby usuna¢ operacje z podfolderu lub usung¢ caty podfolder, klikng¢ prawym
przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ Usun z ulubionych.

Aby zmieni¢ kolejnos¢ podfolderdéw w folderze Ulubione, wybrac podfolder i przeciggngé

go do nowej lokalizacji. Wskaznik zmieni sie na <, informujac o nowej lokalizacji
podfolderu.
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Aby usung¢ operacje z podfolderu lub usuna¢ caty podfolder, klikng¢ prawym przyciskiem
myszy, a nastepnie klikng¢ Usuni z ulubionych.

Dostep do narzedzia Szkto powiekszajgce
Menu Narzedzia oraz menu wysuwane Wybierz na pasku narzedzi Standard zawierajq

narzedzie Powiekszenie wybranego pola , ktore umozliwia wyswietlenie szkfa
powiekszajacego.

Narzedzie to jest rdwniez dostepne na kontekstowym pasku narzedzi, ktéory pojawia sie
po kliknieciu prawym przyciskiem myszy pustego miejsca w obszarze graficznym.

o - k¢ R[EC

'EZI:L Zoorn to Fit

’:_1 Zoom to Area
':_'{‘I Foorn InfOut
Rotate Wigw

k-
E Select
@3

Magnified Selection L\\s.

! 1| Box Selection

' | Lazso Selection

Pouver Select...

Wybdr z menu wysuwanego Wybdr z kontekstowego paska narzedzi

Szkto powiekszajgce, ktére mozna réwniez wyswietli¢ przy uzyciu klawisza skrétu G,
umozliwia uzyskanie powiekszonego widoku przekroju modelu tak, aby mozna byto
sprawdzi¢ model i dokona¢ wyboréw bez zmieniania widoku ogdélnego.

Narzedzie Powiekszenie wybranego pola mozna dodac do innych paskdéw narzedzi,
takich jak Wyswietlacz przezroczysty, klikajac Narzedzia > Dostosuj. Na karcie Polecenia,

w obszarze Kategorie, wybra¢ Standard i przeciagna¢ przycisk na zadany pasek
narzedzi.

Doy mE-F-60-@ L - B -

Szkto powiekszajace jest wytaczone w przypadku wybrania opcji Uzyj programowego
OpenGL w sekcji Narzedzia > Opcje > Wydajnos¢. Opcja Uzyj programowego
OpenGL jest wybierana domyslinie, kiedy dostep do oprogramowania SOLIDWORKS
jest uzyskiwany zdalnie.
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Modyfikowanie wymiarow

Podczas modyfikowania wymiaru na liscie rozwijanej modyfikowania wpisow nie sg juz
wys$wietlane wczesniej uzywane wartosci numeryczne.

Poniewaz wczesniej uzyte warto$ci numeryczne sg czesto niewtasciwe, nie sg one juz
wysSwietlane. Wartosci takie, jak zmienne globalne, wymiary czy operacje, ktore
rozpoczynajq sie od znaku alfabetycznego, nadal sgq uwzgledniane jako sugerowane
wartosci, poniewaz zapewniajq szybki dostep do zmiennych globalnych.
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Zapisywanie i przywracanie ustawien

Mozna uzy¢ polecenia Zapisz/Przywroc¢ ustawienia, aby wywotac Kreatora kopiowania

ustawien z poziomu SOLIDWORKS, kiedy pliki sg otwarte.

Dotychczas narzedzie Zapisz/przywroc ustawienia byto dostepne tylko po zamknieciu
wszystkich plikow.

Aby wywota¢ Kreatora kopiowania ustawien, w ktérym mozna zapisac lub przywrocic
ustawienia, nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

Klikng¢ Narzedzia > Zapisz/przywroc ustawienia.

Klikng¢ wysuwany przycisk narzedziowy Opcje (pasek narzedzi Standard) i klikna¢
przycisk Zapisz/Przywro¢ ustawienia.
Na karcie okienku zadan Zasoby SOLIDWORKS, w czesci Narzedzia SOLIDWORKS,
klikna¢ Kreator kopiowania ustawiené.

W Kreatorze kopiowania ustawien SOLIDWORKS wybrac Zapisz ustawienia lub Przywroé
ustawienia.

Zapisywanie i przywracanie gestow myszy

Kreator kopiowania ustawien umozliwia zapisywanie i przywracanie gestéw myszy
niezaleznie od ustawien opcji systemowych.
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Poprzednio gesty myszy byty zapisywane i przywracane tylko po wybraniu zapisywania
lub przywracania w ustawieniach systemowych.

Aby zapisac¢ gesty myszy:

1. Klikng¢ Narzedzia > Zapisz/przywroc¢ ustawienia.

2. W Kreatorze kopiowania ustawiern SOLIDWORKS wybra¢ Zapisz ustawienia i klikng¢
Dalej.

3. Na ekranie Zapisz ustawienia do pliku wybra¢ lokalizacje i nazwe dla pliku ustawien.

4. Klikng¢ Gesty myszy, a nastepnie klikng¢ Zakoncz.

Aby przywrocic¢ gesty myszy:

1. Klikng¢ Narzedzia > Zapisz/przywroc¢ ustawienia.

2. W Kreatorze kopiowania ustawien SOLIDWORKS wybra¢ Przywrd¢ ustawienia i
klikng¢ Dalej.

3. Na ekranie Przywroc¢ ustawienia z pliku wybra¢ plik ustawien do przywrécenia.

4. Klikng¢ Gesty myszy, a nastepnie klikng¢ Dalej.

5. Klikng¢ Zakoncz.

Udoskonalenia w zakresie wyboru

Kontekstowy pasek narzedzi wyboru

Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy pustego miejsca w obszarze graficznym czesci
lub ztozenia kontekstowy pasek narzedzi wyboru powyzej menu podrecznego zapewnia
tatwy dostep do najczesciej uzywanych narzedzi wyboru.

B ¥ -t REFC

Pasek narzedzi zawiera narzedzie Poprzedni wybér , ktdére przywraca ostatni zestaw
elementéw wybranych przez uzytkownika w biezacej sesji edycji. Jezeli na przyktad zostat
uzyty klawisz Ctrl w celu wybrania serii elementéw i przypadkowo wybor zostat

wyczyszczony, mozna go przywroci¢, klikajac przycisk Poprzedni wybor .
Dostepne opcje to:

Wyboér polem Pozwala na wybranie elementéw w czesciach,
ztozeniach i rysunkach poprzez przeciggniecie pola
wyboru przy uzyciu wskaznika.

Wybor lasso Pozwala na wybranie elementéw poprzez
narysowanie wokot nich lasso.

g Filtry wyboru Wyswietla liste polecen filtru wyboru.

Poprzedni wybor Ponownie wybiera ostatnio wybrane elementy.

Dostepne tylko wtedy, gdy dokonano wyboru
podczas danej sesji edycji.
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Wybierz inny Wyswietla okno dialogowe Wybierz inny.

Wybierz Wyswietla liste polecen wyboru.

Powiekszenie wybranego Wyswietla szkto powiekszajace, ktére zapewnia
pola powiekszony widok przekroju modelu.

Wybieranie matych elementow

Nowe zasady wybierania utatwiajg wybieranie matych elementow bez koniecznosci
powiekszania lub uzywania filtréw wyboru.

Podczas wykonywania powtarzajacych sie drobnych ruchdw myszga przy prébie wybrania
krawedzi lub $ciany oprogramowanie zmienia metode wybierania na bardziej precyzyjna.
Gdy ruchy myszy stajq sie ponownie bardziej wyraziste, program wraca do metody wyboru
uzywanej w poprzednich wersjach SOLIDWORKS.

Aby nie dopusci¢ do uzywania nowej metody wybierania, nalezy klikng¢ Narzedzia >
Opcje > Wyswietlaj/Wybor i usungc¢ zaznaczenie opcji Zwieksz precyzje wyboru
niewielkich scian.

Zestawy wybranych elementowisi

Mozna wybrac wiele elementéw w modelu lub rysunku i zapisa¢ je jako zestaw wybranych
elementow, ktdry mozna przywroci¢c w dowolnym momencie.

Po utworzeniu zestawu wybranych elementéw jest on zapisywany w folderze Zestawy
wybranelt w drzewie operacji FeatureManager.

EEEAE »
[~

@ speaker (Dual Speaker<Dual Speal| +
@ History
B@ Selection Sets

M

M Selection-Sets2(2)
=M Selection-Sets3(3)
-5 Extrudel

-] Filletl

E]---ﬁ?«‘-‘ Revolhve-Thin3

Automatyczne wy$wietlanie folderu Zestawy wybrane & mozna wiaczy¢ w obszarze
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Menedzer operacji FeatureManager w
oknie Ukryj/pokaz elementy drzewa.

Tworzenie zestawow wybranych elementow

Dostepne opcje zapisywania zestawdw wybranych elementéw zalezg od tego, czy
uzytkownik pracuje na czesci, czy ztozeniu.
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W przypadku czesci w gornym kontekstowym menu skrétoéw, w obszarze Operacje, jest
dostepna opcja Zapisz wybér.

W przypadku ztozenia opcja Zapisz wybor jest rowniez dostepna w obszarze
Komponenty.

Miejsce wyboru opcji Zapisz wybor okresla sposdb wyswietlania zapisanych wybranych
elementow w drzewie operacji FeatureManager:

W gdrnej czesci

menu

W obsza_rze -'I} Selection-Sets2(2)

Operacje +c:ra Revolve-Thinl
+-[@) Cut-Extrude3

W obszarze M Selection-Sets3(2)

Kom ponenty +Q$ (f) speaker_frame<1>
+% {-) Magnet<1=

Aby utworzyc¢ zestawy wybranych elementéw, nalezy:

1. Wybrac¢ elementy w modelu.
Klikng¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ Zapisz wybér.
W drzewie operacji FeatureManager pojawi sie folder Zestawy wybranych
elementéw lil zawierajacy zestaw wybranych elementéw.
Domyslinie zestaw wybranych elementéw nosi nazwe w nastepujgcym formacie:

Selection-Setn(nn)
gdzie:

e n oznacza kolejnos¢ utworzenia. Liczba ta jest zwiekszana podczas dodawania
nowych zestawow wybranych elementdw.

e nn oznacza liczbe elementéw w zestawie.

Usuwanie wyborow i zestawéw wybranych elementow

Mozna usuwac indywidualne wybory z zestawow wybranych elementéw lub cate zestawy
z folderu Zestawy wybrane.

Aby usunaé¢ wybory z zestawow wybranych elementow:

1. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ Zestawy wybrane M i zestaw, ktéry
ma zosta¢ zmodyfikowany.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy pozycje do usuniecia i wybra¢ Usui z zestawu
wybranych.
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Aby usunaé¢ zestaw wybranych elementéw z folderu Zestawy wybrane i

1. Rozwing¢ Zestawy wybrane i,
2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy zadany zestaw i wybra¢ Usun zestaw wybranych.

Ustawianie wielu wymiarow jako zaleznych

W przypadku wybrania wielu wymiaréw opcja Zalezny w menu podrecznym pozwala na
ustawienie wymiardw jako zalezne.

W starszych wersjach SOLIDWORKS mozna byfo ustawi¢ wiele wymiaréw jako zalezne
tylko przy uzyciu karty Inne w menedzerze witasciwosci PropertyManager Wymiar.
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Udoskonalenia menu podrecznych

Uproszczone menu podreczne sg wyswietlane po kliknieciu prawym przyciskiem myszy
w obrebie szkicu. Zmniejsza to ztozono$¢ menu i zapewnia dostep do wszystkich opcji

dostepnych poprzednio.

Edytowanie szkicow i elementdéw szkicu:

¢ Do menu podrecznych zostalty dodane menu wysuwane.

| Marzedzia szkicu

¥

*

e Rzadziej uzywane polecenia zostaty przeniesione do dtugich menu podrecznych

%

Pz

Przenies elementy
Obroc elementy
Kopiuj elementy
Podziel elementy

wyswietlanych po kliknieciu ¥ na dole menu.

Istnieje mozliwo$¢ dostosowania menu w celu przywrdcenia tych polecen do krétszego

menu.

SOLIDWORKS Add-ins CommandManager

W SOLIDWORKS 2015 pakiet SOLIDWORKS Add-ins CommandManager zastepuje pakiet
Office Products CommandManager dostepny w poprzednich wersjach SOLIDWORKS.

27




Interfejs uzytkownika

Nastepujgce produkty z pakietu Office Products CommandManager sg teraz dostepne w
pakiecie SOLIDWORKS Add-ins CommandManager:

e CircuitWorks

e PhotoView 360

e ScanTo3D

e SOLIDWORKS Motion

e SOLIDWORKS Routing

e SOLIDWORKS Simulation
e SOLIDWORKS Toolbox

e TolAnalyst

Dodatkowo pakiet SOLIDWORKS Add-ins CommandManager zawiera:

e SOLIDWORKS Flow Simulation
e SOLIDWORKS Plastics
e SOLIDWORKS Inspection (nowos$¢ w wersji SOLIDWORKS 2015)

Wyswietlanie srednicy walca na pasku stanu

Aby szybko sprawdzi¢ Srednice walca, wystarczy jg zaznaczy¢ i spojrze¢ na wartosc na
pasku stanu.

Diameter: 10.160mm Editing Part MMGs - [E] E &

Przetgczanie z modeli do rysunkéw

Mozna szybko przetaczyc sie z czesci lub ztozenia do skojarzonego rysunku, uzywajac
polecenia Otworz rysunek z menu podrecznych i kontekstowych paskéw narzedzi.

Gdy istnieje wiecej niz jeden otwarty i niezapisany rysunek dla modelu, okno dialogowe
umozliwia wyswietlenie przegladarki Otwarte dokumenty i wybranie rysunku, ktéry ma
zosta¢ aktywowany.
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Modyfikacje w menu narzedzi

Menu Narzedzia zawiera teraz niektore menu dodatkéw. Ponadto grupuje produkty
Xpress i aplikacje SOLIDWORKS dla utatwienia dostepu.

Dodatki

Dodatki dostepne we wczesniejszych wersjach oprogramowania SOLIDWORKS z poziomu
menu gtdwnego sg obecnie dostepne z menu Narzedzia.

Dotyczy to nastepujacych dodatkow:

e CircuitWorks

e Routing - Wyznaczanie trasy

e SOLIDWORKS Plastics

e Toolbox

Dodatki innych producentéow dostepne we wczesniejszych wersjach oprogramowania
SOLIDWORKS z poziomu menu gtdwnego sg obecnie dostepne z menu Narzedzia.

Wszelkie nowe dodatki innych dostawcéw oprogramowania, ktére préobujg utworzy¢ menu
w menu gtéwnym, pojawiajg sie obecnie w menu Narzedzia.

Produkty Xpress

Produkty przeniesione do menu Narzedzia > Produkty Xpress:

e DriveWorksXpress
e SimulationXpress

e FloXpress

e SustainabilityXpress
e DFMXpress

Aplikacje SOLIDWORKS

Produkty przeniesione do menu Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS:
SOLIDWORKS Explorer...

Part Reviewer

Costing

Sustainability

Narzedzie wizualizacji dla odniesients

Aby szybko wyswietli¢ zaleznos$ci operacji, mozna wyswietli¢ graficzne relacje pomiedzy
elementami w drzewie operacji FeatureManager.

Dynamiczna wizualizacja odniesien umozliwia przegladanie relacji rodzica pomiedzy
elementami w drzewie operacji FeatureManager. Po zatrzymaniu wskaznika nad operacjg
z odniesieniami w drzewie operacji FeatureManager wyswietlane sg strzatki oznaczajace
relacje.

Jezeli odniesienie nie moze zosta¢ wyswietlone, poniewaz dana operacja nie jest rozwinieta,
strzatka jest skierowana w strone operacji, ktora zawiera odniesienia, a rzeczywiste
odniesienie pojawia sie w polu tekstowym na prawo od strzaflki.

29



Interfejs uzytkownika

----- IL. Origin
E]--@ Base-Extrude .
+-{&@) Cut-Extrudel - Origin
[]--@ Boss-Extrudel EEI--@ Base-Extrud
----- <& Planed -{[@] Cut-Extrudel
[-ff Cut-Revolvel EEl--@ Boss-Extrudel
%“ LPatternl <\>\ Planed
[]--@ Boss-Extrudel - Cut-Revolvel
[]--@ Boss-Extrude3 %“ LPatternl
----- {‘;2 Plane5 EEl--@ Boss-Extrude?
Ej--@ Boss-Extruded EEl--@ Boss-Extruded
E—]@ Boss-Sweep? Q Planes
- Sketchg {5 Boss-Extruded
@ Sketchd ~s EEI--@ Boss-Sweep = Shatcha
R Boss-Exrudes -5 Buss—Etlmdr-S
%“ LPatter k %“ LPattern2 k
Wszystkie odniesienia widoczne Jedno odniesienie ukryte

Dynamiczna wizualizacja odniesien jest domysinie wigczona.

Aby jg wytaczy¢, nalezy w drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem
myszy pierwszy element (czesci lub ztozenia) i wyczysci¢ Dynamiczne odniesienie

wizualizacji na kontekstowym pasku narzedzi w menu podrecznym.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e 2D Emulator

e 32-bitowe systemy operacyjne

e Czas ladowania dodatkéw

e Interfejs programowania aplikacji

e Wydajnos¢ rozwigzywania rownan

e Okreslanie wersji pliku

e Uzywanie stref przeciecia w widokach przekroju
e Otwieranie modelu w pozycji

e Uwzglednianie plikow Flow Simulation w pliku przenosnym
e Zatamania krzywizny powierzchni

¢ Udoskonalenia okienka zadan

e Podglad selektora widoku

2D Emulator

Oprogramowanie SOLIDWORKS nie obstuguje juz dodatku 2D Emulator.

32-bitowe systemy operacyjne

Oprogramowanie SOLIDWORKS, z wyjatkiem klientéw Enterprise PDM Editor Contributor
oraz Viewer, nie obstuguje juz 32-bitowych systemoéw operacyjnych.

Czas tadowania dodatkow

W oknie dialogowym Dodatki jest wyswietlana informacja na temat czasu, jaki zajeto
zatadowanie dodatkéw podczas ostatniego uruchamiania SOLIDWORKS.

Informacja ta jest przydatna przy okreslaniu dodatkow, ktére majg by¢ tadowane podczas
uruchamiania oprogramowania.

Klikng¢ Narzedzia > Dodatki, aby zobaczy¢ Ostatni czas tadowania dla poszczegélnych
dodatkow.

Interfejs programowania aplikacji

Najnowsze aktualizacje sq opisane w dokumencie SOLIDWORKS 2015 API Help Release
Notes.

SOLIDWORKS 2015 umozliwia:
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e Uzyskiwanie dostepu do interfejsu ISafeArrayUtility.

e Uzyskiwanie dostepu do scen.

e Wstawianie operacji szyku opartego na tabeli.

e Uzyskiwanie lub konfigurowanie elementéw szyku.

e Okreslanie odsuniecia przy wstawianiu operacji szyku liniowego.

¢ Uzyskiwanie lub konfigurowanie zaawansowanych wtasciwosci Swiatta stonecznego,
uzyskiwanie danych o dtugosci dnia dla biezacego swiatta stonecznego i aktualizowanie
Swiatta stonecznego.

e Uzyskiwanie lub konfigurowanie komponentéw i transformacji dla przenikania.

e Okreslanie wiekszej liczby opcji drukowania dokumentow.

e Konfigurowanie sposobu zastepowania komponentdéw przy zachowaniu brakujgcych
elementow w operacjach LM,

e Pobieranie lub konfigurowanie standéw, w ktérych jest zastosowany okreslony wyglad,
pobieranie wygladéw zastosowanych w okreslonych stanach wyswietlania i uzyskiwanie
informacji o tym, czy model, komponent, $ciana, obiekt lub operacja majg wyglad.

e Tworzenie i uzyskiwanie dostepu do lokalnych szykéw opartych na krzywych i szkicach.

e Pobieranie typu listy elementéw cietych folderu obiektéw.

e Okreslanie wiekszej liczby opcji podczas tworzenia lustra komponentow w ztozeniu.

e Dodawanie wigzan szerokosci do ztozenia.

e Okreslanie, czy dana warstwa ma by¢ drukowana podczas drukowania dokumentu
rysunku.

e Pobieranie folderu operacji.

e Przenoszenie operacji do innej lokalizacji w drzewie operacji FeatureManager czesci
lub ztozenia.

e Okreslanie, czy konfiguracja ma zosta¢ odblokowana podczas przenoszenia paska
zamrozenia.

¢ Uzywanie lub konfigurowanie wyswietlania wskaznikow przebudowy dla czesci, ktore
maja nieaktualne zamrozone operacje.

¢ Pobieranie wszystkich obiektéw wynikowych po podziale czesci.

¢ Modyfikowanie operacji podziatu obiektu przez zmiane podzielonych obiektdéw.

e Okreslanie wiekszej liczby opcji podczas edycji wigzania w ztozeniu.

¢ Uzyskiwanie lub konfigurowanie skali krawedzi pochylenia podczas drukowania rysunkow
w wysokiej jakosci.

e Okreslanie typu zaokraglen miejsc dziesietnych w wyswietlanych wymiarach.

e Obstuge operacji przecinania sie.

e Obstuge wyodrebniania informacji Scanto3D.

e Okreslanie, czy obiekty w czesci wieloobiektowej majg zosta¢ zachowane, czy tez
usuniete.

¢ Dostep do widokdw 3DViews w czesciach i ztozeniach.

e Pobieranie informacji o pozycji elementu menu na pasku menu SOLIDWORKS.

¢ Podziat segment szkicu na rGwnomiernie rozstawione segmenty szkicu lub punkty.

e Pobieranie obiektu wyswietlania wymiarowania dla okreslonej wtasciwosci szyku lub
relacji szkicu.

¢ Pobieranie segmentow szkicu definiujgcych Sciezke obiektu cztonu konstrukcyjnego.

e Definiowanie wiekszej liczby wtasciwosci podczas tworzenia wzmocnienia konstrukcji
spawanej.

¢ Definiowanie wiekszej liczby wtasciwosci podczas tworzenia zamkniecia konica cztonu
konstrukcyjnego.

e Uzyskiwanie dostepu do zaokraglen asymetrycznych.
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e Definiowanie wiekszej liczby wtasciwosci podczas tworzenia oznaczen gwintu.
e Modyfikowanie operacji helisy o zmiennym skoku.

Wydajnosc rozwigzywania rownan
Wydajnos¢ rozwigzywania réownan jest lepsza, zwiaszcza w przypadkach, gdy réwnania

w zestawie sg od siebie zalezne.

Patrz Rownania w ztozeniach na stronie 52.

Okreslanie wersiji pliku

Wersje oprogramowania SOLIDWORKS, w ktorej pliki zostaty ostatnio zapisane, mozna
sprawdzi¢ w samym programie lub w programach SOLIDWORKS Explorer, Enterprise PDM
albo Eksplorator Windows.®

Dostep do informacji o wersji pliku mozna uzyska¢ w programie SOLIDWORKS Explorer,
wiasciwosciach pliku Enterprise PDM oraz w obszarze Plik > Witasciwosci w otwartym
dokumencie SOLIDWORKS. Informacja o wersji jest rowniez wyswietlana w okienku
Szczegoty w Eksploratorze Windows po wybraniu dokumentu SOLIDWORKS.

Uzywanie stref przeciecia w widokach przekrojukd

Widoki przekrojéw w modelu mozna tworzy¢ przez odciecie wielu obszaréw modelu.
Obszary te s definiowane przez “strefy przeciecia.”

Po wybraniu ptaszczyzny lub Sciany przekroju ramka graniczna wybranego elementu jest
strefg przeciecia. Stref przeciecia mozna uzy¢ w celu utworzenia widoku przekroju wielu
obszaréw modelu.

Aby uzy¢ stref przeciecia w widokach przekrojow, nalezy:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\
intersection zones\gearbox.sldasm.

2. Klikng¢ Widok przekroju @ (pasek narzedzi Widok) lub Widok > Pokaz > Widok
przekroju.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Metoda przekroju, wybrac
Strefowy.

4. W obszarze Przekréj 1:

a) Klikna¢ Plaszczyzna przednia =,

b) Dla opcji Odlegtos¢ odsuniecia Y wpisac 0.
c) Wybrac¢ Pokaz zamkniety koniec przekroju i Przekréj zawierajacy wytacznie
grafike.

5. W obszarze Przekroéj 2:
a) Klikna¢ przycisk Pfaszczyzna gérna |~

b) Dla opcji Odlegtos¢ odsuniecia @ wpisac 0.
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6. W obszarze Przekréj 3:

a) Klikna¢ przycisk Plaszczyzna prawa @
b) Dla opcji Odlegtos¢ odsuniecia & wpisac 0.

7. W obszarze Metoda przekroju kliknag¢ Strefy przeciecia.
W obszarze graficznym zostang wyswietlone cieniowane strefy przeciecia.

8. Wybra¢ w obszarze graficznym lewy dolny i prawy gorny punkt strefy przeciecia, jak
pokazano na ilustracji.

9. Kliknaé ¥ .
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11. Powiekszy¢ pokazany obszar i zwréci¢ uwage na pojedynczy punkt kontaktu wzdtuz
linii Srodkowej watu.
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12.
13.

14.

15.
16.

17.
18.

Nacisna¢ klawisz F lub klikng¢ Wpasuj w ekran .
Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze graficznym i wybra¢ Wlasciwosci
widoku przekroju.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager usungc¢ zaznaczenie opcji Przekroj
zawierajacy wylacznie grafike.

Klikng¢ v

W oknie dialogowym zadania wybra¢ Rozwiaz problem automatycznie i utwoérz
widok przekroju.

Zmienic¢ orientacje widoku na Przéd (Ctrl + 1).

Powiekszy¢ pokazany obszar i zwréci¢ uwage, ze pojedynczy punkt kontaktu wzdtuz
linii Srodkowej watu juz nie wystepuje.
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i

19. Plaszczyzny przekroju uzyte do utworzenia widoku przekroju zostaty nieco przesuniete
w celu usuniecia pojedynczego punktu kontaktu, ktéry spowodowat komunikat o

btedzie geometrii o grubosci zero.

Otwieranie modelu w pozyciji

Podczas otwierania czesci lub podzespotu z dokumentu ztozenia lub rysunku mozna
otworzy¢ model w tym samym potozeniu i tej samej orientacji widoku co w przypadku
widoku ztozenia lub rysunku.

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Aby otworzy¢ model w pozycji w rysunku, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
czes¢ lub podzespdt w drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze graficznym i
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wybrac z kontekstowego paska narzedzi opcje Otwoérz ztozenie w pozycji lub

Otworz czes¢ w pozycji .
e W przypadku ztozenia nalezy klikna¢ lewym lub prawym przyciskiem myszy cze$¢ badz
podzespot w drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze graficznym i z

kontekstowego paska narzedzi wybra¢ Otwoérz ztozenie w pozycji lub Otworz
cze$¢ w pozycji .

Uwzglednianie plikdw Flow Simulation w pliku przenosnym
W pliku przenosnym mozna uwzgledni¢ pliki z SOLIDWORKS Flow Simulation.

Opcja ta pozwala uwzglednic¢ wiecej typdéw plikow symulacji podczas wybierania plikow
dla funkgcji Plik przenosny.

Zatamania krzywizny powierzchnits
Na powierzchni modelu mozna wys$wietla¢ zatamania krzywizny w celu analizowania
taczenia i przejscia przylegajacych powierzchni.

Narzedzie Zatamania krzywizny powierzchni umozliwia ocene jakosci i gtadkosci.
Wyswietla ono linie mapy U i V w postaci graficznej w poprzek $ciany granic. Narzedzie
wyszukuje powigzania krzywizny i wydtuza zatamania krzywizny w poprzek przylegajacych
$cian. Diugos¢ kazdego rdzenia w zatamaniu jest proporcjonalna do krzywizny w danym
punkcie. Rdzenie sg prostopadte do powierzchni.

Klikng¢ Widok > Wyswietlanie > Zalamania krzywizny powierzchni lub w
menedzerach wtasciwosci PropertyManager Wypetnij powierzchnie, Wyciggniecie po
Sciezce, Wyciggniecie po profilach i Powierzchnia wedtug granicy.

Wyswietlanie zataman krzywizny powierzchni

Narzedzie Zatamania krzywizny powierzchni umozliwia wyswietlanie rzeczywistych
zataman krzywizny w réznych miejscach na powierzchni modelu.

Aby wyswietli¢ zatamania krzywizny powierzchni:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\scanner.sldprt.

2. Przewing¢ model do Sterowanie-Linia podzialowa B&.
3. Wybraé sciane, jak na ilustracji.
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4. Klikna¢ Widok > Wyswietlanie > Zatamania krzywizny powierzchni.
Zatamania wskazujq gtadka ciggta krzywizne w poprzek przylegajacych scian.

5. Klikna¢ ¥ .
Zatamania krzywizny s wyswietlane na powierzchni, co umozliwia ich uzycie podczas
dalszej edycji.

Aby przerwacé wyswietlanie zataman krzywizny, nalezy klikng¢ Widok >
Wyswietlanie > Zatamania krzywizny powierzchni.

Uzywanie dynamicznych zataman krzywizny powierzchni

Teraz mozna uzy¢ wskaznika do umieszczenia wartosci krzywizny w konkretnych
lokalizacjach w modelu.

1. Klikna¢ Widok > Wyswietlanie > Zalamania krzywizny powierzchni.
2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Opcje, wybra¢ Dynamiczne.
3. Przeciggna¢ wskaznik wzdtuz sciany.

Pojawig sie wartosci krzywizny.
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48399 Rad. of Curvature: 0402578

4. Klikna¢ w przyblizeniu we wskazanych obszarach.

Zatamania krzywizny sg wyswietlane do czasu zamkniecia menedzera wtasciwosci
PropertyManager.
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Mozliwe jest przenoszenie zataman krzywizny przez przecigganie wierzchotka.

5. Klikna¢ ¥ .

Uzywanie menedzera wtasciwosci PropertyManager do
wyswietlania zataman krzywizny

Oprocz narzedzia Zatamania krzywizny powierzchni do wyswietlenia zataman krzywizny
mozna uzy¢ menedzera wilasciwosci PropertyManager.

1. Przewina¢ model do przodu do ControlsCornerFill-Surface-Fill3 ©.

2. Wybra¢ $ciane jak na ilustracji i klikna¢ Edytuj operacje [&.
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3. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager, w obszarze Wyswietlanie krzywizny,
wybra¢ Grzebienie krzywizny i Kierunek 1. Dodatkowo usung¢ zaznaczenie opcji
Kierunek 2.

4. Ustawic¢ Skale na 40.
Zatamania wskazujg gtadka ciagtq krzywizne w poprzek przylegajacych $cian.

Udoskonalenia okienka zadan

Przyciski Wstecz i Dalej

Przyciskow Wstecz i Dalej na karcie Biblioteka projektu i karcie Wyglady, sceny i
kalkomanie w okienku zadan mozna uzywac, aby nawigowac w folderach.

Aktywacja ustawien Toolbox

Okno dialogowe Toolbox — Dostosuj sprzet mozna wyswietli¢ i aktywowac bezposrednio
z karty Biblioteka projektu w okienku zadan. Na karcie Biblioteka projektu w okienku

zadan klikngé Konfiguruj Toolbox ¥.

Podglad selektora widoku

W przypadku uzycia Selektora widoku do zmodyfikowania orientacji modelu pojawia sie
on z biezacya, a nie zmieniong orientacjg modelu.

Utatwia to wybor zadanej orientacji widoku. Dodatkowo mozna wyswietli¢ podglad poprzez
przeniesienie wskaznika nad ptaszczyzne Selektora widoku.

Aby uruchomi¢ Selektor widoku, nalezy nacisng¢ klawisz Ctrl + spacja lub klikng¢

Selektor widoku @' w menu wysuwanym Orientacja widoku na pasku narzedzi
Wyswietlacz przezroczysty.
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Podczas przesuwania wskaznika nad réoznymi ptaszczyznami okno podgladu jest
aktualizowane. Jezeli widok jest widokiem standardowym, jego nazwa pojawia sie w
lewym gornym rogu okna podgladu.

Ptaszczyzny, ktdre sg zastoniete, poniewaz znajdujg sie w tylnej cze$ci modelu, zostajg
rozstrzelone od $rodka Selektora widoku, aby utatwic¢ ich wybranie bez obracania modelu.

Ponizsza ilustracja przedstawia wybrany panel po prawej stronie i rozstrzelone panele:

dolny, lewy oraz tylny.

Chck on @ pland to fwitch views

Risghtt

W przypadku obracania widoku za pomocg $srodkowego przycisku myszy potozenie
ptaszczyzn jest aktualizowane dynamicznie tak, aby mozna byto nadal wybiera¢ zastoniete
ptaszczyzny.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodanie aplikacji CircuitWorks do oprogramowania SOLIDWORKS Professional
e Zmiana sposobu licencjonowania produktu Enterprise PDM

e SOLIDWORKS Inspection

e SOLIDWORKS Sustainability w pakiecie SOLIDWORKS Premium

e Obstuga wielu ptyt DVD

Dodanie aplikacji CircuitWorks do oprogramowania
SOLIDWORKS Professional

Aplikacja CircuitWorks jest teraz czescig pakietu produktéw SOLIDWORKS Professional.

Jesli posiadasz oprogramowanie SOLIDWORKS Professional, mozesz uzywac petnego
zestawu narzedzi programu CircuitWorks, poczawszy od wersji SOLIDWORKS 2015.

Zmiana sposobu licencjonowania produktu Enterprise PDM

Do celdw licencjonowania program Enterprise PDM uzywa obecnie Menedzera licencji
SolidNetWork.

Patrz: SOLIDWORKS Enterprise PDM i Przewodnik instalacji i administracji SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS Inspection

SOLIDWORKS Inspection mozna zainstalowac przy uzyciu Menedzera instalacji. Mozna
rowniez doda¢ SOLIDWORKS Inspection do obrazu administracyjnego.

Patrz Przewodnik instalacji i administracji SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS Sustainability w pakiecie SOLIDWORKS

Premium
SOLIDWORKS Sustainability jest teraz czescig pakietu produktow SOLIDWORKS Premium.

Jesli jestes uzytkownikiem SOLIDWORKS Premium, mozesz korzystac z petnego zestawu
narzedzi Sustainability, poczawszy od wersji SOLIDWORKS 2015. Nie trzeba wykonywad
zadnych dodatkowych instalacji w celu uzywania tego produktu.

Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: Produkty Sustainability.
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Obstuga wielu ptyt DVD

Produkty SOLIDWORKS 2015 sg obecnie oferowane na 2 ptytach DVD w celu obstugi
instalacji 64-bitowej.

Instalacja rozpoczyna sie od ptyty 1 z 2. Jezeli zachodzi taka potrzeba, Menedzer instalacji
wys$wietla monit o wiozenie drugiej ptyty.

Jesli do instalacji zostang uzyte obie ptyty, bedg one rowniez wymagane do dokonywania
zmian lub naprawy.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Szyk tancuchowy

e Okno dialogowe Potwierdz usuniecie

¢ Usuwanie podzespotéw i komponentow podzespotéow

e Edycja wartosci granicznych wigzania w obszarze graficznym

e Wieksza wydajnos¢ ukrywania i pokazywania komponentéw

e Roéwnania w ztozeniach

e Wybieranie wedlug widokéw

e Widoki rozstrzelone

e Tworzenie i rozkladanie podzespoiow

e Wykrywanie przenikania

e Izolowanie komponentéw

e Wiazania

e Przenoszenie scian w zlozeniach

¢ Raport Otwérz podsumowanie tworzony podczas otwierania ztozenia

¢ Tymczasowe unieruchamianie komponentéw w celu ograniczenia ruchu
dynamicznego

e Obracanie wstawionych komponentéw w ztozeniach

e Zapisywanie wystapien komponentu jako nowych plikéw

¢ Wykluczanie komponentéw wewnetrznych przez funkcje szybkiego uwzgledniania
SpeedPak

e Treehouse

Szyk tancuchowyis

Mozna utworzy¢ szyk komponentéw wzdtuz zamknietej lub otwartej petli Sciezki w celu
symulowania tancuchow rolkowych, fancuchéw napedowych i komponentéw uktadu
przekazywania energii.
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Mozna utworzy¢ trzy typy szykéw tancuchowych:

e Odlegtosc
¢ Powigzanie odlegtosci
e Potaczone powigzanie

Tworzenie szyku tancuchowego powigzania odlegtosci

Aby utworzy¢ szyk tancuchowy powiazania odlegtosci:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\
chain pattern\Distance Linkage.sldasm.

N

Klikng¢ Wstaw > Szyk komponentow > Szyk tancuchowy albo klikna¢ Szyk

komponentéw tancucha & (pasek narzedzi Ztozenie).
3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager dla opcji Metoda skoku klikngé

T
Powiazanie odlegioéci‘ .
4. W obszarze $ciezka tancucha kliknag¢ Menedzer wyboru SelectionManager.

5. W menedzerze wyboru SelectionManager klikng¢ Wybierz zamknieta petle O , po
czym wybrac¢ szkic zamknietego profilu w obszarze graficznym.

/

6. W polu Liczba wystapien B wpisac¢ wartos¢ 10.
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7. W obszarze Grupa tancucha 1 dla opcji Komponent do powtérzenia w szyku @

wybra¢ Podstawa montazowa < 1> "8 w obszarze graficznym lub wysuwanym
drzewie operacji FeatureManager.

8. Jako Odniesienie sciezki 152 wybra¢ pokazang $ciane.

o

9. Jako Odniesienie $ciezki 252 wybra¢ pokazang Sciane.

=

10. Dla opcji Plaszczyzna wyréwnania $ciezki w wysuwanym drzewie operacji

FeatureManager w obszarze Podstawa montazowa < 1> “® wybra¢ prawg
ptaszczyzne.

11. W obszarze Grupa tancucha 1 kliknag¢ Jednakowe odstepy.

© 2R

12. Klikna¢ ¥ .
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Tworzenie szyku tancuchowego potaczonego powigzania

Aby utworzy¢ szyk tancuchowy potaczonego powigzania:

1.

7.

Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\
chain pattern\Connected Linkage.sldasm.

Klikna¢ Wstaw > Szyk komponentéw > Szyk lancuchowy albo klikng¢ Szyk
komponentéw tancucha (pasek narzedzi Ztozenie). Zwrd¢ uwage, ze obydwa

komponenty nie majg zadnych wigzan i mozna je przenosi¢ swobodnie w obszarze
graficznym.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager dla opcji Metoda skoku wybra¢

Potaczone powigzani g .
W obszarze Sciezka taicucha dla opcji Sciezka z wysuwanego drzewa operaciji
FeatureManager w ztozeniu giéwnym wybra¢ Sciezka tancucha €.

W obszarze Grupa taincucha 1 dla opcji Komponent do powtérzenia w szyku ®

wybra¢ Zewnetrzne potaczenie tancucha 06B1 < 1> % w obszarze graficznym
lub wysuwanym drzewie operacji FeatureManager.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager jako Odniesienie sciezki 150 wybrac
pokazang $ciane.

Jako Odniesienie éciezki 252 wybra¢ pokazang $ciane.

Dla opcji Plaszczyzna wyrownania $ciezki z wysuwanego drzewa operacji

FeatureManager w obszarze Zewnetrzne potaczenie tancucha 06B1 < 1> %
wybra¢ Plaszczyzna srodkowa .
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, wybra¢ Grupa taincucha 2.
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10. W obszarze Grupa tancucha 2 dla opcji Komponent do powtodrzenia w szyku @
w obszarze graficznym lub wysuwanym drzewie operacji FeatureManager wybrac

Wewnetrzne potaczenie tancucha 06B1 < 1> S .

11. Jako Odniesienie $ciezki 152 wybra¢ pokazang Sciane.

12. Jako Odniesienie $ciezki 252 wybra¢ pokazang Sciane.

13. Dla opcji Ptaszczyzna lokalizacji z wysuwanego drzewa operacji FeatureManager

w obszarze Wewnetrzne potaczenie fancucha 06B1 < 1> % wybra¢ Plaszczyzna
srodkowa <.

14. W obszarze Sciezka tancucha wybra¢ Sciezka wypetnienia.
Oprogramowanie obliczy prawidtowg liczbe wystapien dla wypetnienia $ciezki faricucha.

15. Klikna¢ ¥ .

16. Przeciggnac jedno z pofaczen, aby wprawic¢ tancuch w ruch.
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Okno dialogowe Potwierdz usuniecie

W ztozeniu mozna zablokowac¢ opcje automatycznego usuwania elementéw podczas
usuwania ich operacji rodzicow.

Po usunieciu operacji rodzica lub komponentu, ktéry ma dziecko lub wchtoniete operacje,
mozna okresli¢, ktére operacje w ztozeniu majg zosta¢ usuniete. Nalezy uzy¢ okna
dialogowego Potwierdz usuniecie, aby selektywnie usuwac operacje potomne i wchtoniete.
W zachowanych operacjach mogg by¢ wyswietlane ostrzezenia lub komunikaty o btedach
w drzewie operacji FeatureManager. Wszystkie btedy nalezy usung¢ recznie.

Selektywne usuwanie elementow w ztozeniu

Selektywne usuwanie operacji potomnych lub wchionietych:

1. W zitozeniu, w drzewie operacji FeatureManager, nalezy klikngé prawym przyciskiem
myszy operacje rodzica lub komponent, ktéry ma operacje potomng albo wchionieta,
a nastepnie klikng¢ Usuan.

2. W oknie dialogowym Potwierdz usuniecie klikng¢ Zaawansowane.
Zaznaczy¢ lub anulowac¢ zaznaczenie operacji potomnych lub wchtonietych.
4. Klikna¢ Tak, aby usung¢ wybrane operacje.

w

Jezeli w drzewie operacji FeatureManager zostanie wyswietlone ostrzezenie lub
komunikat o btedzie, nalezy rozwigzac¢ problem recznie.

Usuwanie podzespotow i komponentow podzespotow

Podczas usuwania komponentu z podzespotu mozna usung¢ albo sam komponent, albo
caty podzespot.

Aby usuna¢ komponent z podzespotu, nalezy.
1. W przypadku ztozenia z podzespotem wybra¢ w drzewie operacji FeatureManager
komponent podzespotu i nacisngé¢ klawisz Delete.

2. W oknie dialogowym wybrac ustawienie Usun podzespot bgdZ Usun tylko wybrane
komponenty.

3. W oknie dialogowym Potwierdz usuniecie sprawdzi¢ komponent i powigzane elementy
do usuniecia, a nastepnie klikng¢ Tak.

Edycja wartosci granicznych wigzania w obszarze graficznym

Wartosci Min. i Maks. mozna przegladac i edytowa¢ w oknach dialogowych Modyfikuj
wymiary dla wigzan odlegtosci i kata.

Usprawnia to tok prac nad projektem.
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Wieksza wydajnosc¢ ukrywania i pokazywania komponentow

Zwiekszono wydajnos¢ podczas ukrywania i pokazywania komponentéw w duzych
ztozeniach po wybraniu duzej liczby komponentéw lub gdy wystepuje duza liczba
komponentow ukrytych.

Rownania w ztozeniach

Zwiekszono wydajnos¢ tworzenia odniesien rownan pomiedzy komponentami ztozenia.

Sktadnia réwnan dla odniesien pomiedzy komponentami ztozenia jest teraz prostsza i
bardziej spdjna. Sktadnia ta jest tadowana automatycznie po wybraniu wymiarow, operacji
i zmiennych globalnych w drzewie operacji FeatureManager, w obszarze graficznym, w
oknie Wiasciwosci pliku i Réwnania.

Istniejace rownania, ktore nie sg zgodne z tg sktadnig, sg oznaczone jako btedy, poniewaz
moga generowac niespdjne wyniki. Nalezy poddac te rownania edycji w celu poprawienia
skfadni.

W ponizszym przyktadzie Al jest podzespotem A2 zawierajacego czesci P1 i P2:
A2
|__A1

|_P1
|__P2

GV1 i GV2 sg zmiennymi globalnymi w dokumentach. Nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:

Edytuj cel Odniesienie do Sktadnia

A2 A2 .GV1" = ,GV2”

A2 Al ,GV1" = ,GV2@Al<1>.Assembly

A2 P1 ,GV1" = ,GV2@P1l<1>.Part@Al<1>.Assembly
Al A2 ~GV1" = ,GV2@A2.Assembly”

Al Al .GV1" = ,GV2”

Al P1 ~GV1” = ,GV2@P1<1>.Part”
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Edytuj cel Odniesienie do Skfadnia

P1 A2 ~GV1" = ,GV2@A2.Assembly”

P1 Al ~GV1" = GV2@Al<1>.Assembly”

P1 P1 ~GV1" = ,GV2”

P1 P2 ~GV1" = ,GV2@P2<1>.Part@Al1<1>.Assembly”

Wybieranie wedtug widokow

Mozna wybra¢ wszystkie komponenty ztozenia, ktére sg widoczne w widoku standardowym
lub biezgacym.

Mozna wybra¢ maksymalnie trzy widoki w oknie dialogowym Wybierz wedtug widokdow.

Aby wybra¢ komponenty wedtug widokow, nalezy:
1. Klikng¢ strzatke w dot obok opcji Wybierz i klikng¢ Wybierz wedtug widokow.

2. W oknie dialogowym Wybierz komponenty po widoku wybra¢ co najmniej jeden widok.
Zostang wybrane komponenty, ktére sg widoczne w wybranych widokach.

Widoki rozstrzelone

Rozstrzelenie promieniowell

Mozna w jednym kroku rozstrzeli¢ komponenty wyréwnane promieniowo/cylindrycznie
wzgledem osi.

Mozna réwniez wykonac rozstrzelenie promieniowe przez odchylenie wzdtuz osi.
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Aby promieniowo rozstrzeli¢ komponenty wzgledem osi, nalezy:

3.
4.

5.

W dokumencie ztozenia klikng¢ Widok rozstrzelony (pasek narzedzi Ztozenie)
lub Wstaw > Widok rozstrzelony.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Rozstrzelenie, w obszarze Typ kroku

=

o .
rozstrzelenia, klikng¢ Krok promieniowy | == |,
W obszarze Ustawienia wybra¢ komponenty do rozstrzelenia.
W obszarze graficznym przeciggna¢ uchwyt i zwolnic¢ go.

Klikng¢ v

Inteligentne rozmieszczanie automatyczne w tancuchu
widokow rozstrzelenia kroku

W przypadku automatycznego rozmieszczania komponentow w tancuchu widokéw
rozstrzelonych mozna przeciggng¢ wszystkie komponenty jednoczesnie.

Komponenty znajdujace sie na tej samej ptaszczyznie pozostang rownolegte po
rozstrzeleniu.

Model zawiera zestawy komponentéw, ktére znajduja sie na tej samej ptaszczyznie
poziomej.
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Podczas rozstrzelenia w pionie z automatycznym rozmieszczaniem komponenty pozostajg
rownolegte.

Aby utworzy¢ liniowy widok roztozonego modelu z funkcja automatycznego
rozmieszczania komponentow, nalezy:

1. Przy otwartym ztozeniu wybra¢ komponenty, ktdre majg zostac rozstrzelone w obszarze
graficznym lub w drzewie operacji FeatureManager, i klikng¢ Widok rozstrzelony

2.

2. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager wybrac opcje Automatycznie rozmies¢
przeciagane komponenty.

3. Uzy¢ uchwytu w obszarze graficznym, aby przenie$¢ wszystkie komponenty.
Po zwolnieniu uchwytu dostepne bedq dodatkowe uchwyty do przenoszenia
indywidualnych komponentéw lub grup komponentow.

4. Opcjonalnie mozna uzy¢ suwaka Dostosuj odstepy pomiedzy komponentami
tancucha w menedzerze wtasciwosci PropertyManager, aby wyregulowac odlegtosci
pomiedzy komponentami.

Tworzenie i rozktadanie podzespotow

W drzewie operacji FeatureManager lub w obszarze graficznym mozna utworzy¢ lub
roztozy¢ podzespdt, ktéry zawiera komponenty wygaszone.

Po roztozeniu podzespotu komponenty pozostajg w tym samym potozeniu w drzewie
operacji FeatureManager z zachowang strukturg folderéw i podfolderdw.
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Mozna réwniez:
e Wybrac i roztozy¢ wiele podzespotow.

e Cofngc dziatanie roztozenia.

e Utworzy¢ nowy podzespot przez klikniecie prawym przyciskiem myszy folderu w drzewie
operacji FeatureManager i wybranie opcji Utwérz nowy podzespot.

Wykrywanie przenikania
Mozna ignorowac wszystkie przenikania o objetosci mniejszej od okreslonej wartosci.
Mozna réwniez sortowac liste wynikow.
Aby ignorowac przenikania mniejsze od okreslonej wartosci:

1. W dokumencie ztozenia klikng¢ Narzedzia > Wykrywanie przenikania.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Wybrane komponenty,
klikng¢ Obliczaj.

Lista Wyniki zostanie zapetniona.

3. Opcjonalnie na liscie Wyniki klikngé prawym przyciskiem myszy wybrang pozycje, a
nastepnie klikng¢ Sortuj od najwiekszej do najmniejszej lub Sortuj od
najmniejszej do najwiekszej.

4. Na liscie Wyniki klikngé¢ prawym przyciskiem myszy wybrang pozycje, a nastepnie
klikng¢ Ignoruj wszystkie mniejsze niz.

5. Klikna¢ ¥ .

|zolowanie komponentow

Mozna wyizolowa¢ komponenty podczas edycji komponentow w kontekscie ztozenia.
Odnosi sie to rowniez do wieloobiektowych komponentéw i podzespotow.

Aby wyizolowa¢ komponenty, ktdore sq edytowane w kontekscie ztozenia, nalezy:
1. W ztozeniu klikng¢ prawym przyciskiem myszy komponent, a nastepnie klikng¢ Edytuj

czesc 8l jub Edytuj zlozenie 9
2. Klikng¢ komponent prawym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ Wyizoluj.

Wszystkie pozostate komponenty zostang ukryte.

Mozna wyizolowa¢ komponenty, ktore wspotdzielg wigzanie, klikajac prawym przyciskiem
myszy wigzania w drzewie operacji FeatureManager, a nastepnie klikajac Wyizoluj.

Wigzania

Wiazania katowe

Mozna dodac¢ kierunek odniesienia w celu unikniecia nieoczekiwanego odwrdocenia wigzan
katowych. Sprawia to, ze definicja wigzania jest bardziej niezawodna i przewidywalna.
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Aby zdefiniowaé wiazanie katowe i umiesci¢ wymiar, nalezy:

1. Otworzyc¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\angle mate\
angle casel.sldasm.

2. Klikng¢ Wiqzanie (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Wigzanie.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wigzanie, w obszarze Standardowe
wigzania, klikng¢ Kat.

4. W obszarze Ustawienia wigzan wybra¢ dwie przedstawione krawedzie jako Elementy
do wiazania.

5. W obszarze Ustawienia wiazan wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Dla opcji Element odniesienia wybrac¢ przedstawiong o0S.

¢ Klikng¢ Automatyczne wypetnianie elementu odniesienia -ﬁ’

6. Przy uzyciu selektora wymiaru okresli¢ kat orientacji sterujacy wartoscig wymiaru.
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Klikna¢ dowolny kwadrant selektora wymiaru, aby umiesci¢ wymiar.

Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: Element odniesienia dla wigzan katowych.

Kopiuj z wigzaniami

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Kopiuj z wigzaniami zostat udoskonalony:

¢ Funkcja Kopiuj z wigzaniami obstuguje obecnie wigzania szerokosci i wigzania
symetryczne.

e Aby usprawnic¢ tok prac, menedzera wtasciwosci PropertyManager podzielono na dwie
strony. Na pierwszej stronie mozna wybra¢ komponent, a na drugiej stronie wigzania
do skopiowania.

e Podczas tworzenia kopii komponentu mozna powtdrzy¢ wszystkie wigzania.

Globalne zastepowanie odniesien wiazan zakonczonych
niepowodzeniem

Mozna réwnoczes$nie wymieni¢ wszystkie brakujgce odniesienia wigzan dla wigzan
zakonczonych niepowodzeniem.

Podczas naprawy wigzania z brakujacym odniesieniem wyswietlane jest okno dialogowe
Z monitem o naprawienie innych wigzan z tym samym brakujacym odniesieniem.

Wiazania w konfiguracjach

Podczas edytowania wigzania odlegtosci lub wigzania kata mozna bezposrednio w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wigzanie okresli¢, do ktorych konfiguracji
nalezy zastosowac¢ dane wigzanie.

Wiazanie do srodka profiluli

Wigzanie do srodka automatycznie wysrodkowuje wzgledem siebie wspolne typy
komponentow takich, jak profile prostokatne i kotowe oraz w petni definiuje komponenty.

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\
profile center mate\profile center.sldasm.

2. Klikng¢ Wiazanie (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Wigzanie.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Zaawansowane wiazania,

klikna¢ Srodek profilu.
4. Dla opcji Elementy do wiazania wybrac¢ pokazane Sciany.

-

Komponenty zostang wyréwnane.
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6. Aby obrdéci¢ komponent, w obszarze Orientacja klikng¢ Zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara .

7. Klikna¢ ¥ .
Menedzer wtasciwosci PropertyManager pozostaje otwarty.

8. W obszarze Zaawansowane wiazania klikna¢ Srodek profilu.
9. Dla opcji Elementy do wiazania wybra¢ pokazane sciany.

Komponenty zostang wyréwnane.
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/

10. Ustawi¢ Odlegtos¢ odsuniecia na wartos¢ 2, 5 i wybra¢ Odwré¢ wymiar.

@

11. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybrac opcje Zablokuj obrét, aby
zapobiec obracaniu komponentow.

12. Klikna¢ ¥ .
13. Klikna¢ ponownie v , aby zamkna¢ menedzer wtasciwosci PropertyManager.

Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: Wigzanie do srodka profilu .

Wiazania symetryczne

Zmienit sie tok prac dotyczacych wigzan symetrycznych.

Najpierw nalezy wybrac ptaszczyzne symetrii, a nastepnie odniesienia ztozenia.

Aby utworzy¢ wigzanie symetryczne, mozna wstepnie wybraé ptaszczyzne symetrii, a

nastepnie klikng¢ Wiazanie (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Wiazanie.

Wiazania szerokosciki

Mozna wybra¢ geometrie do sterowania granicami wigzan szerokosci, eliminujac potrzebe
wprowadzania danych numerycznych.

Podczas tworzenia wigzan szerokosci mozna wybra¢ nastepujace opcje definiujace granice
wigzania:

Wysrodkowane Wysrodkowuje zaczep wzgledem szerokosci rowka. Jest to ta sama
funkcjonalnos¢ co w poprzednich wersjach produktu.
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Free Umozliwia swobodne poruszanie sie komponentéw w granicach
wybranej sciany lub ptaszczyzny w odniesieniu do komponentow.

Dimension Ustawia odlegtos¢ lub wymiar katowy z jednego zestawu wyboru do
najblizszego przeciwlegtego zestawu wyboru Scian lub ptaszczyzn.

Procent Ustawia odlegtos¢ lub kat na podstawie wartosci procentowej wymiaru
z jednego zestawu wyboru do $rodka drugiego zestawu wyboru.

Aby skonfigurowac te opcje, nalezy klikna¢ Wiazanie (pasek narzedzi Ztozenie) lub
Wstaw > Wiazanie. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze

Zaawansowane wiazania, klikng¢ Szerokos¢ i skonfigurowac opcje.
Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: Wigzania szerokosci.

Tworzenie wigzan o swobodnej szerokosci
Aby uzy¢ opcji wiazan szerokosci, nalezy:

1. Otworzyc¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\linear rail\
Linear Rail and Bearing.sldasm.

2. Klikng¢ Wiqzanie (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Wigzanie.
3. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager, w obszarze Zaawansowane wigzania,

klikng¢ Szerokos¢ .
4. Jako Wybor szerokosci wybra¢ dwie rownolegte Sciany planarne komponentu Blok.

5. Jako Wybor zaczepu wybraé dwie rownolegte Sciany planarne komponentu Szyna.

6. W obszarze Zaawansowane wigzania dla opcji Powiazanie wybra¢ Wolne.

7. Klikng¢ v
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8. Klikngé ponownie v , aby zamknga¢ menedzer wtasciwosci PropertyManager.

9. W obszarze graficznym przeciagna¢ komponent Blok, aby zobaczy¢, ze jest on
powigzany przez Sciany czesci szyna.

Tworzenie wigzan o procentowej szerokosci
Aby utworzy¢ wigzanie o procentowej szerokosci, nalezy:

1. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ Wiazania, klikng¢ Szerokos¢l, a

nastepnie klikng¢ Edytuj operach.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Zaawansowane wigzania,
dla opcji Powiazanie wybrac¢ Procent.

3. Dla opcji Odlegto$¢ w procentach od konca i, wpisac¢ wartos¢ 70.

Komponent szyny przesunie sie do 70% odlegtosci pomiedzy dwoma zaczepami.
4. Kliknaé ¥ .

5. Klikng¢ ponownie v , aby zamkna¢ menedzer wtasciwosci PropertyManager.

Przenoszenie Scian w ztozeniach

Mozna uzyc¢ opcji Przenies sciane, aby przenies¢ Sciane komponentu na powierzchnie
innego komponentu.

Podczas edytowania czesci w konteksécie ztozenia klikna¢ Wstaw > Sciana > Przenies.
Status konca Do powierzchni umozliwia przeniesienie $ciany do powierzchni innego
komponentu.

Raport Otwérz podsumowanie tworzony podczas otwierania
ztozenia

Podczas otwierania ztozen i rysunkow ztozen mozna uzy¢ ponizszych opcji.

Opcjonalny zegar w otwartych oknach dialogowych

W niektdérych czesto uzywanych oknach dialogowych mozna uzywac¢ konfigurowalnego
mechanizmu zegara w celu ich automatycznego zamykania. Jest to uzyteczne w przypadku
ztozen, ktorych otwieranie zajmuje duzo czasu, gdy konieczne jest wykonanie innych
zadan w czasie, gdy oprogramowanie SOLIDWORKS otwiera pliki. Mechanizm zegara
umozliwia kontynuowanie pracy bez koniecznosci klikania OK w oknach dialogowych.
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Aby uaktywni¢ opcjonalny zegar, nalezy:

1. Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Komunikaty/Btedy/Ostrzezenia.
2. Wybrac¢ opcje Odrzu¢ okna dialogowe odniesienia/aktualizacji przy otwieraniu
ztozenia po: n s.

Mozna zmienic liczbe sekund.

3. Klikna¢ OK.

Opcja ta dodaje funkcje limitu czasu do nastepujacych okien dialogowych:

e Przebuduj dokument

e Brak konfiguracji Toolbox (z opcjg/bez opcji automatycznego tworzenia)

e Otworz dokumenty odniesienia zewnetrznego

¢ Nie mozna zlokalizowac¢ pliku

¢ Plik ma niepasujacy identyfikator wewnetrzny

e Przywrd¢ komponenty do petnej pamieci w odcigzonych rysunkach, gdy roznig sie
jednostki

e Aktualizuj arkusze rysunku, jezeli sq nieaktualne

Raport Otworz podsumowanie

Podczas otwierania ztozen i rysunkow ztozen raport Otworz podsumowanie rejestruje
odrzucone ostrzezenia i komunikaty o btedach. Raport Otwdérz podsumowanie moze pomac
w diagnozowaniu problemoéw w ztozeniu. Raport dotyczy tylko ztozen lub rysunkow ztozenia,
ktére mozna otworzyc¢ z dysku.

Raport Otwdérz podsumowanie zawiera nastepujgce elementy:

e Ostrzezenia i komunikaty o btedach odrzucone przez klikniecie Nie pokazuj ponownie,
dla ktorych uptynat limit czasu, lub ktore miaty charakter tylko informacyjny.

e Komponenty, ktore nie mogty zostac otwarte, wraz ze $ciezkq i przyczyng
niepowodzenia.

Aby wyswietli¢ raport Otwoérz podsumowanie, nalezy:

1. Klikng¢ AssemblyXpert Ztozen 52 (pasek narzedzi Ztozenie) lub Narzedzia >
AssemblyXpert Zlozen.
2. W oknie dialogowym AssemblyXpert Ztozen, w obszarze Otworz podsumowanie,

klikng¢ Pokaz te czesci
Raport mozna przegladad i drukowac; mozna tez zapisac jego kopie w pliku.
3. Klikng¢ Powro¢ do AssemblyXpert Ziozen.

Tymczasowe unieruchamianie komponentow w celu
ograniczenia ruchu dynamicznego

Mozna tymczasowo unieruchomic lub zgrupowac¢ komponenty badz podzespoty w celu
testowania ruchu lub konfiguracji projektu bezposrednio ze ztozenia najwyzszego poziomu.

W ztozeniu klikng¢ Przenies komponent 2 1ub Obréé komponent 3 (pasek narzedzi
Ztozenie) albo Narzedzia > Komponent > Przenie$ lub Narzedzia > Komponent >
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Obroé¢. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybra¢ Chwilowe
unieruchomienie/zgrupowanie i skonfigurowac¢ ustawienia.

Obracanie wstawionych komponentow w ztozeniach

Podczas wstawiania komponentu do ztozenia przy uzyciu menedzera wtasciwosci
PropertyManager Wstaw komponent mozna zmieni¢ jej orientacje.

Nalezy wybra¢ jedng z ponizszych opcji, aby zmieni¢ orientacje komponentu podczas
wstawiania go do ziozenia.

Menu kontekstowe

Przed umieszczeniem komponentu, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby
wyswietlic menu kontekstowe.

W menu kontekstowym klikngé:

X Obro¢ o 90 stopni wzgledem osi X

LA Obroc¢ o 90 stopni wzgledem osi Y

Obroc¢ o 90 stopni wzgledem osi Z

N

Obroc¢ kontekstowy pasek narzedzi

1. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wstaw Komponent, w czesci Opcje,
wybra¢ Pokaz Obroc¢ kontekstowy pasek narzedzi.

2. Wprowadzi¢ liczbe stopni obrotu.

. Klikna¢ &, & lub &.

4. Klikng¢, aby umiesci¢ komponent.

W

Mozna przeciagnac¢ kontekstowy pasek narzedzi Obrdc¢ do zgdanej lokalizacji w obszarze
graficznym. Pasek narzedzi pojawi sie w wybranej lokalizacji podczas kolejnego
wstawiania komponentow.
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Klawisz Tab

Nacisng¢ klawisz Tab, aby obrdéci¢ o 90°, lub klawisze Shift + Tab, aby obrdéci¢ o -90°
w ostatnio wybranym kierunku.

Zapisywanie wystgpien komponentu jako nowych plikow

Z poziomu ztozenia mozna zapisac jedno lub wiele wystgpien komponentu jako nowy plik.
Ztozenie wskazuje nowy plik tylko dla danego wystapienia. Inne, niewybrane, wystgpienia
komponentu w zfozeniu nadal wskazujg oryginalny plik.

Aby zapisa¢ co najmniej jedno wystapienie komponentu jako nowy plik:

1. W ziozeniu, w obszarze graficznym lub w drzewie operacji FeatureManager kliknac
prawym przyciskiem myszy komponent lub nacisng¢ klawisz Ctrl i wybra¢ wiele

komponentéw, a nastepnie klikng¢ Uczyn niezaleznym s,

2. Po wyswietleniu w oknie dialogowym monitu o zapisanie dokumentu pod nowg nazwg
klikng¢ OK.

3. W oknie dialogowym Zapisz jako wpisa¢ nazwe pliku i klikng¢ Zapisz.
Nowy komponent bedzie odniesiony w ztozeniu do kazdego wybranego wystgpienia.

Wystgpienia komponentu mozna zapisac jako nowe pliki dla komponentédw wirtualnych i
komponentow otoczki. Nie jest mozliwe zapisanie jako nowych plikow wystgpien
komponentow w szykach.

Wykluczanie komponentow wewnetrznych przez funkcje
szybkiego uwzgledniania SpeedPak

SpeedPak umozliwia automatyczne wykluczanie komponentéw wewnetrznych przy uzyciu
suwaka Szybko uwzglednij.

Ponadto mozna okresli¢ standardowe widoki modelu przy uzyciu suwaka Szybko uwzglednij,
aby utatwi¢ wyswietlanie widokéw uktadu dla duzych modeli ztozen. Nowy opcje wyboru
widoku przyspieszajg tworzenie, otwieranie i zapisywanie plikdw SpeedPak.

Aby wykluczy¢ komponenty wewnetrzne:

1. W dokumencie ztozenia klikng¢ Menedzer konfiguracji ConfigurationManagerlE'.

2. W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager klikngé prawym przyciskiem myszy
istniejacg konfiguracje, a nastepnie klikng¢ Dodaj SpeedPak.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager SpeedPak, w obszarze Szybko
uwzglednij, wybrac¢ Tylko obiekty zewnetrzne.

Aby okresli¢ standardowe widoki modelu przy uzyciu funkcji szybkiego
uwzgledniania, nalezy:

1. W dokumencie ztozenia klikng¢ Menedzer konfiguracji ConfigurationManagerlE'.

2. W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager klikngé¢ prawym przyciskiem myszy
istniejacg konfiguracje, a nastepnie klikng¢ Dodaj SpeedPak.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager SpeedPak, w obszarze Szybko
uwzglednij, wybra¢ Wybierz widoki i wskaza¢ co najmniej jeden kierunek widoku.
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Treehouse

Treehouse umozliwia skonfigurowanie struktury plikdéw w graficznym interfejsie
uzytkownika przed rozpoczeciem budowy modeli w SOLIDWORKS.

Aby uruchomi¢ Treehouse, nalezy w systemie Windows klikng¢ Start > SOLIDWORKS
2015 > Narzedzia SOLIDWORKS > SOLIDWORKS 2015 Treehouse.

Aby utworzy¢ strukture plikdw, nalezy przeciggna¢ szablony do obszaru roboczego. Klikngé
dwukrotnie wezet, aby edytowaé Wiasciwosci pliku. Po utworzeniu struktury plikdw mozna
ja wyeksportowac¢ do SOLIDWORKS.

Mozna réwniez przeciggac istniejgce dokumenty do Treehouse z Eksploratora Windows
w celu ich edytowania.

I Treehouse - Untitled* =101 x|

Templates

EE

Imeingl
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Pulpit administracyjny CAD

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Udoskonalenia pulpitu
e Eksport pulpitu do plikbw programu Microsoft Excel

Udoskonalenia pulpitu

Nowe funkcje pulpitu administracyjnego CAD obejmuja:
e Kolumna Numer seryjny

Kolumna ta pomaga lepiej sledzi¢ komputery, ktére uzywajg okreslonego numeru
seryjnego.

e Kolumna Data aktualizacji

Kolumna ta pomaga w identyfikacji komputerdw, ktére wstrzymaty przesytanie danych,
poniewaz zostaty wycofane lub w identyfikacji zmiany ustawienia, ktéra wstrzymata
przekazywanie danych zwrotnych do pulpitu.

Eksport pulpitu do plikow programu Microsoft Excel

Istnieje mozliwos¢ pobrania danych z pulpitu administracyjnego CAD w celu tworzenia
niestandardowych arkuszy kalkulacyjnych.

Aby wyeksportowac dane pulpitu do pliku .x1s, klikng¢ Eksport na pasku narzedzi pulpitu,
w dolnej czesci ekranu.

Mozna réwniez pobrac szczegoéty sesji dla okreslonych uzytkownikéw, aby je udostepnié
dystrybutorom. Aby wyeksportowac szczegoty sesji, klikna¢ Eksportuj w karcie Szczegoty
sesji.
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Dostepne w programie SOLIDWORKS Professional.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Dodanie aplikacji CircuitWorks do oprogramowania SOLIDWORKS Professional
¢ Komunikat wyjscia z panelu i wskaznik postepu budowy SOLIDWORKS

e Wybieranie elementow w podgladzie CircuitWorks

e Obstuga funkcji ProStep

e Aktualizacja istniejacych ptytek CircuitWorks

Dodanie aplikacji CircuitWorks do oprogramowania
SOLIDWORKS Professional

Aplikacja CircuitWorks jest teraz czescig pakietu produktéw SOLIDWORKS Professional.

Jesli posiadasz oprogramowanie SOLIDWORKS Professional, mozesz uzywac petnego
zestawu narzedzi programu CircuitWorks, poczawszy od wersji SOLIDWORKS 2015.

Komunikat wyjscia z panelu i wskaznik postepu budowy
SOLIDWORKS

Kiedy wyjdziemy z panelu CircuitWorks®, pojawi sie komunikat umozliwiajacy zapisanie
zmian. Graficzny wskaznik na pasku zadan systemu Windows pokazuje postep budowy
podczas budowania czes$ci ECAD w oprogramowaniu SOLIDWORKS.

W przypadku zmodyfikowania parametru w panelach CircuitWorks Witasciwosci komponentu
lub Wiasciwosci pliku i nie zapisaniu zmian przy zamykaniu panelu pojawia sie monit o
zapisanie lub anulowanie zmian. Oprogramowanie monituje réwniez o zapisanie zmian
po wybraniu innego obiektu w obszarze graficznym.

CircuitWorks udostepnia informacje o postepie podczas tadowania czesci ECAD i
wbudowywania jej w SOLIDWORKS. Ikone SolidWorks na pasku zadan systemu Windows
stopniowo wypetnia zielony kolor podczas postepu budowy.

150 |

Wybieranie elementow w podglgdzie CircuitWorksii

Mozna wybiera¢ elementy bezposrednio w podgladzie CircuitWorks.

Wybieranie elementu w oknie podgladu:
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e Podswietla element w drzewie CircuitWorks.
e Aktualizuje wyswietlanie wtasciwosci obiektu, jezeli sq widoczne.

Aby uzy¢ opcji wyboru w podgladzie, nalezy wykonaé jedna z nastepujacych
czynnosci:

e Wybrac obiekt, klikajac go w podgladzie.
Obiekt zostanie podswietlony w drzewie.

Jezeli panel Wiasciwosci wystgpienia komponentu bedzie otwarty, zostanie
zaktualizowany w celu wyswietlenia szczegdétdéw wybranego obiektu.

e Wiele obiektow mozna wybrac¢ poprzez wykonanie jednej z nastepujacych czynnosci:

¢ Nacisniecie klawisza Ctrl podczas wybierania.
e Przeciggniecie pola wyboru wokdt obiektow.

Kiedy wybierzemy opcje podgladu obiektu, pojawia sie dodatkowe opcje
sterowania w menu podrecznym podgladu:

& Powieksz Powieksza podglad wybranego obiektu.
wybrany obiekt

% Wybierzinny  \yskasnik zmieni sie na €3, ktéry pozwala na przetaczanie

pomiedzy obiektami podobnego typu, ktére zachodzg na siebie.
Uwzglednij Przywraca wybrany obiekt, jezeli zostat on wyfiltrowany.

Wyfiltruj Filtruje wybrany obiekt.

Obiekt ten jest wyswietlany jako niedostepny w widoku drzewa
i obrazie podgladu.

Properties Wyswietla panel Wiasciwosci wystgpienia komponentu
wybranego obiektu.

Buduj model Buduje model czeéci SOLIDWORKS dla komponentu
zawierajgcego wybrane obiekty.

Polecenie Buduj model jest niedostepne z menu
podrecznego, jesli wybrany komponent ma wiele wystgpien
i tylko jedno z nich jest wybrane.

Obstuga funkcji ProStep

ProStep EDMD to format ECAD-MCAD obstugiwany przez CircuitWorks.
CircuitWorks obstuguje nastepujace operacje ProStep:

e W przypadku uzycia opcji Buduj model do zbudowania pliku ProStep EDMD dla
SOLIDWORKS, CircuitWorks identyfikuje poszczegdlne otwory poprzez przechowywanie
kazdego unikatowego identyfikatora otworu w oprogramowaniu SOLIDWORKS.
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Kiedy przeniesiemy otwory w SOLIDWORKS, zapisane identyfikatory sq uzywane do
doktadnego zapisu przeniesienia w pliku ECAD.

Mozna klikngé prawym przyciskiem myszy na zmiane drzewo zmian CircuitWorks i
wybra¢ Pokaz raport, aby wyswietli¢ okno dialogowe Raport EDMD.

To okno dialogowe pokazuje historie zmian. Zawiera tabele, ktora wyszczegdlnia:

e Linie bazowa.

e Indywidualne zmiany dokonane w pliku, osobe, ktora dokonata zmian i date
wprowadzenia zmian.

o Notatki zmiany zawarte w odpowiedziach przesytanych do CircuitWorks z ECAD.

Nowa sekcja EDMD Info w panelu Wtasciwosci poprawki wyswietla szczegétowe
informacje na temat wybranej zmiany ECAD i odpowiedzi na te zmiane.

Dodane typy plikdw w oknie dialogowym Zapisz jako pozwalajg recznie zapisac pliki
linii bazowej ProStep idx i idz do ProStep 1.2, 2i 3.

Aktualizacja istniejgcych ptytek CircuitWorks

CircuitWorks ocenia zmiany wprowadzone w ptytkach i okresla, czy nalezy utworzy¢ nowg
ptytke drukowang, czy tez zaktualizowac ptytke istniejaca.

CircuitWorks aktualizuje istniejacq ptytke w przypadku zmiany nastepujacych operacji:

Zarysy ptytki

W przypadku zmiany ksztattu ptytki lub liczby wycie¢ CircuitWorks zastepuje elementy
szkicu w obrebie szkicu board_outline. Wszelkie wigzania, ktére odnosza sie do goérnej
lub dolnej $ciany ptytki, pozostajg niezmienione.

Platerowane otwory

W przypadku zmiany liczby platerowanych otworéw w obrebie szkicu PTH CircuitWorks
zastepuje elementy szkicu. Jezeli nie wystepujq zadne otwory platerowane, CircuitWorks
tworzy nowq operacje otworu platerowanego PTH. Jezeli ptytka miata otwory, ale w
nowych danych otwory nie wystepuja, CircuitWorks usuwa operacje PTH z modelu.

Nieplaterowane otwory

W przypadku zmiany liczby nieplaterowanych otworéw w obrebie szkicu PTH CircuitWorks
zastepuje elementy szkicu. Jezeli nie wystepujg zadne otwory nieplaterowane,
CircuitWorks tworzy nowg operacje NPTH. Jezeli ptytka miata otwory, ale w nowych
danych otwory nie wystepuja, CircuitWorks usuwa operacje NPTH z modelu.

Obreb, poza obrebem i zarysy

W przypadku zmodyfikowania obszaréw obrebu/poza obrebem CircuitWorks usuwa
stare operacje obrebu/poza obrebem z modelu ptytki i odtwarza je z nowymi
parametrami.

W przypadku zmiany Sciezki, przelotki lub innej operacji z elementami miedzianymi
CircuitWorks moze przebudowywac cze$¢ SOLIDWORKS reprezentujaca ptytke przez
utworzenie nowego pliku czesci z nowg nazwa lub zastgpienie istniejgcego modelu.
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SOLIDWORKS Composer

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Player
e SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Composer

Oprogramowanie SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej
2D i 3D na potrzeby komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Dostepne sg nastepujace produkty:

e SOLIDWORKS Composer

e SOLIDWORKS Composer Check

e SOLIDWORKS Composer Path Planning

e SOLIDWORKS Composer Player

e SOLIDWORKS Composer Player Pro

e SOLIDWORKS Composer Sync

e SOLIDWORKS Composer Enterprise Sync

Udoskonalenia w zakresie importowania
Programy SOLIDWORKS Composer i SOLIDWORKS Composer Sync umozliwiajq

importowanie nastepujacych formatéw:

e ACIS R23
e Pro/E® Creo 2.0
e SOLIDWORKS 2015

Zarzadzanie hastami

W celu zwiekszenia skutecznosci zabezpieczania dokumentu przy uzyciu hasta dodano
nowe pole — Potwierdz hastlo.

Jest ono dostepne na stronie Bezpieczenstwo w oknie dialogowym Wiasciwosci
dokumentu lub Domysine wiasciwosci dokumentu.

Obramowania famane

Dla programoéw SOLIDWORKS Composer oraz SOLIDWORKS Composer Player mozna
zdefiniowac tylne obramowanie tamane.
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Mozna kontrolowac kolor, szerokos$¢, nieprzezroczystosc oraz wiasciwosci typu tylnych
obramowan tamanych podobnie jak obramowan przednich. Udoskonalenie polega na
utworzeniu ekranu WYSIWYG dla interaktywnych rysunkéw 3D i ilustracji technicznych.
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Udoskonalenia wtasciwosci

Szereg wilasciwosci, ktére uprzednio nie obstugiwaty wielokrotnego wyboru aktorow,
mozna teraz wyswietla¢ i edytowaé w okienku Wtasciwosci po wybraniu kilku aktorow.

Wiasciwosci te sg nastepujace:

Color (Kolor) Dla ztozenia (root).
Area and Volume (Obszar i objetosc) Dla aktordéw.
Background Gradient (Gradient tta), Background Dla okienka ekranu.

Dynamic Gradient (Dynamiczny gradient tta),
Publication Aspect (Aspekt publikacji), Publication Non
Client Color (Publikacja w kolorze innym niz klienta)

Wiasciwosci te sg obecnie dostepne w warsztacie Style. Mozna nimi zarzadzac za
posrednictwem profilu stylu, podobnie jak innymi wtasciwosciami.

Tryb renderowania

Obecnie mozna zdefiniowac tryb renderowania jako wiasciwos$¢ dokumentu lub jako
domysing wiasciwos¢ dokumentu w okienku ekranu.

Definicje te mozna wprowadzi¢ na stronie Okienko ekranu w oknie dialogowym
Wiasciwosci dokumentu lub Domysine wtasciwosci dokumentu.

Nalezy najpierw utworzy¢ zmienng Srodowiskowg, DS 3DVC_OVERRIDE RENDER MODE,
i ustawic jej wartosc na 1.

Dotychczas mozna byto jedynie ustawic tryb renderowania na karcie Renderowanie na
tasmie.

Wyszukiwanie aktorow

W okienku Search (Wyszukiwanie) mozna teraz wyszukiwac aktory wedtug ich typu (Type)
lub identyfikatora Net GUID.

Typ (Na przyktad pomiary, etykiety i geometria). Uzy¢ wiasciwosci
Nazwa klasy z operatorami ciqgu.

Net GUID (lub GUID) Uzyc¢ wiasciwosci Net GUID z operatorami ciggu i wyrazeniami
regularnymi.
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Pomoc dla uzytkownikow

Pomoc dla uzytkownikow jest obecnie dostepna w formacie HTML przez portal obstugiwany
przy uzyciu przegladarki.

Nowy portal obstugiwany przy uzyciu przegladarki to pojedyncze miejsce, w ktorym mozna
uzyska¢ pomoc dla catej gamy produktéw SOLIDWORKS Composer.

Podreczniki uzytkownika zostaty gruntownie przeredagowane. Szczegdlnie istotng zmiang
jest oddzielenie procedur ,krok po kroku” od dodatkowych informacii.

Wspotczynnik powiekszenia okienka

Dla SOLIDWORKS Composer oraz SOLIDWORKS Composer Player mozna okresli¢
wspotczynnik powiekszenia okienka za pomocg wiasciwosci Camera FOV (Pole widzenia
kamery) lub Camera Height (Wysokos¢ kamery).

Mozna kontrolowac¢ wysokos¢ kamery w okienku nawigacji tak, aby mozna byto pracowacd
z tq samag skalg w réznych widokach.

Obstuga systemu Windows 8

System operacyjny Windows 8 jest obecnie obstugiwany przez wszystkie produkty
Composer.

Mozna uzywac funkcji gestow systemu Windows 8 na komputerach stacjonarnych i
tabletach.

SOLIDWORKS Composer Player

Interfejs uzytkownika

SOLIDWORKS Composer Player zachowuje uktad interfejsu uzytkownika po zamknieciu
i ponownym uruchomieniu.

Composer Player zachowuje opcje dostosowania uktadu wprowadzone przez uzytkownika
lub administratorow.
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SOLIDWORKS Composer Sync

Plik dziennika w formacie HTML

Plik dziennika, dotychczas tworzony tylko w formacie XML, jest obecnie dostepny rowniez
w formacie HTML.

Umozliwia to odczytywanie pliku dziennika w programie Internet Explorer® 9 lub nowszym.
Plik dziennika jest teraz domysinie wyswietlany w formacie HTML. Ustawienie to mozna
zmieni¢ na stronie Tworzenie pliku dziennika.
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SolidWorks Costing

Dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

¢ Nowe metody kalkulacji kosztow

¢ Dostep do ustawien domysinych kalkulacji kosztow

e Typy obiektéow dla czesci wieloobiektowych

e Sensory dla kalkulacji kosztéw

¢ Udoskonalenia szablonu kalkulacji kosztéw

¢ Dostosowane obiekty produktu wyjsciowego w czesciach skrawanych

Nowe metody kalkulacji kosztowi

Modutu SOLIDWORKS Costing mozna uzy¢ do kalkulacji kosztow tworzyw sztucznych,
odlewéw, wydrukéw 3D i konstrukcji spawanych.

Aby wybra¢ metode produkciji:
1. W okienku zadan Costing, w polu Metoda, wybra¢ metode produkcji:

e Skrawanie
Odlewanie
Tworzywa sztuczne
e Drukowanie 3D

Kalkulacja kosztow wydrukow 3DES
Dodatek SOLIDWORKS Costing obstuguje wydruki 3D.
W celu kalkulacji kosztéw wydrukéw 3D program SOLIDWORKS Costing:

¢ Analizuje objetosci czesci, aby ustali¢ koszt materiatu.
e Szacuje czas potrzebny na natozenie materiatu w drukarce 3D i jego stygniecie pomiedzy
warstwami.

Nalezy doda¢ wszelkie dodatkowe koszty materiatdw pomocniczych.

Dodatek SOLIDWORKS Costing okresla:

e Koszt materiatu
e Koszt produkcji
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Kalkulacja kosztéw odlewuid
Dodatek SOLIDWORKS Costing obstuguje odlewy.
W celu kalkulacji kosztéw odlewdw program SOLIDWORKS Costing:

¢ Analizuje objetosci czesci, aby ustali¢ koszt materiatu.
e Okresla czas potrzebny na zakonczenie cyklu, w tym ogrzewanie, wtrysk, chtodzenie
oraz wysuniecie czesci.

Ze wzgledu na zmiennos$¢ kosztéw nalezy bezposrednio podac koszt oprzyrzadowania
(lub formy).

Dodatek SOLIDWORKS Costing okresla:

¢ Koszt materiatu
e Koszt produkcji
e Koszt formy (w oparciu o dane wprowadzone przez uzytkownika)

Kalkulacja kosztéw tworzyw sztucznychil
Dodatek SOLIDWORKS Costing obstuguje tworzywa sztuczne.
W celu kalkulacji kosztow tworzyw sztucznych program SOLIDWORKS Costing:

¢ Analizuje objetosci czesci, aby ustali¢ koszt materiatu.
e Okresla czas potrzebny na zakonczenie cyklu, w tym ogrzewanie, wtrysk, chtodzenie
oraz wysuniecie czesci.

Ze wzgledu na zmiennos¢ kosztéw nalezy bezposrednio podac koszt oprzyrzadowania
(lub formy).

Dostepne sg dwa systemy rynien:

e Forma goracej rynny
e Forma zimnej rynny

W szablonie sg zdefiniowane wartosci dla kazdego typu uktadu rynny.

Dodatek SOLIDWORKS Costing okresla:

e Koszt materiatu
e Koszt produkcji
e Koszt formy (w oparciu o dane wprowadzone przez uzytkownika)

Kalkulacja kosztéw dla konstrukcji spawanychti

Aplikacji SOLIDWORKS Costing mozna uzy¢ do okreslenia kosztéow wieloobiektowych
konstrukcji spawanych lub jednoobiektowych cztonéw konstrukcyjnych.

W programie Costing mozna:

e Otworzy¢ wieloobiektowg konstrukcje spawang lub jednoobiektowy czton konstrukcyjny.
Jezeli obiekt zawiera Czton konstrukcyjny w drzewie operacji FeatureManager,
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program Costing automatycznie okresla koszt cztonu konstrukcyjnego jako wyciagnietej
czesci.

e Okresli¢ koszt dla dtugosci lub dla dtugosci zapasu.

¢ Szablony wieloobiektowe obstugujg informacje o kosztach dla $ciegéw spoiny oraz
sciegéw spoiny pachwinowej. Koszt dla sciegdw spoiny pachwinowej jest stosowany
do wszystkich $ciegdéw spoiny pachwinowej. Koszt dla $ciegdéw spoiny jest dobierany
automatycznie w oparciu o informacje dotyczace Sciegu spoiny.

Dostep do ustawien domysinych kalkulacji kosztow

Mozna skonfigurowa¢ domysine wartosci zgodne z wymaganiami uzytkownika i wstepnie
wypetni¢ okienko zadan, co usprawni proces kalkulacji kosztéw i podniesie wydajnos¢
generowania wynikow.

Okno dialogowe Opcje kalkulacji kosztéow Costing zostato udoskonalone. Zawiera ono
dwie karty:

Domysine Stuzy do definiowania wartosci dla okienka

zadan Costing.

Zastapienia szablonu Stuzy do definiowania lub pomijania opcji

kalkulacji kosztéw na poziomie
systemowym. Sg to poprzednio uzywane
opcje kalkulacji kosztow.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Opcji kalkulacji kosztow Costing, w okienku zadan Costing
nalezy klikna¢ Opcje kalkulacji kosztow Costing ) (lewy gorny rég).
Ustawienia domysine dodatku Costing

Uzy¢ wartosci domysinych kalkulacji kosztéw do wypetnienia okienka zadan Costing.

W celu uzyskania dostepu do ustawienn domysinych w oknie dialogowym Opcje kalkulacji
kosztow Costing klikng¢ karte Domysline.

Metoda produkcji

0golny obiekt Nalezy wybra¢ jedng z ponizszych opcji:
0Ogolny obiekt to kazdy obiekt nie Skrawanie
bedacy arkuszem blachy lub cztonem
konstrukcyjnym. Tworzywa sztuczne
Odlewanie
Drukowanie 3D
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Arkusz blachy Nalezy wybra¢ jedng z ponizszych opcji:

Jako metoda produkcji dla arkusza blachy | Arkusz blachy
jest obecnie dostepna takze opcja ]
Obrabiana ptyta. Obrabiana ptyta

Czton konstrukcyjny Nalezy wybra¢ jedng z ponizszych opcji:

Czton konstrukcyjny
Skrawanie
Tworzywa sztuczne
Odlewanie

Drukowanie 3D

Szablon

Mozna wybrac skrawanie lub szablony arkuszy blachy, ktére majg by¢ domysinie wybierane
dla czesci skrawanych, szablony arkusza blachy dla czesci arkusza blachy oraz szablony
wieloobiektowe dla czesci wieloobiektowych.

Typy obiektow dla czesci wieloobiektowych

W przypadku uzywania funkcji kalkulacji kosztéw dla czesci wieloobiektowych jako metode
produkcji mozna wybrac¢ dowolng z obstugiwanych metod.

Aby okresli¢ metode produkcji:

1. W czesci wieloobiektowej klikng¢ Costing P (pasek narzedzi Narzedzia) lub Narzedzia
> Aplikacje SOLIDWORKS > Costing.

2. Z menu Lista obiektéw wybrac obiekt.
W okienku zadan Costing, w obszarze Typ obiektu, wybra¢ Ogélne.
4. W obszarze Metoda wybrac opcje:

w

e Skrawanie

e QOdlewanie

e Tworzywa sztuczne
e Drukowanie 3D

W przypadku uprzednio wycenionej czesci wieloobiektowej po kliknieciu prawym
przyciskiem myszy w menedzerze kosztow CostingManager obiektu w obszarze
Ogolne obiekty i kliknieciu Zmien ustawienia obiektu mozna wybrac inng
metode w okienku zadan Costing.
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Sensory dla kalkulacji kosztow

Mozna uzy¢ sensordéw narzedzia Costing do $ledzenia kosztéw materiatu, produkcji i
catkowitego kosztu czesci oraz skonfigurowac alert generowany w przypadku przekroczenia
okreslonej wartosci.

Aby utworzy¢ sensor, nalezy:

1.

W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ prawym przyciskiem myszy folder

Sensory J, a nastepnie klikng¢ Dodaj sensor.
Dla opcji Typ sensora wybra¢ Dane Costing.
Dla opcji Iloé¢ danych wybrac¢ jedng z ponizszych opcji:

e kaczny koszt
¢ Koszt materiatu
e Koszt produkcji

Aby ustawic¢ alert powiadamiajacy uzytkownika, gdy warto$¢ kosztu odbiega od
ustawionego progu, nalezy:
a) Wybrac¢ Alert.
b) Okresli¢ operator i jedng lub dwie wartosci numeryczne.
Operatory obejmujq:

o jest wieksze niz

¢ jest mniejsze niz

¢ jest rowne

¢ nie jest wieksze niz

¢ nie jest mniejsze niz

* nie jest rowne

e znajduje sie pomiedzy

¢ nie znajduje sie pomiedzy

Klikng¢ v

Sensor i jego biezaca wartos$¢ pojawi sie w folderze Sensory 2l w drzewie operacji
FeatureManager. Warto$c sensora jest aktualizowana podczas aktualizacji danych
dotyczacych kosztow.

Udoskonalenia szablonu kalkulacji kosztow

Szablony kalkulacji kosztow zostaty rozbudowane i zawierajg obecnie dodatkowe
informacje, a ich aktualizacja jest tatwiejsza.

Udoskonalenia obejmuja:

Wszystkie maszyny zostaty przeniesione na karte Maszyna.

Materiaty zostaty dostosowane do obstugi nowych operacji ciecia, tworzyw sztucznych,
odlewoéw, cztondw konstrukcyjnych oraz drukowania 3D.

Metody produkcyjne zostaty dostosowane do obstugi nowych operacji ciecia, tworzyw
sztucznych, odlewdéw oraz drukowania 3D.

Szablony wieloobiektowe obstugujg informacje o kosztach dla $ciegdw spoiny oraz
$ciegow spoiny pachwinowej. Koszt dla $ciegéw spoiny pachwinowej jest stosowany
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do wszystkich $ciegdéw spoiny pachwinowej. Koszt dla sciegdw spoiny jest dobierany
automatycznie w oparciu o informacje o $ciegu spoiny.

¢ Do szablonow skrawania mozna dodac informacje na temat operacji ciecia koicowego.
e W arkuszu blachy mozna zdefiniowa¢ domysing metode wykrawania/wypychania.
e Dla dostosowanych operacji mozna wybierac rézne jednostki.

Dostosowane obiekty produktu wyjSciowego w czesciach
skrawanych

W przypadku uzycia dodatku Costing w odniesieniu do czesci skrawanych mozna wybra¢
dostosowany obiekt produktu wyjsciowego: konfiguracji biezacej czesci lub zaimportowany
obiekt produktu wyjsciowego. Dostosowane obiekty produktu wyjsciowego umozliwiajg
obliczanie kosztu zaimportowanej geometrii, na przyktad obrabianych odlewow.

Aby uzy¢ dostosowanego obiektu produktu wyjsciowego, nalezy:

1. W standardzie lub czesci konstrukcji spawanej klikng¢ Costing & (pasek narzedzi
Narzedzia) lub Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing.

2. W okienku zadan Costing, w obszarze Metoda, wybra¢ Skrawanie.
3. W obszarze Obiekt produktu wyjsciowego:
a) W polu Typ wybra¢ Dostosowany.
b) Dla opcji Wybierz obiekt produktu wyj$ciowego wybra¢ ustawienie:

Konfiguracja Umozliwia wybor konfiguracji czesci.

Czesc¢ odniesienia Umozliwia przejscie do czesci, ktdéra ma zostaé uzyta
w dodatku Costing.

c) Dla opcji Informacje o koszcie wybrac:

Zapisane dane Wyswietla koszt, jezeli czes¢ lub konfiguracja zostaty
kalkulacji kosztow juz obliczone i zapisane w dodatku Costing.
Wolumin Wyswietla objetos¢ produktu wyjsciowego. Wykorzystuje

koszt materiatu z szablonu i objeto$¢ zaimportowanego
produktu wyjsciowego do obliczenia kosztu materiatu.

Niestandardowy koszt Pozwala wprowadzi¢ warto$¢ kosztu materiatu produktu
wyjsciowego.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Strefy rysunku

e Znaczniki srodka

e Linie srodkowe

e Wymiary

e Widoki rysunku

e Warstwy

e Opisywanie szczeg6téw modelu
¢ Notatki i odnosniki

e Tabele

e Inne

Strefy rysunkui

Mozna zdefiniowac strefy arkusza rysunku w formacie arkusza w celu okreslenia lokalizacji
wyswietlania widokéw rysunkdéw i adnotacji na rysunku.

Definiowanie stref arkusza rysunku

Aby zdefiniowac strefy arkusza rysunku w formacie arkusza, nalezy:

1. W rysunku wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ przycisk Edytuj > Format arkusza.

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w pustym obszarze arkusza rysunku, a
nastepnie klikna¢ Edytuj format arkusza.

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy ikone arkusza w drzewie operacji
FeatureManager i wybra¢ Edytuj format arkusza.

2. Klikngé prawym przyciskiem myszy ikone formatu arkusza w drzewie operacji
FeatureManager, dowolne puste miejsce arkusza rysunku lub karte arkusza na dole
okna rysunku i wybra¢ Wiasciwosci.

3. W oknie dialogowym klikng¢ Wtasciwosci arkusza, a nastepnie klikna¢ karte
Parametry strefy.

4. Skonfigurowac opcje.
5. Klikng¢ OK.

Aby pokazac lub ukry¢ linie stref rysunku, nalezy klikng¢ Widok > Linie stref.
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Dodawanie stref do adnotacji

Mozna uzywac notatek adnotacji i odnosnikdw w celu okreslenia, w ktérych strefach
rysunku sie one znajdujq. Podczas przenoszenia adnotacji w obszarze graficznym
informacje o strefie rysunku sg aktualizowane z uwzglednieniem biezacej strefy.

IONEE7

4,

Aby dodac informacje o strefie do notatki adnotacji lub odnosnika, nalezy:

1.

6.

7.

Utworzy¢ notatke adnotacji lub odnosnik i umiesci¢ je na arkuszu rysunku. W
przypadku utworzenia odnosnika opcja Tekst odnosnika musi by¢ ustawiona na
Tekst.

W notatce adnotacji lub odnosniku klikng¢ dwukrotnie tekst, aby go edytowac.

W polu tekstowym przesuna¢ punkt wstawiania do miejsca, w ktorym strefa ma zostac
wstawiona do tekstu.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Notatka, w obszarze Format tekstu,
1

klikng¢ Dodaj strefQ.

W oknie dialogowym Dodaj strefe wybrac jedng z ponizszych opcji:

Opcja Opis

Strefa Wstawia kolumne i wiersz.

Kolumna strefy Wstawia tylko kolumne.

Wiersz strefy Wstawia tylko wiersz.

Widok rysunku Wstawia wiersz i kolumne wybranego widoku
rysunku

Klikna¢ OK.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Notatka klikna¢ v

Etykiety lokalizacji dla widokow

W widokach szczegotéw, przekroju i pomocniczych rysunkéw mozna umieszczac etykiety
lokalizacji, aby udostepnic¢ lokalizacje arkusza i strefy w widoku rodzica. Ponadto mozna
umiesci¢ etykiety lokalizacji w kotach opisywania szczegotdéw, na liniach ciecia przekroju
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i na strzatkach widoku pomocniczego, aby udostepnic¢ lokalizacje odpowiedniego widoku

potomka.
L C
-—ﬁ
B SECTION a-A B
i ——— @
eil——
o | A
2 1 2 1
Arkusz 1 — widok rodzica Arkusz 2 — widok potomka

W tym przyktadzie widoku przekroju Arkusz 1 pokazuje widok rodzica, a Arkusz 2 pokazuje
widok potomka. Strefa jest okreslana przez centroid widoku. Etykieta lokalizacji w widoku
rodzica pokazuje, gdzie znajduje sie widok potomka (Arkusz 2 — Strefa C1). Etykieta

lokalizacji w widoku potomka pokazuje, gdzie znajduje sie rodzic (Arkusz 1 — Strefa B1).

Konfigurowanie ustawien etykiet lokalizacji

Aby skonfigurowaé wlasciwosci dokumentu dla etykiet lokalizacji, nalezy:
Klikna¢ Opcje &l (pasek narzedzi Standard) lub Narzedzia > Opcje.
Na karcie Wtasciwosci dokumentu klikng¢ Adnotacje > Etykieta lokalizacji.

1
2
3. Skonfigurowac wtasciwosci.
4, Klikng¢ OK.

Uzywanie etykiet lokalizacji

Dodawanie etykiety lokalizacji do widoku potomka

Aby dodac etykiete lokalizacji do widoku potomka w widoku szczegoétow,
przekroju lub pomocniczym, nalezy:

1. Utworzy¢ widok w rysunku.

Mozna przenies¢ widok potomka do arkusza innego niz widok rodzica.

2. Klikng¢ Wstaw > Adnotacje > Etykieta lokalizacji.
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3. Skonfigurowac ustawienia w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Etykieta
lokalizacji.

4. Klikna¢ widok potomka.
5. Klikng¢ v

Dodawanie etykiety lokalizacji do widoku rodzica

Aby dodac etykiete lokalizacji do linii ciecia przekroju, kola szczeg6tow lub
strzatki widoku w widoku rodzica, nalezy:

1. W rysunku utworzy¢ widok przekroju, szczegétdow lub widok pomocniczy.

Mozna przenie$¢ widok potomka do arkusza innego niz widok rodzica.

2. Klikng¢ Wstaw > Adnotacje > Etykieta lokalizacji.

3. Skonfigurowac ustawienia w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Etykieta
lokalizacji.
4. W widoku rodzica klikna¢ linie ciecia przekroju, koto szczegdtéw lub strzatke widoku.

5. Klikna¢ ¥ .

Aktualizacja informacji o symbolach poprawek w strefie
poprawek tabeli poprawek

Podczas umieszczania lub przenoszenia symboli poprawek na rysunku aktualizowana jest
strefa symboli poprawek w tabeli poprawek.

Jesli kolumna Strefa jest wyswietlana w tabeli poprawek podczas przenoszenia symbolu
poprawki pomiedzy strefami, informacje o strefach sg aktualizowane w tabeli poprawek.

Znaczniki srodka

Mozna tworzy¢ zestawy znacznikéw srodka i dodawac dodatkowe znaczniki $rodka do
zestawu. Mozna tez ponownie dotgczac nieaktualne znaczniki srodka do geometrii. Ponadto
przy uzyciu znacznikow srodka mozna automatycznie wstawiac linie potgczenia do szykow
otwordw.

Dodawanie zestawu znacznikow srodka
Zestaw znacznikéw $rodka umozliwia dodawanie kolejnych znacznikow srodka.

Aby utworzy¢ zestaw znacznikdw $rodka w rysunku, nalezy recznie wstawic liniowy lub
kotowy znacznik srodka. Nastepnie w menedzera wtasciwosci PropertyManager Znacznik
$rodka, w obszarze Opcje wstawiania recznego, wybrac Liniowy znacznik srodka

#w

“+| lJub Kotowy znacznik $rodka [,
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Aby doda¢ znaczniki srodka do istniejacego zestawu znacznikow srodka, nalezy:

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy zestaw znacznikéw srodka, a nastepnie klikng¢
Dodaj do zestawu znacznikéw srodka.

2. Wybrac krawedzie kotowe, krawedzie szczeliny lub tuki, ktérych znaczniki Srodka majq
zosta¢ dodane do zestawu znacznikow srodka.

3. Klikna¢ ¥ .

Jezeli w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Znacznik srodka jest wybrana
opcja Linie potlaczenia, linie potaczenia sg automatycznie dodawane dla nowych
znacznikow srodka, o ile jest to mozliwe.

Ponowne dotaczanie nieaktualnych znacznikow srodka

Mozna ponownie dotaczy¢ nieaktualne znaczniki do prawidtowej geometrii, takiej jak
otwory, zaokraglenia i szczeliny, ktora nie ma jeszcze znacznikéw srodka.

Aby ponownie dotaczy¢ nieaktualny znacznik srodka, nalezy:

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy nieaktualny znacznik $rodka, a nastepnie klikng¢
Dotacz ponownie.

2. W tym samym widoku rysunku wybra¢ krawedz otworu, zaokraglenia lub szczeliny,
ktdrych znacznik srodka ma zosta¢ dotaczony do znacznika $rodka.
Znacznik $srodka zostanie ponownie dotgczony do nowo wybranego elementu, a linie
potaczenia zostang zaktualizowane.

Linie polaczenia

Mozna automatycznie zastosowac linie potgczenia podczas dodawania znacznikéw $rodka
do widoku rysunku w chwili jego utworzenia. W rysunku nalezy kliknag¢ Narzedzia >
Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Opisywanie szczegotow, a nastepnie w obszarze
Wstaw automatycznie przy tworzeniu widoku wybrac Linie potaczenia z szykami
otworéw z oznaczeniami srodka. Opcja ta jest domysinie wigczona.

Automatyczne dodawanie linii potgczenia obstuguje szyki szkicow otwordw z pojedyncza
operacja kreatora otworéw.

Linie srodkowe

Udoskonalenia w zakresie linii Srodkowych obejmuja:

e mozliwos¢ dotaczania linii wiodacych adnotacji do linii Srodkowych,

¢ mozliwos¢ wyboru relacji pomiedzy linig sSrodkowg a elementem szkicu w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager,

¢ mozliwos¢ wyszukiwania przecie¢ wirtualnych punktéw przeciecia za pomoca linii
srodkowych.
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Wymiary

Zaokraglanie miejsc dziesietnych

Uzytkownik ma obecnie lepszg kontrole nad metodami zaokraglania miejsc dziesietnych
w wymiarach.

Opcje zaokraglania

W menu Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu > Jednostki sg dostepne
nastepujace opcje:

Zaokraglij w gére 5 zaokragla poprzednig cyfre w gore. Na przykfad: 46,15 z
jednym miejscem po przecinku jest zaokraglane do 46,2.

Zaokraglij w dét 5 zaokragla poprzednig cyfre w dét. Na przyktad: 46,15 z jednym
miejscem po przecinku jest zaokraglane do 46,1.

Zaokraglij do 5 jest cyfrg usuwang. Gdy poprzednia cyfra jest parzysta,

parzystej pozostaje bez zmian. Na przykfad: 46,25 z jednym miejscem po
przecinku jest zaokraglane do 46,2. Gdy poprzednia cyfra jest
nieparzysta, jest zaokraglana do nastepnej cyfry parzystej.
Metoda ta jest rowniez okreslana mianem zaokraglania
statystycznego. Na przyktad: 46,15 z jednym miejscem po
przecinku jest zaokraglane do 46,2.

Obetnij bez Cyfry sg usuwane bez zaokraglania. Na przykfad: 46,19 z jednym
zaokraglania miejscem po przecinku jest zaokraglane do 46,1.

Zastosuj metode (Dotyczy tylko czesci i ztozen). Gdy ta opcja jest zaznaczona,

zaokraglania tylko obowigzuje reguta zaokraglania do wymiardw i ich tolerancji, w

do wymiarow tym do wymiardw, ktérych wartosci pochodzg od réwnania. Gdy
ta opcja jest wyczyszczona, obowigzuje reguta zaokraglania do
dowolnych wartosci numerycznych, w ktérych wystepuje
zaokraglanie, w tym w oknach dialogowych takich, jak
Wiasciwosci masy.

Dodatkowo w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wymiar z kartg Inne mozna
wybrac dla wymiaru opcje Uzyj metody dokumentu lub metode zaokraglania opisang
powyzej.

Zaokraglanie tolerancji

W przypadku jednostek drugorzednych wymiaréw w dwéch jednostkach mozna ustawic
granice zakresu tolerancji dla jednostki drugorzednej tak, aby pasowaty do zakresu
tolerancji jednostki podstawowej, uzywajac zaokraglania do wewnatrz, dzieki czemu
wymiar drugorzedny nie koliduje z wymiarem podstawowym.

W czesci Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Wymiary. W wezle Wymiary
i w kazdym z weztéw w obszarze Wymiary klikna¢ Tolerancja. W oknie dialogowym
Tolerancja wymiarow, w obszarze Tolerancja wymiaréw w dwdch jednostkach, wybraé
Zaokraglanie wewnetrzne zakresu tolerancji drugiej jednostki. Gdy ta opcja jest
zaznaczona, a wyzszy koniec zakresu tolerancji w jednostce drugorzednej jest zaokraglany
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do liczby wiekszej niz wys$wietlona zaokraglona wartos¢ tolerancji w jednostce
podstawowej, wartos¢ w jednostce drugorzednej jest zaokraglana w dot. Jezeli nizszy
koniec zakresu tolerancji w jednostce drugorzednej jest zaokraglany do liczby mniejszej
niz wys$wietlona zaokraglona wartos¢ tolerancji w jednostce podstawowej, wartos¢ w
jednostce drugorzednej jest zaokraglana w gore.

+0.24 +0.25
[438.39_0. 49} [438.39_0.5]}
+0.01 +0.01

] ?026 - 0402 ] ?1-26 - 0402

Opcja Zaokraglanie wewnetrzne zakresu Opcja Zaokraglanie wewnetrzne zakresu
tolerancji drugiej jednostki zaznaczona tolerancji drugiej jednostki wyczyszczona

Dodatkowo w dowolnym menedzerze wtasciwosci PropertyManager mozna na karcie
Wartos$¢ wybra¢ warto$¢ Zaokraglanie do wewnatrz w celu kontrolowania
poszczegolnych wymiarow.

Udoskonalone mozliwos$ci wymiarowania kqtowii

W rysunkach wprowadzono kilka nowych funkcji wymiarowania katow.

Wymiarowanie katow przy uzyciu wyobrazonych linii

Przy uzyciu narzedzia Inteligentny wymiar mozna utworzy¢ wymiar katowy pomiedzy
linig @ wyobrazong linig pozioma lub pionowa. Przykiad:

1. Uruchomi¢ narzedzie Inteligentny wymiar.
2. W widoku rysunku wybra¢ krawedz.

3. Wybrac¢ wspdtliniowy wierzchotek.
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5. Na ekranie pojawi sie podglad wymiaru katowego pomiedzy krawedzig a segmentem.
Klikna¢, aby umiesci¢ wymiar.

Odwracanie wymiaru katowego do jego kata przeciwnego w osi pionowej

Aby odwrdéci¢ wymiar katowy do jego kata przeciwnego w osi pionowej, nalezy klikng¢
prawym przyciskiem myszy wymiar katowy, a nastepnie klikng¢ Opcje wyswietlania >
Kat po przeciwnej stronie (pionowo).

89



Rysunki i opisywanie szczegotow

/O\f\ sz

Wymiar kata Kat po przeciwnej stronie (pionowo)

Odwracanie wymiaru katowego do jego kata dopetniajacego
Aby odwrdéci¢ wymiar katowy X° do jego kata dopetniajgcego 360 °- x©, nalezy klikng¢

prawym przyciskiem myszy wymiar katowy, a nastepnie klikng¢ Opcje wyswietlania >
Kat dopetniajacy.

P 35
T o 7

Wymiar kata Dopetniajacy wymiar katowy

Tworzenie wymiaru katowego 180°
Mozna utworzy¢ wymiar katowy 180° pomiedzy dwiema odrebnymi liniami wspétliniowymi,
uzywajac narzedzia Inteligentny wymiar.

180°

Ukrywanie jednostek o zerowej wartosci w wymiarach
katowych

W wymiarach katowych ustawionych na stopnie/minuty lub stopnie/minuty/sekundy
mozna ukry¢ jednostki, ktédre majg wartos¢ zero.
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Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Wymiary > Katowe.
Zaznaczy¢ lub wyczysci¢ pole Usun jednostki o wartosci zerowej dla ustawien
stop./min i stop./min/s.

73"37" -?300‘37“

Wybrane Wyczyszczone

Symetryczny wymiar kaqtowy

Mozna utworzy¢ wiele potdéwkowych i petnych symetrycznych wymiarow katowych bez
zaznaczania za kazdym razem linii Srodkowej.

Ten rodzaj wymiarowania jest przydatny podczas tworzenia szkicdw geometrii obrotowych,
ktére wymagaja kilku wymiaréw katowych lub wyswietlenia petnego wymiaru katowego.

L.

Wiele potéwkowych i jeden petny wymiar katowy
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Aby utworzy¢ symetryczny wymiar katowy, nalezy:

1. W szkicu z linig srodkowg i liniami lub punktami klikng¢ Inteligentny wymiaro
(pasek narzedzi Wymiary/Relacje) lub menu Narzedzia > Wymiary > Inteligentny.

2. Wybra¢ linie srodkowa i linie nieréwnolegta.
3. Aby utworzyc¢ potdwkowy wymiar katowy, przesungc¢ wskaznik do wybranej lokalizacji.
Aby utworzy¢ petny wymiar katowy, nacisnac i przytrzymac klawisz Shift.

Wskaznik zmieni sie, informujac ze mozna umiesci¢ wiele wymiaréw katowych przy
uzyciu linii Srodkowej.

Widoki rysunku

Widok przekroju rozciecia dla obiektéw powierzchniowych

W rysunku obiektu powierzchniowego mozna pokazac¢ fragment powierzchni obiektu,
ktéry przecina ptaszczyzne ciecia widoku przekroju.

W menedzerze wilasciwosci PropertyManager Widok przekroju, w obszarze Widok
przekroju, nazwa opcji Wyswietlaj tylko przeciete sciany zostata zmieniona na
Przekroj rozciecia. Ponadto w odniesieniu do przekrojow obiektow brytowych mozna
uzyc¢ opcji Przekroj rozciecia, aby pokazac fragment powierzchni obiektu, ktéry przecina
ptaszczyzne ciecia widoku przekroju.

Powiekszenie do arkusza

Narzedzie Powiekszenie do arkusza powieksza arkusz rysunku do jego maksymalnego
rozmiaru w oknie.

Narzedzie Powiekszenie do arkusza powieksza arkusz rysunku do maksymalnego
rozmiaru w biezacym okienku ekranu. Jesli obecne sg elementy interfejsu takie, jak pasek
narzedzi Wyswietlacz przezroczysty lub okienko zadan, arkusz jest powiekszany do
wielkosci okna tak, aby zadna jego czes$¢ nie wystepowata pod tymi elementami interfejsu.

Na przyktad jezeli widok rysunku z geometrig zawiera sie w obrebie arkusza, ale ramka
graniczna wykracza poza arkusz, funkcja Powiekszenie do arkusza skupia sie tylko na
arkuszu i powieksza go do wielkosci okna. Z kolei funkcja Wpasuj w ekran powieksza
arkusz tak, aby uwzgledni¢ ramke graniczna.
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Whpasuj w ekran

Aby uzy¢ opcji Powiekszenie do arkusza, nalezy:

Klikna¢ Powiekszenie do arkusza (pasek narzedzi Widok) lub Widok > Modyfikuj
> Powiekszenie do arkusza.
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Warstwy

Okno dialogowe Warstwy

Mozna zmienic¢ rozmiar okna dialogowego Warstwy. Rozmiar ten zostanie zachowany
pomiedzy sesjami.

Pomijanie warstw podczas drukowania

W przypadku drukowania rysunkéw z wieloma warstwami mozna okresli¢ warstwy, ktére
majg by¢ pomijane podczas drukowania.

W przypadku pominiecia warstw podczas drukowania sg one nadal widoczne na ekranie.

Aby pominac¢ warstwy podczas drukowania, nalezy:

1. Klikng¢ Wtasciwosci warstwy@ (pasek narzedzi Warstwa lub Format linii).
2. W oknie dialogowym, w kolumnie Drukuj =2, klikng¢ ikone, aby ustawi¢ warstwy
przeznaczone do drukowania =2 lub nie przeznaczone do drukowania

Opisywanie szczegotow modelu

Ukrywanie/pokazywanie adnotacji w ztozeniach

W ztozeniach mozna pokazywac lub ukrywac¢ adnotacje, ktére odnoszg sie do czesci badz
podzespotdéw niezaleznie od wyswietlania adnotacji na poziomie ztozenia.

Nowe elementy w menu Widok:

Adnotacje na najwyzszym Kontroluje wyswietlanie adnotacji na poziomie

. .y ztozenia.
poziomie

Kontroluje wyswietlanie adnotacji dla czesci i

- o ,
Adnotacje komponentu podzespotéw w obrebie dokumentu ztozenia.

W ztozeniach nie jest juz dostepna opcja menu Przegladaj wszystkie adnotacje.

Szybkie stosowanie widokéw adnotacji

Widoki adnotacji mozna zastosowac¢ do wymiarow i innych adnotacji bezposrednio w
obszarze graficznym.

Mozna przypisaé/ponownie przypisa¢ widok adnotacji dowolnego wymiaru lub adnotacji
w ramach czesci i ztozen w oknie dialogowym w obszarze graficznym.

Aby przypisa¢ widok adnotacji podczas tworzenia adnotacji, nalezy nacisng¢ klawisz °
(klawisz tyldy ,,~") po wybraniu geometrii lub przed umieszczeniem adnotacji.

Aby ponownie przypisa¢ widok adnotacji, nalezy klikngé¢ prawym przyciskiem myszy
adnotacje i wybra¢ Wybierz widok adnotacji albo nacisng¢ klawisz °
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Klawisze moga sie roznic¢ na klawiaturach w réznych wersjach jezykowych. Na przykfad
w przypadku klawiatury japonskiej nalezy nacisna¢ @ zamiast ~ (odwrotny pojedynczy
cudzystéw na klawiszu tyldy ~).

Select annotation view

*Front
Annotation View 1
Annotation View 2
Unassigned Items
By Selection

Wybrana opcja Obszar notatek

| Select annotation view
Motes Area
*Front
Annotation View 1

4 gﬂ‘l
W

/‘/ N Unassigned Items

By Selection

Wybrana opcja Widok adnotacji 2

ﬂ Select annotation wi

Unassigned Items

£l I

O O
Ol O

™
R

Wybrana opcja Gora

95



Rysunki i opisywanie szczegétéw

Wymiary orientacyjne

Mozna uzy¢ wymiarow orientacyjnych w celu utworzenia wymiarow Srednicy i promienia
na walcach i operacjach promieniowych, takich jak otwory i zaokraglenia.

Dodatkowo krawedzi sylwetki cylindrow i operacji promieniowych lub stozkowych sg
obstugiwane, gdy aktywny jest widok adnotacji inny niz Obszar notatek Iub
Niezdefiniowany. Krawedzie sylwetki sg réwniez obstugiwane, gdy operacja jest
ortograficzna do orientacji widoku.

Dodawanie wymiarow orientacyjnych do modelu
W tym przykfadzie dodano wymiar katowy do sfazowania na koncu walca.

Jezeli orientacja widoku modelu w $rodowisku modelowania jest normalna do widoku
adnotacji lub widoku standardowego, mozna uzy¢ narzedzia Inteligentny wymiar, aby
wybrac¢ sylwetki powierzchni, gdy ich profile sg prostopadte do orientacji widoku.

96



Rysunki i opisywanie szczegétéw
Aby doda¢ wymiar orientacyjny do modelu, nalezy:

1. Gdy orientacja widoku modelu jest normalna do widoku adnotacji, klikna¢

Inteligentny wymiar (pasek narzedzi Wymiary/Relacje) lub Narzedzia >
Wymiary > Inteligentny.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wymiar wybra¢c Wymiar orientacyjny

3. W obszarze graficznym wybra¢ krawedz sylwetki sfazowania. Po ustawieniu wskaznika

myszy nad krawedzig sylwetki kursor zmieni sie z O na f@

4. Wybrac¢ krawedz sylwetki walca.

a1

N
Boss-Extrudes4

5. Klikng¢, aby umiesci¢ wymiar.

1
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Notatki i odnosniki

Informacje zwrotne dla odnos$nikow z gwiazdkami

Informacje zwrotne sg dostepne po ustawieniu wskaznika myszy nad gwiazdka w odnosniku
wygenerowanym przez SOLIDWORKS.

Po ustawieniu w widoku rysunku wskaznika myszy nad gwiazdkag odnosnika, ktérego linia
wiodgca jest dotaczona do komponentu powigzanego z LM, SOLIDWORKS informuje o
przyczynach wyswietlania gwiazdki.

s

( 'i"‘j: ()
AYN

Egmpanent is excluded from BOM of nested slides|

Wiasciwosci akapitull
Poprawiono sterowanie formatowaniem uwag ogélnych w rysunkach i tabelach.
Nazwa okna dialogowego Punktory i numeracja zostata zmieniona na Wfasciwosci akapitu.

Aby uzyska¢ dostep do okna Witasciwosci akapitu, nalezy:

¢ W notatce klikng¢ Wiasciwosci akapitu (podreczny pasek narzedzi Formatowanie).

e W tabeli klikngé¢ dwukrotnie komdrke, a nastepnie klikna¢ Wtasciwosci akapitu
(pasek narzedzi edycji komorek tabeli).

Udoskonalenia:

e Przywrdécono poprzednie zachowanie p6l Wciecie pierwszego wiersza i Wciecie.
¢ Numeracja moze rozpoczynac sie od poczatku lub od konca listy.
e Menedzer wiasciwosci PropertyManager Notatka zawiera opcje Zawijanie wyrazéow.

¢ Dostepne sg opcje Odstep akapitow i Odstep wierszy. Przyktad ten pokazuje efekty
zmieniania odstepow akapitow i odstepow wierszy w notatce.
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[ = o
Notes: Notes:
+ Have Jim review + Have Jim review

il all
 Yerify tests by * Verify tests by
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uvpdate., in with Sam for final
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Poczatkowa notatka

Zwiekszony odstep pomiedzy wierszami
dla zaznaczonego tekstu

Opcja Odstep wierszy jest dostepna
po wybraniu opcji Zawijanie wyrazow.

o m o

Notes: Motes:

« Have Jim review * Have Jim review
all all .

« Verify tests by « Verify tests by
lﬂi}] 5 4 1/2415

] ]

. u * Reminder to
check in with check in with
Sam for final .
update. Sam for final

= = | update.

Zwiekszony odstep pomiedzy akapitami
dla zaznaczonego tekstu Nowa wartos¢

Koncowy wyglad notatki

opcji Odstep akapitow jest dodawana do
poczatkowej wartosci Odstep akapitow.

Splajn wiodacyii

Splajnu wiodgcego mozna uzy¢ w notatkach i odnosnikach.

Aby uzy¢ splajnu wiodacego w notatce, nalezy:

1. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Notatka, w obszarze Linia wiodaca,

—X
wybra¢ Splajn wiodqcy.
2. Skonfigurowac ustawienia i umiesci¢ notatke.
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Na przyktad:

3. Aby zmodyfikowac splajn wiodacy, wybra¢ notatke i przeciaggna¢ punkty wierzchotka
sterujqcego.

Na przyktad:

Symbol czotowy
Symbol czotowy nie jest juz zalezny od czcionki.

Na rysunkach w formacie ASME Y14.5 symbol czotowy jest uzywany do reprezentowania
ptytkich pogtebien walcowych majacych na celu wyczyszczenie powierzchni do okreslonej
$rednicy wokot otworow. Nowy symbol rysuje S i F jako linie i tuki, ktore sg dopasowane
tak, aby odpowiadaty normom ASME, bez wzgledu na czcionke lub jej rozmiar.
Przeprojektowany symbol zastapit stary symbol w obrebie SOLIDWORKS, co osiggnieto
przez zaktualizowanie pliku GTOL. SYM.

SF
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Tabele

Poziomy automatyczny podziat
Ustawienia automatycznego podziatu w poziomie mozna zapisa¢ w szablonie tabeli.

W oknie dialogowym Poziomy automatyczny podziat, w obszarze Zastosuj, wybra¢ Ciagty
i klikng¢ Zastosuj. Podczas zapisywania tabeli jako szablonu nowa tabela utworzona z
zastosowaniem szablonu zachowa ustawienie automatycznego podziatu w poziomie.

Numery elementow w tabeli LM

W tabelach LM uzywanych ze ztozeniami wprowadzono kilka udoskonalen.

Opcja Nie zmieniaj numeréw elementow uwzglednia ustawienie Zastap
komponent

Po wybraniu opcji Nie zmieniaj numeréow elementow w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager LM i zmianie nazwy pliku (np. przy uzyciu opcji Zapisz jako lub Zastap
komponent) w obrebie okreslonego ztozenia w tabeli LM zachowywany jest numer LM
oryginalnego zastgpionego komponentu.

Nowe ustawienia dla opcji Zastapione komponenty

Uzytkownik moze zdefiniowac sposéb, w jaki sg obstugiwane zastgpione komponenty w
tabeli LM. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager LM, w obszarze Zachowaj
brakujacy element, opcja Zastapione komponenty okresla sposdb postepowania z
zastgpionymi elementami po wybraniu ustawienia Zachowaj brakujacy element, bez
wzgledu na ustawienie opcji Nie zmieniaj numeréw elementéw.

Symbole poprawek

Narzedzie Symbol poprawki moze by¢ wywotywane po kazdym wstawieniu wiersza do
tabeli poprawek.

W menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Rysunki wybra¢ Wiacz symbol przy
dodawaniu nowej poprawki. Gdy opcja ta jest zaznaczona, po kazdym wstawieniu
wiersza do tabeli poprawek otwierane jest narzedzie Symbol poprawki, ktore umozliwia
wstawianie symboli poprawek w rysunku. Gdy opcja ta nie jest zaznaczona, w hastepnym
wierszu wiaczana jest kolumna Opis umozliwiajgca wstawienie tekstu.

Tabele poprawek
Do tabel poprawek mozna szybko wstawiac¢ wiersze.

Aby wstawi¢ wiersz, nalezy w lewym dolnym rogu aktywowanej tabeli poprawek klikng¢

b,

Sortowanie w LM
Elementy w LM mozna sortowac alfabetycznie lub numerycznie.

W LM klikng¢ prawym przyciskiem myszy element i wybra¢ Sortuj. W obszarze Metoda
wybrac:
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Literailny Stosuje sortowanie alfanumeryczne od lewej do prawej, tak aby
kazda cyfra w obrebie kazdego pola w kolumnie byta sortowana.

Numeryczne Stosuje sortowanie numeryczne w oparciu o wielkos¢ liczb. Jesli
uzywane sg litery, jako dodatkowa metoda sortowania jest uzywane
sortowanie alfanumeryczne.

Udoskonalenia w zakresie edycji tabel

Wydajnosc¢ i uzytecznos$c podczas edytowania tabel zostaty zwiekszone poprzez
wyswietlanie paska narzedzi edycji tabel w jednym miejscu, bez wzgledu na to, ktére
komorki tabeli zostaty wybrane do edycji.

W przesziosci po zmianie komorek podczas sesji edycji tabeli paski narzedzi byty

wyrownywane w celu wyjustowania do lewej strony wzgledem edytowanej komérki.
Oznaczato to, ze paski narzedzi tabeli byty wielokrotnie przerysowywane.

Obecnie potozenie paska narzedzi edycji tabeli pozostaje takie samo podczas catej operacji
edytowania tabeli. Oprogramowanie domysinie umieszcza pasek narzedzi edycji tabeli
powyzej gérnego lewego rogu tabeli. Pasek narzedzi mozna przeciggng¢, aby zmienic
jego potozenie, ale bedzie on pozostawat w danej pozycji przez caty czas edytowania
tabeli.

Pasek narzedzi jest zawsze wyswietlany w catosci:

¢ Jesli tabela jest ustawiona z prawej strony ekranu, pasek narzedzi wyréwnuje sie z
prawg krawedzig pierwszego catkowicie widocznego wiersza komorek.

e W przypadku, gdy tabela jest ustawiona poza lewg krawedzig ekranu, pasek narzedzi
wyrownuje sie z lewg krawedzig pierwszego catkowicie widocznego wiersza komorek.

Dodatkowo po dwukrotnym kliknieciu w celu wyswietlenia paska narzedzi komadrek tabeli

z prawej strony paska pojawia sie przycisk Wlasciwosci akapitu . Przycisk ten otwiera
okno dialogowe Wiasciwosci akapitu, ktérego mozna uzy¢ do formatowania zawartosci
komorki.

Wiecej informacji zawiera temat Witasciwosci akapitu na stronie 98.

Czas reakcji w tabeli

Poprawiono szybko$¢ reagowania podczas edytowania zawartosci poszczegolnych komérek
w tabeli.

Inne

Nowe formaty arkuszy

Dostepne sg nastepujgce formaty arkuszy:

e Rozmiar F (ANSI)
e AOQ (BSI)
e AO (GB)
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Opcje dotyczace wydajnosci

Obecnie dostepne jest nowe miejsce, w ktdrym mozna uzyskac¢ dostep do opcji wydajnosci
specyficznych dla rysunkow.

W obszarze Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Rysunki > Wydajno$¢ sg dostepne
nastepujgce opcje:

¢ Pokazuj zawarto$¢ w trakcie przeciagania widoku rysunku
e Zezwol na auto-aktualizacje przy otwieraniu rysunkow

e Zapisz dane mozaikowe dla rysunkow z widokami cieniowanymi i jakosci
roboczej

Opcje te wczesniej znajdowaty sie w menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu >
Rysunki.
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eDrawings

eDrawings® Professional jest dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS
Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Widoki 3D

e Widoki adnotacji

e Mass Properties

e Zgodnos$¢ wykresow wynikéw SOLIDWORKS Plastics z eDrawings
e Nazwane widoki

e Podswietlanie kwerend

e Zmiany w interfejsie uzytkownika

Widoki 3D

eDrawings obstuguje widoki 3D.
Funkcja ta jest dostepna tylko w eDrawings Professional.

i
W eDrawings klikng¢ Widoki 3D i wybra¢ widok.

Widoki adnotacji

eDrawings obstuguje widoki adnotacji.

Funkcja ta jest dostepna tylko w eDrawings Professional.
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eDrawings

W eDrawings klikng¢ Adnotacje i wybra¢ widok na panelu Widoki adnotacji panelu.
W przypadku wybrania kropki pojawia sie widok adnotacji. W przypadku wybrania nazwy
widok adnotacji zostaje aktywowany i ustawiony w odpowiedniej orientacji. W tym

przyktadzie widok adnotacji *Przod jest aktywowany i ustawiony w odpowiedniej orientacji.

Annotation Views

"_'_:I *Top

*Front

Mass Properties

W przypadku otwarcia pliku eDrawings mozna przegladac¢ wtasciwosci masy pliku.

Kliknga¢ Wiasciwosci .

Zgodnosc¢ wykresow wynikow SOLIDWORKS Plastics z
eDrawingsii

Wyniki symulacji tworzyw sztucznych mozna eksportowa¢ z SOLIDWORKS Plastics jako
pliki eDrawings.
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eDrawings

eDrawings pozwala udostepnia¢ wyniki pomiedzy zainteresowanymi stronami (bez
koniecznosci instalowania SOLIDWORKS albo SOLIDWORKS Plastics), dodawac adnotacje
i uwagi dotyczace wykresow oraz archiwizowac wyniki.

Do eDrawings nie mozna eksportowac wynikéw wykresu wektorowego, takich jak linie
wtopienia (Weld Line), komory powietrzne (Air Traps) czy wektor predkosci dla wykresow
konca wypetnienia (Velocity Vector at End of Fill).

Nazwane widoki

Podczas tworzenia nazwanego widoku dla modelu w oprogramowaniu SOLIDWORKS
mozna uzyskac dostep do nazwanych widokdw po otwarciu modelu w eDrawings.

Klikna¢ Orientacja widoku m, a nastepnie klikna¢ nazwany widok.

Podswietlanie kwerend

W dokumentach czesci po wybraniu adnotacji lub wymiaru DimXpert Wymiarow
powigzanego z geometrig dana geometria jest podswietlana w celu oznaczenia, do czego
odnosi sie adnotacja.

Zmiany w interfejsie uzytkownika

Interfejs uzytkownika eDrawings zostat przeprojektowany. Narzedzia sa rozmieszczone
wokot granicy okna aplikacji eDrawings.

Udoskonalenia te usprawniajg ogolny tok prac.

B2 DRAWINGS' ¢ File View Took
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zaawansowane archiwa oddziatywania na srodowisko
e Narzedzie Zlacza dynamiczne

e Udoskonalony menedzer formut

e Importowanie i eksportowanie danych z aplikacji Microsoft Excel
e Diagnostyka wyznaczania trasy w linii

e Zarzadzanie uprawnieniami uzytkownika

¢ Wieloczesciowe Skojarzenie na symbol

e Wypelni¢ Arkusz kalkulacyjny danymi LM

e Ustawic¢ stan komponentu na staty niestatly

e Obstuga plikow DXF/DWG w wersji 2013

e Interfejs uzytkownika — Dodatkowe udoskonalenia

e Zmienna szerokos¢ linii na schemacie

e Eksport XML

Zaawansowane archiwa oddziatywania na srodowisko

Zaawansowane mozliwosci archiwum oddziatywania na $srodowisko mogg poméc
zarchiwizowac¢ srodowiska uzytkownika i powigzane projekty.

Mozna ustawi¢ automatyczne przypomnienia, aby tworzy¢ kopie zapasowe danych
SOLIDWORKS Electrical i definiowac konkretne zakresy dat do uwzglednienia w dowolnym
archiwum w celu zarzadzania czasami przetwarzania. Mozna wybrac opcje dla:

e Dostosowana

e Wszystkie obiekty

e Obiekty zmodyfikowane przez uzytkownika

¢ Obiekty zmodyfikowane przez uzytkownika od okreslonej daty

Mozna réwniez ustawi¢ przypomnienie, aby tworzy¢ archiwum w okreslonych odstepach
czasu.

Narzedzie Ztgcza dynamiczne

SOLIDWORKS Electrical 2015 zawiera nowy interfejs dla ztaczy, ktéry upraszcza tworzenie,
projektowanie i uzywanie ztgczy elektrycznych.

W poleceniu Wstaw ztacze mozna zastosowac wiele typdw ztgczy w projekcie schematu.

Polecenie to zawiera opcje:
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e Dynamiczne wstawianie ztgczy

e Uproszczona wymiana kotkéw

¢ Wyswietlanie kontrolki typu obwodu

e Zezwolenie na mieszane typy obwodow

e Podziat w poprzek stron schematu

e Tworzenie indywidualnych elementéw schematu
e Tworzenie dynamicznych symboli

e Uzywany przydziat sworzni

Inna opcja konfiguracyjna pozwala tworzy¢ wiele szablondéw stylu ztacza.

Udoskonalony menedzer formut

Menedzer formut zostat zaktualizowany, aby uprosci¢ tworzenie skomplikowanych wzoréw.
Interfejs zostat zaprojektowany tak, aby utatwi¢ ponowne uzycie sugerowanych i ulubionych
wzoréw. Zawiera on rowniez funkcje sprawdzania sktadni.

Ponad 40 dodatkowych zmiennych jest dostepnych dla wszystkich typow formut.

Nowa opcja formuty utatwia rowniez budowe i lokalizacje wymaganych systemoéw
znakowania, takich jak: taczenie przewodu lub danych, ktére okreslajg kolor, grubosg,
standard rozmiaru (AWG, mm?2, MCM), napiecie i czestotliwos¢.

Importowanie i eksportowanie danych z aplikacji Microsoft
Excel

Mozliwe jest eksportowanie danych projektu do plikow w formacie .xls w celu edycji.
Mozna réwniez importowac dane do aktualizacji istniejgcych zestawdéw dokumentéow lub
utworzenia i wypetnienia nowych list komponentéw projektowych.

Ta funkcja jest dostepna w menu Import/Eksport.

Aby korzystac z tej funkcji, konieczne jest zdefiniowanie szablonéw Excel w czesci Projekt
> Konfiguracje > Excel eksport/import.

Funkcja ta nie pozwala na migracje danych z jednego projektu do innego projektu.

Diagnostyka wyznaczania trasy w linii

Opcja Pokaz btedy zawiera wbudowang pomoc techniczng dotyczacq diagnostyki dla
wyznaczania trasy. Umozliwia ona rozpoznawanie problemow, takich jak duplikaty
komponentow, brakujace punkty potaczenia oraz brakujgce parametry i Sciezki.

Po wybraniu opcji Pokaz btedy na koncu okna dialogowego, wyswietlana jest lista
ostrzezen i btedoéw. Po kliknieciu elementu w obszarze graficznym zostang wyswietlone
wszelkie problemy zwigzane z tym elementem. W razie problemu ze $ciezkg klikngé
dwukrotnie btad, aby podswietli¢ potencjalng Sciezke.

Zarzgdzanie uprawnieniami uzytkownika

SOLIDWORKS Electrical udostepnia nowy interfejs do konfigurowania uzytkownikow i
grup uzytkownikéw oraz administrowania nimi. Narzedzie to umozliwia przypisywanie rél
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uzytkownikom o réznych poziomach uprawnien do zarzadzania bibliotekami i danymi
projektowymi.
Administratorzy mogg przypisac uzytkownikom i grupom uzytkownikdéw role, ktore definiujg

zadania, jakie mogg oni/one wykonywa¢ w oprogramowaniu. Dostepne sg nastepujace
role uzytkownikow:

Administrator
Menedzer biblioteki
Kierownik projektu
Edytor projektu
Uczestnik projektu

Wczesniej oprogramowanie SOLIDWORKS Electrical obstugiwato tylko dwie podstawowe
role uzytkownikow.

Wieloczesciowe Skojarzenie na symbol

Funkcja ta pozwala skojarzy¢ kilka schematycznych symboli z pojedynczym produkowanym
komponentem.

Po umieszczeniu podstawowego komponentu na schemacie mozna wybraé alternatywne
symbole, z ktérych kazdy jest skojarzony z innym obwodem.

Wypeic¢ Arkusz kalkulacyjny danymi LM

Mozna wyeksportowac catg zawartos¢ drzewa komponentéw SOLIDWORKS Electrical do
pliku .xls z LM.

Dane zawierajq relacje rodzic/potomek, skoroszyt i lokalizacje.
Aby wyeksportowac LM, klikng¢ Projekt > Raporty > Eksportuj do Excela.

Ustawi¢ stan komponentu na staty niestaty

Podczas wstawiania symbolu mozna zdefiniowa¢ komponent jako staty lub niestaty. State
komponenty pozostajg w drzewie operacji.

W poprzedniej wersji oprogramowania, jesli symbol zostat usuniety z projektowania
schematu, to komponent zostat rowniez usuniety.

Obstuga plikow DXF/DWG w wersiji 2013

Mozemy zapisac rysunek jako plik DXF lub DWG. SOLIDWORKS Electrical obstuguje te
formaty plikdéw w wersji 2013.

Interfejs uzytkownika — Dodatkowe udoskonalenia

Nowe funkcje obejmujq znaczace udoskonalenia interfejsu SOLIDWORKS Electrical:

¢ Polecenia z menu Rysunekzostaty przeorganizowane do dwéch kart. Mozna uzy¢ karty
Rysuj, aby tworzy¢ i wymiarowac rysunki oraz karty Modyfikuj, aby edytowad rysunki.

¢ Nowa karta Filtruj w zaktadce Menedzer utatwia filtrowanie wtasciwosci i zawartosci
dla symboli, widokéw 2D, blokéw tytutowych oraz makr.
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Podczas filtrowania pola, bedzie ono podswietlone na zétto dla tatwego wykrywania.
Mozna klikng¢ polecenie Usun filtry w gornej czesci karty, aby zresetowac filtry do
ich domysinego stanu.

e Mozna wyswietli¢c wiasciwosci dla elementdéw takich jak symbole, widoki 2D, bloki
tytutowe, makra, kable i czesci producenta.

e Mozna wyswietli¢ odniesienia w formacie tabeli, wybierajac Projekt > Konfiguracje
> Odniesienia. Ten interfejs utatwia odczytanie symboli.

e Mozna zarzadzac znacznikami z poziomu karty Znacznik w czesci Konfiguracja
projektu.

e Mozna wyswietlic¢ styl linii i kolor zyt kablowych w konfiguracji projektu za pomocg
nowej opcji Styl zyt kablowych.

¢ Menedzer makr zawiera pole wyboru, ktére moze zapobiec zamykaniu okna
dialogowego podczas otwierania makra.

e Przy probie archiwizacji otwartego projektu, ktéry jest uzywany przez innego
uzytkownika, pojawi sie komunikat informujacy, ze nie moze by¢ zarchiwizowany.

Zmienna szerokosc¢ linii na schemacie

Mozna wyswietla¢ réozne szerokosci linii na schemacie na podstawie typu przewodu.

A1
Fhoeni: Contact
1771749
f
’,
)
1T

Eksport XML

W Menedzerze raportu istnieje mozliwos¢ wyeksportowania danych projektu w formacie
xml.

e

.*u”‘-
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Dostepny jako oddzielny produkt, z ktérego mozna korzysta¢ w SOLIDWORKS® Standard,
SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Udoskonalenia w zakresie kopiowania drzewa

e Ostrzezenia o zduplikowanych nazwach plikow

e Dodatek Microsoft Office

e Przenoszenie drzewa

¢ Mapowanie danych zatwierdzania rownolegtego

e Uprzednio zdefiniowane komentarze dotyczace dziatania przejscia
e Udoskonalenia w zakresie wycofywania zmian

e Oddzielne uprawnienia do przenoszenia i usuwania
e Menedzer licencji SolidNetWork

e Zmiany w interfejsie uzytkownika

e Kolumna numeru wersji w Eksploratorze Windows
e Widocznos¢ plikbw w stanie prywatnym

e Klient Web2

Udoskonalenia w zakresie kopiowania drzewa

Okno dialogowe Kopiuj drzewo zostato przeprojektowane i udoskonalone w celu zwiekszenia
jego uzytecznosci i utatwienia pracy z duzymi zbiorami danych.

Administratorzy moga réwniez okresli¢ wiasciwosci uzytkownikéw i grup tak, aby
uniemozliwi¢ uzytkownikom i grupom kopiowanie plikdéw z wybranych folderéw. Zapobiega
to przypadkowemu skopiowaniu standardowych bibliotek czesci i innych powszechnie
stosowanych komponentdw.
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W oknie dialogowym Kopiuj drzewo:

1.

Opcja Domysine miejsce docelowe wyswietla biezaca lokalizacje folderu wybranego
pliku. Mozna wpisa¢ nowg $ciezke lub przegladac¢ foldery w celu wybrania $ciezki

docelowej.

zawiera wczesniej wybrane miejsca docelowe Sciezek.

Mozna rowniez wybrac opcje Domysine miejsce docelowe z listy rozwijanej. Lista

e Wersja do uzycia — Najnowsza |lub Odniesienia.
o Typ kopii — Pliki lub Skompresowane archiwum.

. Grupa Ustawienia to wysuwany interfejs zawierajacy nastepujace opcje:

e Opcje kopiowania, w tym Uwzglednij wyniki symulacji, ktére kopiujg wyniki z
dodatku SOLIDWORKS Simulation skojarzone z kopiowanymi plikami.

wys$wietlanych na liscie. Ponadto dostepna jest rozwijana lista wyboru kolumn
ograniczajaca filtrowanie do konkretnych kolumn, na przyktad Nazwa pliku lub
Wszystkie kolumny. Wiecej informacji zawiera temat Uzywanie filtru wyswietlania

do kopiowania drzewa.
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e Typ kolumny umozliwia wyswietlenie miniatur podgladu plikow SOLIDWORKS po
ustawieniu wskaznika nad ikong typu pliku.

| '1\\5 4 power supply assembly
dprt

dprt

i

s I._*"*i

e Aktualnie wybrane wiersze sg podswietlone na niebiesko.

e Edytowane wiersze sg podswietlone na zétto, a zmodyfikowany tekst ma kolor
niebieski i pogrubiong czcionke.

¢ Tekst okreslony w polu Filtr wyswietlania jest podswietlany na rézowo.

e Po ustawieniu wskaznika myszy nad opcjq Sciezka folderu docelowego pliku i
kliknieciu przycisku & wy$wietlane jest okno dialogowe Przegladaj w poszukiwaniu
folderu umozliwiajace wybranie nowego miejsca docelowego dla kopiowanego pliku.

¢ Na liscie mozna edytowa¢ Nazwe pliku docelowego i écieikq folderu
docelowego, aby zmieni¢ nazwe i miejsce docelowe kopiowanego pliku. Komorki,
ktére mozna edytowac, sg otoczone niebieskg linig, co utatwia ich identyfikacje.

5. Na dole okna dialogowego pokazywane sg liczba i typ plikéw wybranych do skopiowania.
6. Grupowanie Operacji przeniesienia pokazuje wszystkie opcje operacji przeniesienia
na najwyzszym poziomie okna dialogowego.

Aby uzyskacé wiecej szczego6tdow, zobacz: Pomoc Eksploratora plikow SOLIDWORKS
Enterprise PDM:

Uzywanie filtru wyswietlania do kopiowania drzewa

Filtr wyswietlania utatwia szybkie wyszukiwanie plikdéw w oknie dialogowym Kopiuj drzewo.

Filter Display = in All Columns - Filter Results:

= BQK ] Sy Clear Al (3 & Files

Mozna uzy¢ Filtru wyswietlania do wyszukiwania kolumn w oparciu o wprowadzony
cigg tekstowy i wyswietlania tylko tych wierszy, ktére spetniajg kryteria wyszukiwania.

W polu wyszukiwania wprowadzi¢ ciag do wyszukania. DomyslInie filtr jest stosowany do
Wszystkich kolumn. Mozna tez rozwing¢ liste Wszystkie kolumny i wybra¢ konkretng
kolumne, do ktdrej ma zostac zastosowany filtr. Oprogramowanie wyszukuje wprowadzony
tekst, wyswietla wiersze zawierajgce ten tekst i podswietla go, co utatwia identyfikacje.

Przyktad: wprowadzi¢ tekst pPRT i wybrac z listy kolumne Nazwa pliku. Filtr wyswietlania
wyszukuje zwrot PRT w kolumnie Nazwa pliku i wyswietla wiersze zawierajgce nazwy
plikow z tekstem PRT. W wyszukiwanym ciggu nie jest rozrozniana wielkos¢ liter.

Filtr wysSwietlania zawiera nastepujace opcje:
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Opcja Description

odwroé filtr .= lub ! Mozna odwrdcic filtr, klikajac |~ lub wprowadzajac znak
! jako prefiks tekstu w polu wyszukiwania.

Zostang wyswietlone pliki, ktore nie zawierajg,
wprowadzonego tekstu.

. (&~ Filtruje liste plikdw na podstawie co najmniej jednego z
Filtruj ponizszych ustawien:

e Typ pliku

e Ztozenia
e Parts
¢ Rysunki
e Inne

e Wybrane do kopiowania
e Tak, wybrane
¢ Nie, nie wybrane
. écieika/nazwa ulegia zmianie

e Tak, zmieniona
¢ Nie, nie ulegta zmianie

Po zastosowaniu filtru pojawi sie ikona E. Klikna¢ B3, aby
wyczyscic filtr.

Wszystkie kolumny Filtruje liste plikdw w oparciu o wprowadzony tekst i
wybrang kolumne. Mozna wybrac¢ jedng z nastepujacych
kolumn:

e Nazwa pliku

o Warnings

e Wersja

e Wyewidencjonowane przez
* Wyewidencjonowane w

e Znaleziony w

 Sciezka folderu docelowego
* Docelowa nazwa pliku

e Stan

Filtr ten obstuguje wszystkie dostosowane kolumny,
ktore pojawiajq sie na liscie plikdw.

Wyczys¢ wszystkie Usuwa wszystkie filtry. Pojawia sie po wpisaniu tekstu
lub wybraniu opcji w obszarze Filtr.
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Ostrzezenia o zduplikowanych nazwach plikowis

SOLIDWORKS Enterprise PDM ostrzega uzytkownikow podczas préby dodania do
przechowalni plikow, ktére majg takie same nazwy jak pliki istniejgce w przechowalni. W
poprzednich wersjach program ostrzegat uzytkownikdéw podczas proby zaewidencjonowania
plikow.

Okno dialogowe informuje, ktére pliki majg zduplikowane nazwy. Okno dialogowe mozna
wyswietli¢ z poziomu:

e Ostrzezenia o zduplikowanym pliku podczas dodawania plikow do przechowalni
e Zasobnika systemowego podczas zapisywania pliku z aplikacji
e Ostrzezenia o zduplikowanym pliku podczas ewidencjonowania plikow w przechowalni

Aby ostrzezenie byto wyswietlane, administrator musi wybra¢ opcje Nie zezwalaj na
zduplikowane nazwy plikow w tej przechowalni. Opcja ta jest dostepna w
narzedziu administracyjnym w oknie dialogowym Sprawdzanie zduplikowanych nazw
plikéw, w obszarze Typy plikéw.

Gdy uzytkownik probuje dodac zduplikowane pliki, w oknie dialogowym sg wyswietlane
nastepujace informacje:

e Nazwy zduplikowanych plikdw, ktére nie mogty zosta¢ dodane

e Miejsce, w ktérym uzytkownik prébuje dodac pliki

¢ Lokalizacje istniejgcych plikow w przechowalni

e Nazwy uzytkownikdéw, ktérzy wyewidencjonowali istniejace pliki

Po kliknieciu hipertgcza w kolumnie Biezgca lokalizacja pojawia sie widok Eksploratora
Windows, ktéry umozliwia uzytkownikowi zmiane nazwy dodawanego pliku. Istnieje
rowniez mozliwo$¢ wyeksportowania listy w formacie .csv. Funkcja ta ma zastosowanie
do wszystkich obstugiwanych typdw plikéw, w tym plikdw w stanie prywatnym.

Dodatek Microsoft® Office

Dodatek Microsoft Office dodaje do programu Enterprise PDM wstgzke z opcjami
programow Microsoft Word, Excel® i PowerPoint®. Wstazka ta umozliwia uzytkownikom
wykonywanie operacji i wyswietlanie informacji na temat otwartego pliku w aplikacji
pakietu Microsoft Office.

“ Home Inzert Page Layout References Maeilings Review Wiew' Enterprize FDM

7 showcard B 4, Search Local Versioni-f1  Checked Qut By: Lyn

B Check In L SelectinWindows Explorer  Local Revislon:«f-  Checked O

B Undo Check Out Warkflon State: Under Editing

Do uzywania dodatku Microsoft Office nie sg wymagane dodatkowe licencje. Jednak
uzytkownicy muszg miec licencje Contributor, CAD Editor lub PSL, ktéra umozliwia
ewidencjonowanie i wyewidencjonowywanie plikéw.

Dodatek Microsoft Office mozna zainstalowa¢ podczas instalacji oprogramowania
SOLIDWORKS Enterprise PDM. Po zainstalowaniu dodatku wstgazka Enterprise PDM jest
wyswietlana wraz z innymi wstazkami pakietu Office.

Dodatek Microsoft Office umozliwia:
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e Ewidencjonowanie, wyewidencjonowywanie oraz cofanie wyewidencjonowania.
e Pobieranie najnowszej lub starszej wersji pliku.

¢ Wyswietlanie i edytowanie informacji karty danych.

e Zmiane stanu.

e Dostep do narzedzia wyszukiwania.

e Wybieranie w Eksploratorze Windows.

o Wyswietlanie informacji o stanie pliku:

e Wersja lokalna
e Poprawka lokalna
¢ Informacje o wyewidencjonowaniu i toku prac

Korzysci wynikajace z uzywania dodatku:
e tatwiejsze wyewidencjonowywanie i ewidencjonowanie plikéw pakietu Microsoft Office.

Wczesniej uzytkownicy musieli wyewidencjonowacé plik w Eksploratorze Windows,
poddac go edycji w aplikacji pakietu Microsoft Office i zaewidencjonowac w przechowalni
przy uzyciu interfejsu Eksploratora Windows. Teraz mozna wykona¢ wszystkie te
czynnosci w aplikacji pakietu Microsoft Office.

e Mozliwosc¢ zapisywania dokonanych w trakcie sesji zmian w zaewidencjonowanym pliku.

Poprzednio podczas edytowania zaewidencjonowanego pliku zmiany wprowadzone w
sesji ulegaty utraceniu podczas wyewidencjonowywania i buforowania plikdw. Obecnie
uzytkownicy mogq zastosowac¢ zmiany edycyjne podczas wyewidencjonowywania.

e Mozliwos¢ uzyskania dostepu do starszych wersiji plikow.
e Mozliwos¢ zmiany stanu w toku prac.

Przenoszenie drzewats

Funkcja przenoszenia drzewa umozliwia przeniesienie do innego folderu lub do wielu
folderéw czesci badz catej struktury plikow i folderéow, w tym powigzanych rysunkow.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Przenie$ drzewo, nalezy wybra¢ plik i klikngé Narzedzia
> Przenies drzewo.
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knie dialogowym Przenie$ drzewo:

1. Opcja Domysine miejsce docelowe wyswietla biezaca lokalizacje folderu wybranego
pliku. Mozna wpisa¢ nowg $ciezke lub przegladac¢ foldery w celu wybrania $ciezki
docelowej.

. Grupa Ustawienia to wysuwany interfejs zawierajacy nastepujace opcje:

Uwzglednij wyniki symulacji: Przenosi wyniki SOLIDWORKS Simulation skojarzone
z wybranymi plikami.

Zachowaj sciezki wzgledne: Zachowuje sciezki odniesien jako wzgledne wobec
przenoszonego pliku rodzica, tworzac odpowiednig strukture folderéw. Po usunieciu
zaznaczenia pola wyboru Zachowaj sciezki wzgledne hierarchia folderu jest
upraszczana i wszystkie pliki odniesienia s przenoszone do tego folderu docelowego
rodzica.

Uwzglednij rysunki: Pokazuje wszelkie skojarzone pliki rysunkow na liscie plikow,
aby mozna je bylo uwzgledni¢ podczas przenoszenia drzewa odniesienia.
Wygeneruj ponownie numer seryjny na kartach: Jezeli numery seryjne sq
uzywane w kartach danych, przypisuje nastepny numer w kolejnosci. W przypadku
transformacji Zmien nazwe przy uzyciu numeru seryjnego te same numery
seryjne, ktérych uzyto do nazwania plikdw, sg uzywane w kartach danych.

. Filtr wyswietlania umozliwia wprowadzenie tekstu w celu zawezenia listy plikéw

wyswietlanych na liscie. Ponadto dostepna jest rozwijana lista wyboru kolumn
ograniczajaca filtrowanie do konkretnych kolumn, na przyktad Nazwa pliku lub
Wszystkie kolumny. Aby uzyska¢ wiecej informacji, nalezy zapoznac sie z tematem
Uzywanie filtru wyswietlania do przenoszenia drzewa.

4. Poprawiona struktura tabeli zawiera nowe kolumny i zachowania:
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e Typ kolumny umozliwia wyswietlenie miniatur podgladu plikow SOLIDWORKS po
ustawieniu wskaznika nad ikong typu pliku.

| '1\\5 4 power supply assembly
dprt

dprt

i

s I._*"*i

e Aktualnie wybrane wiersze sg podswietlone na niebiesko.

e Edytowane wiersze sg podswietlone na zétto, a zmodyfikowany tekst ma kolor
niebieski i pogrubiong czcionke.

o Tekst okreslony w polu Filtr wyswietlania jest podswietlany na rézowo.

e Po ustawieniu wskaznika myszy nad opcjq Sciezka folderu docelowego pliku i
kliknieciu przycisku & wy$wietlane jest okno dialogowe Przegladaj w poszukiwaniu
folderu umozliwiajace wybranie nowego miejsca docelowego dla przenoszonego
pliku.

¢ Na liscie mozna edytowa¢ Nazwe pliku docelowego i écieikq folderu
docelowego, aby zmieni¢ nazwe i miejsce docelowe przenoszonego pliku. Komorki,
ktére mozna edytowac, sg otoczone niebieskg linig, co utatwia ich identyfikacje.

5. Na dole okna dialogowego pokazywane sg liczba i typ plikéw wybranych do
przeniesienia.

6. Grupowanie Operacji przeniesienia pokazuje wszystkie opcje operacji przeniesienia
na najwyzszym poziomie okna dialogowego.

Operacje przeksztatcenia pozwalajg na zmiane nazw plikéw docelowych przed ich
przeniesieniem.

e Dodaj przedrostek: Dodaje do docelowych nazw plikdw wpisany przedrostek.

e Dodaj przyrostek: Dodaje do docelowych nazw plikéw wpisany przyrostek.

¢ Zmien nazwe przy uzyciu numeru seryjnego: Zastepuje nazwy plikéw docelowych
numerami seryjnymi.

e Zastap: Zastepuje ciggi w nazwach plikow docelowych.

Po kliknieciu opcji Zresetuj wszystko mozna przywrdci¢ oryginalne nazwy.

Uprawnienia wymagane do przeniesienia pliku lub folderu:

¢ Odczytaj zawartosc pliku: Dla folderu zrédtowego i docelowego
¢ Przenies folder: Dla przenoszonego folderu

e Dodaj lub Zmien nazwe folderu: Dla folderu docelowego

¢ Przenies plik: Dla plikéw do przeniesienia

Aby uzyskacé wiecej szczegotow, zobacz: Pomoc Eksploratora plikow SOLIDWORKS
Enterprise PDM:

Uzywanie filtru wyswietlania do przenoszenia drzewa

Filtr wyswietlania utatwia szybkie wyszukiwanie plikow w oknie dialogowym Przenie$
drzewo.

118



SOLIDWORKS Enterprise PDM

Filter Display = in All Columns - Filter Results:

Er @E O S Clear Al (3 6 Files

Mozna uzyc¢ Filtru wyswietlania do wyszukiwania kolumn w oparciu o wprowadzony
ciag tekstowy i wyswietlania tylko tych wierszy, ktére spetniajg kryteria wyszukiwania.

W polu wyszukiwania wprowadzi¢ cigg do wyszukania. Domyslnie filtr jest stosowany do
Wszystkich kolumn. Mozna tez rozwing¢ liste Wszystkie kolumny i wybra¢ konkretng
kolumne, do ktérej ma zostac zastosowany filtr. Oprogramowanie wyszukuje wprowadzony
tekst, wyswietla wiersze zawierajgce ten tekst i podswietla go, co utatwia identyfikacje.

Przyktad: wprowadzi¢ tekst PRT i wybrac z listy kolumne Nazwa pliku. Filtr wyswietlania
wyszukuje zwrot PRT w kolumnie Nazwa pliku i wyswietla wiersze zawierajgce nazwy
plikéw z tekstem PRT. W wyszukiwanym ciggu nie jest rozrézniana wielkos¢ liter.

Filtr wyswietlania zawiera nastepujace opcje:

Opcja Description

odwréé filtr = [ub ! Mozna odwrdcié filtr, klikajac | — ' lub wprowadzajac znak !
jako prefiks tekstu w polu wyszukiwania.

Zostang wyswietlone pliki, ktore nie zawierajg,
wprowadzonego tekstu.

) B~ Filtruje liste plikdw na podstawie co najmniej jednego z
Filtruj ponizszych ustawien:

e Typ pliku

e Assemblies
e Parts

e Drawings
e Others

e Wybrane dla przeniesienia
e Tak, wybrane
¢ Nie, nie wybrane
° écieika/nazwa ulegla zmianie

e Tak, zmieniona
¢ Nie, nie ulegta zmianie

Po zastosowaniu filtru pojawi sie ikona E. Klikna¢ E, aby
wyczyscic filtr.
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Opcja Description

Wszystkie kolumny Filtruje liste plikéw w oparciu o wprowadzony tekst i
wybrang kolumne. Mozna wybra¢ jedng z nastepujacych
kolumn:

e Nazwa pliku

e Warnings

e Wersja

¢ Wyewidencjonowane przez
e Wyewidencjonowane w

e Znaleziony w

 Sciezka folderu docelowego
¢ Docelowa nazwa pliku

e Stan

Filtr ten obstuguje wszystkie dostosowane kolumny, ktore
pojawiajq sie na liscie plikdw.

Wyczys¢ wszystkie Usuwa wszystkie filtry. Pojawia sie po wpisaniu tekstu lub
wybraniu opcji w obszarze Filtr.

Przenoszenie struktury plikow do wielu folderéow

Uzytkownicy mogg przenosi¢ strukture plikéw do wielu folderéw za pomoca funkcji Przenies
drzewo.

Aby przenies¢ strukture plikow do wielu folderow, nalezy:

1. Wybrac plik rodzica i klikng¢ Narzedzia > Przenies drzewo.

W oknie dialogowym Przenie$ drzewo, w obszarze Domysine miejsce docelowe,
klikna¢ Przegladaj, aby przejs¢ do gtdéwnego folderu docelowego.

3. Aby okresdli¢ inng lokalizacje folderu dla poszczegélnych plikéw:
a) Wybra¢ plik.
b) W kolumnie $ciezka folderu docelowego kliknaé & i przejs¢ do folderu
docelowego.
4. Ustawic¢ pozostate opcje.
Na liscie plikow, w obszarze Przenies$, wybrac odniesienia do przeniesienia.
6. Klikng¢ Przenies.

b

Mapowanie danych zatwierdzania rownolegtegoks

Administrator moze skonfigurowa¢ program SOLIDWORKS Enterprise PDM tak, aby
przechwytywat dane uzytkownika i systemu dla kazdego uzytkownika, ktéry bierze udziat
w procesie zatwierdzania rownolegtego.

Oprogramowanie przechwytuje dane za kazdym razem, gdy cztonek roli konczy przejscie.
Zapisuje dane na karcie danych i w mapowanych wtasciwosciach po zatwierdzeniu przez
wymagang liczbe uzytkownikéw. W poprzednich wersjach mozliwe byto tylko
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przechwytywanie danych dla ostatniej wymaganej osoby zatwierdzajacej przejscie dla
danego pliku.

Udoskonalone okno dialogowe przejscia Ustaw zmienng pozwala administratorom wybrac¢
uzytkownikow z réoznymi rolami, ktorych dane majag by¢ przechwytywane. Dostepna jest
takze funkcja zastgpienia, ktéra pozwala na przechwytywanie danych konkretnego
uzytkownika niezaleznie od uzytkownikéw, ktorzy faktycznie dokonali przejscia pliku.

Aby ustawi¢ mapowanie danych zatwierdzania rownolegiego, nalezy:

1. W narzedziu administracyjnym rozwina¢ Przeptywy pracy i wybra¢ tok prac.
2. Wybrac przejscie.

3. W oknie dialogowym Wtasciwosci dla opcji Typ wybra¢ Réwnolegle.

4. Na karcie Dziatania klikng¢ Dodaj akcje.

5. W oknie dialogowym dla opcji Typ wybra¢ Ustaw zmienna.

6. Wybra¢ Zmienna i wprowadzi¢ Wartosc.

7. Rozwing¢ Mapowane osoby zatwierdzajace i wybrac te osoby.

4 Mapped Approvers CQverride Approver Value

Set variables when selected approvers complete transition. Check "override™ to set a
single approver to represent all approvals of a role.

a [H| ": Engineering (1 of 2 Required)
4 @] T users
’: Salesl
[l
. ., Sales2
4 [m] ’: Manufacturing (2 of 3 Required)
F] E ": Users
~
T DEV1
0 % pevz
[l
T DEV3

8. Klikng¢ dwukrotnie OK.
9. Zapisac tok prac.

W przypadku wybrania opcji Zastap warto$¢ osoby zatwierdzajacej przyciski
radiowe zastepujg pola wyboru i mozna wybrac tylko jednego uzytkownika.

Aby uzyskac wiecej szczegdtdow, zobacz: Pomoc Eksploratora plikow SOLIDWORKS
Enterprise PDM i Pomoc Narzedzia administracji.

Uprzednio zdefiniowane komentarze dotyczace dziatania
przejsciati

Aby udostepni¢ uzytkownikom petniejsze informacje na temat wersji plikow,
administratorzy mogg dodawac zdefiniowane komentarze dla automatycznego przejscia
i dziatan przejscia, ktére ustawiajg zmienne lub inkrementuja poprawki.

Uzytkownicy mogg wyswietlac¢ te komentarze w historii plikow i na listach Pobierz wersje.
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Aby doda¢ uprzednio zdefiniowane komentarze dotyczace dziatania przejscia,

nalezy:

1. W narzedziu administracyjnym rozwina¢ Przeptywy pracy i wybra¢ tok prac.
2. Wybrac przejscie.

3. W oknie dialogowym Wtasciwosci danego przejscia wybrac Typ.

4. Na karcie Dziatania klikng¢ Dodaj akcje.

5. W oknie dialogowym Dziatanie przejscia wybra¢ Typ dziatania:

6.

¢ Komentarz. Wprowadzi¢ komentarz w polu Komentarz do przejscia.

Ten typ dziatania jest dostepny tylko dla przejscia typu Automatyczne.

o Zwieksz. poprawki. Wprowadzi¢ komentarz w polu Komentarz do poprawki.
e Ustaw zmienna. Wprowadzi¢ komentarz w polu Komentarz do wersji.

Komentarz do wersji jest wspolny dla wszystkich skonfigurowanych dziatan na
zmiennych w przejsciu.

-

Transiticn Action @ﬂ—hj

Description:

Set Revision varable to the next value

Type: | Set Variable -

| Run for items
Run for named hills of materials
| Bun for files

Onby run for files with these extensions:

Variable: | Cost - Type: Text

Configuration:

Value: 5150

3

Version Comment

Setting current expected cost

]

0K | cancel || Hep

L

Klikng¢ dwukrotnie OK.

7. Zapisac tok prac.

W przypadku tworzenia przejscia typu Automatyczne z komentarzami i zmiany
przejscia na Rownolegte lub Normalne pojawi sie komunikat ostrzegawczy. Klikngé
OK, aby usung¢ komentarz dotyczacych dziatania przejscia i zmienié typ przejscia,
lub klikng¢ Anuluj, aby cofngé zmiane.
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Ponizsze okno dialogowe Historia przedstawia komentarze dotyczace dziatania przejscia.
Pierwsze trzy komentarze dotyczg odpowiednio inkrementacji poprawki, dziatania przejscia
i ustawienia zmiennych.

5 History on Speaker Frame, SLDPRT @
oy View _| Get Save ) Rollback Compare M= Print
Event Wersion User Dake Camment i
f® Revision: & 3 Salesz 2014-04-,..  Beta testing complete =
%a Transition Fram "waiting For Approval' o 'Approved’ 3 Salesz 2014-04-,,. Betatesting
4= 3 Salesz 2014-04-,.,  Setting current exp
% Checkedin 2 Salesz 2014-04-...  Cost of Part
%a Transition (3/2) From 'Under Editing' to "Waiting Fo.., 1 Salesz 2014-04-,,.  3rd approval by Salesz -
4 1 3
Check in details
Mame: VYersion: 3
User: Salesz Dake:  2014-04-24 05:31:56
Comment:  Setting current expected cosk - Update

Udoskonalenia w zakresie wycofywania zmianis

Wycofywanie zmian w pliku powoduje teraz wyzerowanie licznika poprawek, tak aby byt
dopasowany do etykiety poprawki. Poprzednio licznik byt zmieniany, co powodowato
powstawanie poprawek niezgodnych z kolejnoscig. Mozliwe jest rowniez dodanie
komentarzy, ktére majg pojawiac sie w historii pliku podczas wykonywania operacji
wycofywania zmian.

Operacja wycofania zmian powoduje trwate usuniecie wersji, poprawek i przejs¢
utworzonych po wybranym zdarzeniu w historii pliku.

Aby doda¢ komentarze do wycofywania zmian, nalezy:

1. W widoku plikdw Eksploratora Windows klikna¢ prawym przyciskiem myszy plik i
wybrac Historia.

2. Wybra¢ zdarzenie, do ktdrego majg zosta¢ wycofane zmiany.

3. Klikna¢ Wycofaj zmiany ¥7.
4. W oknie dialogowym wprowadzi¢ komentarz i klikng¢ Kontynuuj wycofywanie
zmian.

W oknie dialogowym Historia mozna zobaczy¢ komentarz.
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- -

%5 History on Speaker Frame SLDPRT Pl
View Get Save Compare M= Print
Event Vers... User Date Comment -
‘3 Rolled back (transtions and for revisions in version 3 removed) DEV1  201%-... Resetting the expected cost |_
+ . Checked in 3 Sales2 2014-.. Setting current expected cost|
# , Checked in 2 Sales2 2014-.. CostofPart
T Transition from 'Under Editing’ to "Waiting for Approval' 1 Sales2 2014-.,. 3rd approval by Sales2
T Transition {2/0) from 'Under Editing' to "Waiting for Approval 1 DEV3 2014~,.. 2nd approval by dev3 -
L i ]
Details
Mame: Wersion:
Liser: Date:
Comment: * Lodale
Help
Close

5. Klikng¢ Zamknij.

Oddzielne uprawnienia do przenoszenia i usuwaniaki

Aby zapewni¢ bardziej szczegdtowg kontrole administracyjng uprawnien uzytkownikow,
program Enterprise PDM oferuje oddzielne uprawnienia do przenoszenia i usuwania plikow
oraz folderdw.

Aby umozliwi¢ przenoszenie plikéw, administrator musi wigczy¢ uprawnienie Dodaj
lub zmien nazwe pliku dla folderu docelowego.

Aby ustawi¢ uprawnienia do przenoszenia i usuwania, nalezy:

W narzedziu administracyjnym rozwingc pozycje Uzytkownicy lub Grupy.
Klikng¢ dwukrotnie uzytkownika lub grupe.
W oknie dialogowym klikng¢ Uprawnienia do folderu.

Na karcie Uprawnienia do folderu wybra¢ folder, do ktérego maja zosta¢ przyznane
uprawnienia.

5. Wybrac¢ odpowiednie uprawnienia dla uzytkownika:

W=

e Usun plik

e Przenies plik

e Usun folder

¢ Przenies folder

W poprzednich wersjach dostepne byty tylko uprawnienia Usun plik i Usun folder.

6. Strona Uprawnienia stanu umozliwia uzytkownikom przenoszenie i usuwanie plikow
podczas zmiany stanu.

Nie istniejg zadne uprawnienia do przenoszenia lub usuwania dla uprawnien stanu.
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Menedzer licencji SolidNetWork

Program SOLIDWORKS Enterprise PDM 2015 korzysta obecnie z menedzera licencji
SolidNetWork (SNL) Manager do zarzadzania licencjami. W poprzednich wersjach do
zarzadzania licencjonowaniem byta uzywana baza danych SQL.

Licencjonowanie menedzera SNL zapewnia kontrole nad uzyciem licencji oraz mozliwos¢
sprawdzania uzycia licencji i pozwala na uzycie tego samego menedzera SNL do
zarzadzania licencjg Enterprise PDM, jak i innymi produktami SOLIDWORKS.
Administratorzy moggq skorzysta¢ z menedzera SNL, aby zobaczy¢ dostepne licencje i
umozliwi¢ lub ograniczy¢ dostep uzytkownikéw do przechowalni. Administratorzy mogaq
zarezerwowac lub odrzuci¢ pewne typy licencji przy uzyciu pliku opcji FLEXnet. Aby uzyskac
wiecej informacji na temat korzystania z pliku opcji, patrz

http:/ /www.solidworks.com/sw/support/Administration_guides/ServicePacks.html.

Aby uruchomi¢ SOLIDWORKS Enterprise PDM 2015, nalezy zainstalowa¢ menedzera SNL
2015, ktéry znajduje sie na nosniku instalacyjnym SOLIDWORKS Enterprise PDM.
Aktywowac licencje z uzyciem przypisanego 24-cyfrowego numeru seryjnego SOLIDWORKS
Enterprise PDM. Numery seryjne zostaty wygenerowane podczas pierwotnego zakupu
oprogramowania SOLIDWORKS Enterprise PDM. Zarejestrowane numery seryjne mozna
uzyskac w sekcji Moje produkty w portalu klienta SOLIDWORKS. Jesli nie znasz swojego
numeru seryjnego SOLIDWORKS Enterprise PDM lub jezeli jest on 16-cyfrowy, skontaktuj
sie z lokalnym dystrybutorem SOLIDWORKS, aby uzyskaé 24-cyfrowy numer seryjny.

Aktywacja licencji SOLIDWORKS Enterprise PDM jest podobna do aktywacji licencji
SOLIDWORKS SNL. Nie mozna taczy¢ instalacji sieciowej SOLIDWORKS Enterprise PDM
z instalacjq sieciowg SOLIDWORKS, jakkolwiek mozna zarzadza¢ zaréwno Enterprise PDM
i SOLIDWORKS na tym samym menedzerze SNL. Jezeli nie masz instalacji sieciowej
SOLIDWORKS, nie bedzie naliczona optata za instalacje sieciowg SOLIDWORKS Enterprise
PDM. Jedli jednak uzytkownik zakupi wszelkie inne produkty sieciowe SOLIDWORKS,
bedzie naliczana normalna optata za instalacje sieciowaq.

Aby uzyskac wiecej informacji na temat wtaczania i ustawiania menedzera licencji
SolidNetWork, skorzystaj z portalu klienta SOLIDWORKS lub Pomocy narzedzia
administracji SOLIDWORKS Enterprise PDM.

Zmiany w interfejsie uzytkownika

Wiele z czesto uzywanych interfejsow uzytkownika i ikon systemowych zostato
udoskonalonych w celu utatwienia pracy.

Ikony szybkich informacji dla list plikow

Enterprise PDM udostepnia nowy zestaw ikon szybkich informacji w dodatku SOLIDWORKS
i na listach plikéw.

125


http://www.solidworks.com/sw/support/Administration_guides/ServicePacks.html

SOLIDWORKS Enterprise PDM

&Podglad: Karta Dodatek

VS ER SOLIDWORKS
Eksplorator Enterprise
Windowsi PDM

listy plikow
w wynikach
wyszukiwania

Znaczenie ikony

Odnosi sie do pliku, ktéry nie jest najnowszg
wersja. Ta ikona pojawia sie obok pliku rodzica i
potomka odniesienia pliku, jezeli wersja rodzica
“Jak zaewidencjonowano” (ostatnio
zaewidencjonowany) nie odnosi sie do najnowszej
wersji potomka.

©

Lokalna wersja pliku jest starsza niz najnowsza
wersja w przechowalni.

Lokalna wersja pliku jest nowsza niz najnowsza
wersja w przechowalni. Ta ikona jest wyswietlana
podczas modyfikacji pliku i jego lokalnego
zapisywania, gdy nie zostanie on
zaewidencjonowany.

Lokalna wersja pliku nie znajduje sie w
przechowalni lub jest w stanie prywatnym. Ikona
ta pojawia sie w dodatku SOLIDWORKS Enterprise
PDM w odniesieniu do plikéw w pamieci
podrecznej uzytkownika lub znajdujacych sie poza
przechowalnia.

Lokalna wersja pliku jest taka sama jak
najnowsza wersja w przechowalni.

Lokalna wersja pliku zostata zmodyfikowana w
SOLIDWORKS, ale nie zostata jeszcze zapisana.
Ta ikona pojawia sie, gdy uzytkownik zmodyfikuje
plik lub kiedy SOLIDWORKS dokona przebudowy
albo aktualizacji.

Plik jest zaewidencjonowany przez innego
uzytkownika podczas biezacej sesji SOLIDWORKS.
Ta ikona pojawia sie z ikong ze starszej wersji,
gdy inny uzytkownik zaewidencjonuje plik, ktory
zostat otwarty w trybie tylko do odczytu, zanim
zaewidencjonuje go biezacy uzytkownik.

Formaty tabel

Tabele i elementy sterujace zostaty zoptymalizowane pod katem prostoty obstugi.
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Udoskonalenia te zostaty zastosowane na kartach Lista materiatéw, Zawiera i Gdzie
uzywane oraz w wielu oknach dialogowych.
Zmieniona struktura tabel obejmuje nastepujgce elementy:

e Po ustawieniu wskaznika myszy nad ikong typu pliku w kolumnie Typ sg wyswietlane
miniatury podgladu plikow SOLIDWORKS.

dprt
) dprt
o _q-ﬁi

¢ Kolumna Ostrzezenia, w ktorej sq wysSwietlane tylko ostrzezenia, zastgpita kolumne
Wynik.

e Wiersze sg podswietlane w kolorze jasnoniebieskim po zatrzymaniu nad nimi wskaznika.

e Zaznaczone wiersze sg podswietlane na niebiesko.

| Jh 4 power supply assembly

Edytowanie tekstu kolumny jest bardziej widoczne na karcie Lista materiatéw oraz w

oknach dialogowych Kopiuj drzewo, Przenie$ drzewo, Generuj element i Utworz odniesienia

plikow.

e Edytowalne komérki sg otoczone niebieska linia.

e Edytowane wiersze sg podswietlone na zétto, a zmodyfikowany tekst ma kolor niebieski
i pogrubiong czcionke.

Dodatkowe zmiany na karcie Lista materiatéw:

¢ Kolumna, w ktérej wyswietlane sg miniatury podgladu plikéw SOLIDWORKS, ma nowy
nagtowek — Typ.

e W przypadku sortowania wedtug kolumn ta kolumna jest podswietlana na zielono.

e Edytowana ilo$¢ wyswietlana jest w kolorze niebieskim i pogrubiong czcionkg zamiast
w kolorze zielonym.

e Po zapisaniu zmian w ilosci po lewej stronie zaktualizowanego tekstu pojawia sie
pomaranczowy pasek.

¢ Petne podswietlenie komorek uzywane w poprzednich wersjach podczas poréwnywania
LM zostato zastgpione podswietleniem krawedzi komoérek.

e Pomaranczowe paski pojawig sie po lewej stronie edytowanych komorek podczas
porownywania LM.

e Zielony pasek pojawia sie po lewej stronie kazdej komérki podczas dodawania nowego
wiersza i porownywania.

e Czerwony pasek pojawia sie po lewej stronie kazdej komdrki podczas usuwania
wiersza i poréwnywania.

Ponizej przedstawiono zmiany w interfejsie uzytkownika w nazwanej LM. Wiersz, ktory

jest aktualnie edytowany, jest podswietlony na z6tto. Pomaranczowe paski oznaczajg
tekst, ktéry zostat poddany edycji i zapisany.
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et Preview [E]DataCard  4X:Version -1 | [B Bill of Materials | T Contains [, Where Used

FJ| Speaker-Dual SLDASM.2BOM + @8 Spesker-Dusl. SLOASM B & & B E & &
i) Version: 1 "<Created>") « i Version: 1 ("<Createds") E Q@
[F@ Single Speaker Glue |
Type File HName Configuration Part Number Qty State Description
:”% OuterRing_test.5LDPRT || Type A OuterRing 2 Under Editing || Speaker Quter Ri...
3’_% Magnet_1.5LDPRT Type B Magnet 1 Under Editing || Speaker Magnet
:"l% Speaker Frame_2.5LD... || Square Cutout Glue... || Speaker Frame 1 Under Editing || Speaker Frame Gl...
2’1% Membrane SLDPRT Type B Membrane | 4 Under Editing || TypeBE - Speaker ...

Kolumna numeru wersji w Eksploratorze WindowsE3

W celach informacyjnych oraz aby poprawi¢ zarzadzanie pamiecig podreczng, mozna
przegladac¢ informacje o wersji w programie Eksplorator Windows i na listach plikow
narzedzia wyszukiwania.

Administratorzy mogg doda¢ kolumne Numer wersji, uzywajgc okna dialogowego
Dostosowana kolumna w narzedziu administracyjnym. W tej kolumnie wyswietlany jest
numer wersji lokalnej oraz najnowszej wersji znajdujacej sie w przechowalni.

Uzytkownicy mogaq sortowac pliki na liscie, klikajac kolumne Numer wersji. Pliki sg
sortowane w nastepujacej kolejnosci:

&Podglad: Znaczenie

5 Lokalny plik jest taki sam jak najnowsza wersja w przechowalni.

& Lokalny plik nie znajduje sie w przechowalni lub jest w stanie prywatnym.
] Lokalny plik jest nowszy niz najnowsza wersja w przechowalni.

) Lokalny plik jest starszy niz najnowsza wersja w przechowalni.

= Plik nie jest w pamieci podrecznej.

Ta kolumna jest pusta w przypadku folderéw w przechowalni i zawiera ikone @ w
przypadku folderéw, ktore nie znajdujg sie w przechowalni.

Dodawanie kolumny Numer wersji do list plikow

Administratorzy mogg utworzy¢ nowy zestaw kolumn lub edytowac istniejacy zestaw
kolumn w celu dodania kolumny Numer wersji. Kolumna ta jest wyswietlana, gdy
uzytkownik wiaczy widok szczegdtdw w Eksploratorze Windows.
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Aby doda¢ kolumne Numer wersji do list plikow, nalezy:
1. W narzedziu administracyjnym klikngé prawym przyciskiem myszy Kolumny i wybra¢
Nowy zestaw kolumn.
W oknie dialogowym wprowadzi¢ Nazwe zestawu kolumn.
Dla opcji Typ wybrac ustawienie Lista plikow.
Nalezy klikng¢ Nowa kolumne.
Dla opcji Zmienna wybra¢ ustawienie <numer wersji>.
Na liscie Kolumny pojawi sie pozycja Numer wersji.

iAW

6. W obszarze Uzytkownicy wybrac uzytkownikow, ktérzy bedg mogli wyswietla¢ nowg
kolumne.
7. Klikng¢ OK.

Dodawanie kolumny Numer wersji do wynikow
wyszukiwania

Aby dodac¢ kolumne Numer wersji do wynikow wyszukiwania, nalezy:

1. W narzedziu administracyjnym rozwina¢ Karty i Karty wyszukiwania.
2. Klikng¢ dwukrotnie Petne wyszukiwanie.

3. W oknie dialogowym, w obszarze Wlasciwosci karty, dla opcji Zestaw kolumn
wynikow wybra¢ <Nowy zestaw kolumn>.

4. W oknie dialogowym wprowadzi¢ Nazwe zestawu kolumn.

W obszarze Kolumny klikng¢ Nowa kolumna.

6. Aby dodac¢ kolumne Numer wersji, najpierw dla opcji Zmienna wybra¢ <Numer
wersji>.

7. Aby dodac inne kolumny, takie jak Nazwa czy Wyewidencjonowane przez,
powtdrzy¢ kroki 5 i 6 w odniesieniu do kazdej kolumny.

b

8. Aby zmieni¢ kolejnos¢ kolumn, wybra¢ kolumne i klikng¢ przycisk |i| lub |i|
Kolejno$¢ kolumn jest widoczna w oknie Podglad.
9. Klikng¢ OK.

10. W oknie Edytor kart, w obszarze Wtasciwosci karty, dla opcji Zestaw kolumn
wynikow wybrac¢ nazwe zestawu kolumn wprowadzong w kroku 4.

11. Upewnic sie, ze jest zaznaczona opcja Uzytkownicy, ktérzy moga uzywac
formularza.

12. Zapisac¢ karte wyszukiwania.

Ikony szybkich informacji na karcie Wersja

Ikony na karcie Wersja umozliwiajg szybkie sprawdzenie stanu pliku. Ikony te sgq
wyswietlane niezaleznie od tego, czy kolumna Numer wersji jest wigczona, czy wytaczona.

Po wybraniu pliku o jego stanie informuja takie same ikony jak te uzywane w kolumnie
Numer wersji.

Ikona |9 pojawia sie, gdy:
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e Nie wybrano pliku
e Wybrano folder
e Wybrano wiele plikow

Ponadto w przypadku wybrania pliku, ktéry nie ma najnowszej wersji lokalnej, pojawia
sie komunikat ostrzegawczy.

Podglad Karta danych L Wersja 142 B3| Lista materiatdw T Fawiera [[. Gdzie unpwane

= Wersja lokalna: 1

Majnowesza wersja:

Wersja lokalna: Brak poprawek

Stan lokalrye W trakcie edycji
Kategoria: -

Tok prac: Domyilny tok prac
Zreplikowane do: Wszystkie sernery

1 Mie posiadasz najnowsze] wers)i tego pliku na lokalnyrm dysku borardym,

Widocznosc plikow w stanie prywatnymii

Aby utatwic¢ koordynacje nazewnictwa plikow oraz prace nad projektem, administratorzy
mogaq nadac uzytkownikom i grupom uprawnienia do przegladania plikow, ktére sg w
stanie prywatnym. Sg to pliki dodane do przechowalni przez innych uzytkownikéw, ktére
nie zostaty jeszcze zaewidencjonowane.

W starszych wersjach oprogramowania tylko administrator mogt wyswietla¢ te pliki.
Ustawianie plikéw prywatnych jako widocznych dla wybranych uzytkownikéw pomaga
zapobiegac problemom takim, jak zduplikowane projekty lub numery czesci. Szczegotowe
informacje o pliku sg wyswietlane kursywg w widoku plikdéw Eksploratora Windows i w
wynikach wyszukiwania. Uzytkownicy nie mogg wykonywac zadnych czynnosci na plikach
w stanie prywatnym.

Dla pliku w stanie prywatnym:
¢ W widoku plikdw lub w wynikach wyszukiwania:

¢ W kolumnie Wyewidencjonowane przez wyswietlana jest nazwa wiasciciela pliku.

e W kolumnie Numer wersji wyswietlany jest symbol @ odpowiadajacy plikowi, ktdry
nie znajduje sie w przechowalni.

# Actions ™ Modify ¥ Display = Tools =

Marme Checked Out By Size Wersion Mumber  File Type State
| abgtxt Adrmn 0 bites @' 11 Test Document < Privgte Stotes
|| Testdoctst Admin Dbytes @& 11 Text Docurment < Private Stotes

e Na kartach Karta danych, Lista materiatdéw, Zawiera i Gdzie uzywane wyswietlany jest
komunikat.

This information is not available because the file has never been checked in.

¢ Na karcie Wersja wyswietlane jest:

130



SOLIDWORKS Enterprise PDM

Prewiew Data Card @& Wersion B Bill of Materials T Contains [ Where Used

1 Local wersion:

Latest wersion: This information iz not available because the file has never been checked in,
Local revision:

Local state: <Private=

Category:

Wark flowe

Replicated to:

Umozliwianie uzytkownikom wyswietlania plikow w stanie
prywatnym

Administratorzy moga zezwoli¢ uzytkownikom na przegladanie plikdw, ktére sg w stanie
prywatnym, poprzez przyznanie im Uprawnien do folderu.

Uprawnienie to nie jest dostepne dla Uprawnienia stanu, poniewaz plik nie znajduje
sie w zadnym toku prac.

W narzedziu administracyjnym rozwina¢ pozycje Uzytkownicy lub Grupy.
Klikng¢ dwukrotnie uzytkownika lub grupe.

W oknie dialogowym klikng¢ Uprawnienia do folderu.

Na karcie Uprawnienia do folderu wybra¢ folder, do ktérego maja zostaé przyznane
uprawnienia.

5. Wybra¢ Moze przegladaé pliki przed pierwszym zaewidencjonowaniem
(prywatne).

6. Klikngé¢ OK.

Klient Web2

Klient Web2 to klient sieci Web, ktory umozliwia uzytkownikom tgczenie sie z przechowalnig
Enterprise PDM przy uzyciu wiekszosci urzadzen z przegladarkg internetowa. Klient Web2
jest przydatny dla uzytkownikdéw zewnetrznych i wewnetrznych, ktorzy nie sg przytaczeni
do sieci biurowej lub majg nieobstugiwany system operacyjny.

Hwnh =

Dostep do stron WWW?2 jest czescig programu SOLIDWORKS Enterprise PDM z licencjg
Web lub Viewer. Licencja Web jest dostarczana z kazdym edytorem CAD, programem
Contributor lub licencjg PSL. Klient Web2 dziata z przegladarkami takimi, jak Microsoft
Internet Explorer, Google® Chrome™, Mozilla® Firefox®) i Apple® Safari®. Korzystajac z
klienta Web2 w programie Internet Explorer, mozna dynamiczne wyswietlac pliki
SOLIDWORKS przy uzyciu dodatku eDrawings ActiveX®.

Dodatek eDrawings ActiveX wymaga zainstalowania programu eDrawings na komputerze
uzytkownika.

Klient sieci Web2 umozliwia uzytkownikom faczenie sie z przechowalnig Enterprise PDM
przy uzyciu urzadzen cyfrowych, takich jak iPhone®, w celu przegladania folderdw,
wyswietlania informacji o plikach oraz miniatur, wyszukiwania i zmiany stanu plikow.
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e Entalpﬂse m “ehz I File/Folder name, Number, Description '._{
3 EPDM-2014
File.. 4 ChangeState 4  Upload  Mew Folder
O Mame : Checked out  Size State
O] W0 4240 Spreader
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Niektore zalety klienta Web2 w poréwnaniu z klientem Web:

Przegladanie wielu typow plikow, takich jak PDF, Word, Excel i PowerPoint
Niezaleznos¢ przegladarki

Brak wymagan dotyczacych instalacji klienta

Obstuga dziatan przejscia, takich jak ustawienia zmiennych poprawki

Inne funkcje:

e Szybkie wyszukiwanie i przegladanie danych przechowalni.

¢ Wersja mobilna dla niewielkich urzadzen przenosnych, takich jak smartfony.

e Mozliwos$¢ podgladu wielu typow plikéw.

¢ Podglady eDrawings plikéw SOLIDWORKS przy uzyciu programu Internet Explorer.

¢ Podglady miniatur plikéw SOLIDWORKS przy uzyciu innych przegladarek lub za
posrednictwem wersji mobilnej.

¢ Mozliwosc¢ otwierania plikdw SOLIDWORKS przy uzyciu aplikacji eDrawings dla urzadzen
iPhone, iPad® i platformy Android.

e Opcje Zawiera i Gdzie uzywane
¢ Mozliwos¢ zmiany stanu.
e Mozliwosci edycji.

Web2 nie jest czescig oprogramowania zawartego na nosniku instalacyjnym
SOLIDWORKS Enterprise PDM 2015. Aby uzyskac wiecej informacji na temat Web2,
nalezy skontaktowac sie z lokalnym dystrybutorem SOLIDWORKS.
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Dostepny jako oddzielny produkt, z ktérego mozna korzysta¢ w SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Korzystanie z zaawansowanego solvera

¢ Udoskonalenia w zakresie porownywania
¢ Pomoc dotyczaca plikéw przenosnych

e Obracanie siatki

e Analiza zalezna od czasu

e Udoskonalenia obstugi

Korzystanie z zaawansowanego solvera

Mozna okresli¢ zaawansowane parametry zarzgadzajgce obliczeniami w ramach symulacji
przeptywu.

Zaawansowany solver umozliwia:

¢ Nowe globalne cele rownowazenia masy, energii i momentu pomagajq kontrolowacd
konwergencje zadania. Aby uzyskac dostep do nowych celéw, nalezy klikngé przycisk
Insert > Global Goals.

e Aby zminimalizowa¢ rozmiar pliku wynikéw, nalezy okresli¢, ktére parametry maja by¢
zapisywane. Aby wybra¢ parametry, nalezy przejs$¢ do karty zapisywania w oknie
dialogowym Calculation Control Options.

Udoskonalenia w zakresie poréwnywania

Narzedzie Poréwnaj pozwala porownac wyniki z réznych konfiguracji tego samego modelu
w wielu projektach.

Mozliwos¢:
e Porownania wykreséw XY.

Te— X S}
& Model X = |
Frevears

e —————

medd |

TR

¢ Wyswietlania wynikdéw danych tabelarycznych jako wykresu stupkowego.
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Pomoc dotyczgca plikow przenosnych

Podczas korzystania z funkcji plikdw przenosnych wyniki z SOLIDWORKS Flow Simulation
sg umieszczane w tworzonym folderze lub pliku .zip.

Klikna¢ Plik > Plik przenosny. W oknie dialogowym Plik przenosny wybra¢ opcje
Uwzglednij wyniki symulacji i klikna¢ Zapisz.
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Obracanie siatki

Za pomoca ulepszonej funkcji obracania obszaréw mozna symulowac ruch sterujacy ptynu.

Tryb “siatki przesuwanej” symuluje obracanie sprzetu, podczas ktérego przeptyw ptynu
wptywajacego do wirnika jest wysoce niesymetryczny wzgledem osi obrotu.

Z racji tego, ze predkos¢ katowa moze by¢ zalezna od czasu, mozna przeprowadzic¢
symulacje ruchu pod okreslonym katem.
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Aby uzy¢ trybu obracania siatki:

1. W oknie dialogowym General Settings, w obszarze Analysis, wybra¢ Rotation.

Analiza zalezna od czasu

SOLIDWORKS Flow Simulation rozwigzuje forme réwnania Naviera-Stokesa zalezng od
czasu.

Udoskonalenia w zakresie probleméw ,niestabilnych” (nieustalonych lub zaleznych od
czasu) obejmuja:

e Szybsze obliczanie wyniku analizy stanu nieustalonego

e Mozliwo$¢ zatrzymania obliczen po osiagnieciu okreslonej wartosci docelowej

e Mozliwos¢ zapisania wynikow usrednionych w czasie

Udoskonalenia obstugi

Udoskonalenia w zakresie obstugi obejmuja:

¢ Mozliwos$c¢ okreslenia warunkow brzegowych na podstawie wartosci
dyskretnych. Mozna zdefiniowac integralny warunek brzegowy oraz obcigzenie cieplne
przez zaimportowanie tabeli wartosci dyskretnych, ktore sg nastepnie interpolowane
na wybranej geometrii odniesienia. Mozna uzy¢ tabeli z doswiadczen lub innych
symulacji.

¢ Edytor rownania. Mozna doda¢ grawitacje (G) i wartos$c¢ PI do wzoru celu rownania.

¢ Przetwarzanie wsadowe projektéw. W oknie dialogowym Batch Run (Przetwarzanie
wsadowe) projekty sg wyswietlane w takiej samej kolejnosci jak w drzewie projektu.

e Dane osrodkow porowatych. Inzynieryjna baza danych zawiera zestaw dostepnych
na rynku danych filtrow.

¢ Przygotowanie analizy dynamiki pltynéw podczas rozwigzywania probleméw.
Mozna dokonac¢ wstepnej analizy przeptywu ptyndw oraz analizy po zakonczeniu procesu
podczas wykonywania obliczen na potrzeby innego projektu.

¢ Udoskonalenia w zakresie edycji wielu elementéw. Mozna uzy¢ funkcji edycji
wielu elementéw w celu zmiany materiatdw obiektéw brytowych.
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Dane wyjsciowe natezenia promieniowania strumienia cieplnego w funkcji
dlugosci fali. Dla analizy zaleznej od dtugosci fali (model promieniowania DO) mozna
wyswietlac¢ strumien promieniowania oddzielnie dla kazdego zgiecia.

é!edzenie wyciekow. Potgczenia miedzy komponentami w narzedziu Leak Tracking
(Sledzenie wyciekdéw) sg wyswietlane w dwoch kolorach, co utatwia identyfikowanie
przerw.

Eksplorator komponentow.

¢ Narzedzie Component Explorer (Eksplorator komponentéw) umozliwia szybkie
sprawdzanie ustawien materiatéw zdefiniowanych w analizie wedtug komponentéw.
Klikna¢ Tools > Component Explorer (Narzedzia > Eksplorator komponentéw).
e Mozna okresli¢ priorytet materiatu dla komponentéw zachodzacych na siebie.

Wyszukiwanie materiatléw. Mozna przeprowadzi¢ szybkie wyszukiwanie wedtug
nazwy materiatu w kroku Material (Materiat) w oknie dialogowym General Settings
(Ustawienia ogdlne).
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Drukowanie 3D

e Eksportowanie modelu SOLIDWORKS do pracy z oprogramowaniem AEC
e Pliki NX

e Translator Viewpoint

Drukowanie 3Dix

W systemie Microsoft Windows 8.1 oprogramowanie SOLIDWORKS umozliwia drukowanie
bezposrednio do drukarki 3D.

Po skonfigurowaniu opcji drukowania w menedzerze witasciwosci PropertyManager
Drukowanie 3D system Windows 8.1 obstuguje catq komunikacje z drukarkg 3D. Podglad
podstawy wydruku oraz lokalizacja modelu w obrebie podstawy umozliwiajgq
zmodyfikowanie ustawien przed zatwierdzeniem zadania drukowania 3D.

Aby uzyskac dostep do okna dialogowego Drukowanie 3D i okresli¢ opcje drukowania,
nalezy klikna¢ Plik > Drukowanie 3D.

Dostepne okno dialogowe drukowania zalezy od zainstalowanego sterownika drukarki
3D.

Mozna réwniez eksportowac pliki czesci i ztozen do formatu AMF (Additive Manufacturing
File), ktory jest opartym na jezyku XML formacie przeznaczonym do obstugi dodatkowych
procesow produkcyjnych, takich jak drukowanie 3D. Oprocz geometrii modelu plik AMF
moze rowniez zawiera¢ informacje o kolorze i materiatach obiektéw wymagane do
drukowania 3D.

Aby wyeksportowac plik w formacie AMF:

1. Klikng¢ Plik > Zapisz jako.
2. W oknie dialogowym dla opcji Zapisz jako typ wybra¢ Additive Manufacturing File
Format (*.amf).

3. Klikng¢ Opcje, aby okresli¢ opcje eksportowania.

Eksportowanie modelu SOLIDWORKS do pracy z
oprogramowaniem AEC

Kreator Eksportuj do AEC pomaga w przygotowaniu modelu SOLIDWORKS tak, aby mozna
byto zaimportowa¢ go do programu AEC.
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Kreator prowadzi uzytkownika przez proces okreslania ptaszczyzny hosta modelu (podtogi,
sufitu/dachu lub $ciany) oraz poziomu redukcji operacji, jaki ma zostac¢ zastosowany.
Przed zapisaniem prawidtowo zorientowanego, uproszczonego pliku w formacie .sat
mozna wyswietli¢ podglad wybranych funkcji w obszarze graficznym. Plik wynikowy
wykorzystuje wspotrzedne odniesienia podane w kreatorze.

1. Otworzy¢ model do wyeksportowania.

2. Klikna¢ Eksportuj do AEC (pasek narzedzi Narzedzia) lub Narzedzia > Eksportuj
do AEC.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Definiuj hosta:

a) Wybrac¢ typ komponentu hosta: Komponent wzgledem podtogi, Komponent
wzgledem sufitu/dachu lub Komponent wzgledem $ciany.

b) Uzy¢ wysuwanego drzewa operacji FeatureManager, aby wybrac zadang ptaszczyzne
odniesienia hosta.

c) Mozna réwniez wybrac opcje Odwro¢ normalng, aby odwrdci¢ domys$ing orientacje
OSi.

Domyslnie wyjsciowy uktad wspotrzednych dla:

e Komponentu wzgledem podtogi lub sufitu/dachu jest zdefiniowany przy uzyciu
normalnej +Z do ptaszczyzny podtogi.

e Komponentu wzgledem $ciany jest zdefiniowany przy uzyciu normalnej +Y do
ptaszczyzny odniesienia Sciany.

d) W modelu wybra¢ punkt odniesienia.

4. Klikna¢ @

5. Na stronie Okresl szczegoty eksportu, w obszarze Ustaw docelowe szczegoty
modelu, wybrac jedno z ponizszych i klikng¢ Generuj podglad, aby otworzyc¢ drugie
okno graficzne z podgladem ilosci szczegdtow, ktére zostang wyeksportowane:

e Wysoka

Model zostanie wyeksportowany w aktualnej postaci, bez usuwania zadnych
szczegotow.

Podglad ukazuje model w orientacji oczekiwanej dla produktow AEC.
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.
L Previeus ™

o Sredni

Usuwane sg wszystkie wewnetrzne elementy oraz wewnetrzny przekrdj poprzeczny
geometrii, ktéry jest zamieniany w bryte. Zaokraglenia i sfazowania o promieniu
mniejszym niz jeden cal sg usuwane, a otwory o $rednicy ponizej dwdch cali sq
wygaszane.

.
L Prewieus ™

e Niska

Usuwane sg wszystkie wewnetrzne elementy oraz wewnetrzny przekrdj poprzeczny
geometrii, ktéry jest zamieniany w bryte. Ponadto usuwane sg zaokraglenia i

sfazowania o promieniu mniejszym niz dwa cale. Otwory o $rednicy mniejszej niz
trzy cale i wyciggniecia o catkowitej gtebokosci mniejszej niz trzy cale sg wygaszane.
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-

EEs Preview ™

e Dostosowana

Opcja Generuj podglad jest niedostepna. Klikngé¢ & , aby rozpoczac¢ proces
Defeature.

Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: Narzedzie Defeature.

6. Kliknac @,
Klikna¢ Zapisz jako .SAT.
8. Okresli¢ nazwe pliku, zapisac lokalizacje i klikng¢ Zapisz.

Pliki NX

Oprogramowanie SOLIDWORKS obstuguje importowanie plikow NX® 8 i NX 8.5.

N

Translator Viewpoint

Dodatek Translator Viewpoint® nie znajduje sie juz w oprogramowaniu, poniewaz nie ma
on modutu 64-bitowego.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodatek SOLIDWORKS Inspection
e Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection

Dodatek SOLIDWORKS Inspection

Eksportowanie do projektow SOLIDWORKS Inspection

Mozna eksportowac projekty SOLIDWORKS Inspection do autonomicznej aplikacji, aby
kontynuowac prace zwigzane z przegladem.

Projektanci lub inspektorzy ds. jakosci moga generowac rysunki i raporty kontroli z
odnos$nikami w oprogramowaniu SOLIDWORKS, uzywajac dodatku SOLIDWORKS
Inspection. Nastepnie inspektorzy ds. jakosci moga otworzyc projekt przegladu (* .ixprj)
w autonomicznej aplikacji, w ktérej mogg wpisywaé pomiary i importowac wyniki
wspotrzednosciowych maszyn pomiarowych (CMM).

Szablony projektow

W dodatku SOLIDWORKS Inspection mozna utworzyc¢ szablony projektow w celu zapisania
wiasciwosci projektu i przyspieszenia tworzenia dokumentéw przegladu.

Po rozpoczeciu nowego projektu przegladu pojawi sie monit o wybranie szablonu. Dodatek
SOLIDWORKS Inspekcja zawiera szereg szablonow, mozna réwniez dodawac inne projekty
szablonow. Domyslinie szablony znajdujq sie w folderze c:\ProgramData\SOLIDWORKS\
SOLIDWORKS Inspection Addin\Templates.

Po utworzeniu projektu przegladu mozna zapisa¢ wszystkie ustawienia w nowym szablonie,
uzywajac opcji Utwoérz nowy szablon.

Szablony projektu obejmuja:

e Automatyczne odnosniki

e Ustawienia konwersji

¢ Informacje charakterystyczne, takie jak klasyfikacja i sortowanie
e Lista sprzedawcow

e Odnosniki ksztattu i wygladu

e Domyslne tolerancje

142



SOLIDWORKS Inspection
Udoskonalenia obstugi

Udoskonalenia w dodatku SOLIDWORKS Inspection obejmuja:

e Przyciski o podobnej funkcjonalnosci s grupowane w celu zwiekszenia przejrzystosci
w menedzerze polecen CommandManager, menedzerze wiasciwosci PropertyManager
i menu.

e Mozna tworzy¢ odnosniki PDF rysunku bezposrednio z dodatku przy uzyciu opcji
Eksportuj do PDF. Nie jest konieczne uzywanie opcji Zapisz jako.

e Podstawowe wymiary pojawig sie na rysunku w ramkach, a wartosci wymiaréw
odniesienia sg ujete w nawiasy.

Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection

Obstuga szyfrowanych dokumentéow PDF

Mozna otwiera¢ zaszyfrowane pliki PDF w SOLIDWORKS Inspection. Podczas dodawania
zaszyfrowanego pliku PDF do projektu kontroli, pojawi sie monit o wprowadzenie hasta.

Ponowne skalowanie rysunkow
Mozna przeskalowac rysunki, jezeli nie byty one odpowiednio wyskalowane.

Nieprawidtowo skalowane pliki PDF powstajg czesto ze skanowanych dokumentow.
Nieprawidtowo skalowane rysunki majg czesto odnosniki, ktére sg zbyt mate lub zbyt
duze. Nalezy uzy¢ karty w Rysunek w czesci Opcje projektu, aby dodac lub usunagé
rysunki oraz je przeskalowac.

Jezeli SOLIDWORKS Inspekcja wykryje, ze rysunek jest nieprawidtowo skalowany,
wyswietla go na liscie z ikong ostrzezenia w czesci Opcje projektu i pojawia sie monit
z komunikatem ostrzegawczym umozliwiajacy zmiane skalowania i naprawienie projektu.

Udoskonalenia obstugi

Udoskonalenia autonomicznego dodatku SOLIDWORKS Improvement obejmuja:

¢ Mozna konwertowac notatki w teks$cie dokumentu PDF za pomoca opcji Optyczne
rozpoznawanie znakow (OCR) lub Tekst wyszukiwalny. Aby przetgczac sie miedzy
opcjg OCR a tekstem wyszukiwalnym, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy rysunek
i klikng¢ Przetacz OCR.

¢ Mozna edytowac pola bezposrednio na liScie materiatédw zamiast uzywac wtasciwosci
charakterystyki.

e Podstawowe wymiary pojawig sie na rysunku w ramkach, a wartosci wymiaréow
odniesienia sg ujete w nawiasy.

¢ Mozna ponownie wykorzysta¢ numer z listy numeréw wycofanych, klikajgc prawym
przyciskiem myszy numer w tabeli i klikajgc Uzyj ponownie numer
charakterystyczny.

e Po zmianie domysInej tolerancji oprogramowanie automatycznie zaktualizuje
charakterystyki.

¢ Opcja Dane wejsciowe pomiaru umozliwia zmiane nazw nagtéwkow kolumn, na przyktad
Numer czesci sprawdzonej, Przykladowa nazwa, Data i Godzina.
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Aplikacja SOLIDWORKS MBD (Model Based Definition) pozwala na tworzenie modeli bez
potrzeby uzywania rysunkdw, stanowigc zintegrowane rozwigzanie produkcyjne dla
oprogramowania SOLIDWORKS.

Dodatek SOLIDWORKS MBD pomaga firmom definiowac, organizowac i publikowac informacje
produkcyjne dotyczace produktéw 3D (PMI), w tym danych modelu 3D w branzowych formatach
plikéw.

e Zapewnia doskonate mozliwosci definiowania 3D PMI przy uzyciu narzedzi DimXpert
Wymiaréw oraz Wymiary orientacyjne.

e Mozna korzystac z technologii SOLIDWORKS, takich jak widoki adnotacji, dynamiczne
wyswietlanie ptaszczyzn adnotacji i widoki 3D, do porzadkowania danych 3D PMI w postaci
tatwych do przeszukiwania struktur.

e Dodatek SOLIDWORKS MBD umozliwia generowanie plikow wyjsciowych nie tylko w rodzimych
formatach plikow SOLIDWORKS, ale takze w formatach takich, jak 3D PDF czy eDrawings.

Dodatek SOLIDWORKS MBD prowadzi proces produkcyjny bezposrednio w 3D:

e Dzieki eliminowaniu niepotrzebnych i kosztownych poprawek rysunkéw 2D dodatek
SOLIDWORKS MBD usprawnia produkcje, skraca czas cykli i poprawia komunikacje w ramach
tancucha dostaw.

e Intuicyjna interakcja 3D oraz bogate wtasciwosci metadanych zmniejszajg liczbe btedéw
produkcyjnych.

e Pomoc w zakresie spetniania standardéw branzowych, takich jak MIL-STD-31000 w wersji
A czy ASME 14.41, zapewnia przewage nad konkurencjg przy ubieganiu sie o kontrakty.

Dodatek SOLIDWORKS MBD:
e Dziata w Srodowisku SOLIDWORKS i ma wiasnego menedzera polecen CommandManager.
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Menedzer polecen CommandManager SOLIDWORKS MBD dla ztozen

¢ Obstuguje wszystkie macierzyste dane czesci i ztozen SOLIDWORKS 3D, takie jak
konfiguracje, powigzania i dane PMI.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Widoki 3D dla parametrow w modelu
e Dynamiczne widoki adnotacji

e Widoki modelu przerwanego

o Dostosowywanie szablonu

e Publikowanie modelu do pliku 3D PDF

Widoki 3D dla parametrow w modelu

Na potrzeby obstugi parametréw w modelu mozna tworzy¢ tréjwymiarowe widoki czesci
i ztozen, ktére zawierajq ustawienia modelu potrzebne do przegladania i produkcji.
Utworzone dane wyjsciowe pozwalajg uzytkownikowi przej$¢ z powrotem do tych ustawien
podczas oceny projektu. Zasada dziatania jest taka jak w widokach rysunku 2D, z tym
ze tutaj widoki sg tréjwymiarowe.

Uzy¢ narzedzi menedzera polecen CommandManager dodatku SOLIDWORKS MBD w celu
skonfigurowania modelu z wybranymi konfiguracjami, w tym z widokami rozstrzelonymi
i modelu przerwanego, adnotacjami, stanami wyswietlania, poziomem powiekszenia,
orientacjg widoku i widokami przekroju. Nastepnie mozna przechwycic¢ te ustawienia tak,
aby i inni uzytkownicy mogli do nich przej$¢ za pomoca karty Widoki 3D.

Aby uzyskac¢ dostep do karty Widoki 3D, klikng¢ karte Widoki 3D na dole okna programu
SOLIDWORKS:

Dual Speaker

Configuration: Dual Speaker
Display State: Dual Speaker_Display
State-1

Annotation View : Notes Area

Capture 3D View

Update Previews :
Dual Speaker
5 8

Single Speaker Exploded Section Wiew

Model | 3D Views [ Motion Study1 |

W dolnej czesci ekranu pojawi sie okienko o zmiennym rozmiarze. Zawiera ono elementy
sterujgce widokiem 3D, ktore umozliwiajg:

¢ Przechwytywanie widokéw 3D
e Aktualizowanie podgladow, ktoére reprezentujg widoki przy zmianie modelu
¢ Publikowanie widokéw 3D do plikow 3D PDF i eDrawings
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Przycisk Zrzut widoku 3D otwiera menedzera wtasciwosci PropertyManager Zrzut widoku
3D, ktory umozliwia okreslenie nazwy widoku 3D oraz konfiguracji, stanu wyswietlania i
widoku adnotacji do przechwycenia.

Przycisk Zrzut widoku 3D zapewnia rowniez przechwycenie informacji o pliku, w tym
widokdéw rozstrzelonych i modelu przerwanego, poziomu powiekszenia, orientacji widoku,
widokdéw przekroju i biezacych ustawien z obszaru Ukryj/pokaz elementy na pasku
narzedzi Wyswietlacz przezroczysty.

Podczas przechwytywania widoku 3D jego nazwa i podglad sq dodawane do karty Widoki
3D. Aby wyswietli¢ szczegdty widoku, ustawic kursor nad jego podgladem. Aby przetaczy¢
widoki, klikng¢ widok dwukrotnie. Widok zostanie zakreslony, a podglad w obszarze
graficznym zmieni sie tak, aby odpowiada¢ wybranemu widokowi.

Podczas wprowadzania zmian w modelach, np. modyfikowania wymiaru, klikna¢
Zaktualizuj podglady, aby zaktualizowac¢ obrazy/miniatury podgladu.

Po lewej stronie karty Widoki 3D znajdujq sie przyciski publikowania pozwalajace na
wyprowadzenie danych modelu i widokéw 3D w neutralnym formacie pliku:

= Opublikuj do 3D Tworzy przeznaczony do udostepniania plik modelu 3D PDF
PDF ze zintegrowanymi danymi 3D PMI.

Te pliki modelu sg oparte na szablonach, ktére mozna
edytowacd przy uzyciu Edytora szablonéw 3D PDF programu
SOLIDWORKS.

8 Opublikuj plik Publikuje plik w programie SOLIDWORKS eDrawings.
eDrawings

Aby uzyskac wiecej miejsca w obszarze graficznym, klikng¢ & na gorze po prawej stronie
karty Widoki 3D. Karta Widoki 3D zostanie zwinieta, pozostawiajgqc miniatury
reprezentujace widoki 3D. Po ustawieniu wskaznika myszy nad miniaturg wyswietlane sg
te same szczegdty wraz z wiekszym obrazem podgladu.

Exploded

0

Configuration: ExplViewl
Display State: Dual Speaker
_Display State-1

Annotatoin View: Motes Area

| Copture 30 View | @ Dual Speaker .. @ Single Speak .. WD ot hSectionVie§§'@

[ Model | 3D Views [ Fdotion Study 1]

Dynamiczne widoki adnotac;i

Dostepne w dodatku SOLIDWORKS MBD.
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Istnieje mozliwos$¢ kontrolowania, jak adnotacje sg wyswietlane podczas obracania modeli.

Po aktywacji opcji Dynamiczne widoki adnotacji zostajg wyswietlone tylko te widoki
adnotacji, ktore sg istotne dla biezgcej orientacji modelu. Podczas obracania modelu
widoki adnotacji, ktére nie sg ustawione normalnie wzgledem orientacji modelu, zanikajg
(pojawiajq sie, kiedy ponownie zblizajg sie do stanu normalnego).

Widoki adnotacji sq automatycznie ustawiane jako aktywne, kiedy sg wyswietlane przy
uzyciu funkcji Dynamiczny widok adnotacji.

Aby wiaczy¢ Dynamiczne widoki adnotacji, nalezy wykonac jedng z nastepujacych
czynnosci:

4
e Klikng¢ Dynamiczny widok adnotacji“” (menedzer polecen CommandManager
dodatku SOLIDWORKS MBD).
e W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Adnotacjew

i wybra¢ polecenie Dynamiczny widok adnotacjii@ .

Typy adnotacji, ktdre mozna zobaczy¢ po wigczeniu opcji Dynamiczny widok adnotaciji,
zalezg od typdow adnotacji wybranych w menu podrecznym Adnotacje lub oknie
dialogowym Witasciwosci adnotacji. Dostepne opcje to:

e Pokaz wymiary operacji

¢ Pokaz wymiary orientacyjne

e Pokaz adnotacje DimXpert Wymiarow

¢ Pokaz adnotacje odniesien. Wyswietla adnotacje, ktére nie sg wymiarami, w tym
wymiary orientacyjne, odnosniki, symbole wykonczenia powierzchni, symbole spoin,
symbole tolerancji potozenia i ksztattu, symbole bazy pomiarowej i pola odniesienia.

Wyswietl wszystkie widoki w trybie widoku dynamicznego. Gdy ta opcja jest
zaznaczona, widoczne sq wszystkie widoki adnotacji — bez wzgledu na ich stan
~pokaz/ukryj” w folderze Adnotacje w drzewie operacji FeatureManager. W przypadku,
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gdy opcja nie jest zaznaczona, sg pokazywane tylko widoki adnotacji, ktore nie zostaty
ukryte.

Widoki modelu przerwanegoii

Dostepne w dodatku SOLIDWORKS MBD.

Uzywajac narzedzia Widok modelu przerwanego, mozna dodawac przerwania do
modeli. Widoki modelu przerwanego sg zapisywane jako konfiguracje.

Widoki przerwania modelu, znane takze jako przerwania lub widoki przerwane, sg
przydatne w przypadku koniecznosci skracania komponentéw modelu, zwtaszcza w
przypadku tworzenia dokumentacji technicznej lub do celéw marketingowych.

Tworzenie widokéw modelu przerwanego w czesciach

Aby utworzyc¢ widoki modelu przerwanego w czesciach, nalezy:

1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\model break
views\brace strip.sldprt.

2. Klikng¢ Wstaw > Widok modelu przerwanego.

3. W obszarze graficznym uzy¢ uchwytdéw, aby przesungc zielong i czerwong ptaszczyzne
mniej wiecej tak, jak na ilustracji.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Kroki modelu
przerwanego, klikng¢ Zastosuj.

Przerwanie pojawi sie w miejscu umieszczenia linii przerwania.
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o

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Kroki modelu
przerwanego, klikng¢ Dodaj krok.

6. W obszarze graficznym uzy¢ uchwytdéw, aby przesungé zielong i czerwong ptaszczyzne
mniej wiecej tak, jak na ilustracji.

7. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy:

a) Klikng¢ karte Style.

b) W obszarze Styl klikng¢ Przerwanie zygzak
c) Klikng¢ v

o
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Nowa wyprowadzona konfiguracja Widok modelu przerwanego1, zawierajaca
dwa kroki przerwania, zostanie dodana do konfiguracji DomysIna.

Tworzenie widokéw modelu przerwanego w ztozeniach

Aby utworzy¢ widoki modelu przerwanego w ztozeniach, nalezy:

1.

Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\model break
views\flow body.sldasm.

Klikng¢ Wstaw > Widok modelu przerwanego.

W obszarze graficznym uzy¢ uchwytow, aby przesungc zielong i czerwong ptaszczyzne
mniej wiecej tak, jak na ilustracji.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:

a) Klikna¢ karte Style.

b) W obszarze Styl klikng¢ Przerwanie rury 3[

W

c) Dla opcji Metoda klikng¢ Przerwania indywidualne
d) W czesci Wlasciwosci:

e Ustawi¢ Odstep na 100.

e Przesungc element sterujacy Intensywnos¢ ksztattu do okoto potowy odlegtosci
miedzy ustawieniem srodkowym a Wysoka.
e Ustawi¢ Kat na 15°.

e) Klikng¢ v
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Przerwanie zostanie zastosowane, ale wymiar 2215 pozostanie taki sam.

Dostosowywanie szablonu

Dostepne w dodatku SOLIDWORKS MBD.

Szablon mozna dostosowac¢ poprzez uwzglednienie operacji takich, jak tto, bloki tekstu
czy obrazy.

Aby dostosowac szablon, nalezy:

1. Klikna¢ Edytor szablonéw 3D PDFE/ (na pasku narzedzi dodatku SOLIDWORKS
MBD).

2. W Edytorze szablonu 3D PDF SOLIDWORKS ustawi¢ opcje szablonu.
3. Klikna¢ Zapiszid.

Aby uzy¢ niestandardowego szablonu 3D PDF, doda¢ lokalizacje pliku do folderéw
Motywy 3D PDF. Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Lokalizacje
pliku. W obszarze Pokaz foldery dla wybra¢ Motywy 3D PDF. Kliknag¢ Dodaj,
przejs$¢ do niestandardowych szablonéw 3D PDF i klikng¢ OK.

Opcje Edytora szablonéw 3D PDF

0 Nowe Tworzy nowy szablon.

4 Otwarte Otwiera zapisany szablon.

[l Save Zapisuje szablon pod ta
samag nazwg i w tej samej
lokalizacji.

d Zapisz jako Zapisuje szablon pod nowg
nazwg i w nowej lokalizacji.
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Usun motyw

Cofnij

Przyciaqganie

Wpasuj w okno

Zmien tio

Ustawienia strony

Usuwa szablon.

Cofa ostatnig czynnosc.

Przycigga wybrany element
do innych elementow w
szablonie.

Powieksza lub pomniejsza
strone, aby wypeiniata cate
okno.

Ustawia obraz tfa dla
szablonu.

Ustawia w szablonie rozmiar
i orientacje.

Wstaw obraz

Wstaw tabele LM
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Wstawia obraz do szablonu.
Obraz mozna przesuwac oraz
skalowac¢ w Edytorze
szablondw. Ustawi¢ opcje:

e Zmien obraz, aby wybra¢
inny obraz.

e Zresetuj do
oryginalnego

1QD"/.

rozmiaru=., aby
przywrocic¢ rozmiar
obrazu.

e Zablokuj wspétczynnik

ksztaltu&, aby

zachowac stosunek

szerokos$ci do wysokosci.
e Usun, aby usunac¢ obraz.

Wstawia symbol zastepczy
LM w dokumencie ztozenia.
Podczas publikowania do 3D
PDF lista materiatéw ze
zfozenia pojawia sie w
miejsce symbolu zastepczego
LM.
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=

Wstaw tekst

Wstawia symbol zastepczy
tekstu. Ustawié opcje:

¢ Pole tekstowe

A
szablonu. qF

Umieszcza w szablonie
pole tekstowe. Przy
tworzeniu szablonu nalezy
okresli¢ tekst, ktory bedzie
wyswietlany w kazdym
dokumencie.

Pole tekstowe.

Umieszcza w szablonie
pole tekstowe. Mozna
okresli¢ tekst do
wys$wietlania podczas
publikacji dokumentu 3D
PDF w oprogramowaniu
SOLIDWORKS. Ustawi¢
rodzine, rozmiar i kolor
czcionki, a nastepnie
wpisac tekst w polu
tekstowym.

Pole dostosowanych

wlasciwosci.
Umieszcza w szablonie
pole tekstowe. Mozna
wybrac¢ wartos¢
dostosowanej wtasciwosci,
ktéra ma by¢ wyswietlana
podczas publikowania
dokumentu 3D PDF w
oprogramowaniu
SOLIDWORKS.

Pole formularza

PDF.@‘ Umieszcza w

szablonie pole tekstowe z
obszarem wypetniania
tekstem. Mozna
wprowadzi¢ tekst do
wysSwietlania w
opublikowanym
dokumencie 3D PDF.
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Publikowanie modelu do pliku 3D PDF

Aby opublikowa¢ model do pliku 3D PDF:

1. Klikna¢ opcje Publikuj do tréjwymiarowego pliku PDF5 (na pasku narzedzi
dodatku SOLIDWORKS MBD).

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze:

a) Szablon wybrac¢ szablon lub klikna¢ opcje Zarzadzaj motywami 3D PDF, aby
utworzy¢ badz zmodyfikowac szablon.

b) Obiekty do uwzglednienia wybra¢ widoki. Dostepne sa widoki ortograficzne,
aksonometryczne, widok biezacego modelu, widoki nazwane i widoki 3D.

c) Szczegoty wyjscia:

¢ W polu Nazwa pliku wpisa¢ nazwe pliku lub przejs¢ do lokalizacji, gdzie ma
zostac zapisany plik 3D PDF.

e Aby dodac niestandardowy tekst, klikng¢ opcje Pola tekstowe. W oknie
dialogowym Tekst niestandardowy wpisa¢ w kazdym wierszu tekst, ktéry ma
by¢ wyswietlany na stronie podczas publikowania do pliku 3D PDF, a nastepnie
klikng¢ Zamknij.

¢ Aby dodac wtasciwosci dostosowane, klikng¢ Pola dostosowanych wiasciwosci.
W oknie dialogowym Tekst dostosowanych wiasciwosci wybraé wartosc
dostosowanej wiasciwosci, ktéra ma by¢ wyswietlana przy publikowaniu do pliku
3D PDF, a nastepnie klikng¢ Zamknij.

e Aby wyswietli¢ plik PDF po zapisaniu, wybra¢ Przegladaj PDF po zapisaniu.

3. Klikng¢ v,

Plik PDF zostanie zapisany w lokalizacji okreslonej w polu Nazwa pliku.
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Wyswietlanie modelu

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Ukrywanie nowych komponentow w stanach wyswietlania
e Wyizoluj

e Oswietlenie w PhotoView 360 i SOLIDWORKS

¢ Opcja Polacz stany wyswietlania z konfiguracjami

e Manipulowanie kalkomaniami

¢ Region renderowania PhotoView 360

e Podglad ukrytych obiektéow lub komponentow

Ukrywanie nowych komponentow w stanach wyswietlania

Wiasciwosci okreslonych standéw wyswietlania mozna skonfigurowac tak, aby nowe
komponenty, ktére sq nieaktywne, byty w tych stanach ukryte.

Aby ukry¢ nowe komponenty w stanach wyswietlania:

1. Na karcie menedzera konfiguracji ConﬁgurationManagerl@ klikng¢ prawym przyciskiem
myszy stan wyswietlania i wybra¢ Wiasciwosci.

2. W menedzerze witasciwosci PropertyManager wybrac opcje Ukryj nowe komponenty,
gdy sa nieaktywne.

3. Dla ustawienia Zastosuj do wybrac jedng z ponizszych opcji:

¢ Ten stan wyswietlania

Nowe komponenty bedg ukryte w biezagcym stanie wyswietlania.
e Wszystkie stany wyswietlania

Nowe komponenty beda ukryte we wszystkich stanach wyswietlania.
¢ Okresl stany wyswietlania

Umozliwia wybranie standw wys$wietlania, w ktorych nowe komponenty bedg ukryte.

4. Kliknaé ¥ .

Wyizoluj

W przypadku korzystania z narzedzia Wyizoluj w celu wyizolowania obiektu w czesci
mozna wyswietli¢ cechy charakterystyczne obiektu w nowym stanie wyswietlania.
Klikng¢ w czesci prawym przyciskiem myszy obiekt i klikng¢ Wyizoluj. W oknie dialogowym
klikng¢ Zapisz jako Stan wyswietlania &,
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Oswietlenie w PhotoView 360 i SOLIDWORKS

Elementy sterujgce uzywane do regulacji oéwietlenia w programach SOLIDWORKS i
PhotoView 360™ zostaty przeprojektowane w celu podkreslenia réznic miedzy metodami
os$wietlenia. Komunikaty wyswietlane na ekranie, dynamiczna pomoc i podglady wyjasniajg
efekty wybranych opcji o$wietlenia.

Po uaktywnieniu dodatku PhotoView 360 narzedzie Scena, swiatla i kamery w
menedzerze wyswietlania DisplayManager zapewnia dostep do dodatku PhotoView 360 i
elementow sterujgcych oswietleniem w SOLIDWORKS.

EEIEE]
e a8E B

Scene, Lights, and Cameras o

7-4% Scene (3 Point Faded)

- 53 PhotoView 360 Lights

----- == Primary PhotoView 360 Lighting
----&;&\' Directionald

..... \?-k Spotl

..... B Pointl

-3¢ SOLIDWORKS Lights

----- @ Armbient

----- & Directionald

..... kS Spotl

----- 4% Pointl

Sprawia to, ze domyslne ustawienia o$wietlenia sg jednoznaczne:

e W przypadku PhotoView 360 domysinie uzywana jest iluminacja sceny, a $wiatta
punktowe, ogniskowe i kierunkowe sg wytaczone.

e W przypadku SOLIDWORKS s$wiatto otoczenia oraz swiatta kierunkowe, punktowe i
ogniskowe sg wiaczone.

Kiedy dodatek PhotoView 360 nie jest aktywny, na karcie Scena, swiatta i kamery

wyswietlany jest tylko folder Swiatta 2], ktdry zawiera opcje o$wietlenia SOLIDWORKS.

Opcja Potgcz stany wyswietlania z konfiguracjami

Opcja Potacz stany wyswietlania z konfiguracjami zostata przeniesiona.

We wczesniejszych wersjach oprogramowania SOLIDWORKS opcja Potacz stany
wyswietlania z konfiguracjami znajdowata sie na dole drzewa menedzera konfiguracji
ConfigurationManager, ponizej opcji Stany wyswietlania dla konfiguracji.

Aby w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2015 lub nowszym zmieni¢ potaczenie stanu

wyswietlania:

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy stan wyswietlania konfiguracji i wybrac
Wiasciwosci.

¢ W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wtasciwosci stanu wyswietlania, w obszarze
Zaawansowane opcje, zaznaczy¢ lub wyczysci¢ opcje Potacz stany wyswietlania
z konfiguracjami.
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Manipulowanie kalkomaniami

Ekranowe uchwyty kalkomanii uzywane do mapowania kalkomanii na model zostaty
udoskonalone tak, aby utatwi¢ mapowanie kalkomanii na skomplikowanych powierzchniach.

Dla wszystkich typow mapowania kalkomanii pojawia sie uchwyt rotacyjny w ksztatcie
pierscienia ze srodkiem w centrum kalkomanii. Podczas przeciggania uchwytu rotacyjnego
oprogramowanie wyswietla na ekranie monitora katomierz pokazujacy kat kalkomanii i
umozliwiajacy jego zmiane.

W przypadku kalkomanii mapowanych na etykietach uchwyty kalkomanii podazajq za
$ciang kalkomanii.

Aby uzyskac dostep do uchwytow w celu kontrolowania lokalizacji kalkomanii, nalezy

wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e W okienku zadan, na karcie Wyglady, sceny i kalkomanie E, rozwing¢ Kalkomanie
i przeciagna¢ kalkomanie do obszaru graficznego.

¢ Na karcie DisplayManager nalezy klikng¢ Przegladaj kalkomanie =), Klikna¢ Otworz

biblioteke kalkomanii, aby otworzy¢ folder Kalkomaniel® w okienku zadan.
Przeciggna¢ kalkomanie do obszaru graficznego.

Jezeli model ma juz kalkomanie, klikng¢ kalkomanie prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie klikng¢ Edytuj kalkomanie.
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Region renderowania PhotoView 360

W PhotoView 360 mozna zdefiniowac region obszaru graficznego SOLIDWORKS do
renderowania.

Przy uzyciu tego regionu renderowania mozna ograniczy¢ renderowanie w zintegrowanym
podgladzie, w oknie podgladu lub ostateczne renderowanie do obszaru regionu
renderowania. Umozliwia to szybki podglad lub tworzenie ostatecznego renderowania
podzbioru sceny tak, aby mozna byto oceni¢ wptyw zmian w ustawieniach renderowania,
o$wietlenia i wygladu danej czesci modelu.

Uzycie regionu renderowania przyspiesza renderowanie czesci biezgcej sceny bez
koniecznosci powiekszania, zmniejszania czy zmieniania rozmiaru okna. Na przyktad jesli
zostanie zdefiniowany region renderowania, podczas edytowania wtasciwosci wygladu
zastosowanego do czesci modelu w ramach regionu renderowania podglad zostanie
zaktualizowany szybciej niz miatoby to miejsce w przypadku podgladu catej sceny.

Aby uzyskac dostep do funkcji regionu renderowania, nalezy klikng¢ Region

renderowania ‘&;

¢ W menedzerze polecen CommandManager Narzedzia renderowania
e W menu PhotoView 360

¢ Na pasku narzedzi Narzedzia renderowania.

Jesli zostanie wyswietlone okno podgladu i aktywowany region renderowania, po zmianie
wygladu obszar wewnatrz regionu renderowania bedzie aktualizowany, podczas gdy
obszar poza regionem renderowania pozostanie taki, jak uprzednio renderowany.

Podglad ukrytych obiektow lub komponentow

W drzewie operacji FeatureManager mozna wyswietli¢ tymczasowy podglad jednego lub
wielu ukrytych obiektéw albo komponentdw.

W obszarze graficznym obiekt lub komponent pojawia sie jako przezroczysty i uzywa
koloru dla Wybranego elementu 1 okreslonego w obszarze Narzedzia > Opcje >
Opcje systemu > Kolory.

Aby wyswietli¢ podglad, nalezy w drzewie operacji FeatureManager wykona¢ nastepujace

czynnosci:

e Aby wyswietli¢ podglad pojedynczego ukrytego obiektu lub komponentu, nalezy wybrac
obiekt badZz komponent.

e Aby wyswietli¢ podglad wielu ukrytych obiektéw lub komponentdw, nalezy nacisnac
Shift badz Ctrl i wybrac obiekty lub komponenty.

e Aby usungc podglad, nalezy klikng¢ w obszarze graficznym w celu usuniecia wyboru
komponentu.
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Brak ukrytych komponentéw Ukryty komponent Bracket2 Podglad komponentu
Bracket2
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Czesci | operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zaokraglenia asymetryczne

e Tworzenie ptaszczyzn normalnych do orientacji widoku
¢ Narzedzie do usuwania/zachowywania obiektéw

e Sptaszczanie powierzchni

e Otwory
e Narzedzie Przenies $ciane
e Wzory

e Podziat powierzchni
e Uzywanie otwartych profili dla operacji wyciecia

Zaokraglenia asymetryczne

Za pomoca narzedzia Zaokraglenie mozna tworzy¢ zaokraglenia asymetryczne dla czesci,
ztozen i powierzchni.

Asymetryczne ksztatty mozna zastosowaé do zaokraglen o statej wielkosci, zmiennym
rozmiarze i zaokraglen scian.

1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\remote.sldprt.
2. Wybra¢ krawedz, jak na ilustracji.

3. Klikng¢ Zaokraglenie (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Operacje >
Zaokraglenie.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Typ zaokraglenia, klikna¢

Zaokraglenie o staltym rozmiarze @ .
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Czesci i operacje

5. W obszarze Elementy do zaokraglenia wybra¢ Petny podglad.
6. W czesci Parametry zaokraglenia:

a) Z listy rozwijanej wybra¢ Asymetryczne.

b) Ustawi¢ Odlegtos¢ 1 - na 5.

c) Ustawi¢ Odlegtosc¢ 2 T na 10.

d) Klikng¢ Odwraéé kierunek.
e) Dla opcji Profil wybra¢ Stozek Rho.

f) W polu Stozek Rho P ustawi¢ wartosc o, 65.

g) Klikna¢ ¥ .
Zostanie dodane zaokraglenie asymetryczne.

Tworzenie ptaszczyzn normalnych do orientacji widoku

Mozna tworzy¢ ptaszczyzny odniesienia rdwnolegte do ekranu przez ustawienie odsuniecia
od wierzchotka odniesienia.

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\shoe.sldprt.

2. Klikng¢ Plaszczyzna (pasek narzedzi Geometria odniesienia) lub Wstaw >
Geometria odniesienia > Plaszczyzna.
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Czesci i operacje

3. W obszarze graficznym wybrac¢ pokazany wierzchotek jako Pierwsze odniesienie

Q.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Pierwsze odniesienie:

a) Klikng¢ Réwnolegta do ekranu.
b) Ustawi¢ Odlegtos$é na 0.

5. Klikna¢ ¥ .
6. Obrdéci¢ model, aby zobaczy¢ ptaszczyzne utworzong normalnie do ekranu.

7. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy
Plaszczyznal®: i kliknaé¢ Edytuj operach@'.

8. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager, w czesci Pierwsze odniesienie, klikng¢
Aktualizuj ptaszczyzne, aby zorientowac¢ ptaszczyzne réwnolegle do ekranu.

9. Klikng¢ v
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Narzedzie do usuwania/zachowywania obiektow

Narzedzie Usun obiekt nosi teraz nazwe Usun/zachowaj obiekt. W czesciach
wieloobiektowych mozna usuna¢ lub zachowac obiekty w celu utatwienia sobie wyboru.

Narzedzie Usun/zachowaj obiekt utatwia wybdr obiektdw dla réznych konfiguracji.

Aby usuna¢ lub zachowac obiekty, nalezy:

2.

3.

4.

W czesci wieloobiektowej klikng¢ Usun/zachowaj obiekt (pasek narzedzi
Operacje) lub Wstaw > Operacje > Usun/zachowaj obiekt.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager, w obszarze Typ, wybra¢ Usun obiekty
lub Zachowaj obiekty.

W obszarze graficznym wybrac obiekty do usuniecia lub zachowania.

Klikna¢ v

Sptaszczanie powierzchnikl

Dostepne w SOLIDWORKS Premium.

Mozna sptaszczy¢ powierzchnie z jedng lub wieloma $cianami. Nie mozna sptaszczy¢
powierzchni, ktére majg otwory lub inng geometrie wewnetrzna.

Aby splaszczy¢ powierzchnie, nalezy:

1.

Otworzyc¢ plik katal og instalacyjny\samples\whatsnew\parts\surface.sldprt.

Klikng¢ Splaszcz (pasek narzedzi Powierzchnie) lub Wstaw > Powierzchnia >
Spltaszcz.

W obszarze graficznym:

a) Wybraé powierzchnie dla $ciany/powierzchnie do sptaszczenia @,
b) Wybra¢ pokazany wierzchotek jako Wierzchotek lub krawedz do sptaszczenia

Q.

\
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Czesci i operacje

4. Klikng¢ v

5. W obszarze graficznym klikngé prawym przyciskiem myszy sptaszczong powierzchnie,
a nastepnie klikng¢ Wykres deformacji .

W obszarze graficznym pojawi sie wykres deformacji pokazujacy, w ktorych miejscach
powierzchnia jest $ciskana lub rozciggana.

6. Aby wyswietli¢ tylko powierzchnie sptaszczong, nalezy w drzewie operacji
FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Granica-Powierzchnia3, a

nastepnie klikng¢ Ukryj ‘%’.

Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: Sptaszcz powierzchnie.
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Otwory

Migracja bazy danych

Baza swBrowser.mdb zostata zmigrowana do nowego formatu w celu poprawienia
wydajnosci i stabilnosci przysztych aktualizacji.

Zawartosc¢ i lokalizacja pliku swBrowser.mdb nie zostaty zmienione. Pliku nie mozna
edytowac.

Obstuga standardu PEM® Kreatora otworéw

Mozna tworzyc¢ i umieszcza¢ otwory PEM® Kreatora otwordw uzywane z tgcznikami Toolbox
PEM®,

W Kreatorze otworéw dostepne sq dodatkowe opcje stuzace do obstugi otworéw PEM®,

Narzedzie Przenies Scianeii

Narzedzie Przenies sciane jest fatwiejsze w uzyciu, zawiera dodatkowe opcje w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager i umozliwia wybieranie wielu obiektow dla
operacji przeniesienia.

Dostepne sg nastepujace statusy konca.

¢ Na odlegtos¢

e Do wierzchotka

¢ Do powierzchni

e QOdsuniecie od powierzchni
e Do obiektu

Podczas edytowania czesci w ztozeniu mozna przeniesc Sciane komponentu na powierzchnie
innego komponentu. Patrz Przenoszenie scian w ztozeniach na stronie 63.

Udoskonalenia w zakresie obszaru graficznego

Narzedzie Przenies sciane zostato udoskonalone w celu utatwienia obstugi.
W obszarze graficznym mozna:

e Wpisac¢ wartos$¢ numeryczng w objasnieniu.

e Wyswietla¢ strzatke wskazujacg kierunek przenoszenia sciany.

o Wyswietla¢ triade w lepszym potozeniu, w oparciu o dokonane wybory. Triada jest
umieszczana w centroidzie wybranych elementéw.

Klikng¢ Przenies $ciane & (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Sciana > Przenies.

Przenoszenie $ciany do powierzchni

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Przenies$ sciane dostepne sg dodatkowe
statusy konca, w tym status Do powierzchni.
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Czesci i operacje

Aby przenies$¢ sciane do powierzchni, nalezy:

1.

2.

Otworzyc¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\block.sldprt.

Klikng¢ Przenies $ciane (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Sciana >
Przenies.

W obszarze graficznym wybra¢ pokazana $ciane dla opcji $ciana(y) do przeniesienia

=}

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Parametry, dla opcji Status
konca wybra¢ Do powierzchni.

Wybra¢ ukazang $ciane jako Do elementu ®

Klikng¢ v
Sciana zostanie przeniesiona do wybranej powierzchni.
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Czesci i operacje

7. Zamknac¢ czes¢ bez zapisywania zmian.

Odsuwanie $ciany od powierzchni

Teraz mozna odsung¢ $ciane od powierzchni.

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\block.sldprt.

2. Klikng¢ Przenies$ sciane (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Sciana >
Przenies.

3. W obszarze graficznym wybrac pokazang $ciane dla opcji Sciana(y) do przeniesienia

B.

4. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Parametry, dla opcji Status
konca wybra¢ Odsuniecie od powierzchni.

5. Wybrac te sama Sciane co w kroku 3 dla opcji Powierzchnia/$ciana/plaszczyzna

=}

6. Wybraé¢ pokazang éciane dla opcji Sciana/ptaszczyzna ®
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7. W polu Odlegtosé wpisac 10.

8. Klikng¢ v
Sciana zostanie odsunieta od wybranej powierzchni.

Uzywanie wyborow wieloobiektowych
Mozna wybra¢ wiele obiektéw w celu przeniesienia Scian.
1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\grater.sldprt.

2. Klikng¢ Przenies$ $ciane (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Sciana >
Przenies.

3. Wybraé polem (przeciagnac od lewej do prawej) pokazany obszar.
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W centroidzie wybranych elementéw zostanie umieszczona triada.

: 3

%,

5. W objasnieniu wpisa¢ wartosc¢ 20 i nacisng¢ klawisz Enter.

6. Klikna¢ ¥ .
Wybrane Sciany zostang przeniesione.
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Wzory

Sterowanie szykami liniowymi przy uzyciu geometrii
odniesieniakl

Mozna kontrolowac szyki liniowe przy uzyciu geometrii odniesienia, na przykfad
wierzchotkow, krawedzi, $cian lub ptaszczyzn, aby okresli¢, jak daleko ma zostac

wygenerowany wzor oraz aby zdefiniowac liczbe wystgpien i odstepy pomiedzy
wystgpieniami.

Aby sterowac szykami liniowymi przy uzyciu geometrii odniesienia, nalezy:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\
slotted channel.sldprt.

2. Klikng¢ przycisk Szyk Iiniowy (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw >
Szyk/lustro > Szyk liniowy.

3. W obszarze graficznym wybra¢ CSK SLOT for M4 SFHCS1 dla Operacje do
powtérzenia .

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Kierunek 1 nalezy:

a) Dla opcji Kierunek szyku wybra¢ krawedz, jak na ilustracji.
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b) Wybra¢ Az do odniesienia.
Za pomocg tej opcji mozna ustawi¢ odlegtos¢ odsuniecia operacji szyku/obiektu
od wybranego odniesienia.

c) Jako Geometria odniesienia@ wybra¢ ukazang $ciane.

d) Ustawi¢ Odlegto$¢ odsuniecia na 0.
e) Ustawi¢ Odstepy na 25.

5. Klikna¢ ¥ .

Zmienianie operacji/scian na obiekty w szyku

Podczas edytowania istniejacego szyku mozna zmienic¢ operacjq zrédtowg na lub z operacji,
$cian badz obiektéw. Eliminuje to potrzebe usuwania szyku i jego odtwarzania.

Aby zmieni¢ operacje lub sciane na obiekt w szyku, nalezy:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\pattern.sldprt.
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2. W drzewie operacji FeatureManager wybra¢ Wyciagniecie po profilachl i klikng¢
Edytuj operacje .

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wyciggniecie po profilach, w obszarze
Opcje, usungc¢ zaznaczenie opcji Scalaj wyniki i klikngé v

W drzewie operacji FeatureManager Wzor wypetnienial pojawi sie z ikong btedu o,
poniewaz szyk nie powiedzie sie.

4. W drzewie operacji FeatureManager wybra¢ Wzor wypeinienial i klikng¢ Edytuj
operacje [i.
5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wzér wypetnienia:
a) W obszarze Operacje i éciany, w sekcji Operacje do powtérzenia (@, kliknaé
prawym przyciskiem myszy, a nastepnie klikng¢ Wyczys¢ wybor.
b) W obszarze Obiekty dla opcji Obiekty brytlowe/powierzchniowe do

powtorzenia & wybra¢ Wyciagniecie po profilachl w obszarze graficznym.

c) Klikng¢ v
Szyk zostanie pomysine utworzony przez podstawienie obiektu jako zrodta dla
operacji.
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Liczba wystapien wzoru wypetnienia

Mozna pobrac liczbe wystapien dla okreslonych wystapien wzoru wypetnienia w celu jej
uzycia w adnotacjach i réwnaniach.

Program oblicza liczbe wystgpien wzoru wypetnienia i wyswietla te liczbe w obszarze
graficznym, kiedy wyswietlane sq wzory wymiarow. Liczby wystapien mozna uzy¢ we
wiasciwosci dostosowanej i potaczy¢ jg z adnotacjami i rownaniami. Tej liczby nie mozna
edytowac ani konfigurowac.

Liczba wystgpien jest przydatna do obliczania otwartych i zamknietych objetosci,
przekazywania informacji operatorom maszyn lub okreslania ilosci w oparciu o wymagania
estetyczne.

Wyswietlanie liczby wystapien wzoru wypetnienia
Aby wyswietli¢ liczbe wystapien wzoru wypetnienia:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\
fill pattern.sldprt.

2. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ Wzoér wypetnienia z wieloma
operacjami zrodtowymi o, klikngé prawym przyciskiem myszy Wzor wypetnienial
@, a nastepnie klikna¢ Edytuj operacje .
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Uklad szyku, opcja Liczba
wystapien “% ma wartoé¢ 11. Cho¢ operacja zrodtowa tworzy pie¢ wyciggnietych
wyciec¢ na operacje, istnieje tacznie 10 wystgpien (plus operacja zrodtowa).
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Klikng¢ v
W drzewie operacji FeatureManager nalezy klikng¢ Wzor wypetnienia 18,
Liczba wystapien wzoru pojawi sie w obszarze graficznym.

Jezeli tryb Instant3D jest wytaczony, nalezy dwukrotnie klikngé Wzor wypetnienia

18 w drzewie operacji FeatureManager, aby zobaczy¢ liczbe wystapien w obszarze
graficznym.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Wzor wypetnienia z wieloma operacjami
zrodtowymi o, a nastepnie klikna¢ Wygas />. la

Tworzenie zastepczego wzoru wypetnienia

1.

©® N o w

W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ prawym przyciskiem myszy Zastepczy
wzér wypetnieniaz, a nastepnie kliknaé Przywréd'e.
W drzewie operacji FeatureManager, w obszarze Zastap wzor wypetnienia ., wybrac
Wytnij-wyciagniecie-3 [&.

6

Klikng¢ Wstaw > Szyk/lustro > Wz6r wypetnienia lub Wzor wypetnienia
(pasek narzedzi Operacje).

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager dla opcji Granica wypetnienia (=]
wybrac gdérng Sciane ptyty.

=)= ]=]el
[=f=]=]
[=fule)e]

Dla opcji Uktad szyku wybra¢ Perforacja

M

Dla opcji Odstepy wystapien & wpisa¢ warto$¢ 12, 5.
Dla opcji Kat przestawny Lt wpisac wartos¢ 60.

[=1=]
Dla Kierunku szyku %, wybra¢ krawedz, jak na ilustracji, jezeli nie zostata ona
automatycznie zaznaczona.
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9. Dla opcji Marginesy il wpisa¢ wartoé -30.
W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Uklad szyku, opcja Liczba

wystapien <% ma warto¢ 147. Jest to catkowita liczba wycie¢ we wzorze wypetnienia.

10. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikng¢ Sprawdz odliczanie.

Liczba wystapien .,0‘13 zmieni sie na 94, poniewaz tylko 94 wyciecia przechodzg przez
model.
11. Klikna¢ ¥ .

12. W drzewie operacji FeatureManager nalezy klikng¢ Wzér wypetnienia 26,
Liczba 94 pojawi sie w obszarze graficznym.

13. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Zastepczy wzor wypeltnienia o, a nastepnie
klikna¢ Wygas ls.

Tworzenie wzoru wypelnienia z redukcja wystapien

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Wzér wypeinienia z redukcja wystapien o,
a nastepnie kliknaé¢ Przywréé 1z.

2. W drzewie operacji FeatureManager, w obszarze Wz6r wypeinienia z redukcja
wystapien o, wybra¢ Wyciecie-Wyciagniecie4 [&, po czym klikna¢ Wstaw >
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o v A

Szyk/lustro > Wz6r wypeinienia lub Wzor wypetnienia
Operacje).

(pasek narzedzi

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager dla opcji Granica wypelnienia &) w
wysuwanym drzewie operacji FeatureManager wybrac¢ Szkic7.

Qoo
[=f=]=]
Qoo

Dla opcji Uktad szyku wybra¢ Perforacja

- W
oo

Dla opcji Odstepy wystapien & wpisac wartosc 4.
Dla opcji Kat przestawny Bl wpisa¢ wartosc¢ 60.
Dla opcji Marginesy X wpisac wartosc o.

Dla opcji Kierunek szyku %% wybraé¢ krawedz, jak na ilustracji.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Uklad szyku, opcja Liczba

wystapien “%ma wartoé¢ 467.
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9. Klikng¢ v

10. W drzewie operacji FeatureManager nalezy klikngé Wzér wypeinienia 3.
Liczba wystgpien automatycznie sprawdza poprawnosc i warto$¢ 70 pojawia sie w
obszarze graficznym, poniewaz tylko 70 czesciowych krawedzi kotowych ma wptyw
na koncowg geometrie.

11. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ Wzér 3, a nastepnie klikng¢ Edytuj
operacjeld.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Liczba wystapien <% zostata zmieniona
na 70.

12. Klikng¢ v

Szyki zmienneki

Mozna utworzy¢ szyk operacji pomiedzy powierzchniami planarnymi i nieplanarnymi i
zmienia¢ wymiary oraz odniesienia dla kazdego wystgpienia szyku. Nie ma ograniczen co
do liczby wymiardéw, ktére mogq sie roznic.

Program zachowuje intencje projektowq operacji w szyku. Na przyktad wyciggniecie
wykonane normalnie do powierzchni bedzie normalng do tej powierzchni dla kazdego
wystgpienia szyku.

W przypadku szykdéw zmiennych do przechowywania wymiardow i ich wartosci uzywana
jest tabela. Tabela umozliwia:

e Kopiowanie i wklejanie danych z arkusza kalkulacyjnego lub pliku zrédtowego
rozdzielonego tabulatorami do tabeli szyku i odwrotnie.

e Uzywanie rownan do réznicowania wymiardw w szyku. Réwnania sg rozwigzywane po
ich zapisaniu i nie mozna ich edytowac ani uzywac jako odniesien.

Funkcje dostepne w rownaniach tabeli szyku

+ Dodaj
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Funkcje dostepne w rownaniach tabeli szyku

- Odejmij

/ Podziel

* Pomnoz

ABS(X) Warto$¢ bezwzgledna X
COS(X) Cosinus X

EXP(X) E podniesione do potegi X
INT(X) Czes¢ catkowita X

LOG(X) Logarytm X o podstawie 10
PI Wartos¢ pi

SIN(X) Sinus X

SQRT(X) Dodatni pierwiastek kwadratowy z X
TAN(X) Tangens X

Aby utworzy¢ szyk zmienny, potrzebne s3:

e Co najmniej jedna operacja do powtorzenia
e Powierzchnia planarna lub nieplanarna
e Co najmniej jeden wymiar sterujacy dla kazdej operacji

Nawet jezeli powtarzana operacja nie ma by¢ zmienna, nalezy wybrac dla niej wymiar
sterujacy.

Do sterowania fizyczng geometrig szyku mozna réwniez uzy¢ geometrii odniesienia i

szkicéw. Klikng¢ Geometria odniesienia do zrédet zaleznosci B i dokona¢ wyboréw
w obszarze graficznym.

Aby mozna byto utworzyc¢ szyk operacji na powierzchni nieplanarnej powierzchni, funkcja
ta powinna zawiera¢ co najmniej jedno odniesienie do danej powierzchni.

Szyk zmienny mozna utworzy¢ dla nastepujacych operacii:

o Wyciggnhiecie/wyciggniecie wyciecia

e Obroét/wyciecie przez obrét

¢ Wyciggniecie po Sciezce/wyciecie przez wyciggniecie po $ciezce

e Wyciagniecie po profilach/wyciecie przez wyciagniecie po profilach
e Spoina pachwinowa

e Sfazowanie
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e Koputa
e Pochylenie
Tworzenie szyku zmiennego
Aby utworzy¢ szyk zmienny, nalezy:

1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\bottle.sldprt.

2. W drzewie operacji FeatureManager rozwina¢ Obroét2 s, kliknaé Szkic2 €, a nastepnie
klikna¢ Edytuj szkicg.
3. Nalezy zauwazy¢, ze szkic zawiera dwa punkty, ktére sg wspdlne z krawedzig butelki.

4. Klikna¢ Wyjdz ze szkicu @

5. Klikng¢ Wstaw > Szyk/lustro > Szyk zmienny lub klikng¢ Szyk zmienny
(pasek narzedzi Operacje).

6. Dla opcji Operacje do powtérzenia {@ w obszarze graficznym lub wysuwanym
drzewie operacji FeatureManager wybra¢ Obrot2 & Zaokragleniel €.

Tworzenie tabeli szyku

Aby utworzyc¢ tabele szyku:

1. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikng¢ Utwoérz tabele szyku.
2. Po otwarciu tabeli szyku wybra¢ w obszarze graficznym wymiar pokazany na ilustracji.
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L
4. W tabeli szyku dla opcji Liczba wystapien do dodania wpisac 4 i nacisna¢
klawisz Enter.

Tabela szyku zawiera teraz nastepujace wartosci:

A B o
1 Wystapienie Wystapienia do Szkic2
2 pominiecia D3
>0 - 25,00 mm
v = 25,00 mm
> = 25,00 mm
i - 25,00 mm
- = 25,00 mm

Zaokragleniel

D1

5,00 mm
5,00 mm
5,00 mm
5,00 mm

5,00 mm

D3

5,00 mm
5,00 mm
5,00 mm
5,00 mm

5,00 mm

rodzic/potomek ani rdwnorzednych relacji w tabeli.

Jesli kolumny nie pojawiajq sie, mozna podswietli¢ dang kolumne w celu
przeciggniecia jej do nowej lokalizacji. Nie mozna jednak naruszacd relacji

5. Klikng¢ w komodrce C4 i wpisac 37, 5, aby zmienié¢ warto$¢ dla pierwszego wystgpienia

szyku.
6. Zaznaczy¢ komorki C3 i C4.

W prawym dolnym narozniku wyboru pojawi sie maty biaty okrag.
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37.50mm /
25.00mm

7. Ustawic¢ wskaznik myszy na biatym okregu i poczekaé, az wskaznik zmieni sie na +.
Przeciggna¢ w dét, aby rozciggngé wybor na pozostatg czes¢ kolumny.
Szyk zostanie rozpropagowany na inne komérki w kolumnie, z dodaniem 12,5 kolejno
do kazdego wystgpienia wymiaru.

8. Klikng¢ Aktualizuj podglad, aby zobaczy¢, gdzie w modelu pojawig sie nowe
wystgpienia szyku.

o

%\[

Dodawanie wystapien do tabeli szyku

Aby dodac¢ wiecej wystapien do tabeli szyku:

L
1. W polu Liczba wystapien do dodania wpisac 3 i nacisng¢ klawisz Enter.
W tabeli pojawig sie trzy nowe wystgpienia z wymiarami operacji zrodtowej.
2. W komoérkach C8 i C9 wpisa¢ odpowiednio wartosci 110 i 125.

3. Zaznaczy¢ komorki C8 i C9, a nastepnie przeciggna¢ maty biaty okrag w dot, aby
rozszerzy¢ wyboér do komorki C10.

Program doda wartos$¢ 15 do komorki C9 w celu obliczenia wartosci w komérce C10,
kontynuujac szyk.

4. W komorce D8 wpisacé 10. Zaznaczy¢ komorke i przeciggngé¢ maty biaty okrag, aby
rozszerzy¢ wybér do komoérek D9 i D10.
Wartos$¢ D8 zostanie powtorzona w komadrkach D9 i D10.

5. Powtdrzy¢ krok 4 dla kolumny E.
Tabela zawiera teraz nastepujace wartosci:
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A B C D E
1  Wystgpienie Wyst_q_pie_nia do Szkic2 Zaokragleniel Zaokragleniel
pominiecia
2 D3 D1 D3
3 0 O 25,00 mm 5,00 mm 5,00 mm
4 1 O 37,50 mm 5,00 mm 5,00 mm
5 2 O 50,00 mm 5,00 mm 5,00 mm
6 3 O 62,50 mm 5,00 mm 5,00 mm
7 4 O 75,00 mm 5,00 mm 5,00 mm
8 5 O 110,00 mm 10,00 mm 10,00 mm
9 6 O 125,00 mm 10,00 mm 10,00 mm
10 7 O 140,00 mm 10,00 mm 10,00 mm
6. Klikng¢ OK.

7. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikng¢ v
W obszarze graficznym pojawi sie szyk zmienny.
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Wygaszanie wystapien szyku
Aby wygasi¢ wystapienie szyku:

1. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ VarPattern1/5.

2. Kliknaé VarInstance3 0, a nastepnie klikna¢ Wygas lz.
Wystgpienie zniknie z obszaru graficznego.

|
\

3. W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ VarPattern1f®, a nastepnie kliknaé
Edytuj operacjel.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikng¢ Edytuj tabele szykow.
W tabeli szyku dla wystgpienia 3 jest wybrana opcja Wystapienia do pominiecia.

5. Usunac¢ zaznaczenie opcji Wystapienia do pominiecia dla wystgpienia 3 i klikng¢
OK.

6. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikngé v

7. W drzewie operacji FeatureManager wystgpienie VarInstance3 fi nie bedzie juz
wygaszone.

Podziat powierzchni

Powierzchnie mozna dzieli¢ przy uzyciu narzedzia Podziel. Mozna rowniez dokonac
podziatu kombinacji powierzchni i obiektéw brytowych.

Aby dokonaé¢ podziatu powierzchni, nalezy:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\split.sldprt.

2. Klikng¢ Podziel (pasek narzedzi Narzedzia do form) lub Wstaw > Operacje >
Podziel.

3. W obszarze graficznym wybrac ustawienie Powierzchnia-Wyciagnieciel dla opcji

Powierzchnie przycinajace & .
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4. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager, w obszarze Obiekty docelowe, klikngé
Wybrane obiekty.

5. Dla opcji Bryty lub powierzchnie do podziatu ® , W drzewie operacji
FeatureManager, z folderu Obiekty powierzchniowe = wybra¢ Powierzchnia-Potacz

1 ¥,

6. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:
a) W obszarze Obiekty docelowe klikng¢ Wytnij obiekty.
b) W obszarze Powstale obiekty zaznaczy¢ pola wyboru w wierszach 1 i 2.

c) Klikna¢ v

7. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy
Powierzchnia-Wyciagnieciel ¥, a nastepnie klikna¢ Ukryj & .

184



Czesci i operacje

8. Obroci¢ model tak, aby mozna byto sprawdzi¢, czy wybrane obiekty zostaty podzielone

przez powierzchnie. Dodania mocujace (Dodanie-Wyciagnieciel &) nie zostaty
podzielone.

Uzywanie otwartych profili dla operaciji wyciecia
Mozna uzy¢ otwartego profilu do przeciecia modelu, jezeli profil catkowicie przecina model.
Mozna uzy¢ otwartego profilu wzgledem wycie¢ nieprzelotowych lub przez wszystko.
Aby utworzy¢ wyciecie przy uzyciu otwartego profilu:
1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\cut.sldprt.

2. W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ Szkic2¥.
Szkic przecina model po obu stronach.
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3. Klikng¢ Wyciagniecie wyciqcia (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Wytnij
> Wyciagniecie.
4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Kierunek 1, ustawic

Glebokoéé@ na 23.

5. Klikna¢ ¥ .
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SOLIDWORKS Plastics

SOLIDWORKS Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zgodnos$¢ wykreséw wynikow SOLIDWORKS Plastics z eDrawings
e Udoskonalenia siatki

e Doradca Nominalna grubos¢ scianki

e Analiza symetrii

e Analiza odpowietrzania

Zgodnosc¢ wykresow wynikow SOLIDWORKS Plastics z
eDrawingsk

Wyniki symulacji tworzyw sztucznych mozna eksportowa¢ z SOLIDWORKS Plastics jako
pliki eDrawings.

eDrawings pozwala udostepnia¢ wyniki pomiedzy zainteresowanymi stronami (bez
koniecznosci instalowania SOLIDWORKS albo SOLIDWORKS Plastics), dodawac¢ adnotacje
i uwagi dotyczace wykresow oraz archiwizowac¢ wyniki.

Do eDrawings nie mozna eksportowac wynikéw wykresu wektorowego, takich jak linie
wtopienia (Weld Line), komory powietrzne (Air Traps) czy wektor predkosci dla wykresow
konca wypetnienia (Velocity Vector at End of Fill).

Udoskonalenia siatki

Dodanie opcji dla siatek czworosciennych i szesciosciennych zaowocowato zwiekszeniem
jakosci generowanych siatek.

Udoskonalenia siatki obejmuja:

e Nowe ustawienia siatek czworosciennych umozliwiajace sterowanie generowaniem
siatki dla kanatu objetosciowego w rynnie. Klikng¢ Advanced (Runner) (Zaawansowane
(Rynna)) w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Tetrahedral Mesh (Siatka
czworoscienna). W obszarze Runner (Rynna) (Advanced Setting (Ustawienia
zaawansowane)) wprowadzi¢ wartosci dla Ring Count (Liczba pierscieni), Ring Cut
Count (Liczba podciec pierscieni) i Length Ratio (Stosunek dtugosci).
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J

Kanat objetosciowy w rynnie bez ustawien Kanat objetosciowy w rynnie z
zaawansowanych ustawieniami zaawansowanymi

e Opcje umozliwiajace ustawienie Minimum number of elements through thickness
(Minimalnej liczby elementéw poprzez grubos¢) — czyli ustawienie elementow warstwy
granicznej — w menedzerze PropertyManager Tetrahedral Mesh (Siatka czworoscienna).
Wieksza liczba elementéw siatki jest dodawana w poprzek grubosci w przypadku cienkich
czesci geometrii, takich jak zebra i dodania, co umozliwia uzyskanie lepszych wynikéw.

Siatka bez minimalnej liczby elementéw Siatka z minimalng liczbg elementéw
poprzez grubosé poprzez grubosé
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e W przypadku siatek szesciosciennych nowy algorytm o nazwie Marching (Kroczacy)
zastepuje stary algorytm Regressive (Regresywny) tworzenia siatki.

e W przypadku siatek szescio$ciennych dodano nowy algorytm o nazwie Non orthogonal
Voxel (Voxel nieortogonalny). Nowy generator siatki automatycznie dodaje wiecej
elementow w obszarach, ktére wymagaja wiecej niz jednej warstwy siatki.

Siatka wygenerowana przez algorytm Siatka wygenerowana przez algorytm Non
Voxel orthogonal Voxel (Voxel nieortogonalny)

Doradca Nominalna grubos¢ sciankitd

Doradca Nominalna grubosc¢ scianki sprawdza geometrie i okresla ogdlng nominalng
grubosc¢ scianki w modelu oraz procent odchytki grubosci od tej wartosci nominalnej.

Podstawowgq zasadg projektowania form wtryskowych do czesci z tworzyw sztucznych
jest zachowanie jednorodnej grubosci $cianki. Jednorodna grubos¢ scianki umozliwia
jednorodne wypetnienie, rozktad cisnienia, czas chtodzenia, naprezenie Scinajgce i skurcz
objetosciowy. Czesci o jednakowej grubosci $cianki sg optymalizowane pod katem czaséw
trwania cyklu i mniej podatne na wypaczanie lub deformacje.

Aby uzyskac dostep do doradcy Nominalna grubos¢ écianki, nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy Nominal Wall Thickness (Nominalna grubos¢ $cianki) i wybra¢ Open
Adviser (Otworz doradce).

Wykres rozktadu grubosci czesci przedstawia procent odchylenia od nominalnej grubosci
$cianki.
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%

* 20%

Analiza symetrii

Za pomocg analizy symetrii mozna zaoszczedzi¢ czas symulacji poprzez przeprowadzenie
analizy czesci modelu zamiast catego modelu. Model musi by¢ symetryczny wzgledem
ptaszczyzny lub dwdch ptaszczyzn symetrii albo osi (w przypadku symetrii kotowej).

Aby zdefiniowac rynne symetryczna, nalezy:

1. Utworzy¢ siatke brytowg (prowadzaca).
2. Wybra¢ Runner (Rynna) i Cooling System Design (Uktad chtodzenia).

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Tetrahedral Mesh (Siatka czworoscienna)
wybrac¢ Set Symmetrical Runner (Ustaw rynne symetryczng).

Analiza symetrii jest obstugiwana w nastepujacych przypadkach:

e Pojedynczy strumien krawedzi rynny: symetria potdwkowa (typ T), symetria ¢wiartkowa
(typ X), symetria kotowa

¢ Uruchamianie wielu strumieni krawedzi rynny, w ktorych drugi i trzeci strumien krawedzi
rynny majg zmienione kierunki w stosunku do pierwszego strumienia krawedzi rynny:
symetria potéwkowa (typ S), symetria potdwkowa (typ T), symetria ¢wiartkowa (typ
H), symetria ¢wiartkowa (typ X)
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Typy symetrii dla pojedynczego strumienia krawedzi rynny

Oryginalne gniazdo Symetria potéwkowa (typ T)

Symetria ¢wiartkowa (typ X) Symetria kotowa (pie¢ gniazd)

Typy symetrii dla wielu strumieni krawedzi rynny

Oryginalne gniazdo
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Symetria potdwkowa (typ S) Symetria potéwkowa (typ T)

Symetria ¢wiartkowa (typ H) Symetria ¢wiartkowa (typ X)

Symetria kotowa (trzy gniazda) Symetria kotowa (trzy gniazda z
zaznaczong funkcja Lustro rynny)

Analiza symetrii jest dostepna w SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS
Plastics Premium.
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Analiza odpowietrzania

Dostepne w programach SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium.

Analiza odpowietrzania umozliwia okreslenie réznych lokalizacji odpowietrzania dla
formowanych wtryskowo czesci z tworzywa sztucznego. Mozna unikng¢ potencjalnych
uszkodzen czesci z tworzyw sztucznych spowodowanych nadpaleniem wynikajagcym z
nieprawidtowej lokalizacji lub niewtasciwych parametrow otworu odpowietrzajacego.

Aby uruchomi¢ analize odpowietrzania, w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Fill
Settings (Ustawienia wypetnienia) nalezy wybra¢ Venting Analysis (Analiza
odpowietrzania). Uruchomic¢ analize FLOW (Przeptyw) i klikng¢ Venting Pressure
(Cisnienie odpowietrzania).

Rozktad cisnienia odpowietrzania pokazujacy lokalizacje goracego punktu

W miejscach formy, w ktérych wystepuje wysokie cisnienie odpowietrzania, mozna wstawic¢
odpowietrzniki:

1. W obszarze Boundary Conditions (Warunki brzegowe) klikng¢ prawym przyciskiem
myszy Air Vents (Odpowietrzniki) i wybra¢ Open Settings (Otwoérz ustawienia).

2. W obszarze graficznym wybrac lokalizacje na formie, aby okresli¢ odpowietrzniki i
klikna¢ Apply (Zastosuj).

Miejsce, w ktérym ma znalez¢ sie odpowietrznik formy

Uruchomi¢ ponownie analize Flow (Przeptyw) i wybra¢ Venting Pressure (Cisnienie
odpowietrzania), aby wyswietli¢ nowy rozktad cisnien.
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Nowe odpowietrzniki i rozktad cisnien
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Wyznaczanie trasy

Dostepne w SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Przypisywanie kolorow do kabli elektrycznych

e Przypisywanie akcesoriow zlaczy

e Okreslanie dlugosci ciecia dla skretki

e Ponowne uzywanie zlozen trasy elektrycznej

¢ Ustawianie statej dlugosci w segmentach trasy

¢ Obstuga tacznikéw ztozenia w bazie danych instalacji z rur grubo- i
cienkosciennych

e Obstuga tacznikéw kolektora z nierownym potaczeniem i punktow trasy

e Obstuga przekrojow kwadratowych i prostokatnych

Przypisywanie kolorow do kabli elektrycznych

Podczas edytowania przewoddw, a takze w bibliotece kabli/przewodéw, mozna przypisac
okreslony kolor do kabli. Kolor jest odzwierciedlony na kablu w czesci kabla.

Aby zdefiniowac¢ kolor podczas edytowania przewoddw, w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Edytuj przewody klikna¢ Wiecej wiasciwosci. W oknie dialogowym
Edytuj atrybuty klikna¢ dwukrotnie kolor w kolumnie SWKolor i wybra¢ zadany kolor z
okna dialogowego Kolor.

W celu zdefiniowania koloréw w istniejacej bibliotece kabli/przewodoéw klikna¢ Narzedzia
> Narzedzia wyznaczania trasy > Routing Library Manager i wybra¢ Kreator
biblioteki kabli/przewodoéw.

Przypisywanie akcesoriow ztgczy

Akcesoria ztacza, takie jak koncowki, uszczelki czy wtyczki, mozna przypisac do
konkretnego ztacza lub do wszystkich ztaczy w trasie. Mozna takze dostosowac parametry
akcesoriow ztacza do poszczegdlnych wtykow.

Akcesoria ztaczy mozna zdefiniowa¢ w bibliotece komponentéw w Routing Library Manager,
w kreatorze Lista od-do oraz w menedzerze witasciwosci PropertyManager Edytuj ztgcze.

Do zfgcza mozna przypisa¢ koncéwke lub wtyczke, ale nie oba te elementy jednoczesnie.
Mozna jednak wybrac uszczelke dla koncowki oraz uszczelke dla wtyku.

Dane na temat akcesoriow ztgczy sg wyswietlane w tabelach ztaczy i podsumowaniach
obwododw dla tras sptaszczonych, LM i rysunkow.
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Aby zdefiniowa¢ akcesorium ztgcza, klikngé prawym przyciskiem myszy ztozenie trasy w

drzewie operacji FeatureManager i wybra¢ Edytuj zlacza L] (pasek narzedzi Elektryka)
albo klikng¢ Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Elektryka > Edytuj ztacza.

Okreslanie dtugosci ciecia dla skretki

Mozna wskazac przewody do potgczenia w skretke (co najmniej dwa) oraz obliczy¢ dtugosé
ciecia.

Aby zdefiniowac skretki, klikng¢ Edytuj przewody% lub Narzedzia > Wyznaczanie
trasy > Elektryka > Edytuj przewody.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Edytuj przewody wybrac przewody, ktore
utworzg pare, po czym na Liscie przewodow od-do klikna¢ Skretka .

Przewody muszg by¢ tego samego typu i Srednicy.

Pojawi sie okno dialogowe Parametry skretki, ktére wyswietli wybrane przewody. W polu
Skretek na dltugos¢ jednostki, ustawi¢ wymagang dla przewodow liczbe zwojow na
dtugos¢ jednostki i klikngé OK. SOLIDWORKS nastepnie oblicza i wyswietla trasy oraz
dtugosci ciecia skretki na podstawie segmentu trasy.

W przypadku LM nazwa istniejgcej kolumny dla dtugosci zostata zmieniona na Dlugos¢
trasy i zostata dodana nowa kolumna dla pozycji Dlugo$¢ produkcji. Ta kolumna
wys$wietla wymagang dtugos¢ krawedzi ciecia dla skreconych przewoddw.

Funkcja ta jest ograniczona do adnotacji i nie jest dostepna w geometrii trasy 3D.

Ponowne uzywanie ztozen trasy elektryczneijis

Mozna ponownie wykorzystaé istniejgce wigzki przewoddow w tych samych lub innych
ztozeniach. Ponownie uzyta trasa wykorzystuje te same definicje przewoddw i ztgcza, co
trasa oryginalna, ale mozna edytowacé ponownie uzyte Sciezki trasy tak, jakby byty
unikalne.

Routel

i

Harness_1-Assemi0-1

~ A

1
Route?2 _—_../
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W celu ponownego uzycia ztozenia trasy elektrycznej klikna¢ prawym przyciskiem myszy

to ztozenie i wybraé polecenie Wykorzystaj ponownie traser_?“ albo klikng¢ Narzedzia
> Wyznaczanie trasy > Elektryka > Wykorzystaj ponownie trase.

Polecenie Wykorzystaj ponownie trase umozliwia przejscie do istniejgcego ztozenia
zespotu przewodow. Ponownie uzyty zespét przewodow dziedziczy wiasciwosci z zespotu
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rodzica, w tym dostosowane wtasciwosci i numer czesci z wiasciwosci konfiguracji. Jezeli
numer czesci w rodzicu jest pusty, wowczas ponownie uzyty zespot przewoddow przyjmuje
nazwe ztozenia ze ztozenia rodzica. Dtugosci kazdego segmentu trasy sg przypisywane
do kazdego segmentu trasy ponownie uzytego zespotu przewoddw i stosowany jest
parametr statej dtugosci. Jezeli istnieje wiecej niz jedna konfiguracja, wszystkie
konfiguracje sg rowniez stosowane do ponownie uzytej trasy.

W przypadku, gdy ponownie uzyta trasa znajduje sie w tym samym ztozeniu co trasa
oryginalna, te dwie trasy sq grupowane w LM jako dwa wystgpienia tego samego ztozenia.

Modyfikacje wprowadzone w trasie nie sg przenoszone z ponownie uzytej trasy do zespotu
przewodow rodzica. Ponownie uzyta trasa jest kopig. W celu zachowania intencji projektu
i zapewnienia, ze ponownie uzyta trasa nie bedzie odbiegata od rodzica, kilka operacji
zostato wytgczonych. Na przyktad nie mozna dodawac szybkoztaczek, ztaczy ani operacji
ztozenia do ponownie uzytej trasy, ale mozna utworzy¢ trase przechodzacg przez uchwyty
i roztozy¢ ponownie uzytg trase w celu wygenerowania rysunkow.

Ponownie uzyta trasa jest oznaczana przy uzyciu unikalnej ikony w drzewie operacji
FeatureManager. Jesli trzeba poddac edycji projekt trasy z rodzica przez dodanie nowych
ztaczy lub zmiane przewodow, mozna usunac¢ potaczenie pomiedzy ponownie uzytg trasg
a rodzicem.

Aby usungc to potaczenie, klikngé prawym przyciskiem myszy ponownie uzyte ztozenie
trasy i wybra¢ Odlacz zespot przewodow. Wszystkie operacje wyznaczania tras zostang
przywrocone, ikona zostanie usunieta, a ponownie uzyta trasa nie bedzie grupowana z
elementem rodzica w LM.

Ustawianie statej dtugosci w segmentach trasy
Mozna zwymiarowa¢ segment trasy lub wiele segmentéw tak, aby miaty statg dtugosc.
Aby ustawic stala dtugos¢, nalezy:

1. Klikngé prawym przyciskiem myszy trase w drzewie operacji FeatureManager i wybra¢

Edytuj trasq.
2. W obszarze graficznym klikngé prawym przyciskiem myszy segment trasy i wybrac

Stala dlugos¢é :ﬁ:-}

Mozna réowniez uzyskac dostep do tego polecenia, klikajac Narzedzia > Wyznaczanie
trasy > Narzedzia wyznaczania trasy > Stala dlugos¢.

3. Dodac¢ wiecej segmentow trasy w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Stata
dtugos¢ przez wybranie ich w obszarze graficznym.

Mozna wybrac tylko te segmenty szkicu, ktére sg przylegajace i ciagte.

4. W obszarze Wyswietlanie wymiaréw wybrac jedng z ponizszych opcji:
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e Ditugos¢ wymiaru
e Wymiar kazdego z segmentow
e Obydwa parametry wymiaru

Aby zmieni¢ pozycje objasnienia wymiaru, nalezy przeciaggna¢ je w obszarze
graficznym.
5. Klikna¢ ¥ .

Po ustawieniu statej dtugosci mozna wykonywaé nastepujace zadania:

e Edytowac statg dtugosc przez klikniecie prawym przyciskiem myszy segmentu trasy i
wybranie polecenia Edycja dlugosci.

o Wyswietla¢ lub ukrywac objasnienia wymiaréw, klikajac Narzedzia > Wyznaczanie
trasy > Narzedzia wyznaczania trasy > Pokaz wymiary statej diugosci.

e Usungc statg dtugosc przez klikniecie prawym przyciskiem myszy segmentu trasy, a

nastepnie klikniecie Stata dtugosc¢ .

Obstuga tgcznikow ztozenia w bazie danych instalacji z rur
grubo- i cienkosciennych

Do bazy danych instalacji z rur grubo- i cienkosciennych mozna dodawac taczniki ztozenia.

Obstuga tgcznikow kolektora z nierdwnym potgczeniem i
punktow trasy

Do trasy mozna dodawac taczniki kolektora. Laczniki te majg kilka punktéw potaczenia,
ale ich osie nie sg wyrownane we wspdlnym punkcie, w ktérym mozna dodac punkt trasy.

W ponizszym przyktadzie przedstawiono tgcznik z wieloma punktami potaczenia i punktami
trasy.

Mozna przyciggac, przeciggac i upuszczac fgczniki kolektora taczniki na srodku segmentu
trasy. Nacisnac¢ klawisz Tab, aby wyréwnac i umiescic tgczniki z réznymi parami
wyréwnanych punktow potaczenia i punktéw trasy.

Ponizsze przyktady pokazujg wyrdwnanie i umieszczenie tgcznikéw:

W tym podzespole punkt trasy 1 jest uzywany do wyrdwnania. Punkt potaczenia 1 i
punkt potaczenia 2 sg wyréwnane do gtdwnego segmentu trasy.

198



Wyznaczanie trasy

W tym przyktadzie punkt trasy 2 jest uzywany do wyréwnania, ale punkt potgczenia 5
i punkt potaczenia 6 sg wyréwnane do gtdwnego segmentu trasy.

Obstuga przekrojow kwadratowych i prostokgtnychis

Funkcja wyznaczania trasy obstuguje obecnie typy tras wymagajace przekrojow
kwadratowych i prostokatnych.

To udoskonalenie umozliwia tworzenie ztozen wyznaczania trasy dla:

e Sztywnych przewoddw uktadu klimatyzacji, wentylacji i ogrzewania oraz innych
zdefiniowanych przez uzytkownika mechanicznych styléw przewodow.

e Kanatéw i korytek kablowych o przekroju prostokgtnym do otwartego lub zamknietego
prowadzenia przewodow.
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Wiele komponentéw dla tych typow tras jest dostepnych w bibliotece projektu. Mozna
przeciggac i upuszcza¢ komponenty oraz taczniki z folderow HVAC, Round Ducting,
Electrical Cable Tray i Electrical Ducting w obszarze Wyznaczanie trasy. Mozna réwniez
dodawac¢ komponenty dla tych typow do menedzera Routing Library Manager.

Menedzery wtasciwosci PropertyManager, takie jak Punkt potaczenia, Wtasciwosci trasy

i Edytuj trase, zawierajg dodatkowe opcje dla tych typdow trasy. Na przyktad w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Punkt potaczenia dodatkowe typy podtras w czesci
Elektryczne obejmujg Kanat kablowy.

Ponadto w menedzerach wtasciwosci PropertyManager Punkt potaczenia i Wtasciwosci
trasy mozna zdefiniowac typ trasy Zdefiniowana przez uzytkownika w celu utworzenia
ukfadu klimatyzacji, innych mechanicznych stylow przewoddw i podzespotow wyznaczania
trasy do planowania zabudowy. W przypadku zastosowania trasy typu Zdefiniowana
przez uzytkownika nalezy okresli¢, czy przekrdj poprzeczny jest prostokatny czy
kotowy i skonfigurowa¢ parametry odpowiednie dla wybranego typu. Nastepnie
naszkicowac sciezke pomiedzy komponentami i dodac inne tgczniki trasy lub linie szkicu
przy uzyciu narzedzi szkicu 3D. W przypadku tego typu trasy mozna utworzy¢ trasy
prostokatne i kotowe w jednym ztozeniu wyznaczania trasy.

Te typy tras sg rowniez w petni obstugiwane na listach materiatéow i w rysunkach.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zgiecia wyciagniete po profilach
e Lustra czesci i komponentéw

e Wzmocnhienia arkusza blachy

e Naszkicowane zgiecia

Zgiecia wyciggniete po profilachii

Mozna tworzy¢ zagiete zgiecia wyciggniete po profilach ze szkicdw na ptaszczyznach
nieréwnolegtych. Poprzednio ptaszczyzny musiaty by¢ réwnolegte.

Aby utworzy¢ zagiete zgiecia wyciagniete po profilach, nalezy:

1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\sheetmetal\
bent lofted bends.sldprt.

2. Klikng¢ Zgiecia wyciagniete po profilach (pasek narzedzi Arkusz blachy) lub
Wstaw > Arkusz blachy > Zgiecia wyciagniete po profilach.

3. W obszarze graficznym wybra¢ pokazane elementy.
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4. Klikna¢ ¥ .

Zagiete zgiecia wyciggniete po profilach tworzg realistyczne przejscie pomiedzy
nieréwnolegtymi profilami.
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Lustra czesci i komponentow

Podczas tworzenia lustra czesci lub komponentu arkusza blachy w lustrzanym modelu
mozna uwzgledni¢ informacje arkusza blachy. Jest to pomocne w przypadku tworzenia
rysunkow z modelami roztozonymi.

Aby uwzgledni¢ informacje arkusza blachy w lustrze czesci, nalezy:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\sheetmetal\
mirror part.sldprt.

2. Woybra¢ sciane, jak na ilustracji.

3. Klikng¢ Wstaw > Lustro czesci.
4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Transfer, wybrac:

a) Informacje arkusza blachy. Przenosi informacje arkusza blachy i modelu
roztozonego z pierwotnej czesci do lustra czesci, np. informacje o nieruchomych
$cianach, kierunku ziarnistosci, liniach zgiecia i ramce granicznej.

b) Odblokowane wlasciwosci. Pozwala edytowac definicje arkusza blachy w czesci
lustrzanej, co powoduje aktualizacje wiasciwosci listy elementéw cietych. Dotyczy
to tylko nowych witasciwosci operaciji, nie importowanego obiektu odbitego w lustrze.

5. Klikna¢ ¥ .
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Czesc¢ zostaje odbita w lustrze i zachowuje informacje arkusza blachy z oryginalnej
czesci.

Wzmocnienia arkusza blachy

Mozna zmieni¢ sposéb wyswietlania wzmocnien arkusza blachy w stanie roztozonym.
W roztozonych czesciach arkusza blachy mozna wyswietla¢ wzmocnienia jako profile,
znaczniki srodka lub obydwa te elementy.

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwos$ci dokumentu > Arkusz blachy i wybrac
jedng z ponizszych opcji:

Wyswietl wzmocnione profile arkusza Wyswietl wzmocnione srodki arkusza
blach po sptaszczeniu blach po sptaszczeniu

Naszkicowane zgiecia

Po ustawieniu parametréw w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Szkic zgiecia na
ekranie pojawia sie podglad.
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SOLIDWORKS Simulation

SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS Simulation Premium sg dostepne jako
oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS
Professional i SOLIDWORKS Premium.

Funkcja liniowej analizy statycznej jest dostepna w SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Kontakt

e Zmeczenie

e Grafy analizy czestotliwosci

e Obcigzenia

e Materiatly

e Siatka

¢ Nieliniowe

e Wydajnos$c¢

e Skorupy

¢ Wyniki symulacji zoptymalizowane dla daltonistow

Kontakt

Udoskonalenia w zakresie kontaktu obejmujg dodanie wigzan niekompatybilnych typu
krawedz-krawedz oraz wykrywania wtasnego kontaktu w analizie nieliniowej.

Wiazanie krawedz do krawedzi dla skorup

Mozna utworzy¢ kontakt wigzany pomiedzy niedotykajacymi sie krawedziami obiektéw
skorupowych.

Gdy oprogramowanie wyodrebnia powierzchnie srodkowe z arkuszy blachy (lub czesci
brytowe, ktore sg traktowane jako skorupy) na potrzeby utworzenia obiektéw skorupy,
pomiedzy krawedziami przylegajacych obiektow skorupowych moze zostac¢ utworzona
przerwa. Mozna utworzyc¢ definicje zestawu kontaktowego wigzanego pomiedzy
niedotykajgcymi sie krawedziami skorupy. Wyrazenie wigzania jest niezgodne. Wezty
krawedzi skorupy uczestniczace w kontakcie wigzanym nie sg scalone.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zestawy kontaktowe nalezy wybraé pierwszy
zestaw krawedzi skorupy dla Zestaw 1 oraz drugi zestaw krawedzi skorupy dla Zestaw
2.

Mozna réwniez wybrac Sciane, ktéra odpowiada grubosci skorupy.
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Na wykresie wizualizacji kontaktu krawedzie skorupy, ktore sg czescig definicji kontaktu
wigzanego, majq czerwony kolor.

Za pomocg niekompatybilnego wigzania krawedzi do krawedzi dla skorup mozna
utworzy¢ granice ciecia dla badan podmodeli w miejscach, w ktorych krawedzie skorupy
Sg powigzane.

Wykrywanie kontaktu wilasnego

Nowa opcja pozwala na wykrywanie kontaktu wtasnego Scian obiektu lub czesci, ktére
majg obszary mogace stykac sie ze sobg podczas symulacji. Opcja kontaktu wiasnego
jest dostepna dla badan nieliniowych i badan statycznych uruchamianych z opcja duzego
przemieszczenia.

Dostepne w SOLIDWORKS Simulation Premium.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zestawy kontaktowe wybra¢ Wlasny
kontakt.

Wybrac¢ sciany, ktdre moga stykac sie ze sobg w trakcie symulacji z powodu deformaciji.
Na przyktad w przypadku wybrania Sciana 1iS$ciana 2 dla Zestaw 1 program przypisuje
nastepujace pary jako elementy zrodtowe i docelowe do wykrywania przenikania: $ciana
1 - Sciana 1, Sciana 2 — Sciana 2 oraz $ciana 1 - $ciana 2.

Kontakt bez penetracji jest stosowany do sSciany, ktéra styka sie sama z sobg podczas
deformacji.

e Wykrywanie kontaktu wtasnego nie dziata automatycznie. Nalezy wybra¢ opcje
Kontakt wtasny.

o Wykrywanie kontaktu wtasnego nie jest dostepne dla uproszczenia planarnego 2D
w analizie nieliniowej.

Zmeczenie

Mozna przewidzie¢ uszkodzenia i pozostaty okres uzytkowania czesci poddanej obcigzeniom
cyklicznym o danej czestotliwosci lub drganiom o charakterze losowym.

Dostepne w SOLIDWORKS Simulation Premium.
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Mozliwe jest wykonanie analizy zmeczenia w oparciu o zdarzenia w domenie czestotliwosci
wynikajace z badan dynamicznych liniowych sktadowych harmonicznych oraz dynamicznych
liniowych drgan losowych.

Wynik badania zmeczenia w oparciu o zdarzenia z domeny czestotliwosci obejmuje
pozostaty okres uzytkowania i wykresy uszkodzenia. Dla badana zmeczenia powodowanego
przez drgania losowe dostepny jest rowniez wykres czasu do zniszczenia.

Wyniki zmeczenia w oparciu o sktadowe harmonicznie

Badanie zmeczenia oparte na wynikach naprezenia w funkcji czestotliwosci z dynamicznego
liniowego badania harmonicznego przewiduje pozostaty okres uzytkowania i uszkodzenie
czesci pod dziataniem okresowych (lub sinusoidalnych) drgan o okreslonej liczbie cykli i
czestotliwosci roboczej.

Obliczanie wspétczynnika skumulowanego uszkodzenia odbywa sie w oparciu o liniowg
regute uszkodzenia lub regute Minera:

ﬂm=2$

R

gdzie: E [D] jest oczekiwanym wspétczynnikiem uszkodzenia, n; jest liczba cykli, ktérym
poddawana jest cze$¢ w okreslonej czestotliwosci roboczej i dla naprezenia przemiennego
S;, a N;jestliczbg cykli wymagang do spowodowania zniszczenia przy poziomie naprezenia
S; z krzywej S-N materiatu.

Wyniki zmeczenia w oparciu o drgania losowe

Na potrzeby oszacowania trwatosci zmeczeniowej, gdy historia naprezenia lub odksztatcenia
uzyskana na podstawie struktury lub komponentu ma charakter losowy (a co za tym idzie
jest najlepiej opisana parametrami statystycznymi, takimi jak funkcja gestosci
prawdopodobienstwa, przejscie przez punkt zerowy do wartosci dodatnich i liczba
wierzchotkow na sekunde), dostepne sg nastepujgce metody obliczeniowe w dziedzinie
czestotliwosci:

e Waskie pasmo

e Steinberga

e Wirschinga

Zatozeniem czestotliwos$ciowej predykcji zmeczenia jest to, ze parametry odpowiedzi
(naprezenie i odksztatcenie) analizowanego modelu sg losowe, statyczne i majg nature
gaussowska.

W przeciwienstwie do innych badan zmeczenia materiatu krzywa S-N materiatu jest
definiowana za pomoca réwnania Basquina:

N=B/(S)"

Gdzie: N = dozwolona liczba cykli, ktéra powoduje zniszczenie; B = stata specyficzna dla
krzywej (punkt przecigcia osi S); S, = zakres naprezenia obcigzenia cyklicznego; m =
nachylenie krzywej liniowej S-N.

Réwnanie to pokazuje, ze przy obcigzeniu cyklicznym o statej amplitudzie istnieje liniowa
zaleznos¢ pomiedzy cyklami do zniszczenia N i zastosowanym zakresem naprezenia S,
po wykresleniu tych wartosci w skali logarytmicznej.
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Definiowanie zmeczenia na podstawie wynikow badania
harmonicznego

Aby zdefiniowac przypadek zmeczenia w oparciu o wyniki dynamicznego
liniowego badania harmonicznego, nalezy:

1.

Skonfigurowac i uruchomié¢ dynamiczne liniowe badanie harmoniczne.

Utworzy¢ badanie zmeczenia. W opcjach menedzera wtasciwosci PropertyManager
Badanie wybra¢ Harmoniczne badanie sinusoidalnego obciazenia

zmeczeniowego tk(’

W drzewie badania zmeczenia klikng¢ prawym przyciskiem myszy opcje Obciazanie
(harmoniczne)t! | wybra¢ Dodaj przypadek.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Dodaj przypadek (harmoniczny):

a) W obszarze Badanie wybra¢ badanie harmoniczne do skojarzenia z przypadkiem
zmeczenia.

b) W obszarze Krok wykresu wybrac czestotliwos¢ (lub krok wykresu) sinusoidalnego
obcigzenia zmeczeniowego.

c) W obszarze Skala i cykle wprowadzi¢ liczbe cyklir'”—cf wydarzenia oraz

wspotczynnik skalowania i dotyczacy wynikow naprezen z wybranego badania
harmonicznego.

d) Klikna¢ ¥ .

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy gérng ikone badania, a nastepnie klikng¢ Zdefiniuj
krzywe funkcyjne, aby skojarzy¢ krzywa S-N z materiatem.

Po uruchomieniu badania zmeczenia mozna przegladac¢ wykres wynikéow trwatosci
(liczba cykli, ktéra powoduje zniszczenie zmeczeniowe), uszkodzenia (procent
trwatosci struktury konsumowany przez przypadek zmeczenia) oraz wspoétczynnik
obciazenia okreslajacy bezpieczenstwo przed zniszczeniem zmeczeniowym.

Mozna utworzy¢ wiele przypadkéw zmeczenia opartych na tym samym dynamicznym
liniowym badaniu harmonicznym. Oprogramowanie zaktada, ze przypadki zachodza
sekwencyjnie jeden po drugim, bez jakiejkolwiek interakcji. Naprezenie von Misesa
jest uzywane do obliczania rownowaznych naprezen przemiennych w celu wyodrebnienia
liczby cykli z krzywych S-N.

Tworzenie badania zmeczenia na podstawie wynikow
drgan losowych

Mozna tworzy¢ badanie zmeczenia, ktore jest oparte na wynikach naprezen (w postaci
funkcji gestosci widmowej mocy) z dynamicznym badaniem drgan losowych.

Aby zdefiniowa¢ przypadek zmeczenia w oparciu o wyniki z dynamicznych liniowych
badania drgan losowych, nalezy:
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1. Skonfigurowac i uruchomi¢ dynamiczne liniowe badanie drgan losowych.

2. Utworzy¢ badanie zmeczenia. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Badanie,
w obszarze Opcje, wybra¢ Zmeczenie przy drganiach losowych dla drgan

|
losowych | H"T_
3. W drzewie badania zmeczenia klikng¢ prawym przyciskiem myszy opcje Obciazanie
(drgania losowe) &l | wybra¢ Dodaj przypadek.
4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Dodaj przypadek (drgania losowe):
a) W obszarze Badanie wybra¢ badanie drgan losowych do skojarzenia z przypadkiem
zmeczenia.

b) W obszarze Czas trwania wybrac czas trwania (w sekundach, minutach, godzinach
lub dniach) dla wejscia losowego obcigzenia zastosowanego do modelu.

c) Klikng¢ v

5. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy gérng ikone badania, a nastepnie klikna¢
Zastosuj/edytuj dane zmeczenia, aby skojarzy¢ krzywg S-N z materiatem.
Mozna wprowadzi¢ dwie state Basquin krzywej S-N (B) i (m) lub klikngé Oszacuj
stale Basquin z krzywej S-N i wprowadzi¢ wiele punktéw danych, ktére
przedstawiajg zakres naprezenia (zmiennos¢ naprezen z maksymalnego cyklicznego
naprezenia do minimalnego cyklicznego naprezenia) wzgledem cykli, ktére powodujq
zniszczenie.

6. W oknie dialogowym Zmeczenie — Drgania losowe wybra¢ metode do oszacowania
uszkodzen zmeczeniowych powodowanych przez drgania: Waskie pasmo, Steinberg
lub Wirsching.

Metoda Waskie pasmo zwykle pozwala uzyskac najbardziej konserwatywne wyniki.
Zaleca sie uruchomienie badania zmeczenia z wszystkich trzech metod i poréownac
wyniki oszacowania uszkodzenia spowodowanego zmeczeniem.

7. Po uruchomieniu badania mozna wyswietli¢ wykres wynikow dla opcji Trwatos¢ (czas
do zniszczenia zmeczeniowego) i Uszkodzenie (warto$¢ procentowa lub wspoétczynnik
trwatosci redukcji wynikajacej z obcigzenia drganiami losowymi). Wspdtczynnik
uszkodzenia réwny 1 lub wiecej oznacza, ze cze$¢ ulegta uszkodzeniu po danym czasie
stosowania obcigzenia losowego.

Grafy analizy czestotliwosci

Do wynikow badan dynamicznych liniowych i czestotliwosci zostaty dodane trzy nowe
grafy: Czestotliwosci wzgledem numeru modu, czestotliwosci wzgledem efektywnego
wspotczynnika udziatu masy i czestotliwosci wzgledem skumulowanego wspotczynnika
udziatu masy.

Dostepne w SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS Simulation Premium.

Uruchomi¢ badanie czestotliwosci lub liniowe. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Wyniki
i wybra¢ Zdefiniuj graf reakcji czestotliwosciowej. Mozna wybrac¢ wykreslanie grafow:

¢ Czestotliwosci wzgledem numeru modu
e Czestotliwosci wzgledem skutecznego udziatu masy dla kazdego kierunku X, Y i Z.
e Czestotliwosci wzgledem skumulowanego udziatu masy dla kazdego kierunku X, Y i Z.

210



SOLIDWORKS Simulation

Utworzenie grafu czestotliwosci wzgledem wspotczynnikow udziatu masy pomaga okreslic,
czy liczba rozwazanych modow podczas analizy drgan jest wystarczajgca do zbadania
rzeczywistej reakcji dynamicznej systemu.

Obcigzenia
Udoskonalenia w definicjach obcigzen obejmujg nowy interfejs menedzera przypadkdow
obcigzenia dla badania statycznego, obstuge wspotrzednych cylindrycznych i sferycznych

dla niejednorodnego rozktadu sity, momentu obrotowego lub cisnienia oraz tatwiejszy
dostep do definicji zadanego przemieszczenia.

Menedzer przypadkow obciazenia dla badan statycznychid

Nowy menedzer przypadkdw obcigzenia w badaniach statycznych umozliwia szybkie
definiowanie (drugorzedne) i tadowanie kombinacji (pierwszorzedne) definicji oraz
szacowanie skutkow réznych kombinacji obcigzenia w modelu.

Dostepne w SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS Simulation Premium.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy gdérng ikone w drzewie badania statycznego Simulation
i wybra¢ Menedzer przypadkow obciazenia. Uzy¢ Menedzera przypadkow obciazenia
w celu zdefiniowania nastepujacych opcji:

e Pierwszorzedne przypadki obciazenia okreslajace obcigzenia, umocowania i ztacza
badania statycznego. Mozna wygaszac operacje lub dodawac¢ nowe funkcje (obcigzenia
badz umocowania) dla kazdego pierwszorzednego przypadku obcigzenia. Na przykfad
kazdy pierwszorzedny przypadek obcigzenia moze odpowiadac obcigzeniom takim, jak
,Statyczne”, ,dynamiczne” ,wiatr” lub ,trzesienie ziemi”.

¢ Kombinacje przypadkéw obciazenia s to liniowe kombinacje pierwszorzednych
przypadkdéw obcigzenia. W edytorze réwnan nalezy wprowadzi¢ rownanie, ktdére opisuje
kombinacje pierwszorzednych obcigzen, na przykfad: 1,4 * ,statyczne” + 1,6 *
»dynamiczne” + 0,5 * ,wiatr”.

¢ Sensory danych Simulation do s$ledzenia wynikéw dla obcigzen pierwszorzednych i
drugorzednych kombinacji obcigzen.

i it
£ 4 Load Case View h Results ‘l.-"iew| I,'j} H @ =

Run [¥] Primary load cases [¥] Load Case Combinations W Ké l VE]
% Restraint-| L Force 2|l Pressure-1 ? Counterbore with Nut-
iyt Normal I?I
< Primary Load Cases o -260 Inf 100 Him"2 100 N
Dead Load V] 250 100 100
Live Load 1 V] 230 200 100
Live Load 2 V] 230 300 100

& Click here to add o primary load case

< | pad Case Combinations

“Dead Load™ +3 * "Live Load 1" + 2 *"Live Lo ﬂ
& Click here to add o load case combination

< Track Results

Component | Condition | Alert Value:

Stress1 WVON: van Mise - -
& Click here to add o sensor to track a resul
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Po skonfigurowaniu kombinacji przypadkdéw obcigzenia klikng¢ Uruchom. Przejs¢ do karty
-3
Widok wynik6w|;3] , aby przeglada¢ wyniki sensora Simulation.

Wykresy wynikéw sa zapisywane w obszarze Wyniki przypadkéw obciazenia Bl w
drzewie analiz badania statycznego Simulation.

Menedzer przypadkow obcigzenia nie obstuguje adaptacyjnych metod tworzenia
siatki typu H i P.

Zadane przemieszczenie jako sita

Folder Obciazenia zewnetrzne ma teraz opcje stosowania zadanego przemieszczenia.
Kliknaé¢ prawym przyciskiem myszy Obciazenia zewnetrzne &, a nastepnie klikna¢

Zadane przemieszczenie Ei.

Dla wybranego elementu geometrycznego nalezy zastosowac¢ zgdang odlegtos¢
przemieszczenia lub kat obrotu (w przypadku Scian cylindrycznych lub sferycznych).

Wspotrzedne cylindryczne i sferyczne dla niejednorodnej
sily i naciskuki

Interfejs uzytkownika do definiowania niejednorodnego rozktadu sity, momentu obrotowego
lub cis$nienia obstuguje wspotrzedne cylindryczne i sferyczne.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Sita/Moment obrotowy, w obszarze

Niejednorodny rozklad, wybrac C_Ylilj_dryczny ukiad wspoétrzednych % lub

Sferyczny ukiad wspotrzednych @

Klikna¢ Edytuj rownanie, aby wprowadzi¢ wzor opisujacy przestrzenng zmiennosc sity
zastosowanej do wybranych elementéw. Mozna uzy¢ listy podstawowych funkcji
matematycznych z rozwijanego menu. Na przyktad:

Réwnania niejednorodnego rozktadu sity na F (r, t, z) = 5 * "r" + sin ("t") + 2 * "z"
podstawie wspotrzednych cylindrycznych (r,
t, 2):

Réwnania niejednorodnego rozktadu sity na F (r, t, p) = "r" + 3 * sin ("t") + 2 * cos
podstawie wspotrzednych sferycznych (r, t, ("p")
p):

W interfejsie rownania nalezy wpisa¢ wspétrzedne wewnatrz cudzystowéw: "r", "t", "p

oraz z'.
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Materiaty

Mozna utworzy¢ folder z ulubionymi materiatami i stosowac ulubione materiaty z listy do

czesci wieloobiektowych i ztozen.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy ikone czesci, aby zastosowa¢ materiat, a nastepnie

klikng¢ Zastosuj ulubiony materiat. Wybra¢ materiat z listy ulubionych materiatéw.

Uzywajac listy ulubionych materiatéw, mozna szybko zastosowac¢ materiat bez koniecznosci

wyswietlania okna dialogowego Materiat.

W celu zarzadzania listg ulubionych materiatéw nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy Materiat = w drzewie operacji FeatureManager i wybra¢ Zarzadzaj ulubionymi.

Siatka

Gdy utworzenie siatki nie powiedzie sie, dostepne sg lepsze narzedzia do wizualizacji,
umozliwiajace wyswietlenie czesci, w przypadku ktérych nie powiodto sie utworzenie
siatki.

Dla czesci, w przypadku ktorych nie powiodfo sie utworzenie siatki, mozna uruchomié

narzedzie Diagnostyka niepowodzenia utworzenia siatki, aby renderowac te czesci
w trybie cieniowania w obszarze graficznym. Czesci z utworzong siatkg sg renderowane

w trybie przedstawienia krawedziowego.

Klikna¢ Pokaz obiekty, dla ktorych nie powiodto sie utworzenie siatki.

Klikna¢ Pokaz siatke dla wszystkich obiektéw, aby wyswietli¢ tylko obiekty z siatka.

Mozna klikng¢ dwukrotnie obiekt wyszczegdlniony w okienku Diagnostyka
niepowodzenia utworzenia siatki, aby powiekszyc¢ obiekt w obszarze graficznym.
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Widok z aktywna opcja Pokaz obiekty, dla Widok z aktywna opcjq Pokaz siatke dla
ktérych nie powiodlo sie utworzenie  wszystkich obiektow
siatki

Nieliniowe

Udoskonalenia w zakresie badan nieliniowych obejmuja przegladanie wynikdw posrednich
w trakcie rozwigzywania problemu oraz dostepnos$¢ symetrii cyklicznej.

Wyniki posrednie w analizie nieliniowejii

Podczas rozwigzywania obliczen nieliniowych mozna wizualizowa¢ wyniki posrednie.
Uzyskanie wizualnych informacji dotyczacych postepu rozwigzywania problemu umozliwia
podejmowanie decyzji o zatrzymaniu symulacji i dokonaniu zmian w danych wejsciowych
lub o umozliwieniu solverowi kontynuowania obliczen z biezgcymi ustawieniami.

Dostepne w SOLIDWORKS Simulation Premium.

Aby przegladac¢ wykresy wynikéw posrednich podczas trwania badania nieliniowego, w
obszarze Opcje domysine > Wyniki nalezy wybra¢ opcje Pokaz posrednie wykresy
wynikow az do biezacej iteracji (podczas badania nieliniowego).

Po zakonczeniu pierwszego kroku iteracji wyniki dla aktywnego wykresu zostang
wys$wietlone w obszarze graficznym. W miare postepu rozwigzywania problemu program
wykona nastepny krok iteracji, a aktywny wykres bedzie dynamicznie aktualizowany.
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Jezeli funkcja wykresu wynikdéw nie zostata aktywowana, pierwszy wykres w obszarze
Wyniki bedzie dynamicznie aktualizowany w obszarze graficznym.

Aby przetgczaé wykresy, w obszarze Wyniki nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy
aktywny wykres, a nastepnie klikng¢ Pokaz lub Ukryj.

Dla nowego badania Simulation nalezy najpierw zdefiniowa¢ domysine wykresy wynikow
w obszarze Opcje domysine > Wykres > Wyniki badania nieliniowego.

Symetria cykliczna dla badan nieliniowych

W badaniach nieliniowych jest obstugiwana symetria cykliczna.

Dostepne w SOLIDWORKS Simulation Premium.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Umocowanie, w obszarze Zaawansowane,
wybra¢ Symetria cykliczna.

Powigzanie symetrii cyklicznej jest odpowiednie dla symulacji modeli, w ktérych geometria,
umocowania i warunki obcigzenia sg powtdrzone w szyku cyklicznym w odniesieniu do
osi srodkowej.

Po uruchomieniu analizy nieliniowej mozna wyswietla¢ wyniki na petnym modelu. W
menedzerze wtasciwosci PropertyManager zadanej wielkosci wyniku, w czesci
Zaawansowane opcje wybra¢ Wyswietlanie wynikow symetrycznych).

LIRES (mim) LIRES (mm}
3.218e-001 3.218e-001
zg’ale_mj_ . EBGIE-WI

S
. 2.503e-001 e
. 2.145e-001
2.14%-001
1.788e-001
1.788e-001
| 1.430e-001
1.430e-001
_ 1073e-001
1.073e-001
1152002
L 3.576e-002
3.576e-002 1.000e- 030
1.000e- 030
Wyniki przemieszczenia pokazane dla czesci Wyniki przemieszczenia pokazane dla catego
z zastosowanymi powigzaniami symetrii modelu z aktywng opcjg Wyswietlaj
cyklicznej wyniki symetryczne
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Dla symetrii kotowej kat pomiedzy wybranymi scianami musi by¢ catkowitym dzielnikiem
wartosci 360. O$ symetrii musi leze¢ na przecieciu dwoch wybranych ptaszczyznach,
do ktdrych jest zastosowana symetria kotowa.

Aby skonfigurowa¢ wtasny model stosowania powigzan symetrii cyklicznej, tworzymy
wyciecie (lub operacje wyciecia ztozenia) w celu utworzenia przekroju modelu, ktory
mozna powtorzy¢ cyklicznie w obrocie wokdt centralnej osi. Prawidtowy przekrdj daje
catg czes¢ po jego cyklicznym powtdrzeniu w réwnych odstepach w operacji szyku
kotowego, gdy nie wystepuja przerwy lub przenikania pomiedzy przekrojami. Powigzania
symetrii cyklicznej nie mozna zastosowac¢ do nieprawidtowego przekroju.

Wydajnos¢

Poprawa wydajnosci obejmuje skrdcenie czasu rozwigzania w badaniach Simulation w
odniesieniu do niektorych operacji, udoskonalenia solvera (Direct Sparse i FFEPIus dla
badan statycznych i nieliniowych; dostepnos¢ nowych solveréw (solver rownan Intel) dla
duzych probleméw) oraz mozliwo$¢ uruchamiania wybranych badan Simulation.

Udoskonalenia wydajnosci obejmuja:

Nowy solver firmy Intel do badan statycznych, termicznych, czestotliwosciowych,
dynamicznych liniowych i nieliniowych. W oknie dialogowym wtasciwosci badania, w
obszarze Solver, nalezy wybra¢ Intel Direct Sparse. Dzieki wykorzystaniu
udoskonalonych algorytmoéw alokacji pamieci i funkcji przetwarzania wielordzeniowego
solver Intel Direct Sparse umozliwia szybsze rozwigzywanie problemoéw symulacji w
rdzeniu.

W badaniach z wieloma obiektami arkusza blachy, ktére sg konwertowane na obiekty
skorupowe, czas przetwarzania pomiedzy utworzeniem siatki a uruchomieniem solvera
zostat znacznie skrocony. Prowadzi to do ogdlnego skrdcenia czasu rozwigzywania o
okoto 5-9 razy.

Catkowity czas przetwarzania dla wykrywania wigzan i kontaktdw bez penetracji ulegt
skroceniu.

Zwiekszono wydajnosc¢ solvera FFEPlus poprzez wprowadzenie nowych typdw elementow
do formutowania ztaczy, wigzan oraz kontaktéw bez penetracji.

Uzyskiwanie i wyswietlanie informacji o postepie podczas korzystania z solvera Large
Problem Direct Sparse.

Zwiekszono doktadnos$¢ rozwigzania dla liniowych badan statycznych, w ktdrych do
skorup sg stosowane migkkie sprezyny oraz jest wtgczona opcja duzego przemieszczenia.

Uruchamianie okreslonych badanti

Badania, ktore majg by¢ uruchamiane, mozna wybrac z listy wszystkich badan Simulation
zdefiniowanych w dokumencie czesci lub ztozenia. Wybrane badania Simulation sg
uruchamiane automatycznie w trybie wsadowym.
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Aby okresli¢, ktore badania Simulation maja by¢ uruchamiane:

1. Klikna¢ strzatke skierowang do dotu na przycisku Uruchom (menedzer polecen
CommandManager Simulation) i wybra¢ Uruchom okres$lone badania.

2. W obszarze Uruchom wybrac¢ badania Simulation do uruchomienia.
W kolumnach Stan siatki i Stan wynikéw pokazano badania, ktére majg aktualne
lub nieaktualne dane wynikéw i siatki.

3. Klikna¢ OK.

Wszystkie wybrane badania sg uruchamiane w trybie wsadowym. Okno informacji o
postepie pokazuje stan solvera dla aktualnie uruchomionego badania.

W przypadku wybrania badania, ktore jest zalezne od badania nadrzednego (np.
badania projektu, zmeczenia, podmodelowania lub badania zbiornika cisnieniowego)
program uruchomi réwniez badanie nadrzedne, jezeli siatka lub wyniki badania
nadrzednego bedg nieaktualne.

Skorupy

Udoskonalenia w zakresie skorup obejmujg nowy interfejs uzytkownika Menedzera skorupy,
ktéry umozliwia bardziej efektywne definiowanie, edytowanie i organizowanie wielu
definicji skorup oraz wyswietlanie podgladu orientacji skorupy przed utworzeniem siatki.

Menedzer skorupyil

Dostepne w SOLIDWORKS Premium.

Menedzer skorupy poprawia przeptyw prac i utatwia edytowanie oraz organizowanie
wielu definicji skorup dla dokumentu czesci lub ztozenia. Zapewnia lepszg wizualizacje i
weryfikacje wtasciwosci skorup wedtug typu, grubosci, orientacji lub materiatu.

Aby uzyskac dostep do Menedzera skorupy, nalezy klikng¢ Simulation > Skorupy >

Menedzer skorupy Eﬂiﬂi
Za pomocg Menedzera skorupy mozna:

e Tworzy¢ definicje skorup z obiektow powierzchniowych lub $cian obiektédw brytowych.

e Przypisywac wtasciwosci skorupy: typ (grube lub cienkie), orientacje (gorna lub dolna
éciana), grubosc¢ i materiat.

e Sortowac wedtug typu, grubosci skorupy lub materiatéw i stosowac tymczasowe kolory
do skorup o tej samej grubosci lub tym samym materiale dla lepszej wizualizacji.

e Grupowac skorupy o podobnych witasciwosciach (typ, grubosé, jednostka i materiat)
oraz propagowac zmiany do wszystkich skorup w obrebie grupy.

Menedzer skorupy nie umozliwia definiowania skorup kompozytowych.

W Menedzerze skorupy dostepne sg nastepujace opcje:
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Opcja Description

Nalezy wybrac Sciany obiektéw brytowych lub geometrie

Sciany =) Obiekty powierzchni, aby zdefiniowac je jako skorupy.

&

powierzchniowe

Kategoria skorup Przypisuje wyrazenie skorupy cienkiej lub grubej.

L fo Steruje pozycjq siatki skorupy. Mozna wyswietli¢ podglad
Odsunigcie skorupy gruboéci skorupy oraz orientacje dla gérnej i dolnej $ciany
skorupy.

Mozna ustawic siatke na $srodkowej, gérnej lub dolnej
powierzchni obiektu skorupy albo na powierzchni

odniesienia okreslonej jako utamek catkowitej grubosci.
Siatka skorupy jest tworzona na wybranej powierzchni.

Materiat skorupy 3= Stosuje materiat skorupy. Skorupy z przypisanym

materiatem sg oznaczone ikong @.

Okresla grubos¢ skorupy i jednostki.
Grubos¢ i jednostka ] 9 Py 1]

Odwréd 7« Odwraca goérng i dolng sciane skorupy. Dolna Sciana
skorupy jest renderowana w kolorze pomaranczowym,
a gérna w kolorze zielonym.

Zarzadzaj grupami Tworzy grupe obiektoéw skorup. Wszystkie skorupy
przypisane do grupy majg to samo wyrazenie (grube lub
cienkie), taki sam materiat i te sama grubosc.

Zmiana wtasciwosci grupy skorup jest stosowana do
wszystkich skorup w obrebie grupy.

Kolor wedtug: Grubos$¢ lub Renderuje skorupy w unikatowych kolorach wedtug
Materiat grubosci lub materiatu. Po kliknieciu opcji Pokaz legende
mozna wyswietli¢ rozktad kolorow.

Podglad odsuniecia Renderuje grubos¢ skorup z gérna i dolng Sciang skorupy.
Wybrane lub Wszystko
(wolniej)
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Thickness mm

5.964
6.098
6,223
.35
6.604
6.8326
7.8375
g.001
9.525
127
13,1526
14,2875
14,8336
15,875
16,3145

Renderowanie obiektow skorupowych zgodnie z ich gruboscig (model dostarczany przez
Grantec Engineering Consultants, Inc.)

Odwracanie scian skorupy

Przed utworzeniem siatki mozna odwrdci¢ gérng i dolng sciane skorupy i wyswietli¢ podglad
ich lokalizacji w stosunku do powierzchni srodkowej skorupy.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Definicja skorupy wybra¢ Odwro€ gore i
dét skorupy.

Wybra¢ Petny podglad, aby renderowac gdérng i dolng sSciane skorupy.

Gorna sciana jest oznaczona kolorem zielonym. Kolor dolnej Sciany jest ustawiany w
obszarze Opcje Simulation > Ogoélne > Kolory siatki > Kolor $ciany dotu skorupy.

Stan odwrdcenia (gora/dot) scian skorupy jest zachowywany podczas tworzenia siatki.

Wyniki symulacji zoptymalizowane dla daltonistow

Dostepna jest nowa skala kolorow do renderowania wynikéw utatwiajgca przegladanie
wykreséw wynikéw uzytkownikom z uposledzonym rozpoznawaniem koloréw.

W oknie dialogowym Opcje domysine wybra¢ Wykres > Kolory > Opcje koloru >
Zoptymalizowane dla daltonistow.

Podczas przegladania wykresow wynikéw skala koloréw zostanie zoptymalizowana dla
uzytkownikéw nie rozrézniajacych koloréw czerwonego i zielonego, aby utatwi¢ im
interpretowanie wynikow symulaciji.

Aby zastosowac nowg skale koloréw do aktywnego wykresu wynikéw, nalezy wybrac
Opcje wykresu > Opcje koloru > Zoptymalizowane dla daltonistow.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodawanie linii Srodkowych do prostokatow

e Zachowywanie relacji szkicu pomiedzy blokami

¢ Relacje ciagtosci dla stycznosci i rownej krzywizny
e Przeksztatcanie typow splajnow

e Rownoodlegte punkty i segmenty

e Poziome i pionowe relacje szkicu

e Linia punktu srodkowego

e Relacje wspolnych punktow koncowych szkicu

e Zastepowanie elementow szkicu konturami

e Wybieranie tancucha przy tworzeniu geometrii konstrukcyjnej
¢ Okreslanie linii konstrukcyjnych i linii sSrodkowych
e Splajny na powierzchniach

Dodawanie linii srodkowych do prostokgtow

Podczas szkicowania prostokata mozna dodac linie $rodkowe.

Klikng¢ Prostokq (pasek narzedzi Szkic). W menedzerze wiasciwosci PropertyManager,
w obszarze Opcje, wybra¢ Dodaj linie konstrukcyjne, a nastepnie wybra¢ Od naroznika
lub Od punktu srodkowego.

~ g |
>(/ e = — = H - — —
~ T
- . :
: |
Linie Srodkowe ,,0od naroznika” Linie srodkowe ,,od punktu $srodkowego”

Zachowywanie relacji szkicu pomiedzy blokami

Podczas edycji blokéw potaczonych z plikami zewnetrznymi relacje szkicu pomiedzy
blokami sg zachowywane, dopdki geometria uzyta do zdefiniowania relacji szkicu pozostaje
identyczna.
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Relacje ciagtosci dla stycznosci i rownej krzywizny

Mozna dodac relacje ciggtosci dla stycznosci i rownej krzywizny do pewnych elementow
szkicu zaraz po zakonczeniu ich szkicowania w istniejacej geometrii.

Relacje ciggtosci nalezy dodac po wybraniu wspdlnego punktu koncowego pomiedzy
dwoma elementami przy uzyciu podrecznego paska narzedzi Powigzanie. Pasek narzedzi
pojawia sie, gdy nastepne elementy szkicu sg zakornczone na:

linii i tuku;

splajnie stylu i splajnie;

krawedziach modelu;

elementach stozkowych, parabolicznych i czesciowo eliptycznych.

Aby zastosowac relacje ciagltosci, nalezy:

1. Otworzy¢ nowy szkic. Uzy¢ narzedzia tuk trzypunktowy o , aby naszkicowac tuk.

[}

2. Klikng¢ Splajn ~ (pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia > Elementy szkicu >
Splajn. Naszkicowac splajn w pewnej odlegtosci od tuku.

3. Przyciagna¢ splajn do punktu koncowego tuku i klikng¢ dwukrotnie, aby zakonczy¢
splajn.

r'a

¥

=t

Zostanie wyswietlony podreczny pasek narzedzi Powigzanie.
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¥

g -

Przeksztatcanie typow splajnow

Mozna konwertowac splajny na splajny stylow i odwrotnie. Jest to przydatne, gdy trzeba
naszkicowac splajn przez jego punkty, ale potem przeksztatci¢ go na splajn stylu.

Aby przeksztatci¢ splajn, nalezy klikna¢ go prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Konwertuj

na splajn stylu ) lub Konwertuj na splajn ﬁl.

Rownoodlegte punkty i segmenty

W elementach szkicu mozna tworzy¢ rownoodlegte punkty lub segmenty.

Aby utworzy¢ rownoodlegte punkty i segmenty, nalezy:

1. W aktywnym szkicu wybra¢ segment szkicu.

2. Klikng¢ Narzedzia > Narzedzia szkicu > Segment %
3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:

a) Ustawi¢ Liczbe wystapien * .
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L1

. d

@ o
. 5

b) Wybra¢ Punkty szkicu lub Segmenty szkicu.
c) Klikng¢ v

Poziome i pionowe relacje szkicu

Podczas edytowania linii, ktdre sg prawie poziome lub pionowe, polecenia na kontekstowym
pasku narzedzi Relacje szkicu sg podswietlane, aby utatwi¢ wyréwnywanie linii.
Oprogramowanie ocenia dziatania uzytkownika i wybidrczo podswietla przyciski polecen
Ustaw jako poziome [ub Ustaw jako pionowe.

Na przyktad jezeli edytowana linia jest niemal pozioma, zaznaczana jest ikona Ustaw

jako poziome E‘, co ma zwrdéci¢ uwage na polecenie utatwiajgce wyrdéwnywanie linii w
poziomie.

| &
MPECEGDOE

o

%

L 1

Jezeli linia jest niemal pionowa, zaznaczana jest ikona Ustaw jako pionowe |I|
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Linia punktu srodkowegols

Mozna utworzyc¢ linie, ktora jest symetryczna z punktu $srodkowego linii.

Klikng¢ Linia punktu srodkowego S (pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia > Elementy
szkicu > Linia punktu srodkowego.

Relacje wspolnych punktéw koncowych szkicu

Mozna wybra¢ punkt koncowy wspdlny dla dwdch elementéw szkicu, aby wyswietli¢ ten
sam kontekstowy pasek narzedzi w przypadku wybrania kazdego z elementéw pojedynczo,
przy uzyciu lasso lub pola wyboru.

Wybierajac jeden wspdlny punkt koricowy, tatwiej jest dodac relacje do elementéw szkicu,
poniewaz kontekstowy pasek narzedzi zawiera wszystkie mozliwe relacje.

— /1IN =& &
hERFOoOE T EQFOoORE
SOLIDWORKS 2015 SOLIDWORKS 2014

Zastepowanie elementow szkicu konturami

Za pomocg harzedzia Zastap element mozna zastepowac elementy szkicu regularnymi
konturami zamiast jedynie geometrig konstrukcyjna.

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\
replace entity.sldprt.

2. Klikng¢ Zastap element ‘2 (pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia > Narzedzia
szkicu > Zastap element.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikna¢ =2,
4. W obszarze graficznym wybra¢ pokazang linie dla opcji Zastap ten element.
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"’ﬁ\
™
(, )

5. W obszarze graficznym wybrac pokazany tuk dla opcji Nastepujacym.

yany
/

N

6. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybra¢ Utwoérz kontur i klikngé v

Elementy zostang zastgpione, ale linia stanie sie geometrig konstrukcyjng, a tuk stanie
sie regularnym konturem.

D
.,

7. W obszarze graficznym wybrac¢ pokazana linie dla opcji Zastap ten element.
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D
"/

8. W obszarze graficznym wybrac pokazany tuk dla opcji Nastepujacym.

9. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager anulowac zaznaczenie opcji Utworz

kontur i klikng¢ v
Elementy zostang zastgpione i stang sie geometrig konstrukcyjna.

N

Wybieranie fancucha przy tworzeniu geometrii konstrukcyjnej

Polecenie Wybierz tancuch zostato udoskonalone w celu umozliwienia wybierania
elementow konstrukcyjnych.
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Okreslanie linii konstrukcyjnych i linii srodkowych

Mozna konwertowac segmenty linii w prostokacie do linii konstrukcyjnych. Podczas
szkicowania prostokata mozna dodac linie $rodkowe.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, mozna dokonac¢ konwersji segmentow linii
ciagtych do linii konstrukcyjnych, wybierajgc opcje Do konstrukcji w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager.

Aby dodac linie srodkowe w prostokacie, wybra¢ Dodaj linie konstrukcyjne, a nastepnie
wybra¢ w menedzerze wtasciwosci PropertyManager opcje Z naroznikéw albo Z punktow

srodkowych.
~ e |
>(/ p—— = —— = . = —
N T
e N |
|
Linie Srodkowe z naroznika Linie sSrodkowe od punktu srodkowego

Splajny na powierzchniach

Narzedzie Splajn na powierzchni dziata na wielu Scianach i jest stabilniejsze podczas
aktualizacji parametrow. Krzywa jest obecnie bardziej precyzyjna i przykleja sie do
rzeczywistej powierzchni.

Splajny na powierzchniach moga:

e Obejmowac wiele $cian bez wzgledu na ciggtosc.
e By¢ aktualizowane podczas aktualizacji geometrii modelu (chyba ze sg powigzane).

Mozna przenosi¢ punkty na splajnie na inne Sciany przez przecigganie punktow, ale nie
przez przecigganie krzywej. Mozna réwniez uzy¢ uchwytéw i zastosowac powigzania do
edycji krzywej.

Aby utworzyc¢ splajn na powierzchni, ktéra obejmuje wiele $cian, nalezy:

1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\spline.sldprt.

2. Klikng¢ przycisk Splajn na powierzchni@ (pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia
> Elementy szkicu > Splajn na powierzchni.

3. Naszkicowac splajn, zaczynajac od gornej krawedzi powierzchni, mniej wiecej tak,
jak pokazano na ilustracji.
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Splajn obejmuje wiele $cian w relacji Na powierzchni.

4. W drzewie operacji FeatureManager rozwina¢ Powierzchnia-wyciagniecie1< i
klikna¢ Szkicl />

5. Przeciggnac¢ punkt koncowy splajnu, aby zmieni¢ ksztatt powierzchni.
Ten przyktad pokazuje przesuniecie dolnego punktu koncowego.

6. Wyjs¢ ze szkicu.
Splajn na powierzchni zostanie zaktualizowany w geometrii modelu.
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Dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Dostosowane nazwy konfiguracji
e Uzywanie klawisza Tab w ustawieniach Toolbox

Dostosowane nazwy konfiguracjiti

Mozna dostosowac nazwy konfiguracji w komponentach Toolbox.

Dostosowywanie nazw konfiguracji

Mozna wyswietli¢ dostosowane informacje w kolumnach Nazwa konfiguracji i
Oznaczenie.

Mozna wyswietli¢ dostosowane informacje w drzewie operacji FeatureManager i na LM.
Mozna wyeksportowac tabele konfiguracji danych do programu Excel, podda¢ dane
edycji, a nastepnie zaimportowac je z powrotem do komponentu Toolbox przy uzyciu
menu importowania/eksportowania ustawien Toolbox.

Ze wzgledu na ograniczenia stosowane przez firmy Microsoft i SOLIDWORKS nie nalezy
uzywac nastepujacych znakédw w nazwach konfiguracji: \/ : *?“ <> | @
Dostosowane nazwy konfiguracji zostang dodane do listy konfiguracji komponentu
Toolbox po uzyciu nowej konfiguracji w ztozeniu.

Aby dostosowaé nazwy konfiguracji, nalezy:

1.

w

W systemie Windows klikng¢ Start > Wszystkie programy > SOLIDWORKS wersja
> Narzedzia SOLIDWORKS > Ustawienia Toolboxi=,

Klikna¢ 2 - Dostosuj sprzet.

Wybra¢ komponent Toolbox.

Wybra¢ Zezwalaj na dostosowana hazwe konfiguracji.
Mozna edytowa¢ nazwy konfiguracji.

Dostosowywanie oznaczen

Aby dostosowaé oznaczenia, nalezy:

1.

2.

W systemie Windows klikng¢ Start > Wszystkie programy > SOLIDWORKS wersja
> Narzedzia SOLIDWORKS > Ustawienia Toolboxi=s.

Klikna¢ 2 - Dostosuj sprzet.
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3. Wybra¢ komponent Toolbox, ktéry umozliwia uzywanie dostosowanych oznaczen.

Oznaczenie dotyczy wytgcznie norm AS, DIN, GB, ISO, IS i KS.

4. Wybra¢ Zezwalaj na niestandardowe oznaczenie.
Oznaczenia mozna edytowac.

Wyswietlanie nazw konfiguracji dostosowanych

Aby wyswietli¢ nazwy konfiguracji dostosowanych lub inne wlasciwosci w drzewie

operacji FeatureManager albo na liscie materialow, nalezy:

1. W systemie Windows klikng¢ Start > Wszystkie programy > SOLIDWORKS wersja

> Narzedzia SOLIDWORKS > Ustawienia Toolboxi=s.
2. Klikng¢ 3 - Ustawienia uzytkownika.

3. W obszarze Opcje wyswietlania wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

a) Aby zmieni¢ nazwe komponentu w drzewie operacji FeatureManager, nalezy w
obszarze Pokaz jako nazwe komponentu w menedzerze operacji

FeatureManager wybra¢ jedng z nastepujacych opcji:
e Nazwa pliku

e Nazwa konfiguracji

e Description

e Oznaczenie

¢ Numer czesci

¢ Dostosowane wiasciwosci Toolbox

b) Aby zmieni¢ numer czesci na lisScie materiatéw, nalezy w obszarze Pokaz jako
numer czesci w Liscie materialow wybrac jedng z nastepujacych opcji:

e Nazwa pliku

¢ Nazwa konfiguracji

e Description

e Oznaczenie

¢ Numer czesci

e Dostosowane wiasciwosci Toolbox

c) Aby zmienic¢ opis na liScie materiatéw, nalezy w obszarze Pokaz jako opis w

Liscie materiatow wybrac¢ jedng z nastepujacych opcji:

¢ Nazwa pliku

e Nazwa konfiguracji

e Description

e Oznaczenie

¢ Numer czesci

e Dostosowane wilasciwosci Toolbox

Aby uaktualni¢ istniejace ztozenia i LM, nalezy w drzewie operacji FeatureManager

klikng¢ prawym przyciskiem myszy komponent Toolbox i klikngé Edytuj komponent
Toolbox. Drzewo operacji FeatureManager i lista materiatdw zostang zaktualizowane
po wybraniu nowej konfiguracji i zamknieciu menedzera wtasciwosci PropertyManager

Konfiguruj komponent.

231



SOLIDWORKS Toolbox

Jesli komponent nie ma wartosci skojarzonych z wybrang wlasciwoscig, wyswietlane
sg domyslne wtasciwosci:

Wiasciwosc¢ Ustawienia domysine

Pokaz jako nazwe komponentu w Nazwa pliku
menedzerze operacji FeatureManager

Pokaz jako numer czesci w Liscie Nazwa konfiguracji
materiatéw

Pokaz jako opis w Liscie materialow Description

Po uaktualnieniu do wersji SOLIDWORKS 2015 stosowane sq ustawienia oznaczania
z wersji starszych niz SOLIDWORKS 2015.

Uzywanie klawisza Tab w ustawieniach Toolbox

W formularzach Toolbox, takich jak okno dialogowe Dodaj nowy rozmiar, mozna naciskac
klawisz Tab, aby przechodzi¢ do przodu z komérki do komorki, lub klawisze Shift + Tab,
aby przechodzi¢ do tytu.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Automatyczna aktualizacja list elementéw cietych

e Okno dialogowe Wykonczenie naroznika

e Tworzenie ztozen z czesci wieloobiektowych lub list elementow cietych

e Nazwy folderéw list elementéw cietych dziedziczone z wtasciwosci OPIS

e Wylaczanie automatycznego tworzenia wyprowadzonych konfiguracji konstrukcji
spawanej

e Udoskonalenia wzmocnien

¢ Wewnetrzne zamkniecia koncow

e Wiasciwosci ILOSC i DLUGOSC CALKOWITA

e Grupowanie wizualne czionéw konstrukcyjnych

o Sciegi spoiny na czesciach jedno- i wieloobiektowych

e Opcje konstrukcji spawanej

Automatyczna aktualizacja list elementow cietych

W przypadku zmiany geometrii lub edycji konstrukcji spawanych mozna automatycznie
zaktualizowac listy elementow cietych, klikajac prawym przyciskiem myszy zadang liste
i wybierajgc Aktualizuj automatycznie.

Tej opcji nalezy uzywac podczas dodawania nowych operacji, takich jak wyciggniecie
ptyty lub ramek granicznych 3D, edytowania istniejacych operacji lub przebudowy modelu.
Powoduje to aktualizacje dostosowanych wiasciwosci modelu i wewnetrznych danych
uzupetniajacych, uniemozliwiajac wystepowanie btedéw dostosowanych wtasciwosci.

Aby wyltaczy¢ funkcje Aktualizuj automatycznie, nalezy klikng¢ Opcje (pasek
narzedzi Standard). Na karcie Wtasciwosci dokumentu klikng¢ Konstrukcje spawane i
wybra¢ Automatycznie aktualizuj listy elementow cietych.

Na stronie Konstrukcje spawane mozna skonfigurowac takze inne opcje konstrukcji
spawanej, takie jak Automatycznie utworz listy elementow cietych, ktore
poprzednio wystepowaty w menu podrecznym Lista elementéw cietych z ustawieniem
Automatycznie. Zapewnia to automatyczne grupowanie podobnych obiektéw w jednym
folderze listy elementow cietych.
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Okno dialogowe Wykonczenie naroznika

Okno dialogowe Wykonczenie naroznika zostato przeprojektowane tak, aby mozna byto
bardziej bezposrednio sterowa¢ sposobem przycinania cztonow konstrukcyjnych w
miejscach, w ktérych przecinajg sie co najmniej trzy segmenty linii.

Zmienione okno dialogowe umozliwia tatwiejsze projektowanie konstrukcji spawanych i
struktur ram oraz sterowanie kolejnoscig przycinania cztondw.

W zmienionym oknie dialogowym Wykonczenie naroznika:

e Projekt umozliwia przesuwanie, powiekszanie i obracanie, gdy otwarte jest okno
dialogowe.

e Pole listy zapewnia staty dostep do wszystkich grup bez koniecznosci przechodzenia
miedzy stronami.

Grupy sg wyszczegolnione w tej samej kolejnosci przy kazdym otwarciu okna
dialogowego.

Kolejnos¢ przycinania jest wyswietlana wraz z kazdg grupa.
e Odstepy spoiny naroznika nie sg juz ograniczone do co najwyzej jednego cala.

Mozna wprowadzi¢ dowolny odstep rowka.

Witwkoficzenie naroznika ivkoficzenie naroznika

=
Grupa: \il dors Grupa 1 — Kaolejnoié przycinania 1
Grupa & — Kolejnoic cinania &
Grupa 3 — Kolejnoic proycinania 3

<H

m| »

Scala) przciete skoinie obiekty e 4 — Koleinoic inania 4 i
Ustawe odstepy rowka specyficzne rup= HIENASE preyeinanta
dla naroznikdw Kolejnoic przycinania: 3 =

S| 0.00000000in 5

kalejnoié proycinania; 4 2 Scala) przciete skoinie obiekty

Ustawr odstepy rowka specyficzne dla naroznikdus

%} 0.00000000ik
G

SOLIDWORKS 2014 SOLIDWORKS 2015

Tworzenie ztozen z czesci wieloobiektowych lub list
elementow cietych

Mozna uzy¢ narzedzia Zapisz obiekty do rozpoznawania podobnych obiektéw lub listy
elementdéw cietych czesci wieloobiektowych, takich jak konstrukcje spawane, i utworzenia
ztozenia z wykorzystaniem odpowiednich obiektéw oraz liczby wystgpien.

Aby utworzyc takie wystgpienia, obiekty musza miec identyczne wiasciwosci materiatu.
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Aby zapisac¢ czes¢ jako ztozenie i utworzy¢ liczby wystapien z podobnych
obiektow, nalezy:

1. Klikng¢ Wstaw > Operacje > Zapisz obiekty.
2. W menedzerze wilasciwosci PropertyManager Zapisz obiekty, w obszarze Utworz
zlozenie, wybra¢ Wyprowadz czesci wynikowe z obiektow na liscie do wyciecia.

Nazwy folderow list elementow cietych dziedziczone z
wtasciwosci OPIS

Program moze automatycznie nazywac foldery list elementéw cietych w czesci konstrukcji
spawanej przy uzyciu wartosci z wiasciwosci OPIS listy elementow cietych.

Foldery list elementdéw cietych o znaczacych nazwach dostarczajg wiecej informacji podczas
weryfikacji struktury konstrukcji spawanej i umozliwiajg lepsza komunikacje podczas
udostepniania dokumentéw. Mozna recznie zmienia¢ nazwy folderow albo zautomatyzowac
proces nadawania nazw folderom listy elementéw cietych.

Aby ustawi¢ automatyczne nazewnictwo list elementéw cietych na podstawie wtasciwosci

OPIS, nalezy klikng¢ Opcje &l (pasek narzedzi Standard) lub Narzedzia > Opcje. Na
karcie Wtasciwosci dokumentu klikng¢ karte Konstrukcje spawane i wybra¢ Zmien
nazwe folderéw list elementow cietych na wartos¢ wilasciwosci Opis.

W przypadku konstrukcji spawanych utworzonych w starszych wersjach oprogramowania
SOLIDWORKS w celu wygenerowania nazw folderéw na podstawie wtasciwosci OPIS nalezy
wiaczy¢ opcje Zmien nazwe folderow list elementéw cietych na wartos$¢
wilasciwosci Opis. Nastepnie klikngé prawym przyciskiem myszy liste elementéw cietych
i klikng¢ Aktualizuj.

K= FEE » % [ER S [ »
i |7
% Konstrukcje spawane (Doryilne <Obrobione = < <Dormyslne = % Konstrukeje spawane (Domyilne <Obrobione > < <Domyilne =
+ﬁ Historia +ﬁ Historia
ﬂ Sensory ﬂ Sensory
+M Adnotacje +M Adnotacje
_@ Lista elementdw cigtych (13) _@ Lista elementdw cigtych (13)
~ -[B Element listy elementew cietych1i4) - w-[BE RURS, KWVADRATOMS 30 % 30 x 2,60 <15(4)
- @-[BE Element listy elementdw cietych2(3) - - [BE RURA, KNVADRATOW/A 30 = 30 x 2,60 <22(3)
- - [BE Element listy elementsw cietych3(1) - B RURA, KMVADRATOWA 30 % 30 x 2,60 <3»(1)
- [BE Elernent listy elementdw cigtychd(3) - [BE RURA, KWADRATONWE 30 % 30 = 2,60 <4»(3)
- - [BE Elernent listy elemertdw cigtychSi) - [BE RURA, KWADRATOMA 50 % 30 x 2,60 <55(1)
- - [B Element listy elementéw cigtych6(2) - - [BE RURA, KWVADRATOMWA 30 5 30 2,60 <63 (2)
Foldery listy elementdéw cietych z Foldery listy elementéw cietych z nazwami
domysinymi nazwami zmienionymi przy uzyciu wtasciwosci OPIS
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Wytaczanie automatycznego tworzenia wyprowadzonych
konfiguracji konstrukcji spawanej

Mozna wytaczy¢ automatyczne tworzenie konfiguracji wyprowadzonych, jezeli nie sg one
uzywane.

Wczesniej oprogramowanie automatycznie tworzyto wyprowadzone konfiguracje po
wybraniu opcji Konstrukcje spawane lub utworzeniu cztonu konstrukcyjnego. Jest to
nadal zachowanie domysine. Jednak wielu uzytkownikéw nie chce uzywaé konfiguracji
wyprowadzonych i wybiera opcje ich usuniecia.

Aby wylaczy¢ automatyczne tworzenie wyprowadzonych konfiguracji konstrukcji
spawanej i ciagow opisow konfiguracji, nalezy:

1. Przed wstawieniem konstrukcji spawanej w nowej czesci klikng¢ Opcje (pasek
narzedzi Standard) lub Narzedzia > Opcje.

2. Na karcie Wiasciwosci dokumentu klikna¢ Konstrukcje spawane.
3. Wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

e Aby wylgczy¢ automatyczne tworzenie wyprowadzonych konfiguracji konstrukcji
spawanej i ciagdw opisow konfiguracji, nalezy usungc¢ zaznaczenie opcji Utworz
wyprowadzong konfiguracje.

Opcja Przypisz ciagi opisu konfiguracji zostanie wyczyszczona.

e Aby wytgczyc tylko przypisywanie ciggdw opisow konfiguracji, nalezy usung¢
zaznaczenie opcji Przypisz ciagi opisu konfiguracji.

4. Klikna¢ OK.

Udoskonalenia wzmocnientd

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Wzmocnienie zawiera dodatkowe warunki wyboru
geometrii dla tworzenia wzmocnien.

Wzmocnienia mozna tworzy¢ pomiedzy:
e Roztgcznymi obiektami powierzchni planarnej oddzielonymi cztonem konstrukcyjnym,
promieniem zaokraglenia obiektu lub przerwg

e Obiektami prostokatnymi/powierzchni planarnej i cylindrycznymi/okragtymi obiektami
powierzchniowymi

e Scianami cylindrycznymi (rura do rury)
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Ptytami i rurami prostokatnymi Roztacznymi $cianami, ktore sie przecinaja,
ale nie dotykajq

Rurami o profilu prostokatnym i obiektami
cylindrycznymi Obiektami cylindrycznymi

Aby uzyskac dostep do tych funkcji, nalezy klikng¢ Wzmocnienie (pasek narzedzi
Konstrukcje spawane) lub Wstaw > Konstrukcje spawane > Wzmochienie.

W przypadku wzmocnien obiektédw cylindrycznych do cylindrycznych w menedzerze
witasciwosci PropertyManager Wzmocnienie mozna uzy¢ ptaszczyzn, linii szkicu i krawedzi
liniowych w celu zdefiniowania kierunku wektora. Mozna réwniez odwrécic¢ kierunek
wektora na przeciwng strone obiektu cylindrycznego.

W przypadku wprowadzenia prawidtowych danych wejsciowych dla wybranej geometrii
w obszarze graficznym na ekranie pojawi sie podglad wzmocnienia.

Tworzenie wzmochnienia cylinder-cylinder

Wzmocnienia mozna dodawacé w celu zapewnienia wzmocnienia pomiedzy srodkami
obiektéw cylindrycznych.

Aby utworzy¢ wzmocnienie cylinder-cylinder:

1. Klikng¢ Wzmocnienie (pasek narzedzi Konstrukcje spawane) lub Wstaw >
Konstrukcje spawane > Wzmochienie.

2. W menedzerze wiaéciwoéci PropertyManager dla opcji Sciany podpierajace wybra¢
$ciany cylindrow, pomiedzy ktérymi ma zosta¢ dodane wzmocnienie.

W tym przyktadzie najpierw zostata wybrana pozioma Sciana.
W obszarze graficznym pojawi sie podglad wzmocnienia wskazujacy jego kierunek.
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di

3. W obszarze Profil wybrac tréjkatny & 1/ lub wieloboczny I

i okresli¢ odlegtosci profilu.

WECTNS

di

dY

dl |

profil wzmocnienia

b
4. Opcjonalnie klikng¢ | "# 1| aby utworzy¢ sfazowanie w celu pozostawienia miejsca

na $cieg spoiny pod wzmocnieniem.

5. Okresli¢, gdzie nalezy zastosowac grubos¢ wzmocnienia, i ustawi¢ wartos¢ grubosci.
6. Mozna réwniez odwroci¢ kierunek wzmocnienia, klikajac uchwyt w podgladzie, gdy

wskaznik pokazuje 4 0dwré¢ kierunek.

Domyslnie profil jest umieszczany w punkcie $Srodkowym.

Wewnetrzne zamkniecia koncowii

Do cztondéw konstrukcyjnych mozna doda¢ wewnetrzne zamkniecia koncéw.

Aby uzyskac¢ dostep do menedzera wlasciwosci PropertyManager Zamkniecie konca, nalezy

klikng¢ Zamkniecie koﬁca (pasek narzedzi Konstrukcje spawane) lub Wstaw >

Konstrukcje spawane > Zamkniecie konca.

Dostepna w menedzerze wiasciwosci PropertyManager opcja zamkniecia konca

Wewnetrzne . umozliwia utworzenie wewnetrznego zamkniecia konca. Aby zastosowac
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zaokraglenia lub sfazowania do wszystkich zamknie¢ konca, w obszarze Wykonczenie
naroznika nalezy wybra¢ Zaokraglenie lub Sfazowanie.

Istnieje mozliwos¢ odsuniecia zamkniecia konca wewnatrz sciany cztonu konstrukcyjnego
poprzez okreslenie Wartosci odsuniecia oprocz istniejacych Proporcji grubosci.

Zamkniecia kornca Na zewnatrz i Do wewnatrz dla zewnetrznej podstawy lub ptytki
mocujacej mozna zdefiniowad jako wieksze od wymiaru zewnetrznego elementu

konstrukcyjnego. W przypadku tych zastosowan wartos¢ Proporcja grubosci mozna
ustawi¢ na wiekszg od 1.

Dodawanie wewnetrznego zamkniecia konca

Aby doda¢ wewnetrzne zamkniecie konca, nalezy:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\weldments\
inset with angled end face.sldprt.

2. Klikng¢ Zamykaj koﬁce(pasek narzedzi Konstrukcje spawane) lub Wstaw >
Konstrukcje spawane > Zamykaj konce.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zamknigcie konca, w obszarze
Parametry, dla opcji Sciana wybra¢ ukosng sciane cztonu konstrukcyjnego.

W podgladzie pojawi sie zamkniecie konca.

AN

239



Konstrukcje spawane

4. Klikng¢ Przod @ (pasek narzedzi Widok), aby uzyskac lepszy widok dziatania
elementow sterujacych zamkniecia kofica na pokrywe korcowa.

Dla opcji Kierunek grubosci wybra¢ Wewnetrzne (1]}

5.
6. Dla opcji Grubosé¢ wpisac 0,25 cala, a dla opcji Odlegtos¢ wstawki wpisac 0, 33
cala.
7. W obszarze Odsuniecie wybra¢c Warto$¢ odsuniecia i wpisa¢ 0,0125 cala.
8. Wybra¢ Wykonczenie naroznika.
9. Wybra¢ Zaokraglenie i wpisac¢ 0, 125 dla opcji Promien zaokraglenia.
A
10. Klikna¢ ¥ .

Wiasciwosci ILOSC i DLUGOSC CALKOWITA

W odniesieniu do konstrukcji spawanych tworzonych przy uzyciu wersji SOLIDWORKS
2015 lub nowszej oprogramowanie SOLIDWORKS automatycznie generuje dwie nowe
wilasciwosci: ILOSC i DLUGOSC CALKOWITA.

Aby przejrzec te wiasciwosci dla folderu listy elementéw cietych, nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy folder w drzewie operacji FeatureManager, a nastepnie klikng¢
Wiasciwosci. Wiasciwosci te sq wyswietlane na kartach Podsumowanie listy
elementow cietych i Podsumowanie wlasciwosci.

o ILOSC odzwierciedla ilo$¢ w kazdym folderze Lista elementéw cietych.

Wiasciwoséé ILOSC jest unikalna dla pliku czeéci, w ktérym zostata utworzona. Nie
jest ona propagowana po wstawieniu obiektu do innego pliku czesci.

e DLUGOSC CALKOWITA sumuje dtugoéci wszystkich elementéw listy, ktdre maja ten
sam standard, typ, materiat i rozmiar.

Oprogramowanie SOLIDWORKS sprawdza wszystkie cztony konstrukcyjne folderéw
listy elementdéw cietych, aby obliczy¢ dtugos¢ catkowita.

Wiadciwosé DEUGOSC CALKOWITA wykorzystuje takie same jednostki i doktadnoéc¢
jak ustawione we wiasciwosciach biezgcego dokumentu. Jest ona uaktualniana po
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edytowaniu lub zmianie operacji konstrukcji spawanej albo po przebudowaniu czesci
konstrukcji spawanej.

Oprogramowanie automatycznie oblicza taczng dtugosc i liczbe elementéw listy elementéw
cietych dla konstrukcji spawanych tworzonych przy uzyciu programu SOLIDWORKS 2015
lub nowszego. W przypadku konstrukcji spawanych utworzonych w starszych wersjach
SOLIDWORKS, aby wygenerowac te wartosci, nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy
liste elementow cietych i klikng¢ Aktualizuj lub nacisng¢ klawisze Ctrl + Q w celu
zaktualizowania listy elementdéw cietych.

Wartosci waéciwoéci ILOSC i DLUGOSE CALKOWITA mozna dodacé do listy materiatow
i adnotacji rysunku; mozna takze uzyskac do nich bezposredni dostep w oknie dialogowym
Wiasciwosci listy elementéw cietych.

Grupowanie wizualne cztonow konstrukcyjnych

Aby ufatwi¢ tworzenie i edytowanie cztondw konstrukcyjnych z wieloma grupami, po
wybraniu grupy sg one podswietlane w podgladzie.

Podczas tworzenia cztonéw konstrukcyjnych mozna uzy¢ wiecej niz jednej grupy zestawow
wybranych elementéw szkicu w celu uformowania cztonéw. Aby dostarczy¢ informacji

wizualnych i umozliwi¢ rozpoznanie, ktore elementy szkicu nalezg do okreslonych grup,
oprogramowanie SOLIDWORKS w podgladzie pokazuje wybierane grupy w innych kolorach.

Aby poprawic¢ jako$¢ pracy w obszarze graficznym, gdy wskaznik znajdzie sie nad cztonkiem
grupy, jest ona identyfikowana przez etykietke.

Sciegi spoiny na czesciach jedno- i wieloobiektowych
Obecnie istnieje mozliwos¢ tworzenia i dokumentowania sciegéw spoin na czesciach jedno-

i wieloobiektowych.

Operacja $cieg spoiny umozliwia teraz tworzenie i dokumentowanie informacji o spoinach
w przypadkach geometrycznych takich, jak:

e Spoiny jednoobiektowe

e Spoiny biegngce miedzy co najmniej trzema komponentami
Mozna wybrac jedno z dwdch ustawien spoin:

e Geometria spoin
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Uzytkownik definiuje elementy geometryczne do zespawania, a oprogramowanie
SOLIDWORKS oblicza Sciezke spoiny.

 Sciezka spoiny

Nalezy wybra¢ co najmniej jedng krawedz lub jeden szkic z tego samego albo innego
obiektu, aby zdefiniowa¢ Sciezke spoiny.

Dodatkowo mozna wstrzymac przebudowe, aby poprawi¢ wydajnosé¢, zwiaszcza w
przypadku duzych ztozen.

Tworzenie pojedynczego obiektu sciegu spoiny

Mozna utworzy¢ $cieg spoiny na pojedynczym obiekcie, uzywajac opcji Geometria spoin.
Aby utworzy¢ scieg spoiny na czesci zwinietego arkusza blachy, nalezy:

1. Otworzyc plik install dir\samples\whatsnew\weldments\
RolledSheetmetal.sldprt.

2. Klikngc¢ Scieg spomy. (pasek narzedzi Konstrukcje spawane) lub Wstaw >
Konstrukcje spawane > Scieg spoiny.

3. Klikng¢ Powieksz obsza (pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty) i powiekszy¢
dolng czes¢ rowka, jak na ilustracji.

4. W menedzerze wlasciwoéci PropertyManager Scieg spoiny, w obszarze Ustawienia,
wybra¢ Geometria spoin.

242



Konstrukcje spawane

5. W opcji Spoina od wybra¢ $ciane Sfazowaniel.

Chamferl

6. W opcji Spoina do wybra¢ krawedz ZgiecieBazowel.

N

BazeBendl |

=

W przypadku wybrania $ciany dla opcji Spoina od nalezy wybra¢ krawedz dla opgcji
Spoina do.

Na ekranie pojawi sie podglad spoiny pomiedzy wybrang $ciang a krawedzia.

7. Dla opcji Rozmiar sciegu wpisa¢ 4 mm.

8. Klikng¢ v

Tworzenie sciegu spoiny na czesci wieloobiektowej

Aby utworzyc¢ scieg spoiny na czesci wieloobiektowej, nalezy:

1. Otworzyc plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\weldments\Multi Body
Weld Test.sldprt.

2. Kliknaé¢ Scieg spoin (pasek narzedzi Konstrukcje spawane) lub Wstaw >
Konstrukcje spawane > Scieg spoiny.

3. W menedzerze wasciwosci PropertyManager Scieg spoiny, w obszarze Ustawienia,
wybra¢ Geometria spoin.
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4. W opcji Spoina od wybrac¢ sciane Wzmocnieniel.

5. W opcji Spoina do wybrac $ciana2 i $ciana3 dla ElementStrukturalny1.

Na ekranie pojawi sie podglad spoiny pomiedzy wybranymi $cianami.

6. Dla opcji Rozmiar sciegu wpisa¢ 6 mm.

7. Klikna¢ ¥ .

Opcje konstrukcji spawanej

Strona Konstrukcje spawane jest dostepna na karcie Wtasciwosci dokumentu w oknie
dialogowym Opcje.

Strona ta pozwala na konfigurowanie nastepujacych zachowan konstrukcji spawanej w
poszczego6lnych dokumentach:
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Ustawienie
domysine

EST
2015

Pliki w Pliki w

wersji
starszej
niz
2015

Description

Automatycznie On Wytacz Wiacza opcje Automatycznie utworz listy

utworz listy elementow cietych w menu podrecznym

elementéw cietych listy elementdow cietych.
To ustawienie automatycznie grupuje
podobne obiekty w jednym folderze listy
elementow cietych.

Automatycznie On Wyltacz Wiacza opcje Aktualizuj automatycznie w

aktualizuj listy menu podrecznym listy elementdw cietych.

elementéw cietych o .

(moze spowolnié T?f u,s’gaw[er_ue algtLllaI]ZUJe doitosovzlane

aplikacje w W asaj\(/v_os_a modelu i wewne rznfzc __alng

preypadiu wielu B e e e

obiektow) )
Ustawienie to jest domysinie wiaczone dla
wszystkich nowo tworzonych czesci w
SOLIDWORKS 2015. Mozna je wytaczyc¢
recznie, aby unikng¢ problemow z
wydajnoscig w przypadku duzych konstrukcji
spawanych.

Utworz On On Tworzy konfiguracje wyprowadzong

wyprowadzone DomysIna[Zespawana] podczas tworzenia

konfiguracje cztonu konstrukcyjnego w czesci.

Przypisz ciagi opisu On Wytacz Dostepne tylko wtedy, gdy jest wigczona

konfiguracji

opcja Utworz wyprowadzone
konfiguracje.

Dodaje opisy konfiguracji Zespawana i
Obrobiona przy wstawianiu operacji
konstrukcji spawanej do nowej czesci.
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Konstrukcje spawane

Ustawienie Description
domysine

Pliki w Pliki w

wersji wersji
2015 starszej

niz

2015
Zmien nazwe On Wytacz Umozliwia zmiane nazw folderdw listy
folderow list elementow cietych przy uzyciu wartosci
elementow cietych na wiasciwosci Opis.
wartos¢ wiasciwosci

Opis Opcja ta dziata w nastepujacy sposob:

e W przypadku tworzenia nowej czesci w
SOLIDWORKS 2015 przy uzyciu pustego
szablonu opcja jest wiaczona.

e W przypadku tworzenia nowej czesci w
SOLIDWORKS 2015 przy uzyciu
istniejgcych/zapisanych szablondw
utworzonych przy uzyciu oprogramowania
SOLIDWORKS 2015 opcja ta jest
odczytywana z szablondw.

e W przypadku tworzenia nowych czesci przy
uzyciu istniejgcych/zapisanych szablonow
utworzonych w wersjach starszych niz
SOLIDWORKS 2015 opcja jest wytaczona.

¢ Dla plikdw utworzonych przy uzyciu wersji
SOLIDWORKS starszej niz 2015 opcja ta
jest wytaczona. W przypadku tych plikow
nalezy jq witaczy¢ recznie.

Opcje te, z wyjatkiem opcji Przypisz ciagi opisu konfiguracji, sg nowe w wersji
SOLIDWORKS 2015. Sa one domysInie wtaczone.

e Aby uaktywni¢ nowe opcje dla plikdw SOLIDWORKS utworzonych w wersjach starszych
niz 2015, nalezy otworzy¢ plik, zaznaczy¢ opcje i zapisac plik.

e Aby wytaczy¢ dowolng z opcji dla nowego pliku SOLIDWORKS 2015, nalezy otworzy¢
plik, usung¢ zaznaczenie pola wyboru i zapisac plik.

Mozna rowniez okresli¢ zadane zachowanie opcji w odniesieniu do przysztych czesci przez
otwarcie szablonu cze$ci SOLIDWORKS 2015, zaznaczenie lub wyczyszczenie odpowiednich
opcji i zapisanie szablonu.
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