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Informacje prawne

© 1995-2016, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, firma nalezgca do Dassault Systemes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts. 02451 USA. Wszystkie prawa zastrzezone.

Informacje i oprogramowanie omawiane w niniejszym dokumencie mogq ulec zmianie bez
powiadomienia i nie stanowig jakichkolwiek zobowigzan ze strony Dassault Systemes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks).

Zadne materiaty nie moga by¢ powielane ani przekazywane w jakiejkolwiek formie lub
jakakolwiek metodg - elektroniczng czy reczng - w zadnym celu, bez wyraznej pisemnej zgody
DS SolidWorks.

Oprogramowanie, o ktérym mowa w niniejszym dokumencie, jest dostarczane na podstawie
licencji i moze by¢ uzywane i kopiowane tylko zgodnie z postanowieniami licencji. Wszelkie
gwarancje udzielane przez DS SolidWorks dotyczgce oprogramowania i dokumentacji zostaty
zawarte w umowie licencyjnej i zadne wyrazone czy dorozumiane stwierdzenia w tym
dokumencie lub jego tresci nie bedg uznawane ani interpretowane jako modyfikacje lub zmiany
warunkow ani gwarancji w umowie licencyjnej.

Informacje patentowe

SOLIDWORKS® Oprogramowanie do tworzenia projektdw mechanicznych 3D i/lub symulacji
jest chronione patentami 6219049, 6219055, 6611725, 6844877, 6898560, 6906712, 7079990,
7477262, 7558705, 7571079, 7590497, 7643027, 7672822, 7688318, 7694238, 7853940,
8305376, 8581902, 8817028, 8910078, 9129083 i 9153072 w Stanach Zjednoczonych oraz
patentami zagranicznymi (np. EP 1116190 B1 i JP 3517643).

Oprogramowanie eDrawings® jest chronione patentem USA 7184044, patentem USA 7502027
oraz patentem kanadyjskim 2318706.

Patenty zgtoszone w USA i za granica.

Znaki towarowe oraz nazwy produktow dotyczace produktow i ustug
SOLIDWORKS

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings, a takze logo eDrawings
sq zastrzezonymi znakami towarowymi firmy SolidWorks, natomiast FeatureManager jest
zastrzezonym znakiem towarowym, ktérego wspotwiascicielem jest firma DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 oraz TolAnalyst sq znakami towarowymi firmy DS
SolidWorks.

FeatureWorks jest zastrzezonym znakiem towarowym Geometric Ltd.

SOLIDWORKS 2016, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Workgroup PDM, SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical, SOLIDWORKS Composer i SOLIDWORKS MBD sg nazwami produktéw firmy DS
SolidWorks.

Pozostate marki i nazwy produktéw sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi ich odpowiednich wtascicieli.
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KOMERCYINE OPROGRAMOWANIE KOMPUTEROWE - ZASTRZEZONE

Oprogramowanie jest ,przedmiotem komercyjnym” w rozumieniu tego pojecia zdefiniowanym
w 48 C.F.R. 2.101 (pazdziernik 1995), sktadajacym sie z ,komercyjnego oprogramowania
komputerowego” i ,dokumentacji komercyjnego oprogramowania komputerowego”, tak jak
te pojecia sg uzywane w 48 C.F.R. 12.212 (wrzesien 1995) i jest dostarczone dla Rzadu Standow
Zjednoczonych (a) do nabycia przez lub w imieniu agencji cywilnych zgodnie z przepisami 48
C.F.R. 12.212; lub (b) do nabycia przez lub w imieniu jednostek Departamentu Obrony zgodnie
Z przepisami 48 C.F.R. 227.7202-1 (czerwiec 1995) i 227.7202-4 (czerwiec 1995).

W przypadku otrzymania zamdwienia z agencji rzagdowej Standw Zjednoczonych na dostarczenie
Oprogramowania o prawach przekraczajgcych te zawarte w Umowie uzytkownik powiadomi
DS SolidWorks o zakresie zadan i firma DS SolidWorks w ciggu pieciu (5) dni roboczych stwierdzi
wedtug swojego wytacznego uznania, czy przyjac, czy tez odrzucic takie zadanie. Dostawca/
producent: Dassault Systemes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham,
Massachusetts 02451 USA.

Informacje o prawach autorskich dla produktow SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional i Education

Czesci tego oprogramowania © 1986-2015 Siemens Product Lifecycle Management Software
Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Praca ta zawiera nastepujgce oprogramowanie, ktére jest wiasnoscig firmy Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed™ 2D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed™ 3D DCM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed™ PGM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed™ CDM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed™ AEM © 2015. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
Czesci tego oprogramowania © 1998-2015 Geometric Ltd.

Czesci tego oprogramowania wykorzystujq technologie PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Czesci tego oprogramowania © 2001-2015 Luxology, LLC. Wszelkie prawa zastrzezone, patenty
zgtoszone.

Czesci tego oprogramowania © 2007-2015 DriveWorks Ltd.

Copyright 1984-2010 Adobe Systems Inc. i jej licencjodawcy. Wszelkie prawa zastrzezone.
Ochrona patentami USA nr 5,929,866; 5,943,063; 6,289,364, 6,563,502; 6,639,593;
6,754,382; Patenty zgtoszone.

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller oraz Reader sq zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowym firmy Adobe Systems Inc. w USA i innych krajach.

Dodatkowe informacje dotyczace praw autorskich do produktu SolidWorks znajdujg sie w menu
Pomoc > SOLIDWORKS - informacje.
Informacje o prawach autorskich dla produktow SOLIDWORKS Simulation

Czesci tego oprogramowania © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992-2014 Computational Applications and System Integration, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone.
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Informacje o prawach autorskich dotyczace produktu SOLIDWORKS Standard

© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Informacje o prawach autorskich dotyczace produktu SOLIDWORKS
Professional

Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Informacje praw autorskich dla produktéw eDrawings

Czesci tego oprogramowania © 2000-2014 Tech Soft 3D.

Czesci tego oprogramowania © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2001 3Dconnexion.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2014 Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.
Czesci tego oprogramowania © 1995-2012 Spatial Corporation.

Oprogramowanie eDrawings® for Windows® jest cze$ciowo oparte na pracy Independent JPEG
Group.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 1996-1999 Silicon Graphics
Systems, Inc.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 2003-2005 Apple Computer
Inc.
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Witamy w SOLIDWORKS 2016

Wersja SOLIDWORKS® 2016 zawiera wiele udoskonalen i rozszerzen funkcji. Wiekszo$¢ z nich
wprowadzono bezposrednio w odpowiedzi na potrzeby zgtaszane przez klientédw. Ta wersja
koncentruje sie na pomocy w wykonywaniu pracy szybciej i tatwiej niz kiedykolwiek wczesniej:

o Skupianie sie na
projektowaniu, nie na
oprogramowaniu: bardziej
inteligentna praca, bez
przeszkod ze strony
$rodowiska CAD.

e Szybsze i latwiejsze
rozwigzywanie ztozonych
problemow: dostep do
innowacyjnych narzedzi do
rozwigzywania ztozonych
problemodw.

e Usprawnienie
réwnolegtych procesow Ilustracja dzieki uprzejmosci JL Racing
projektowania:
zintegrowane procesy
projektowania
mechatronicznego,
projektowanie wspotbiezne
na jednej platformie,
uproszczone projektowanie
elektryczne i mechaniczne
oraz wspotpraca w wielu
dziedzinach — od
projektowania do produkcji.

e Krotsza sciezka miedzy
projektowaniem a
produkcja: Tworzenie
lepszych danych
wyjsciowych dla produkcii,
uproszczenie procesow i
skrocenie cyklu rozwoju
produktow.

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:
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Witamy w SOLIDWORKS 2016

¢ Najwazniejsze udoskonalenia
e Aby uzyskac¢ wiecej informacji

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze nowosci wprowadzone w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2016 obejmujg
udoskonalenia istniejacych produktéw oraz nowe funkcje wyznaczajace przyszte standardy.

Sa one oznaczone symbolem i opisane w nastepujacych czesciach niniejszego

przewodnika:

Interfejs
uzytkownika

Podstawy
SOLIDWORKS

Zlozenia

SOLIDWORKS
Costing

Rysunki i
opisywanie
szczego6tow

Przeprojektowany interfejs uzytkownika na stronie 18
Udoskonalone skalowanie interfejsu uzytkownika dla
ekranow o wysokiej rozdzielczosci na stronie 19
Nowy styl ikon z opcjami koloru na stronie 20
Przeprojektowane triady na stronie 21

Nawigacja po zaznaczeniu na stronie 30

Rozwijane pola wprowadzania menedzera wiasciwosci
PropertyManager na stronie 25

Okno podgladu komponentu na stronie 63
Kopiowanie wielu komponentéw na stronie 62

Globalne zastepowanie odniesien wigzan zakonczonych
niepowodzeniem na stronie 65

Kontroler wigzan na stronie 69

Tworzenie odbicia lustrzanego operacji ztozenia na stronie
76

Zmiana nazw komponentéw w drzewie operacji
FeatureManager na stronie 80

Zastgpienie podzespolow czesciami wieloobiektowymi
na stronie 82

Raport kalkulacji kosztow Costing dla ztozenn na stronie
109

Oparta na regutach kalkulacja kosztéw Costing na stronie
114

Automatyczna granica na stronie 129
Notatki flag na stronie 125

Skracanie w perspektywie wymiarow liniowych na stronie
117

Widoki modelu przerwanego na rysunkach na stronie 119
Znaki wodne czesci i ztozenia na stronie 123

Zmiana kolejnosci wielokrotnych odnoé$nikéw na stronie
127
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Witamy w SOLIDWORKS 2016

za pomoca
eDrawings

SOLIDWORKS
Electrical

SOLIDWORKS PDM

Import/eksport

Wyswietlanie
modelu

Czesci i operacje

Arkusz blachy

SOLIDWORKS
Simulation

Obracanie modeli na stronie 138
Jednostki miary na stronie 138

Tworzenie adnotacji do dokumentéw w programie
eDrawings na stronie 140

Integracja z aplikacja CircuitWorks Lite na stronie 140
Panele boczne wtasciwosci na stronie 141

Modyfikowanie dostosowanych wiasciwosci plikow PDF
przy uzyciu dodatku PDF (dotyczy tylko SOLIDWORKS
PDM) na stronie 189

SOLIDWORKS PDM Standard na stronie 192

Synchronizowanie zmiennej poprawki z numerem
poprawki na stronie 198

Eksport do formatu IFC 4.0 na stronie 145
Import plikéw PTC Creo 3.0 na stronie 146

Udoskonalone objasnienia na stronie 155

Tworzenie pretoéw i rur cienkosciennych o profilu kolowym
na stronie 182

Tworzenie dwukierunkowego wyciagniecia po $ciezce na
stronie 180

Zaokraglenia krawedzi typu krzywizna ciagta na stronie
167

Gwint na stronie 184

Dynamiczny podglad dla narzedzi Przeciecie i Przytnij
powierzchnie na stronie 169

Udoskonalenia funkcji Sptaszcz powierzchnie na stronie
177

Wyciecia w odgieciach wyciagnietych po $ciezce na stronie
213

Odgiecia krawedzi na stronie 213

Korzystanie z masy roztozonej na stronie 215

Siatka oparta na mieszanej krzywiznie na stronie 216

Wykrywanie niewystarczajaco powiazanych obiektéw na
stronie 221

Wyniki oparte na rownaniu na stronie 222

Udoskonalone komunikaty o btedach solvera na stronie
222

Tworzenie przekrojow siatki na stronie 224
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Witamy w SOLIDWORKS 2016

Szkicowanie

SOLIDWORKS
Toolbox

Konstrukcje
spawane

Parametryczne relacje rownej dtugosci krzywej na stronie
228

Wybér punktéw srodkowych przy uzyciu funkcji
Dynamiczne podswietlanie na stronie 232

Obstuga stylowych splajnéw w przypadku b-splajnéw na
stronie 233

Edytowanie wielu konfiguracji komponentu Toolbox na
stronie 236

Zastepowanie komponentow Toolbox na stronie 237

Przenoszenie wtasciwosci materiatu z profili biblioteki
na stronie 248

Wszystkie funkcje s dostepne w SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium, chyba ze zaznaczono inaczej.

Aby uzyskac wiecej informacji

Aby dowiedziec¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w
formacie PDF i
HTML

Interaktywne Nowe

funkcje

Nowe funkcje -
przykitady

Pomoc online

&Uwagi o wersji

Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
Klikng¢:

e Pomoc > Nowe funkcje > PDF

e Pomoc > Nowe funkcje > HTML

W SOLIDWORKS klikna¢ symbol (ﬁ, aby wyswietli¢ rozdziat
niniejszego podrecznika opisujacy dane udoskonalenie. Symbol
ten pojawia sie obok nowych elementéw menu oraz tytutow
nowych i zmienionych menedzeréow wtasciwosci PropertyManager.

Aby wiaczy¢ Interaktywne nowe funkcje, nalezy klikng¢ Pomoc
> Nowe funkcje > Interaktywne.

Przyktady nowych funkcji sq aktualizowane przy kazdej gtdwnej
wersji, dostarczajac przyktadowych sposobdéw uzycia
najwazniejszych udoskonalen w danej wersiji.

Aby otworzy¢ przyktady nowych funkcji, nalezy klikng¢ Pomoc
> Nowe funkcje > Nowe funkcje - Przykiady.

Zawiera petny opis naszych produktéw, tacznie ze szczegotami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika, probkami i przyktadami.

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje,
pomocy online i innej dokumentacji.
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Interfejs uzytkownika

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Przeprojektowany interfejs uzytkownika

¢ Udoskonalone skalowanie interfejsu uzytkownika dla ekranow o wysokiej
rozdzielczosci

¢ Nowy styl ikon z opcjami koloru

e TIkony w drzewie operacji FeatureManager

e Przeprojektowane triady

e Karta ,,Przygotowywanie analizy” w menedzerze polecen CommandManager

e Zmienianie tla

e Rozwijane pola wprowadzania menedzera wlasciwosci PropertyManager

e Wydajnosc¢ filtra drzewa operacji FeatureManager

e Ukrywanie i pokazywanie ptaszczyzn podstawowych

e Sterowanie za pomoca klawiatury w menedzerach wtasciwosci PropertyManager
e Konsolidacja menu

e Przenoszenie przyciskow z naroznika potwierdzajacego do wskaznika

e Stale wyswietlany pasek narzedzi szkicowania

e Nawigacja po zaznaczeniu

¢ Usprawnione dokowanie paskéw narzedzi i menedzera polecen CommandManager
e Usytuowanie przycisku Cofnij na kontekstowym pasku narzedzi Wiazanie

¢ Narzedzie wizualizacji dla odniesien

Przeprojektowany interfejs uzytkownika

Interfejs uzytkownika programu SOLIDWORKS 2016 zostat przeprojektowany, aby
zapewnic lepszg obstuge ekranow o wysokiej rozdzielczosci i duzej gestosci pikseli.

Ikony i przyciski sg bardziej wyrazne i czytelne, a przy tym skaluja sie prawidtowo podczas
wys$wietlania na ekranach o wysokiej rozdzielczosci. W przypadku najczesciej uzywanych
ikon sg dostepne dwa rézne schematy kolordéw: jeden o ograniczonej palecie barw w
tonacji koloru niebieskiego i szarego, a drugi o tonacji koloréw podobnej do stosowanego
dotychczas zestawu ikon.

Interfejs udato sie w znacznym stopniu uporzadkowac, a nowy, tréjdzielny uktad zapewnia
wiekszg przejrzystosc i tatwosc obstugi.

18



Interfejs uzytkownika
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Udoskonalone skalowanie interfejsu uzytkownika dla
ekranow o0 wysokiej rozdzielczosci

Ikony i przyciski sg skalowane w taki sposéb, ze ich wyglad nie ulega pogorszeniu ani
rozmazaniu podczas wyswietlania na ekranach o wysokiej rozdzielczosci i duzej gestosci
pikseli.

Wszystkie aspekty interfejsu uzytkownika reagujg na ustawienia skalowania ekranu
zawarte w systemie Microsoft Windows®. W oknach dialogowych, menedzerach wiasciwosci
PropertyManager i drzewie operacji FeatureManager oprogramowanie SOLIDWORKS
wykorzystuje ustawienia skalowania podtgczonego monitora, aby wyswietla¢ ikony i
przyciski w odpowiedniej wielkosci. Ikony skojarzone z tekstem sg skalowane do rozmiaru
odpowiedniego dla tekstu.

Ponadto w przypadku paskéw narzedzi mozna ustawic opcje wyswietlania przyciskéw
Maty, Sredni lub Duzy, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:
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Interfejs uzytkownika

¢ Klikng¢ wysuwany przycisk Opcje @] (pasek narzedzi Standard), klikng¢ przycisk
Rozmiar przycisku i wybra¢ rozmiar przycisku.

e Klikng¢ Narzedzia > Dostosuj i wybra¢ na karcie Pasek narzedzi opcje Rozmiar
ikony:

Ican size

o® o E

Nowy styl ikon z opcjami koloru

W oprogramowaniu SOLIDWORKS 2016 zastosowano nowy styl ikon w celu zwiekszenia
czytelnosci i utatwienia identyfikacji. Style ikon cechuja sie ostrzejszymi liniami i mniejszg
iloscig niepotrzebnych detali, a przy tym podkreslajg gtéwne elementy. Ikony sg skalowane
bez utraty przejrzystosci na ekranach o wysokiej rozdzielczosci i duzej gestosci pikseli.

Wiekszos¢ ikon jest podobna do poprzednich, a ich umiejscowienie w menedzerze polecen
CommandManager i na paskach narzedzi nie zmienito sie.

SOLIDWORKS 2016 (ikony domysine)

Features B

Q-0 R-JRF- 8TV

SOLIDWORKS 2015

Features ﬂ
B @6 a@m@a|m-¢-v- B

Nowe ikony sg dostepne w dwdch schematach koloréw.

Ikony domysine sg utrzymane w tonacji niebiesko-szarej, dzieki czemu sg chtodne i
ostre i nie odwracajg uwagi od gtdwnego obszaru projektu. Ciemnoszara obwddka
podkresla ksztatt ikony, natomiast kolor niebieski akcentuje gtéwng czynnos$¢ lub funkcje.

Ikony klasyczne majg kolory podobne do ikon stosowanych we wczesniejszych wersjach
oprogramowania SOLIDWORKS.

Czynnosc¢/funkcja Ikona domysina Ikona klasyczna
Wyciecie wediug granicy & el
Wyciagniecie dodania/bazy g] @
Odsuniecie powierzchni 1) B

20



Interfejs uzytkownika

Aby wybrac¢ kolor ikon:

1. Klikng¢ Opcje & (pasek narzedzi Standard), a nastepnie klikng¢ Kolory.
2. W pozycji Kolory ikon wybra¢ Domysiny lub Klasyczny.
3. Klikng¢ OK.

Ikony w drzewie operacji FeatureManager

W drzewie operacji FeatureManager ikony obiektéw, czesci i folderow sg niebieskie, nie
szare.

Ukryte komponenty majgq witasne ikony przypominajace przedstawienie krawedziowe —

nie sg przedstawiane jako przekreslone ikony przeznaczone dla zwyktych (nieukrytych)
komponentow.

Przeprojektowane triady

Triada zostata przeprojektowana w celu utatwienia kontrolowania orientacji modelu w 3D
przy uzyciu uchwytow i funkcji obrotu o okreslony kat.

Manipulatory na ekranie, takie jak manipulator triadowy, triada widoku przekroju czy

strzatki Instant3D, zostaty zmienione dla zapewnienia lepszej widocznosci i powiekszone
dla utatwienia manipulacji.

Przenoszenie
triady

Strzafki
Instant3D
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Interfejs uzytkownika

Triada widoku
przekroju

Rozstrzelenie

W przeprojektowanej triadzie elementy sterujgce sg pomaranczowe. Po ustawieniu na
nich wskaznika zmieniajg kolor na niebieski, aby zasygnalizowa¢ aktywnosc.

e Pierscienie
Pierscien zawierajacy strzatki X i Y jest pokazywany jako petny okrag. Uzywajac go,
mozna obracaé wybrang ptaszczyzne:
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Interfejs uzytkownika

Pierscienie prostopadte do wybranej ptaszczyzny to pojedyncze ¢wiartki. Uzywajac ich,
mozna obraca¢ model wokot osi (w tym przypadku Z) normalnej wzgledem wybranej
ptaszczyzny:

W triadzie widoku przekroju pierscienie 180° umozliwiajg obracanie wybranej
ptaszczyzny lub ptaszczyzny odniesienia:

Cq

e Uchwyty wyboru

Uchwyty sg bardziej widoczne i tatwiejsze do przeciggania w obszarze graficznym. Przy
kazdym uchwycie sg wys$wietlane wspotrzedne (X, Y, Z). Uzywajac ich, mozna przesungc
model w wybranym kierunku:

Karta ,Przygotowywanie analizy” w menedzerze polecen

CommandManager

Gdy aktywnym dokumentem jest cze$¢ SOLIDWORKS, karta Przygotowywanie analizy
jest dodawana do menedzera polecen CommandManager podczas dodawania aplikacji
SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation lub SOLIDWORKS Plastics.
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Interfejs uzytkownika

Karta Przygotowywanie analizy jest wstepnie wypetniona narzedziami, ktore sg czesto
uzywane w wybranym dodatku. Mozna jg dostosowac poprzez dodanie dodatkowych

narzedzi.

Aby wyswietli¢ karte Przygotowywanie analizy, nalezy klikna¢ Narzedzia > Dodatki i
wybra¢ SOLIDWORKS Simulation, SOLIDWORKS Flow Simulation lub SOLIDWORKS

Plastics.

Menedzer polecen CommandManager Przygotowywanie analizy nie jest dostepny dla
ztozen.

Zmienianie tta
Mozna regulowac jasnos¢ tia interfejsu oprogramowania SOLIDWORKS.

Ustawienie jasnosci tta ma wptyw na interfejs uzytkownika w otoczeniu obszaru
graficznego, ale nie zmienia obszaru graficznego.
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Aby zmieni¢ tio:

1. Klikna¢ Opcje @,
. Wybrac¢ Opcje systemu > Kolory.
3. W pozycji Tto wybrac jedng z ponizszych opcji:
¢ Jasny (domysiny)
. srednio jasne
e Sredni
e Ciemny

Kolor tekstu na ekranie dostosowuje sie automatycznie pod katem widocznosci na
nowym tle.

Opcjonalnie mozna wybrac¢ konkretny kolor dla tekstu w drzewie operacji
FeatureManager lub wysuwanym drzewie operacji FeatureManager, wybierajac i
edytujac tekst drzewa operacji FeatureManager |lub tekst wysuwanego
drzewa operacji FeatureManager w czesci Ustawienia schematu koloréow.

4. Klikna¢ OK.

Rozwijane pola wprowadzania menedzera wtasciwosci
PropertyManager

Gdy menedzer wtasciwosci PropertyManager zawiera pole wprowadzania z listg opcji
wyboru, lista rozwija sie, aby pokazac¢ wszystkie opcje. Mozna takze przeciagna¢ dolng
krawedz listy, aby ustawic jej rozmiar.
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Interfejs uzytkownika

Wczesniej w polach wprowadzania byty pokazywane tylko trzy wiersze. Gdy opcji wyboru
byto wiele, konieczne bylo przewijanie w celu znalezienia okreslonej opcji.

Teraz w przypadku utworzenia operacji zaokraglenia i koniecznosci wybrania wielu krawedzi
lista rozwija sie podczas dokonywania wyboru.

G BB ¢ @
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mj Edge<1=
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Przeciggajac uchwyt lub dolng krawedz listy, mozna jq wydtuzy¢ badz skrécic.

Aby przywroci¢ petny rozmiar listy, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybraé
polecenie Autodopasowanie rozmiaru lub klikng¢ dwukrotnie uchwyt albo dolng krawedz
listy.

W przypadku, gdy kolejne wybrane pozycje sq dodawane za pomocg menedzera
wiasciwosci PropertyManager z widokiem dwoch list, mozna zmieni¢ rozmiar listy bez
utraty aktywnosci listy. Jezeli na przyktad kolejne wybrane pozycje sg dodawane do
pierwszej listy, ktora przybiera wieksze rozmiary, mozna zmniejszy¢ nieaktywna liste,
aby zapewni¢ wiecej miejsca na pierwszg, i kontynuowac¢ dodawanie do niej pozycji bez
potrzeby jej ponownego aktywowania.

Wydajnos¢ filtra drzewa operacji FeatureManager

W przypadku korzystania z filtra drzewa operacji FeatureManager oprogramowanie czeka,
az uzytkownik zakonczy wprowadzanie znakdw i dopiero potem rozpoczyna wyszukiwanie.
Usprawnia to wyszukiwanie w duzych drzewach, takich jak ztozenia, ktére zawierajg
tysigce komponentéw.

Udoskonalenie dotyczy reakcji podczas wprowadzania znakow w celu zwiekszenia
szczegotowosci filtra oraz usuwania znakédw w celu ograniczenia filtrowania.

Gdy oprogramowanie rozpoczyna wyszukiwanie, pojawia sie pasek postepu, ktéry informuje
o mozliwosci anulowania wyszukiwania poprzez nacisniecie klawisza Esc.

Ukrywanie i pokazywanie ptaszczyzn podstawowych

Mozna przetacza¢ widocznos¢ ptaszczyzn podstawowych (przedniej, gornej, prawej) w
obszarze graficznym.

26



Interfejs uzytkownika

Ptaszczyzny podstawowe sg wyswietlane przy rozpoczynaniu prac nad pierwszym szkicem
w modelu. Po wybraniu ptaszczyzny dla szkicu ptaszczyzny sq ukryte, chyba ze okreslona
ptaszczyzna zostata wybrana w drzewie operacji FeatureManager.

Aby pokaza¢ wszystkie trzy plaszczyzny w obszarze graficznym:

1. Aktywowac opcje Przegladaj ptaszczyzny, wykonujac jedng z nastepujacych
CzZynnosci:

e Klikng¢ Widok > Ukryj/pokaz > Ptaszczyzny.
¢ Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty klikng¢ opcje Ukryj/pokaz elementy

¥ > Przegladaj ptaszczyzny.
2. Klikna¢ kolejno opcje Widok > Ukryj/pokaz > Plaszczyzny podstawowe.

Ptaszczyzny podstawowe ukryte Ptaszczyzny podstawowe widoczne

Przy uzyciu okna dialogowego Dostosuj mozna dodac opcje Ukryj/pokaz ptaszczyzny

podstawowe % do menedzera polecen CommandManager, paska narzedzi lub skrotu
klawiaturowego.

Sterowanie za pomocg klawiatury w menedzerach
wtasciwosci PropertyManager

Obecnie oprogramowanie SOLIDWORKS zapewnia lepszg obstuge sterowania za pomocq
klawiatury w menedzerach wiasciwosci PropertyManager.

Mozna:

e Uzyskiwac¢ dostep do kazdego elementu sterujgcego w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager, naciskajac klawisz Tab w celu przechodzenia od jednego elementu
do drugiego.

e Rozwijac i zwijac pola grup, zaznaczac i usuwac zaznaczenie pél wyboru oraz wybieraé
przyciski opcji, uzywajac skrétéw klawiaturowych.
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Na przyktad mozna uzywac spacji do zmiany stanu pél wyboru i wywotywania przyciskéw
polecen.

Klawiszy strzatek mozna uzywac do przechodzenia miedzy grupami przyciskdw opcji i
wybierania przycisku opcji.

Konsolidacja menu
Dzieki nowym podmenu w menu Plik, Widok i Narzedzia menu tatwiej mieszcza sie na
ekranie monitora.
Wprowadzono nastepujgce zmiany:
e Menu Plik

Po otwarciu czesci, ztozenia lub rysunku dostepna jest opcja Otworz ostatnie. To
podmenu zawiera liste maksymalnie 16 ostatnio uzywanych dokumentéw.

Jezeli zaden dokument nie jest otwarty, lista ostatnio uzywanych dokumentéw nadal
jest wyswietlana na najwyzszym poziomie Plik.

¢ Menu Widok

Podmenu Ukryj/pokaz zawiera narzedzia umozliwiajace przetaczanie widocznosci
operacji takich, jak ptaszczyzny, osie, adnotacje, szkice i relacje szkicu.

Podmenu Interfejs uzytkownika zawiera narzedzia umozliwiajace przetaczanie
widocznosci gtéwnych elementdw interfejsu uzytkownika, takich jak drzewo operacji
FeatureManager, okienko zadan, paski narzedzi (w tym menedzer polecen
CommandManager) i pasek stanu.

e Menu Narzedzia

Zmieniono uktad najwyzszego poziomu menu Narzedzia. Opcje wyboru w menu
znajduja sie najwyzej, a pod nimi sg wyswietlane opcje dotyczgce szkicu.

Dostepny jest tez podzbidér narzedzi w podmenu Ocen. Uwzglednione narzedzia zalezg
od tego, czy aktywny dokument to czes¢, ztozenie czy rysunek.

Przenoszenie przyciskow z naroznika potwierdzajgcego do
wskaznika

Aby utatwi¢ sobie potwierdzanie zmian wprowadzonych w szkicach i narzedziach, mozna
uzy¢ skrétu klawiaturowego D do przeniesienia przyciskow OK i Anuluj do pozycji
wskaznika w obszarze graficznym.

Po otwarciu menedzera wiasciwosci PropertyManager przyciski OK ¥ i Anuluj * znajduijq
sie w lewym gornym rogu ekranu menedzera i w narozniku potwierdzajagcym, podczas
gdy wskaznik moze by¢ usytuowany na srodku obszaru graficznego, w miejscu
manipulowania modelem.
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Aby przenies¢ przyciski z naroznika potwierdzajacego do wskaznika:

1. Uruchomi¢ narzedzie.
2. Uzy¢ manipulatora do zmodyfikowania operacji.
3. Klikng¢ w obszarze graficznym, a nastepnie nacisng¢ klawisz D.

Przyciski z naroznika potwierdzajgcego zostang przeniesione do pozycji wskaznika, co
utatwi zakonczenie czynnosci.

Aby przenies¢ przyciski z powrotem do naroznika potwierdzajgcego, nalezy jeszcze raz
nacisna¢ klawisz D.

Jezeli nie otwarto menedzera wtasciwosci PropertyManager lub szkicu, mozna nacisngé
klawisz D, aby wyswietli¢ nawigacje po zaznaczeniu w pozycji wskaznika. Patrz Nawigacja
po zaznaczeniu na stronie 30.

Klawisz D jest przypisany jako skrot klawiaturowy do przenoszenia do wskaznika
przyciskdw z naroznika potwierdzajacego lub elementéw nawigacji po zaznaczeniu, chyba
ze wczesdniej przypisano go jako skrét do innego dziatania w oprogramowaniu
SOLIDWORKS.

Aby przypisac inny klawisz do przenoszenia elementow sterujacych:

1. Klikng¢ Narzedzia > Dostosuj.
2. W oknie dialogowym Dostosuj, na karcie Klawiatura, wpisa¢ w polu Szukaj Przenies
nawigacje po zaznaczeniu, naroznik potwierdzajacy.
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3. W kolumnie Skrot(y) dla narzedzia zdefiniowaé nieuzywany klawisz lub kombinacje
klawiszy.
4. Klikng¢ OK.

Stale wyswietlany pasek narzedzi szkicowania

Podczas dodawania relacji do wybranych elementéw w szkicu mozna wielokrotnie wybierac
opcje z kontekstowego paska narzedzi szkicowania bez koniecznosci ponownego
wysSwietlania tego paska za kazdym razem.

W przypadku klikniecia prawym przyciskiem myszy co najmniej jednego wybranego
elementu szkicu wyswietlony pasek narzedzi pozostanie widoczny, umozliwiajgc dodanie
wielu relacji. Na przyktad do dwdch wybranych linii mozna dodac relacje pionowe i
rownolegte, dzieki czemu linie stang sie rowne bez potrzeby wprowadzania zmian w
menedzerze wtasciwosci PropertyManager lub ponownego wys$wietlania paska narzedzi.

Przesuniecie wskaznika z menu kontekstowego w inne miejsce spowoduje jego znikniecie.

Skorzystanie z opcji paska narzedzi innej niz opcja relacji, np. Geometria konstrukcyjna
12 1ub Inteligentny wymiar f\, spowoduje zamkniecie kontekstowego paska narzedzi.

Nawigacja po zaznaczeniu

Nawigacja po zaznaczeniu to widok kontekstowy biezagcego wyboru. Przedstawia on
powigzane elementy lezace wyzej i nizej w drzewie hierarchii, od wybranego elementu
do najwyzszego poziomu ztozenia lub czesci.

Nawigacja pozwala wybrac element w obszarze graficznym i doprecyzowacé wybor poprzez
kontekstowe przedstawienie elementu. Na przyktad po wybraniu $ciany w ztozeniu mozna
zobaczy¢ wszystkie wigzania komponentu, do ktérego nalezy ta sciana. Przed wersjg
SOLIDWORKS 2016 w celu wyswietlenia wigzania trzeba byto klikng¢ komponent prawym
przyciskiem myszy lub odszuka¢ komponent w drzewie operacji FeatureManager i otworzy¢
folder wigzan.

Nawigacja zapewnia dostep do catego tancucha hierarchii elementow — od wybranego
elementu do dokumentu najwyzszego poziomu. Dodatkowo nawigacja oferuje dostep do
czestych wybordw sasiadujacych z elementami w nawigacji, takich jak odpowiedni szkic
operacji czy wigzania komponentu.
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Nawigacja w czesci Nawigacja w ztozeniu

Funkcje te umozliwiajg ukrycie drzewa operacji FeatureManager przy zachowaniu
mozliwosci dokonywania wyboroéw, ktérych zwykle dokonywano z poziomu drzewa operacji
FeatureManager.

Nawigacja jest dostepna dla czesci oraz ztozen. Jest domysinie wtaczona i pojawia sie w
lewym goérnym rogu obszaru graficznego po wybraniu:

e elementu w obszarze graficznym,
e wezta w drzewie operacji FeatureManager.

Nawigacja nie pojawia sie po wys$wietleniu menedzera wtasciwosci PropertyManager, w
przypadku wybrania adnotacji lub wymiaru w obszarze graficznym ani w przypadku
wybrania wielu elementéw.

Nawigacja zapewnia taki sam dostep do narzedzi jak drzewo operacji FeatureManager.
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Aby usuna¢ nawigacje:

Klikng¢ wolne miejsce w obszarze graficznym lub
nacisna¢ klawisz Esc.

Aby wytaczy¢ nawigacje:

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu
> Wyswietlaj/Wybor i usung¢ zaznaczenie opcji
Pokaz nawigacje po zaznaczeniu.

Aby wyswietli¢ pasek narzedzi
zawierajacy narzedzia, ktére
odnosza sie do wyboru:

Klikna¢ element w nawigacji.

Aby wyswietli¢ kontekstowy

pasek narzedzi i menu skrétéw:

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy element.

Aby wyswietli¢ kontekstowy
pasek narzedzi i menu skrétow
dla wiazania komponentu w
zlozeniu:

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy nawigacje
wigzania.

Dostep do szczegotow wigzania utatwia badanie i
analizowanie wigzan skojarzonych z okreslonymi
elementami projektu. Po wybraniu wigzania jego
nazwa pojawia sie w etykietce narzedzia i wigzanie
zostaje podswietlone w obszarze graficznym.

Zapewnia to te same informacje, ktére sa dostepne
po kliknieciu prawym przyciskiem myszy
komponentu w drzewie operacji FeatureManager i
wybraniu polecenia Pokaz wigzania w celu
otwarcia okna Pokaz wigzania.
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Interfejs uzytkownika

Aby wyswietli¢ etykietke Ustawi¢ wskaznik nad nawigacija.
narzedzia i podswietli¢

odpowiednia operacje w

obszarze graficznym:

Przenoszenie nawigacji po zaznaczeniu do pozycji wskaznika

Aby przenies¢ nawigacje po zaznaczeniu do pozycji wskaznika, nalezy nacisng¢ klawisz
D.

Po zmianie wartosci podczas edycji szkicu lub pracy w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager nalezy klikng¢ w obszarze graficznym, a nastepnie nacisng¢ klawisz
D, aby przenies¢ opcje naroznika potwierdzajacego do wskaznika.

Klawisz D jest przypisany jako skrot klawiaturowy do przenoszenia do wskaznika
przyciskOw z naroznika potwierdzajgcego lub elementéw nawigacji po zaznaczeniu, chyba
ze wczesniej D przypisano jako skrét do innego dziatania w oprogramowaniu SOLIDWORKS.

Aby przypisac¢ inny klawisz do przenoszenia elementéw sterujacych:

1. Klikng¢ Narzedzia > Dostosuj.
2. W oknie dialogowym Dostosuj, na karcie Klawiatura, wpisa¢ w polu Szukaj Przenies
nawigacje po zaznaczeniu, naroznik potwierdzajacy.

3. W kolumnie Skrot(y) dla narzedzia zdefiniowaé nieuzywany klawisz lub kombinacje
klawiszy.
4. Klikng¢ OK.

Usprawnione dokowanie paskdéw narzedzi i menedzera
polecen CommandManager

Sposdb dokowania paskow narzedzi i menedzera polecen CommandManager zmieniono
tak, aby wyeliminowac ryzyko ich przypadkowego zadokowania/oddokowania.

Teraz strefa ruchu paskéw narzedzi i menedzera polecen CommandManager jest bardziej
precyzyjna, co zmniejsza prawdopodobienstwo przypadkowego oddokowania tych
elementow.

Strefg ruchu jest obszar paska narzedzi lub menedzera polecen CommandManager, na
ktorym aktywuje sie wskaznik ruchu.

Przed wersjg SOLIDWORKS 2016 po kliknieciu w dowolnym miejscu na pasku narzedzi
bez przycisku wskaznik ruchu umozliwiat oddokowanie paska narzedzi.

&
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Interfejs uzytkownika

W oprogramowaniu SOLIDWORKS 2016 strefa ruchu jest ograniczona do uchwytu. W
przypadku klikniecia w innym miejscu na pasku narzedzi pojawia sie komunikat
informujacy, ze nalezy pociggnac pasek narzedzi za uchwyt, aby go oddokowac.

Drag the toolbar by the handle to
undack it,

pHglbew ©-

ST T

bo B

Podobny komunikat pojawia sie w przypadku proby oddokowania menedzera polecen
CommandManager poprzez przeciggniecie czesci innej niz karta menedzera polecen
CommandManager.

Blokowanie biezacego ukiadu zadokowanych paskéw
narzedzi

Opcja w oknie dialogowym Dostosuj pozwala zablokowac biezacy stan
(zadokowany/niezadokowany) paskéw narzedzi i menedzera polecen CommandManager,
aby unikng¢ ich przypadkowego przesuniecia.

Aby zablokowac biezacy uktad zadokowanych paskéow narzedzi:

1. Klikna¢ Narzedzia > Dostosuj lub klikng¢ prawym przyciskiem myszy obramowanie
okna i wybrac polecenie Dostosuj.

2. Na karcie Paski narzedzi wybrac opcje Zablokuj menedzera polecen
CommandManager i paski narzedzi.

Jezeli menedzer polecen CommandManager i paski narzedzi beda zadokowane przy
wybieraniu tej opcji, nie bedzie ich mozna oddokowac.

W przypadku, gdy bedg oddokowane, nie bedzie ich mozna zadokowac.
3. Klikng¢ OK.

Usytuowanie przycisku Cofnij na kontekstowym pasku
narzedzi Wigzanie

Podczas edytowania wigzan przycisk Cofnij = jest zawsze dodawany w skrajnej prawej

czesci kontekstowego paska narzedzi Wigzanie. Dzieki temu przycisk OK ¥ zawsze
pozostaje w tym samym wzglednym potozeniu na pasku narzedzi, co zmniejsza ryzyko
przypadkowego cofniecia zmiany, ktéra miata zosta¢ zapisana.

EKIN[L [N v BN L&Ha R

AN [EHNE 9w BN L&M=

Przed wersjg SOLIDWORKS 2016 W wersji SOLIDWORKS 2016
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Interfejs uzytkownika

Narzedzie wizualizacji dla odniesien

Po ustawieniu wskaznika nad operacjg w drzewie operacji FeatureManager oprogramowanie
wyswietla graficzne strzatki, ktore przedstawiajg ztozone relacje miedzy elementami.

Ta funkcja nosi nazwe wizualizacji dynamicznego odniesienia.

Niebieskie strzatki oznaczajg relacje rodzica. Fioletowe strzatki oznaczaja relacje potomka.
Jezeli odniesienie nie moze zosta¢ wysSwietlone, poniewaz dana operacja nie jest rozwinieta,
strzatka jest skierowana w strone operacji, ktora zawiera odniesienia, a rzeczywiste
odniesienie pojawia sie w polu tekstowym na prawo od strzatki.
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Strzatki relacji rodzica i potomka sg domysinie wytaczone. W razie potrzeby mozna
wiaczy¢/wytaczy¢ jeden lub oba zestawy tych strzatek.

Wybrane ustawienie staje sie domysinym ustawieniem dla wszystkich dokumentow.

Aby wlaczy¢ wizualizacji dynamicznego odniesienia w czesciach:

1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy pierwszy element w drzewie operacji
FeatureManager.
2. Na kontekstowym pasku narzedzi klikna¢ nastepujace opcje:

¢ Klikng¢ pole Wizualizacja dynamicznego odniesienia (rodzica), aby wtaczy¢
strzatki relacji rodzica.

a@%'&%@

¢ Klikng¢ pole Wizualizacja dynamicznego odniesienia (potomka), aby wtgczy¢
strzaiki relacji potomka.

\s@%’&
Ly

Aby wiaczy¢ wizualizacje dynamicznego odniesienia w ztozeniach:

1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy operacje ztozenia na najwyzszym poziomie,
komponent lub podzespot.

2. Klikng¢ pole Wizualizacja dynamicznego odniesienia (rodzica) 29 lub Wizualizacja
dynamicznego odniesienia (potomka) =,
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W przypadku witaczenia lub wytaczenia wizualizacji dynamicznego odniesienia na
dowolnym poziomie zmiana jest stosowana do catego ztozenia.

Mozna dostosowac inne paski narzedzi poprzez dodanie przyciskéw Wizualizacja
dynamicznego odniesienia (rodzica) i Wizualizacja dynamicznego odniesienia
(potomka). Na przyktad mozna dodac te przyciski do paska narzedzi Wyswietlacz
przezroczysty, aby byty zawsze widoczne i aby klikanie prawym przyciskiem myszy nie
byto konieczne do uzyskania do nich dostepu. Mozna takze utworzy¢ skroéty
klawiaturowe, aby utatwi¢ sobie wtaczanie i wytaczanie narzedzi.
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Podstawy SOLIDWORKS

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e 3D ContentCentral

¢ Udoskonalenia w zakresie druku 3D — karta Podglad

¢ Udoskonalenia w zakresie druku 3D — karta Ustawienia

e Ostrzezenia o aktywnej zawartosci

o Interfejs programowania aplikacji

e Udoskonalone okno dialogowe Raport btedéw SOLIDWORKS
e Listy warunkowe w Generatorze kart wlasciwosci

e Usuniecie szybkich porad

e Zastepowanie odniesien rownan dla usunietych operacji

e Zapisywanie modyfikacji okna dialogowego

e Wyszukiwanie w witrynie MySolidWorks

e Udoskonalenia w zakresie drukowania z uzyciem Harmonogramu zadan

3D ContentCentral

W witrynie 3D ContentCentral wprowadzono zmiany wazne dla spotecznosci uzytkownikow
i dostawcow.

Witryna 3D ContentCentral zawiera miliony modeli 2D i 3D uzytkownikdw i dostawcow,
ktére mogaq przyspieszy¢ proces projektowania oraz pozwoli¢ skrdci¢ czas i zmniejszy¢
koszty rozwoju.
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Udoskonalenia dla uzytkownikéw to miedzy innymi:

e Zaktualizowana witryna, ktéra utatwia przegladanie i znajdowanie zawartosci.

e Nowa przegladarka eDrawings Viewer, ktéra wykorzystuje technologie WebGL w
aplikacjach Google Chrome™, Internet Explorer® 11 i Mozilla Firefox® oraz ma wieksze
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Podstawy SOLIDWORKS

mozliwosci dotyczace obracania, widokdw przekroju, cieniowania i rozstrzeliwania
komponentow.
¢ Nowa technologia wyszukiwania, bardziej przyjazna dla uzytkownika.

-

P igsss GUC 3D CONTENTCENTRAL 2 delcore v | @ Giobal-Englsh ¥ | -

HOME  FIND OOHTENT  REDUEST COMTEMT  UPLOAD COMTEMT Q MEMBERSHIP = B 30 CONTENTTEMTRAL

Jaww Tap Plate

Previes 30 Fredew 20

2 e A
ks iat ode
Peeal
Canfigurs & Downlaad Ratings & Cammants {] Tage {0} Altmemate Varsicre
Download
Coanload the madel according 10 the specified parameters in either 30 or 20 fomat
Format: (#) 20 D
eimal:  SOLIWWDIKE PartidssemEly (°.sidart) =
Version: 2015 -
- H
N o Zipped

Downlaad
W Add this Part to *My Favories

Udoskonalenia dla dostawcéw materiatow ptatnych to miedzy innymi:

e Rozszerzone limity przechowywania.

¢ Narzedzia marketingowe, takie jak raporty o wykorzystaniu (do celdow badawczych)
czy gromadzenie statystyk wykorzystania modeli.

e Podglad 3D i pobieranie modeli w firmowej witrynie.

e Status zweryfikowanego dostawcy, ktory wyrdznia katalog dostawcy w spotecznosci,
zapewniajac lepszg widocznosé niz w przypadku dostawcow materiatdw bezptatnych i
twércow indywidualnych.

Udoskonalenia w zakresie druku 3D — karta Podglad

Karta Podglad umozliwia wykonywanie analiz podgladu na potrzeby oceny biezacego
zadania drukowania.

Mozna zidentyfikowac Sciany, ktére wymagajg podparcia, oraz wyswietli¢ linie prgzkow
pokazujace miejsca potencjalnej utraty szczegdétdw podczas drukowania.

Nalezy zmieni¢ ustawienia drukarki w celu rozwigzania probleméw odkrytych przy
analizie podgladu modelu.

Wyswietlanie linii prazkéw

Aby okresli¢, czy rozdzielczo$¢ drukowania jest wystarczajaco precyzyjna do uzyskania
oczekiwanych rezultatéw, mozna wyswietli¢ na modelu linie prazkdéw.

Linie prazkow pojawiajq sie tylko wtedy, gdy jest otwarty menedzer wiasciwosci
PropertyManager Print3D.
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Kiedy jest witaczony tryb RealView, linie prazkow sg wyswietlane w postaci mapy
wypuktosci.

Aby wyswietli¢ linie prazkéw:

1.

Klikna¢ Plik > Drukuj3D.

Na karcie Ustawienia menedzera wtasciwosci PropertyManager wybrac¢ sciane modelu,
ktora zostanie wyréwnana z podtozem druku.

Na karcie Podglad, w obszarze Analiza budowy, klikng¢ Pokaz linie prazkow.
Na modelu pojawig sie linie prazkow widoczne jako tekstura.

- = —

Domysina wysokos$¢ warstwy wynosi 0,3 mm, co odpowiada zgrubnej rozdzielczosci
drukarki przy wzglednie duzej szybkosci.

Opcjonalnie mozna zmieni¢ wysokos¢ warstwy w polu Ustawianie rozmiaru prazkow
Aby wyswietli¢ linie prazkéw jako mape wypuktosci:

a) Usung¢ zaznaczenie opcji Pokaz $ciany wymagajace podpor.

b) Wybrac¢ opcje Pokaz jako mape wypuktosci.

Mapy wypukiosci mogg wskazac¢ miejsca utraty szczegotéw w drukowanym modelu.
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6.

Klikna¢ v .

Identyfikacja scian wymagajacych podparcia

Karta Podglad menedzera wtasciwosci PropertyManager Print3D umozliwia wykonanie
analizy podgladu w celu zidentyfikowania $cian wymagajacych podparcia podczas
drukowania 3D.

Drukarki stosujg rozne reguty dotyczace katow scian wymagajacych podparcia. Kiedy kat
Sciany wynosi wiecej niz 45° wzgledem podtoza druku, czesto Sciana musi by¢ podparta
przy uzyciu geometrii podparcia podczas drukowania 3D.

Aby zidentyfikowa¢ sciany wymagajace podparcia:

1.
2.

3.

Klikna¢ Plik > Drukuj3D.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, na karcie Podglad, wybra¢ w obszarze
Analiza budowy opcje Pokaz sciany wymagajace podpor.

Ustawic¢ kat wzgledem pionu w celu zdefiniowania progu podparcia.
To kat, powyzej ktdrego nalezy dodac¢ podpory, aby unikng¢ rozpadu modelu podczas
drukowania.
Aby zdefiniowac kolor $cian wymagajacych lub niewymagajacych podparcia:
a) W obszarze Kolor podpory sciany klikng¢ Edytuj kolor.
Wybra¢ kolor i klikng¢ przycisk OK.
b) W obszarze Podpory nie sa wymagane klikna¢ Edytuj kolor.
Wybra¢ kolor i klikna¢ przycisk OK.

Wybrane kolory zostang odzwierciedlone w modelu.
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5. Klikng¢ Pokaz jako przezroczyste, aby ustawi¢ geometrie, ktdra nie wymaga
podparcia, jako przezroczystg i w ten sposdb utatwic¢ przegladanie obszarow
wymagajacych podparcia.

6. Klikng¢ v.

Udoskonalenia w zakresie druku 3D — karta Ustawienia

Karta Ustawienia w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Print3D umozliwia zmiane
skali modelu i dopasowanie orientacji modelu do objetosci druku.

Zmiana skali modelu
Mozna okresli¢ wspétczynnik skalowania, aby kontrolowa¢ rozmiar druku modelu.
Aby zmieni¢ skale modelu:

1. Klikna¢ Plik > Drukuj3D.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Print3D, na karcie Ustawienia, wybrac
éciane modelu, ktdra bedzie petni¢ funkcje dolnej ptaszczyzny modelu.

W obszarze Skaluj domysina skala jest ustawiona na 1, co oznacza rozmiar modelu
W oprogramowaniu.
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3. Ustawic¢ wskaznik nad polem wprowadzania wspétczynnika skalowania.

Oprogramowanie obliczy maksymalny zalecany wspotczynnik skalowania i poinformuje
uzytkownika o limicie.

W przypadku zmiany orientacji Sciany wyréwnanej z podtozem druku maksymalny
zalecany wspotczynnik skalowania zostanie przeliczony.

4. Ustawic skale, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:
a) Wprowadzi¢ warto$¢ wspotczynnika skalowania.

Nowa warto$¢ zostanie zapisana jako wtasciwos$¢ dokumentu. W przypadku
ponownego drukowania modelu zostanie wykorzystana zapisana wartos¢, chyba
ze zostata ona zmieniona.

b) Klikna¢ Skaluj, aby dopasowac, aby zastosowa¢ maksymalny wspétczynnik
skalowania.

c) Klikng¢ Zorientuj, aby dopasowac i Skaluj, aby dopasowac.
Oprogramowanie zorientuje i przeskaluje model tak, aby uzyska¢ najwiekszy
mozliwy wydruk.
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5. Klikngé ¥ .

Dostosowywanie orientacji modelu do objetosci druku

W przypadku wybrania opcji Zorientuj, aby dopasowac podczas okreslania potozenia
podtoza druku modelu oprogramowanie automatycznie dostosowuje orientacje modelu
tak, aby najwieksza objeto$¢ drukowanego modelu pasowata do objetosci druku.

Aby dostosowac orientacje modelu do objetosci druku:

1. Klikna¢ Plik > Drukuj3D.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Print3D, na karcie Ustawienia, rozwing¢
wezet Lokalizacja podioza druku.

3. Wybrac sciane, ktéra ma petni¢ funkcje dolnej ptaszczyzny modelu.
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4. Klikna¢ Zorientuj, aby dopasowac.

Oprogramowanie dokona translacji modelu rownolegle do podtoza druku lub obroci
model wokot osi normalnie w stosunku do podtoza druku, aby dopasowac caty model,
w jego aktualnej skali, do objetosci druku.

Jesli funkcja Zorientuj, aby dopasowac nie jest w stanie pomiescic¢ catego modelu
w objetosci druku, geometria modelu lezgca poza objetoscig druku jest zaznaczana
na czerwono. W takiej sytuacji mozna okresli¢ parametr skali lub wybra¢
jednoczesnie opcje Skaluj, aby dopasowac i Zorientuj, aby dopasowa¢, aby
oprogramowanie mogto dopasowa¢ model do objetosci druku.

5. Klikng¢ v.

Ostrzezenia o aktywnej zawartosci

Podczas otwierania czesci oprogramowanie SOLIDWORKS moze wykry¢ osadzony kod
VBA, np. rownania czy makra, oraz wyswietli¢ ostrzezenie, aby pozwoli¢ uzytkownikowi
zdecydowacd, czy osadzony kod ma zosta¢ wykonany.

We wczesdniejszych wersjach oprogramowania SOLIDWORKS réwnania zawierajace
wstepnie zdefiniowany zestaw funkcji matematycznych i operatoréw mogty by¢ oceniane
przy uzyciu wbudowanej funkcji VC++. Przyjeto zatozenie, ze rownania te sg bezpieczne
i nie wymagajq zezwolenia.

Inny kod, taki jak osadzony kod VBA (znany takze jako aktywna zawartos¢), moze by¢
mniej bezpieczny. Dlatego w oprogramowaniu SOLIDWORKS mozna okresli¢, czy:

e ma by¢ wyswietlane ostrzezenie umozliwiajace udzielenie zezwolenia na wykonanie
kodu;

e kod ma by¢ uruchamiany automatycznie podczas otwierania lub przebudowywania
modelu, ktéry go zawiera.

Ustawienie Ostrzegaj o aktywnej zawartosci na stronie Komunikaty/Btedy/Ostrzezenia
w oknie dialogowym Opcje systemu jest domysinie zaznaczone. Jezeli oprogramowanie
znajdzie rownanie lub makro aktywnej zawartosci podczas otwierania lub przebudowywania
modelu:
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Pojawi sie okno dialogowe Informacje o btedach identyfikujace operacje zawierajacq
réwnanie lub makro.

Za pomoca przycisku Wiacz aktywna zawartos¢ bedzie mozna witaczy¢ rownanie lub
makro, ktére wywotato komunikat.

Na nazwie dokumentu w gérnej czesci drzewa operacji FeatureManager i na operacji
rodzica, ktérej potomek wygenerowat ostrzezenie, pojawi sie ikona ostrzezenia.

Wybranie aktywnej zawartosci spowoduje usuniecie tych ikon.

W przypadku usuniecia zaznaczenia ustawienia Ostrzegaj o aktywnej zawartosci
oprogramowanie bedzie traktowac wszystkie elementy aktywnej zawartosci jako bezpieczne
i uruchamiac je bez wyswietlania komunikatu ostrzegawczego.

Interfejs programowania aplikacji

Najnowsze aktualizacje sq opisane w dokumencie SOLIDWORKS 2016 API Help Release
Notes.

Mozliwosci oprogramowania SOLIDWORKS 2016:

W przypadku programu SOLIDWORKS MBD:

e Publikowanie w formacie 3D PDF.
e Tworzenie ogdlnej adnotacji tabeli dla plikéw 3D PDF.
e Wsparcie dla eksportu kalkomanii i tekstur do formatu 3D PDF.

Uzyskiwanie odpowiednich konturéw szkicow, segmentow szkicow i adnotacji dla
konkretnego wystgpienia komponentu w kontekscie ztozenia.

Uzyskiwanie informacji o ustawieniu/konfigurowanie wiasciwosci akapitéw w adnotacjach
notatek.

Uzyskiwanie informacji o/konfigurowanie danych operacji zgiecia poprzecznego w
czesciach arkusza blachy.

Uzyskiwanie informacji o/konfigurowanie danych operacji odcisniecia.

Uzyskiwanie informacji o/konfigurowanie danych operacji granicy.

Uzyskiwanie informacji o/konfigurowanie danych operacji szyku taricuchowego.
Wstawianie operacji konstrukcji spawanej przy uzyciu konfiguracji w dostosowanym
profilu konstrukcji spawanej.

Uzyskiwanie lub ustawianie nazwy konfiguracji w dostosowanym profilu konstrukcji
spawanej dla cztonu konstrukcyjnego.

Uzyskiwanie informacji o ustawieniu/konfigurowanie zmiennych objasnien otworow.
Uzyskiwanie informacji o ustawieniu/ustawianie przerw miedzy znacznikami srodka a
liniami pomocniczymi, dodawanie znacznikéw srodka do zestawu znacznikéw srodka,
uzyskiwanie informacji o tym, czy znaczniki sSrodka zostaty odfgczone, uzyskiwanie
informacji o tym, czy elementy majg odtgczone znaczniki $rodka w zestawie znacznikéw
srodka, ponowne podtaczanie znacznikow srodka do zestawu znacznikéw sSrodka oraz
uzyskiwanie wspétrzednych znacznikéw srodka.

Uzyskiwanie informacji o ustawieniu/konfigurowanie mechanizméw renderowania
$ledzenia promieni (w tym opcja uwzglednienia adnotacji i wymiaréw widocznych w
modelu w ostatecznym renderowaniu).

Tworzenie komponentéw potomkdéw komponentu wirtualnego.

Uzyskiwanie nazwy strefy rysunku dla konkretnych wspoétrzednych x i y na arkuszu
rysunku.

Ponowne tadowanie formatu arkusza z pierwotnego szablonu formatu arkusza.
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Wsparcie dla nastepujacych styléw linii wiodacej: Przytacz linie wiodaca na dole,
Przylacz linie wiodaca na srodku, Przytacz linie wiodaca najblizej i Przylacz
linie wiodaca na gorze.

Definiowanie wartosci tolerancji potozenia i ksztattu oraz etykiet bazy pomiarowej w
ramkach symboli tolerancji potozenia i ksztattu.

Uzyskiwanie informacji o ustawieniu/konfigurowanie opcji wyswietlania rozmiaréw
otwordéw w tabelach otwordw przy uzyciu ANSI cali literowych i numerycznych rozmiaréw
wiertet.

Uzyskiwanie informacji o ustawieniu/konfigurowanie komunikatu wyswietlanego w
oknie dialogowym Informacje o btedach, gdy przebudowa przez nieosadzong operacje
makro konczy sie niepowodzeniem z powodu braku okreslonych plikow.

Uzyskiwanie rzeczywistych wtasciwosci masy dla wybranych komponentéw w modelu.
Uzyskiwanie informacji o/ustawianie stanu pola wyboru Taki sam jak arkusz okreslony
we wilasciwosciach dokumentu w oknie dialogowym Wtasciwosci arkusza.
Okreslanie, czy petle wewnetrzne wybranych $cian majg by¢ przeksztatcane na elementy
szkicu na ptaszczyznie szkicu.

Uzyskiwanie nazwy segmentu szkicu.

Uzyskiwanie informacji o ustawieniu/konfigurowanie krzywizny ciggtej dla operacji
zaokraglenia o zmiennym promieniu.

Wyzwalanie zdarzenia przed zmiang nazwy komponentu ztozenia.

Udoskonalone okno dialogowe Raport btedéw
SOLIDWORKS

Kiedy oprogramowanie SOLIDWORKS ulega awarii, udoskonalone okno dialogowe Raport
btedéw SOLIDWORKS zapewnia wiecej opcji powiadamiania firmy Dassault Systémes
SolidWorks Corporation o problemie i przywracania wynikéw pracy po ponownym
uruchomieniu.

W oknie dialogowym mozna:

Wyswietli¢ podglad raportu btedéw.
Okresli¢, czy raport awarii ma zosta¢ wystany do firmy DS SolidWorks.

Gdy wystapi awaria, raport domysinie zostanie wystany do firmy DS SolidWorks. W
razie potrzeby mozna usunac¢ zaznaczenie opcji Wyslij raport awarii do
SOLIDWORKS.

W przypadku wystania raportu awarii mozna dodac szczegétowe informacje o
czynnosciach wykonywanych przed wystgpieniem awarii i w momencie jej wystgpienia.
Okresli¢, czy juz wczedniej wystapita awaria w takiej samej sytuaciji.

Uruchomic¢ narzedzie diagnostyczne SOLIDWORKS RX.

Potaczyc sie z dziatem wsparcia odpowiedzialnym za produkty SOLIDWORKS CAD 3D.
Ponownie uruchomi¢ oprogramowanie SOLIDWORKS.

Jezeli bedg dostepne dane odzyskiwania, oprogramowanie SOLIDWORKS prébuje
odzyskac wyniki pracy.

Zapoznac sie z polityka firmy SOLIDWORKS w zakresie prywatnosci.

Aby zamkna¢ okno dialogowe, nalezy klikng¢ przycisk Gotowe.
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Listy warunkowe w Generatorze kart wiasciwosci

Generator kart wtasciwosci umozliwia stosowanie list warunkowych. Dzieki temu mozna
jednorazowo zdefiniowac i skonfigurowac listy oraz wyeliminowac¢ btedy poprzez
automatyzacje procesu wypetniania wtasciwosci zaleznych.

Na przyktad mozna utworzy¢ liste nadrzedng réznych materiatéw i drugi zestaw list
wykonczen, jezeli dostepnos$¢ wykonczenia zalezy od wyboru materiatu. Uzytkownicy
wybierajg materiat, a nastepnie wybierajg wykonczenie z opcji dostepnych dla materiatu.

Listy warunkowe mozna wdrozy¢ poprzez:

e okreslenie zestawu przyciskow opcji, pola wyboru lub innej listy jako elementéw
nadrzednych wobec formantu listy;

e utworzenie grupy list, w ktorej pierwsza lista jest automatycznie tworzona jako
nadrzedna.

Tworzenie elementu sterujacego ,,grupa list”

Mozna uzy¢ Generatora kart wtasciwosci, aby utworzy¢ element sterujacy , grupa list” dla
list warunkowych.

Przed utworzeniem elementu sterujacego ,grupa list” nalezy utworzy¢ arkusz kalkulacyjny
programu Microsoft Excel definiujacy wtasciwosci dostepne w szablonie zawierajgcym

grupe list.
Nastepnie rozmiesci¢ opcje w kolumnach.
Mozna na przykiad zdefiniowa¢ dwa poziomy:

e Materiaty
¢ Wykoniczenia

1 | Materialy | Wykonczenia

2

3 |Stal Piaskowany
4 | Stal Potyskliwy

5 |Stal Satynowany

6 | Tworzywa | Chropowaty
sztuczne

7 | Tworzywa | Potgtadki
sztuczne

8 |Tworzywa | Usuniecie
sztuczne potopien i
karbow
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Aby utworzy¢ element sterujacy ,,grupa list”:

1.

2.

W menu Start systemu Windows klikngé Wszystkie programy > SOLIDWORKS
<wersja> > Narzedzia SOLIDWORKS > Generator kart wlasciwosci.

Aby zdefiniowac typ tworzonego szablonu, w prawej kolumnie, w obszarze Atrybuty
sterowania:

a) Wpisa¢ wiadomos¢ dla uzytkownikow szablonu (opcjonalnie).

b) Wybrac typ szablonu (Cze$é¢, Ztozenie, Rysunek lub Konstrukcja spawana).
Aby dodac grupe list, przeciggnagc¢ element sterujacy Grupa listy z lewej kolumny do
kolumny Dostosowane wlasciwosci.

Ten element sterujacy zawiera trzy listy. Pierwsza lista jest rodzicem dla drugiej.

Gdy uzytkownik wybiera element z listy rodzica, okreslane sg opcje wyboru dostepne
na kolejnych listach.

Druga lista jest rodzicem dla trzeciej listy itd.

Mozna dodawac lub usuwac listy w zaleznosci od liczby potrzebnych zaleznosci.

Aby okresli¢ arkusz kalkulacyjny do uzytku z elementami sterujgcymi ,grupa list”:

a) Klikng¢ nagtéwek grupy list. W obszarze Atrybuty sterowania wpisa¢ podpis
dla grupy list.

b) W obszarze Atrybuty dostosowanej witasciwosci okresli¢, czy grupa list ma
by¢ rozwinieta czy zwinieta, gdy uzytkownicy ogladaja szablon.

c) W pozycji Sciezka okresli¢ Sciezke do arkusza kalkulacyjnego lub uzy¢ przycisku
przegladania, aby wyszukac plik.

d) W pozycji Zakres okresli¢ arkusz i komorki definiujace listy w grupie list.
Na przyktad aby korzystac¢ z wartosci w komoérkach od Al do A8 i od B1 do B8 w
dokumencie Arkusz1, nalezy wpisac¢ Arkusz1(A1:B8).

Aby okresli¢ wartosci dostepne dla grupy list rodzica:
a) W obszarze Dostosowane witasciwosci klikna¢ najpierw Lista.
b) W obszarze Atrybuty sterowania wpisa¢ podpis.

c) W obszarze Atrybuty dostosowanej wlasciwosci, w pozycji Nazwa, wybrac
nazwe dostosowanej wiasciwosci, ktérg bedg okresla¢ uzytkownicy szablonu.

d) W pozycji Kolumna wybra¢ kolumne arkusza kalkulacyjnego, ktdrej wartosci majq
by¢ uzywane.

e) W pozycji Konfiguracje wybrac opcje E§ Pokaz na dostosowanej karcie lub
EJ Pokaz na karcie specyficznej dla konfiguracji.

Powtorzy¢ krok 6 w przypadku kazdej dodatkowej listy, ktéra ma zostac

skonfigurowana.

Aby zapisac szablon:

a) Klikng¢ Zapisz &.

b) W oknie dialogowym Zapisz szablon wtasciwosci SolidWorks wpisa¢ nazwe w
obszarze Nazwa pliku.
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9.

c) Po kliknieciu Zapisz w przejs¢ do lokalizacji zdefiniowanej dla opcji Pliki
dostosowanych wiasciwosci na stronie Lokalizacje plikow okna dialogowego
Opcje systemu.

d) Klikng¢ Zapisz.

Zamknac¢ okno dialogowe Generator kart wtasciwosci.

Okreslanie rodzica listy warunkowej

Mozna wybrac jednego lub wielu rodzicéw dla formantu listy. Rodzic moze by¢ zestawem
przyciskdw opcji, polem wyboru lub innym elementem sterujgcym.

W tej procedurze opisano sposéb warunkowania formantu listy poprzez przypisanie
materiatéw do zestawu trzech przyciskow opcji, a nastepnie, w ramach formantu,
okreslenie wykonczen dostepnych dla kazdego materiatu.

Aby okresli¢ rodzica listy warunkowej:

1.

2.

W menu Start systemu Windows klikng¢ Wszystkie programy > SOLIDWORKS
<wersja> > Narzedzia SOLIDWORKS > Generator kart wlasciwosci.

Przeciggna¢ z lewej kolumny przycisk opcji Radio do elementu sterujgcego Pole
grupy w kolumnie Dostosowane wlasciwosci.

Przycisk opcji:

a) W prawym okienku, w obszarze Atrybuty sterowania, wpisa¢ podpis Materiaty.

b) W obszarze Atrybuty dostosowanej wiasciwosci wybra¢ opcje Nazwa dla
dostosowanej wtasciwosci tworzonej przez uzytkownika w oprogramowaniu
SOLIDWORKS.

c) W ustawieniu Ilos¢ okresli¢ liczbe przyciskow opcji dla elementu sterujacego.
Wymagane sg co najmniej dwa przyciski opcji.

d) W obszarze Etykieta wprowadzic¢ tekst etykiety dla kazdego przycisku.

e) Okresli¢, czy wiasciwos$é ma zostac zapisana na karcie Dostosowana I8 czy
Konfiguracje E okna dialogowego Podsumowanie.

Przeciggngc¢ formant pola Lista pod formant przycisku Radio.

Pole listy:

a) Wpisa¢ podpis wykoniczenia.

b) W obszarze Rodzic klikng¢ “ i wybra¢ przycisk opcji.

c) W obszarze Atrybuty dostosowanej witasciwosci wybra¢ nazwe witasciwosci.

d) Jako Typ wybrac¢ Lista.
Etykiety przypisane do przyciskdw radiowych sg wyswietlane obok wartosci.

e) Pod wartoscig wyprowadzong z pierwszego przycisku opcji zdefiniowac wykonczenie
skojarzone z materiatem.

f) Nacisng¢ klawisz Enter, aby utworzy¢ kolejny wiersz i zdefiniowac¢ kolejne
zakonczenie.

g) Powtarzac krok 5f do czasu zdefiniowania wszystkich dostepnych wykonczen dla
materiatu.

h) Powtorzyc¢ kroki od 5e do 5g w odniesieniu do kazdej z wartosci przyciskow
radiowych.
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6. Aby zapisac szablon:

a) Klikng¢ Zapisz &.

b) W oknie dialogowym Zapisz szablon wtasciwosci SolidWorks wpisa¢ nazwe w
obszarze Nazwa pliku.

c) Po kliknieciu Zapisz w przejs¢ do lokalizacji zdefiniowanej dla opcji Pliki
dostosowanych wtasciwosci na stronie Lokalizacje plikdw okna dialogowego
Opcje systemu.

d) Klikng¢ Zapisz.

7. Zamkna¢ okno dialogowe Generator kart wiasciwosci.

Usuniecie szybkich porad
Funkcja pomocy Szybkie porady zostata usunieta z oprogramowania SOLIDWORKS.

Aby poznac¢ oprogramowanie, mozna skorzystac z nastepujacych zasobow szkoleniowych:

e Ponad 125 samouczkdéw krok po kroku dostepnych w sekcji Pomoc > Samouczki
SOLIDWORKS.

e Ponad 100 godzin szkolen online dostepnych w witrynie MySolidWorks, pod adresem
http://my.solidworks.com/mylearning.

Zastepowanie odniesien rownan dla usunietych operacji

W przypadku usuniecia operacji, do ktérej odnoszg sie rdwnania, mogg wystapi¢ btedy
w rownaniach. Btedy wystepuja, gdy rownania dla usunietej operacji zawierajg wymiary
sterujgce. Réwnania mozna naprawic, zastepujac nieaktualng czes¢ réwnan innymi
wymiarami lub zmiennymi w oknie dialogowym Réwnania.

Aby uzy¢ narzedzia Zastap odniesienie:

1. Wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ przycisk RGwnania > (pasek narzedzi Narzedzia).
¢ Klikng¢ Narzedzia > Réwnania.
e W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy ROwnania

i wybrac polecenie Zarzadzaj rownaniami.

2. Wybra¢ Widok rownania Z

3. W obszarze Wartos¢/Roéwnanie, w nieaktualnej czesci kolumny réwnan, klikngc
prawym przyciskiem myszy opcje Zastap odniesienie.

Nieaktualna czes¢ jest wyswietlana na czerwono.

4. W oknie dialogowym Zastap wymiar/zmienng wprowadzi¢ ciag globalnej zmiennej
lub wymiaru, aby naprawic¢ nieaktualng cze$¢ rownania, lub wybrac jg w obszarze
graficznym.

5. Wybra¢ jedng z nastepujacych opcji, aby zastosowac tekst zastepczy, a nastepnie
klikng¢ przycisk OK:
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e To wystapienie
e Wszystkie wystapienia w tej konfiguracji
e Wszystkie wystapienia we wszystkich konfiguracjach

Zapisywanie modyfikacji okna dialogowego

W przypadku zmodyfikowania okien dialogowych Podsumowanie lub Wtasciwosci listy
elementow cietych poprzez zmiane ich rozmiaru lub zmiane szerokosci kolumny
oprogramowanie zapisuje zmiany w aktywnym dokumencie.

Mozna zmienia¢ rozmiar okien dialogowych i szerokos¢ kolumn, aby byly widoczne
informacje, ktére w innym wypadku bytyby przyciete. Podczas dalszej pracy nad
dokumentem posiadanie zapisanych zmian oznacza, ze nie trzeba powtarza¢ modyfikacji
w przypadku ponownego otwarcia okien dialogowych.

Wprowadzone zmiany sg specyficzne dla aktywnego dokumentu i nie wptywajq na inne
dokumenty.

Mozna zmieni¢ szeroko$¢ obu okien dialogowych. Dodatkowo mozna zmieni¢ szerokosé
nastepujacych kolumn:

Okno dialogowe Podsumowanie

Aktywny Ztozenie
dokument iy
Czesc
Rysunek
Karty, ktérych Dostosowana
rozmiar mozna Specyficzne dla konfiguracji
zmienic
Zmiany szerokosci kolumn dokonane na karcie Dostosowana sg
odzwierciedlane na karcie Specyficzne dla konfiguracji i odwrotnie.

Okno dialogowe Wlasciwosci listy elementow cietych

Aktywny Konstrukcja spawana

dokument

Karty, ktérych Podsumowanie listy elementéw cietych
rozmiar mozna

T Wiasciwosci - Podsumowanie
zmienic

Tabela listy elementdw cietych

Zmiany szerokosci kolumn dokonane na karcie Podsumowanie listy
elementow cietych sg odzwierciedlane na karcie Wtasciwosci -
Podsumowanie i odwrotnie.
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Oprogramowanie zapisuje tylko ostatnie zmiany wprowadzone w oknie dialogowym. Na
przyktad w przypadku zmiany szerokosci kolumn na karcie Podsumowanie listy elementow
cietych, a nastepnie ich zmiany na karcie Wiasciwosci - Podsumowanie, zostang zapisane
zmodyfikowane szerokosci kolumn z karty Wiasciwosci - Podsumowanie.

Modyfikacje zostang zapisane w przypadku zamkniecia okna dialogowego poprzez
klikniecie przycisku OK. Nie zostang zapisane w przypadku zamkniecia okna dialogowego
poprzez klikniecie przycisku Anuluj.

Wyszukiwanie w witrynie MySolidWorks

Udoskonalona funkcja wyszukiwania zapewnia filtrowanie dostepu do zawartosci witryny
MySolidWorks i umozliwia przeszukiwanie wielu kategorii jednoczesnie.

Po uruchomieniu oprogramowania SOLIDWORKS i rozwinieciu menu wyszukiwania w
prawym gérnym roku sg widoczne nastepujace opcje:

) Pomoc SOLIDWORKS

Polecenia

] Pliki i modele

Przeszukuje okno Pomoc SOLIDWORKS w sieci
Web.

Opcja wyszukiwania w pomocy SOLIDWORKS
jest dostepna tylko w przypadku wybrania
opcji Uzyj pomocy SOLIDWORKS w sieci
Web.

Wyszukuje prawidtowe polecenia SOLIDWORKS
dla biezacego dokumentu.

Przeszukuje pliki i modele zapisane na
komputerze.

E MySolidWorks

Wyszukiwanie w witrynie MySolidWorks.

Aby zobaczy¢ filtry wyszukiwania dostepne dla witryny MySolidWorks, nalezy rozwing¢

wezet MySolidWorks.

@ Baza wiedzy

®, Forum spotecznosci

Wyszukiwanie w bazie wiedzy SOLIDWORKS,

ktéra obejmuje:

e Rozwigzania

e Zadania dotyczace wydajnosci
oprogramowania (SPR)

e Witryny SOLIDWORKS

Dostep do Bazy wiedzy wymaga ustugi

subskrypcji SOLIDWORKS oraz zalogowania do
portalu klienta Customer Portal.

Wyszukiwanie na forum spotecznosci
uzytkownikow produktéw SOLIDWORKS.
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B Blogi Wyszukiwanie w postach na blogu SOLIDWORKS.

0 Modele CAD Wyszukiwanie w modelach z serwisu 3D
ContentCentral.

B Szkolenia Wyszukiwanie w sesjach szkoleniowych online

w witrynie MySolidWorks.

do YouTube Wyszukiwanie w filmach SOLIDWORKS w
serwisie YouTube.

E| Twitter Wyszukiwanie na kanale SOLIDWORKS w
serwisie Twitter.

e Producenci Przeszukiwanie producentow SOLIDWORKS.

Domyslnie zaznaczone sg wszystkie opcje z wyjatkiem opcji Producenci. Wybierajac
mniej filtrédw, mozna zawezi¢ wyszukiwanie przed przejsciem do witryny MySolidWorks.

Mozna okresli¢ typy wyszukiwania dla miejsc wyszukiwania przy kazdym uruchomieniu
wyszukiwania w witrynie MySolidWorks. Mozna takze wykona¢ wyszukiwanie tylko w
jednym miejscu, bez zmiany ustawien wyszukiwania standardowego.

Aby wykonac¢ wyszukiwanie wybranych typow zawartosci w witrynie
MySolidWorks:

1. Z rozwinietej listy wybrac tylko te typy zawartosci, ktére majg by¢ uwzgledniane w
wyszukiwaniu. Usung¢ zaznaczenie wszystkich innych typdéw.
2. Wpisaé wyszukiwane hasto.

3. Klikna¢ Q lub nacisng¢ klawisz Enter.

Witryna MySolidWorks zostanie otwarta w przegladarce z listg wybranych typow
wyszukiwania.

Aby wykonaé¢ wyszukiwanie w ramach jednego typu wyszukiwania w witrynie
MySolidWorks:

1. Z rozwinietej listy wybrac etykiete (nie pole wyboru) zadanego typu wyszukiwania.
2. Wpisa¢ wyszukiwane hasto.

3. Kliknag¢ Q lub nacisng¢ klawisz Enter.

Witryna MySolidWorks zostanie otwarta z wybranym typem wyszukiwania.

Udoskonalenia w zakresie drukowania z uzyciem
Harmonogramu zadan

Podczas planowania drukowania seryjnego plikéw przy uzyciu Harmonogramu zadan
mozna wybiera¢ sposréd wielu ustawien dostepnych przy drukowaniu bezposrednio z
oprogramowania SOLIDWORKS. Mozna réwniez uzy¢ zapisanych w dokumencie ustawien
drukowania dla kazdego zadania drukowania.
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e Okno dialogowe Ustawienia strony:

Zawiera wszystkie ustawienia z wyjatkiem przycisku Podglad i funkcji podgladu.
e Okno dialogowe Drukuj:

Zawiera wszystkie ustawienia z wyjatkiem nastepujacych:

e Przycisk Podglad

e Biezacy arkusz i Biezacy obraz ekranu

¢ Drukuj do pliku

¢ Grubos¢ linii

e Marginesy papieru

e Segreguj (dostepne w obszarze Ustawienia strony)

Ustawienia drukarki wybrane w oknie dialogowym Drukuj zostang uzyte w odniesieniu
do wszystkich plikéw w zadaniu drukowania.

Zamiast okreslania ustawien dla wszystkich dokumentéw w zadaniu mozna uzy¢ ustawien
drukowania zapisanych w dokumentach. Aby uzy¢ zapisanych ustawien, nalezy wybrac
opcje Uzyj ustawien drukarki dokumentow. Dokumenty bez zapisanych ustawien
beda korzystac z ustawien okreslonych w oknie dialogowym harmonogramu zadan
drukowania.

Aby zapisac¢ ustawienia drukarki w dokumencie:

1. Utworzy¢ dokument w oprogramowaniu SOLIDWORKS.

2. Klikng¢ Plik > Drukuj.

3. Wybrac¢ odpowiednie ustawienia w oknie dialogowym Drukuj i klikng¢ przycisk OK.
4. Po wydrukowaniu zapisa¢ dokument.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Usuwanie kont z widoku pulpitu administracyjnego CAD

¢ Rozmieszczanie instalacji wedlug adresow IP

e Instalowanie SOLIDWORKS PDM

e Zarzadzanie dostepem do wersji oprogramowania SOLIDWORKS

¢ Produkty dotaczane do pakietow SOLIDWORKS

¢ SOLIDWORKS Rx

e Zasoby pomocne przy rozwigzywaniu problemoéw dotyczacych instalacji
e Narzedzie Upgrade Assistant

Usuwanie kont z widoku pulpitu administracyjnego CAD

Mozna usuwac konta z widoku pulpitu administracyjnego CAD.

Uzytkownik moze zdecydowac, ze nie potrzebuje juz danego konta, poniewaz komputer
zostat wycofany lub konto jest wyswietlane wiele razy i niektore duplikaty nie byty
aktualizowane przez dtuzszy czas.

Po usunieciu konta z widoku nie mozna go przywrdcic¢. Przydatna metoda polega na
posortowaniu widoku kont wedtug daty aktualizacji. Uzytkownicy zazwyczaj wybierajg
do usuniecia konta, ktdore nie byty ostatnio aktualizowane.

Aby usuna¢ konta w widoku pulpitu administracyjnego CAD:

1. Na pulpicie gtdwnym wybra¢ konta do usuniecia w kolumnie Wyboér kont usytuowanej
na lewo od kolumny Stan.

2. Na pasku narzedzi znajdujgcym sie ponizej pulpitu gtdwnego klikna¢ Usun konta.
3. Klikng¢ Tak, aby potwierdzi¢ zamiar usuniecia kont, lub Nie, aby anulowa¢ operacje.

Rozmieszczanie instalacji wedtug adresow IP

Edytor opcji obrazu administracyjnego pozwala administratorom rozmieszczac instalacje
na komputerach w oparciu o adresy IP lub zakresy adreséw IP. To rozwigzanie eliminuje
koniecznos$¢ tworzenia listy nazw wszystkich komputerow docelowych dla instalaciji.

Instalowanie SOLIDWORKS PDM

Program SOLIDWORKS PDM jest dostepny w Menedzerze instalacji SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS PDM to produkt do zarzadzania dokumentami oparty na tej samej
architekturze co program SOLIDWORKS Enterprise PDM.
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Program SOLIDWORKS PDM jest dostepny w dwoch wersjach:

e Standard
e Professional

Program SOLIDWORKS PDM uzywa bazy danych Microsoft SQL Server do zarzadzania
przechowalnig plikow. W przypadku instalowania wersji PDM Standard dostepna jest

bezptatna wersja programu Microsoft SQL Server Express. W przypadku instalowania
wersji PDM Professional trzeba uzyskacé petng wersje programu SQL Server.

Mozna réwniez uzy¢ Edytora opcji obrazu administracyjnego, aby utworzyc¢ i rozmiescic¢
obrazy klientow PDM.,

Zarzgdzanie dostepem do wersji oprogramowania
SOLIDWORKS

Mozna zablokowa¢ mozliwos$¢ korzystania z konkretnej wersji oprogramowania
SOLIDWORKS w srodowisku SolidNetWork. To rozwigzanie pozwala zarzadza¢ wersjami
oprogramowania SOLIDWORKS uzywanymi przez rézne osoby, przez rézne jednostki
biznesowe i w ramach réznych projektéw.

W celu zarzadzania dostepem do wersji oprogramowania SOLIDWORKS przy
uzyciu plik opcji FLEXnet:

1. W katalogu instalacyjnym Menedzera licencji SolidNetWork nalezy utworzy¢ plik
tekstowy:
katalog instalacyjny SolidNetWork License Manager\Licenses\sw_d.opt

2. W celu zarzadzania dostepem do konkretnej wersji oprogramowania SOLIDWORKS
w pliku licencji nalezy doda¢ nastepujaca sktadnie obok pozycji SOLIDWORKS:

: SWWERSTON=xx Gdzie xx to wersja produktu
SOLIDWORKS do objecia zarzadzaniem

3. Aby zarzadzac¢ wieloma wersjami oprogramowania SOLIDWORKS, dodac¢ osobny wiersz
dla kazdej wersji, ktéra ma zosta¢ uwzgledniona.

Nie wszystkie opcje FLEXnet sg obstugiwane. Obstugiwane sg nastepujace opcje filtréw
wersji:

INCLUDE Zapewniaj tylko uzytkownikowi lub grupie
mozliwos¢ uruchomienia okreslonej wersiji.
Wszyscy pozostali uzytkownicy nie bedg
mogli uruchomic tej wersji.

INCLUDE BORROW Zapewniaj tylko uzytkownikowi lub grupie
mozliwos$¢ wypozyczania okreslonej
wersji. Pozostali uzytkownicy nie bedg
mogli wypozyczac tej wersiji.
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EXCLUDE

EXCLUDE_BORROW Nie zezwalaj uzytkownikom ani grupom

Nie zezwalaj uzytkownikom ani grupom
znajdujgacym sie na liscie na uruchamianie
konkretnych wersji oprogramowania
SOLIDWORKS. EXCLUDE zastepuje
INCLUDE.

znajdujacym sie na liscie na wypozyczanie
konkretnych wersji oprogramowania
SOLIDWORKS. EXCLUDE zastepuje
INCLUDE.

Przyktady:

1

SWVERSION=24.0 odnosi sie do produktu SOLIDWORKS 2016
SWVERSION=23.0 odnosi sie do produktu SOLIDWORKS 2015

INCLUDE solidworks:SWVERSION=24.0 USER jane

INCLUDE BORROW solidworks:SWVERSION=24.0 USER jane

Te wiersze w pliku opcji umozliwiajg uruchamianie oprogramowania
SOLIDWORKS 2016 jedynie uzytkowniczce Jane. Inni uzytkownicy nie mogq
uruchamiac ani wypozycza¢ oprogramowania SOLIDWORKS 2016, ale mogg
uruchamiac i wypozyczac inne wersje produktu SOLIDWORKS. Réwniez
Jane moze uruchamiac i wypozyczac inne wersje oprogramowania
SOLIDWORKS.

GROUP chicago USER john robert eva

EXCLUDE solidworks:SWVERSION=24.0 GROUP chicago

EXCLUDE solidworks:SWVERSION=23.0 GROUP chicago

EXCLUDE solidworks USER don

Te wiersze definiujg GRUPE, uzytkownikow o nazwie chicago i blokujq jej
dostep zaréwno do oprogramowania SOLIDWORKS 2015, jak i
oprogramowania SOLIDWORKS 2016. Jednak uzytkownicy ci mogq
uruchomi¢ dowolng inng wersje oprogramowania SOLIDWORKS. Uzytkownik
don nie moze uruchamia¢ dowolnej wersji oprogramowania SOLIDWORKS.
EXCLUDE swinspection std:SWVERSION=24.0 HOST komputerl

Ten wiersz nie zezwala nikomu na komputerzel na uruchomienie programu

SOLIDWORKS Inspection 2016. Jakkolwiek za pomocg komputeral mozna
uruchomic¢ inng wersje programu SOLIDWORKS Inspection 2015.
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Aby uzyskac wiecej informacji na temat FLEXnet, patrz Przewodnik administracji
licencjami FLEXnet Publisher w katalogu instalacyjnym menedzera SolidNetwork
License Manager (\Docs\flexuser\licensingenduserguide.pdf).

Produkty dotaczane do pakietow SOLIDWORKS

W wersji SOLIDWORKS Standard sg obecnie dostepne nastepujgce produkty:

e SOLIDWORKS Utilities
e FeatureWorks

W wersji SOLIDWORKS Professional sgq obecnie dostepne nastepujace produkty:

e ScanTo3D
e TolAnalyst

Dotaczony jest rowniez program SOLIDWORKS PDM Standard, ale nie jest on objety
licencjq na oprogramowanie SOLIDWORKS.

Wersja SOLIDWORKS Premium zawiera rowniez narzedzie Costing do kalkulacji kosztéw
ztozenia.

SOLIDWORKS Rx

Sprawdzanie zgodnosci karty graficznej

Podczas instalowania lub uaktualniania oprogramowania SOLIDWORKS pojawia sie
komunikat Sprawdz system z monitem o uruchomienie narzedzia SOLIDWORKS RX w
celu sprawdzenia zgodnosci karty graficznej z oprogramowaniem.

W przypadku wymiany karty graficznej lub sterownika i niespetnienia wymagan do
uruchomienia oprogramowania SOLIDWORKS kolejny komunikat informuje, ze karta jest
nieaktualna i wyswietla fgcze do pobrania zalecanego sterownika.

Komunikat Sprawdz system pojawia sie przy co dziesigtym uruchomieniu oprogramowania
SOLIDWORKS. Klikniecie komunikatu powoduje otwarcie narzedzia SOLIDWORKS RX i
wyswietlenie karty Diagnostyka. Mozna takze recznie uruchomic narzedzie SOLIDWORKS
RX, klikajac pozycje SOLIDWORKS Resource Monitor w obszarze powiadomien systemu
Windows, a nastepnie klikajac wyswietlony komunikat.

Aby wygasi¢ te powiadomienia, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy pozycje
SOLIDWORKS Resource Monitor i wybrac polecenie Wytacz notyfikacje.

Menu skrétéw umozliwia takze:

e Wyswietlenie pomocy dla modutu SOLIDWORKS Resource Monitor.

e Uzycie opcji Uruchom diagnostyke systemu.

¢ Usuniecie zaznaczenia opcji Wytacz notyfikacje w celu przywrdcenia powiadomien.

e Uzycie opcji Aktualizuj sterowniki graficzne (jesli biezacy sterownik nie jest zgodny
Zz oprogramowaniem SOLIDWORKS).
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Rejestrowanie rozszerzonych danych

Aplikacja SOLIDWORKS Rx umozliwia rejestrowanie danych profilowania wydajnosci,
ktére pomagajg dziatowi pomocy technicznej w szybszym diagnozowaniu przyczyn
problemow.

Okno dialogowe Wychwy¢ problem zawiera opcje Rejestruj rozszerzone dane
rejestracji. Po wtaczeniu tej opcji aplikacja SOLIDWORKS Rx rejestruje aktywnos¢ dysku
i procesora oraz wysyta uzyskane dane wraz z innymi informacjami do dziatu pomocy
technicznej firmy SOLIDWORKS.

Ustawienie domysine dla okna dialogowego Wychwy¢ problem to nierejestrowanie
danych profilowania wydajnosci. Dane te sg rejestrowane wytgcznie po wybraniu opcji
Rejestruj rozszerzone dane rejestracji.

Testowanie symulacji

Testy dostepne w aplikacji SOLIDWORKS RX obejmuja teraz takze program SOLIDWORKS
Simulation. Aby mozna byto uruchomic taki test, musi by¢ zainstalowane (i licencjonowane)
oprogramowanie SOLIDWORKS Premium lub SOLIDWORKS Simulation.

Patrz temat Pomocy SOLIDWORKS: SOLIDWORKS Rx.

Zasoby pomocne przy rozwigzywaniu problemow
dotyczgcych instalacji

W przypadku niepowodzenia instalacji produktu Menedzer instalacji SOLIDWORKS
wyswietla tacze pomocne przy rozwigzywaniu probleméw udokumentowanych w portalu
klienta, pomocy i bazie wiedzy.

Menedzer instalacji zawiera takze tacza do wznawiania instalacji innych produktow i
kompresowania katalogu z plikami dziennika, ktére mozna udostepnié dziatowi pomocy
technicznej firmy SOLIDWORKS.

Narzedzie Upgrade Assistant

Jesli planowana jest migracja do nowej wersji oprogramowania SOLIDWORKS, mozna
uzy¢ narzedzia Upgrade Assistant w celu sprawdzenia, czy czesci, ztozenia i rysunki
zostang przeniesione prawidtowo. Narzedzie Upgrade Assistant dziata z plikami
utworzonymi przy uzyciu oprogramowania SOLIDWORKS w wersji 2013 i nowszych.

Na poczatek nalezy wybra¢ podzbidr czesci, ztozen i rysunkdw na potrzeby testu
porownawczego. Narzedzie Upgrade Assistant otwiera kazdy plik przy uzyciu obu
zainstalowanych wersji produkcyjnych SOLIDWORKS i zainstalowanej wersji
oprogramowania SW, do ktorej planowana jest migracja. Uruchamia serie testow
poréwnujacych wszystkie pliki i generuje raport uwzgledniajacy zmiany wydajnosci, btedy
przebudowy, zmiany pikseli rysunku (kolor i potozenie) oraz problemy ze stabilnoscia.
Jezeli nie wystgpig btedy krytyczne, mozna dokona¢ migracji, majac pewnosé, ze dane
zostang przeniesione pomysinie do wersji docelowej. W przypadku, gdy zostang wykryte
btedy krytyczne, nalezy wystac kopie raportu porownawczego do sprzedawcy w celu
uzyskania dalszej pomocy.
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Aby uzyskac dostep do narzedzia Upgrade Assistant, nalezy otworzy¢ Harmonogram
zadan SOLIDWORKS z menu Start systemu Windows, a nastepnie klikng¢ Wszystkie
programy > SOLIDWORKS <wersja> > Narzedzia SOLIDWORKS > Harmonogram
zadan SOLIDWORKS. Nastepnie na pasku bocznym klikng¢ Upgrade Assistant.

60



Ztozenia

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wybieranie konfiguracji podczas dodawania komponentu

e Udoskonalenia w zakresie wybierania komponentow

e Kopiowanie wielu komponentéw

e Wiazania

e Tworzenie odbicia lustrzanego operacji ztozenia

e Udoskonalenia w zakresie szyku komponentéw opartego na szyku
e Ocena wydajnosci (dawniej AssemblyXpert Ztozen)

e Usuwanie nieuzywanych operacji

e Jednoczesne usuwanie wszystkich wygladow

e Zmiana nazw komponentéw w drzewie operacji FeatureManager

e Zastapienie podzespotéw czesciami wieloobiektowymi

e Podzespoly

¢ Tymczasowa naprawa komponentoéw przy uzyciu oddzielnego narzedzia
¢ Przetaczanie widocznosci komponentéw

e Udoskonalenia w programie Treehouse

Wybieranie konfiguracji podczas dodawania komponentu

W przypadku uzywania menedzera wtasciwosci PropertyManager Wstaw
komponenty/Rozpocznij ztozenie do dodawania komponentu do ztozenia mozna wybraé
konfiguracje z listy.

Udoskonalenia w zakresie wybierania komponentow

Udoskonalenia utatwiajagce wybdr komponentéow obejmujg nowe narzedzie Wybierz
identyczne komponenty, ulepszenia wprowadzone w narzedziu Wybierz komponenty
po rozmiarze i wyzszg wydajnos¢ podczas uzywania narzedzia Wizualizacja ztozenia
do wyboru duzej liczby komponentéw.

Wybieranie komponentow wedtug rozmiaru

Narzedzie Wybierz wedtug rozmiaru zostato udoskonalone. Obecnie dostepny jest
dynamiczny podglad wybranych komponentéw. Ponadto w oknie dialogowym jest
wyswietlana liczba wybranych komponentéw.

Klikna¢ Narzedzia > Wybor komponentu > Wybierz wedlug rozmiaru.
W oknie dialogowym dostepne sg nastepujace nowe opcje:
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Wybér dynamiczny

Pods$wietla wybrane komponenty przy
zmianie opcji Procent rozmiaru zlozenia.

Zaznaczone

Wyswietla liczbe wybranych komponentow.

Wybieranie identycznych komponentow

W razie potrzeby mozna wybrac¢ wszystkie komponenty, ktore sg identyczne jak komponent

zaznaczony.

1. Klikna¢ Narzedzia > Wybor komponentu > Wybierz identyczne komponenty.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager zaznaczy¢ lub usung¢ zaznaczenie opgcji
Dopasuj nazwy konfiguracji.

Opcja Opis

Zaznaczone Zostang wybrane wszystkie wystgpienia komponentu o
tej samej konfiguracji.

Wyczyszczone Zostang wybrane wszystkie wystgpienia komponentu,
niezaleznie od konfiguracji.

3. Wybraé¢ komponent.

Kopiowanie wielu komponentow

Mozna skopiowac wiele komponentdéw jednoczesnie, z zachowaniem wigzan miedzy nimi.

W tym przykfadzie $ruba i dwie podktadki w ztozeniu sq powigzane, ale stanowiq trzy
oddzielne komponenty (nie podzespdt). Celem jest utworzenie kolejnego wystgpienia
kazdego z nich z zachowaniem wigzan miedzy nimi.
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Aby skopiowa¢ wiele komponentow:

1. W drzewie operacji FeatureManager uzy¢ kombinacji klawisz Ctrl + wybdr
komponentéw do skopiowania albo klawisz Shift + wybdér komponentéw do
skopiowania.

2. Nacisnac klawisz Ctrl + przeciaggng¢ wybrane komponenty i upusci¢ je w obszarze
graficznym.
Zostang utworzone nowe wystgpienia komponentéw. Wigzania istniejace miedzy
wybranymi komponentami zostang zachowane miedzy nowymi wystapieniami.

Wigzania

Udoskonalenia w zakresie wyboru wigzania krzywki

Po wybraniu jednej $ciany krzywki wszystkie pozostate Sciany tworzace wyciagniety profil
krzywki sg wybierane automatycznie.

Dotychczas mozna byto wybrac kazdg $ciane indywidualnie lub kliknaé prawym przyciskiem
myszy jedng $ciane i wybrac¢ polecenie Wybierz stycznosc¢.

Okno podgladu komponentu

Aby utatwic sobie wybor elementéw potrzebnych do utworzenia wigzania, mozna wyswietli¢
podglad komponentu w oddzielnym okienku ekranu podgladu.

Uzywajac opcji Okno podgladu podzespotu, mozna otworzy¢ okienko ekranu podgladu
dla wybranego komponentu. W okienku ekranu podgladu mozna przybliza¢/oddalac i
obracac¢ komponent.

Nalezy klikna¢ jedng z ponizszych mozliwosci:
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Okno podgladu podzespotu (kontekstowy pasek narzedzi).

Okno podgladu podzespotu (pasek narzedzi Ztozenie).
Narzedzia > Komponent > Okno podgladu.

Aby zamkna¢ okno podgladu podzespotu, nalezy klikna¢ opcje Wyjdz z podgladu.

Podglad komponentu wigzania w oddzielnym oknie

W tym przyktadzie zostato dodane wigzanie koncentryczne miedzy nitem a otworem na
sworzen w ostrzu nozyczek. Okno podgladu komponentu utatwia wybranie matej,
cylindrycznej $ciany otworu.

Aby wyswietli¢ podglad komponentu wigzania:

1. Otworzyc¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\
component preview\scisssors.sldasm.

2. Wybra¢ blade<1>.

3. Na kontekstowym pasku narzedzi klikng¢ Okno podgladu podzespotu @,
Zostanie otwarte okno podgladu dla wybranego komponentu.
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4. W oknie podglgdu komponentu mozna:
a) Powiekszy¢/pomniejszy¢ i obroci¢ widok.
b) Wybra¢ cylindryczng $ciane otworu.

s \,

ol

6. Klikng¢ Koncentrycznie © (kontekstowy pasek narzedzi Szybkie wigzania).
Wigzanie jest teraz gotowe.

7. Klikng¢ Wyjdz z podgladu.

Udoskonalenia w zakresie kopiowania z wigzaniami

Funkcja Kopiuj z wigzaniami obstuguje wigzania typu Centrum profilow.

Globalne zastepowanie odniesien wigzan zakonczonych
niepowodzeniem

W przypadku braku odniesienia wigzania w komponencie uzywanym w wielu miejscach
ztozenia mozna zastgpic¢ brakujace odniesienie dla wszystkich wystapien jednoczesnie.

W przypadku zastgpienia odniesienia jednego z wielu problematycznych wigzan pojawia
sie okno dialogowe z opcjq zastgpienia tego odniesienia wigzania we wszystkich innych
wigzaniach z tym samym brakujacym odniesieniem.

Aby globalnie zastapi¢ odniesienia wigzan zakonczonych niepowodzeniem:

1. Otworzyc¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\
global replace\blocks knobs 903.sldasm.

Ztozenie zawiera dwa wystgpienia knob_002.
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Ta sama powierzchnia cylindryczna kazdego pokretta jest uzywana przez wigzanie
koncentryczne do bloku.

2. Wybra¢ pokretto i klikngé Otwérz czesé g

3. Na dole drzewa operacji FeatureManager wybra¢ wygaszong operacje Resolve2 i
klikna¢ Przywréé 17,

Powierzchnie cylindryczng uzywang w wigzaniach koncentrycznych w ztozeniu zastapi
obrdécona operacja splajnu.

4. Klikng¢ Zapisz & (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Zapisz.
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5. Przejs¢ z powrotem do okna ztozenia.
Jezeli pojawi sie monit, aby przebudowac¢ ztozenie, klikna¢ Tak.

W oknie dialogowym Informacje o btedach pojawi sie informacja, ze dwém wigzaniom,
Concentricl i Concentric2, brakuje elementu wigzania. Wigzania zostang oznaczone
flaga w drzewie operacji FeatureManager.

W oknie dialogowym klikng¢ Zamknij.
W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ Wigazania D,

Wybra¢ Concentricl i klikng¢ Zastap elementy wigzania 0z,
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:
a) W obszarze Elementy wigzania wybra¢ éciane knob_002-1.

©® N O

b) Dla pozycji Zastepczy element wigzania ﬁg wybraé¢ w obszarze graficznym
operacje cylindryczng pokretta, jak pokazano na ilustracji.

c) W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikngé v .
10. W wyswietlonym oknie dialogowym klikna¢ Tak, zastap wszystkie pozostate
brakujace odniesienia wigzan.

W obu wigzaniach zostanie zastgpione brakujace odniesienie wigzania, a z drzewa
operacji FeatureManager znikng flagi bteddw.
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Konfigurowanie komponentéw jako przezroczyste na
potrzeby wigzania

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wigzanie jest dostepna opcja zmieniajaca
pierwszy komponent, z ktérego sq wybierane elementy, w komponent przezroczysty.
Dzieki temu wybieranie elementow z drugiego komponentu staje sie tatwiejsze, zwtaszcza
jezeli drugi komponent znajduje sie za pierwszym.

Ta opcja jest obstugiwana w przypadku wszystkich typdéw wigzan oprdcz tych, ktére
mogtyby mieé wiecej niz jeden element do wyboru z pierwszego komponentu (szerokos¢,
symetria, ztaczka liniowa, krzywka i zawias).

W tym przyktadzie celem jest powigzanie otworu w zacisku z walcem sworznia.

Aby uczyni¢ komponenty przezroczystymi na potrzeby wigzania:

1. OtworzycC plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\
make transparent\clamp pin assembly.sldasm.

2. Klikng¢ Wiazanie Q (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Wiazanie.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Opcje, wybrac opcje Ustaw
pierwszy wybrany element jako przezroczysty.

4. Wybrac¢ otwor w zacisku.

Zacisk stanie sie przezroczysty.
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6. Zaakceptowac wigzanie koncentryczne.

Kontroler wigzan

Kontroler wigzan umozliwia manipulowanie konkretnymi wigzaniami, od ktérych zalezy
stopien swobody projektu. Mozna zapisywac i przywotywac zapisane pozycje oraz wartosci
wigzan. Na podstawie zapisanych pozycji mozna tworzy¢ animacije.

W narzedziu Kontroler wigzan mozna wyswietlac i zapisywac pozycje komponentéw
ztozenia przy réznych wartosciach wigzan i stopniach swobody bez uzycia konfiguracji
dla kazdej pozycji. Mozna tworzy¢ proste animacje miedzy tymi pozycjami i zapisywac
animacje w plikach .avi. Kontroler wigzan jest zintegrowany z badaniami ruchu, dzieki
czemu mozna uzywac funkcji Animacja do tworzenia animacji na podstawie zdefiniowanych
W nim pozycji.

Obstugiwane typy wigzan to m.in.:
e Kat
¢ Odlegtosc¢ szesciokata
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Limit kata

Limit odlegtosci

Szczelina (Odlegtos¢ wzdtuz szczeliny, Procent wzdtuz szczeliny)
Szerokos$¢ (Wymiar, Procent)

Klikng¢ Kontroler wigzan A (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Kontroler wigzan.

Dodawanie pozycji do Kontrolera wigzan
Mozna okresli¢ zestawy wartosci wigzan definiujace rézne pozycje komponentu.

Aby dodac pozycje do Kontrolera wigzan:

1.

2.

3.

Otworzyc¢ plik katal og instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\
mate controller\mate controller.sldasm.

KIiknqé’KontroIer wiazan A (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Kontroler
wigzan.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Wigzania, klikng¢ Odczytaj
wszystkie obstugiwane wiagzania %{.

Na liscie pojawiq sie trzy wigzania.

Aby pracowac tylko z kilkoma obstugiwanymi wigzaniami w ztozeniu, nalezy wykonac
jedng z nastepujacych czynnosci:
e Przed otwarciem Kontrolera wigzan wstepnie wybrac¢ wigzania.

e Po otwarciu Kontrolera wigzan wybra¢ wigzania z wysuwanego drzewa operacji
FeatureManager.

W obszarze Pozycje wiazan sg wyswietlane biezgce wartosci dla wigzan. Wartosci
te okreslajg pozycje Position 1.

Wiazanie wartosc¢

Distancel 0,00 mm
Anglel 0,00 stopni
LimitAnglel 90,00 stopni
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4. Wprowadzi¢ wartosci wigzan dla nastepnej pozycji (Position 2):

Wiazanie wartosc¢

Distancel 30,00 mm
Anglel 0,00 stopni
LimitAnglel 90,00 stopni

W obszarze graficznym zmiana warto$ci wigzan powoduje przenoszenie komponentow
na nowe pozycje.

5. W obszarze Pozycje wiazan klikng¢ opcje Dodaj pozycje B

6. W oknie dialogowym Nazwij pozycje wprowadzi¢ nazwe Pozycja 2 i klikng¢ przycisk
OK.

Pozycja 2 zostanie utworzona na podstawie wprowadzonych wartosci wigzan.
7. Wprowadzi¢ wartosci wigzan dla nastepnej pozycji (Position 3):

Wiazanie wartosc¢

Distancel 150,00 mm

Anglel 90,00 stopni
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Wiazanie wartosc¢

LimitAnglel 10,00 stopni

8. Klikngc¢ opcje Dodaj pozycje B,
9. W oknie dialogowym wprowadzi¢ nazwe Pozycja 3 i klikng¢ przycisk OK.
Zostanie utworzona Pozycja 3.

Przeciaqganie komponentow na pozycje w Kontrolerze wigzan
Mozna przecigga¢ komponenty na pozycje w Kontrolerze wigzan.

Domyslnie komponenty sg zablokowane na pozycjach zdefiniowanych przez wartosci
numeryczne wigzan w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kontroler wigzan. Mozna

jednak odblokowac okreslone wigzania, aby przecigga¢ komponenty w obrebie obszaru
graficznego.

Aby odblokowac i przeciagna¢ komponenty:

1. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager na prawo od pola wprowadzania wartosci
numerycznych dla opcji LimitAnglel klikng¢ Ustaw to wigzanie jako sterowane

&
2. W obszarze graficznym przeciggna¢ $ciane matego zoéttego bloku w jedng i drugg
strone.
Mozna przecigga¢ komponenty w petnym zakresie wartosci LimitAnglel. Podczas
przeciggania komponentow:
e W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wartosc opcji LimitAnglel ulega
zmianie.

e W obszarze graficznym strzatki wskazujg stopnie swobody dozwolone przez
LimitAnglel.
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3. Przeciagnac blok w prawo, tak aby osiagnat limit wigzania.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wartos¢ opcji LimitAnglel wynosi 0,00
stopni.

4. Klikna¢ opcje Dodaj pozycje B
5. W oknie dialogowym wprowadzi¢ nazwe Pozycja 4 i klikna¢ przycisk OK.
Zostanie utworzona Pozycja 4.

Wyswietlanie animacji w Kontrolerze wigzan
W Kontrolerze wigzan mozna teraz wyswietli¢ animacje komponentdw.

Aby wyswietli¢ animacje:
1. W menedzerze witasciwosci PropertyManager, w obszarze Animacja, klikng¢ opcje

Oblicz animacje %
Komponenty w obszarze graficznym beda sie teraz poruszac¢ po utworzonych pozycjach.

2. Klikng¢ v .
W drzewie operacji FeatureManager pojawi sie operacja Kontroler wigzan.

73



Ztozenia

3. Wybraé¢ w drzewie operacji FeatureManager opcje Kontroler wiazan A

4. Z listy nad kontekstowym paskiem narzedzi wybrac¢ element Pozycja 1, a nastepnie
klikna¢ v .
Komponenty powrdca do potozenia Pozycja 1.

Edycja pozycji w Kontrolerze wigzan
Mozna zmieni¢ zapisang pozycje wigzania.

W tym przyktadzie zatozono, ze celem jest zwiekszenie odstepu w pionie pokonywanego
przez komponenty miedzy pozycjami Pozycja 1 i Pozycja 2.

Aby edytowac pozycje:
1. W drzewie operacji FeatureManager wybrac¢ opcje Kontroler wiazan A klikng¢

opcje Edytuj operacje ﬁ

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Pozycje wigzan, wybrad
opcje Pozycja 2 z listy.
Komponenty przemieszcza sie do potozenia Pozycja 2.

3. Zmienic¢ warto$¢ Odlegtosél na 6o0.

W obszarze graficznym zostanie wyswietlony podglad nowej pozycji komponentéow w
0si pionowej.
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Klikna¢ opcje Zaktualizuj pozycje S,

Zmiana zostanie zastosowana do parametru Pozycja 2.
Klikngé¢ v .

Zmiana zostania zapisana.

Tworzenie animacji dla Kontrolera wigzan

W badaniach ruchu mozna uzywac funkcji Animacja do tworzenia animacji na podstawie
pozycji definiowanych w narzedziu Kontroler wigzan. Mozna utworzy¢ animacje typu
Punkt kluczowy i Naped.

Aby utworzy¢ animacje na podstawie pozycji Kontrolera wigzan:

AW M

W lewej dolnej czesci obszaru graficznego wybrac karte Badanie ruchu 1.
Dla opcji Typ badania wybra¢ ustawienie Animacja.

Klikng¢ Kreator animacji ﬁ (pasek narzedzi MotionManager).

W oknie dialogowym, nalezy:

a) Wybrac¢ opcje Kontroler wigzan.

b) Klikng¢ Dalej.

c) W obszarze Typ importu wybrac opcje Punkty kluczowe.

d) Klikng¢ Dalej.

e) Pozostawic¢ wartosci domysine dla opcji Czas trwania i Czas rozpoczecia oraz
klikna¢ przycisk Zakoncz.

Przewing¢ w dét drzewa menedzera ruchu MotionManager i rozwing¢ wezet Wigzania.

0O$ czasu zostanie wypetniona paskami zmian i punktami kluczowymi na podstawie
danych z Kontrolera wigzan.

Klikng¢ Obliczaj % (pasek narzedzi MotionManager).

W obszarze graficznym zostanie odtworzona animacja. Mozna uzywac paskéw zmian,
punktéw kluczowych i innych narzedzi Animacja do kontrolowania animacji.

Mozna takze uzy¢ narzedzia Animacja do utworzenia animacji typu Naped.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy karte Badanie ruchu 1 i wybrac¢ polecenie Utworz
nowe badanie ruchu.

Powtorzyc kroki 3 i 4 (w kroku 4c wybrac dla opcji Typ importu ustawienie Napedy).
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9. Po kliknieciu przycisku Zakoncz przejs¢ w goére drzewa menedzera ruchu
MotionManager.

Naped pojawi sie w drzewie w przypadku kazdego wigzania, dla ktérego okreslono
wartos¢ w Kontrolerze wigzan. O$ czasu zostanie wypetniona paskami zmiany i
punktami kluczowymi dla kazdego napedu.

10. Klikna¢ Obliczaj % (pasek narzedzi MotionManager).

W obszarze graficznym zostanie odtworzona animacja. Mozna uzywac paskow zmian,
punktow kluczowych i innych narzedzi Animacja do kontrolowania animacji.

Udoskonalenia w zakresie szybkich wigzan

Kontekstowy pasek narzedzi Szybkie wigzania zawiera obecnie wiecej typow wigzan.
Mozna réwniez wstepnie wybra¢ geometrie odniesienia (np. ptaszczyzny, osie i punkty)
w drzewie operacji FeatureManager.

W przypadku geometrii modelu (np. $cian, krawedzi i wierzchotkéw) nadal nalezy
dokonywa¢ wstepnego wyboru w obszarze graficznym.

Obecnie na kontekstowym pasku narzedzi Szybkie wigzania dostepne sg nastepujace

typy wigzan:

d Krzywka

(@) Centrum profilédw
%)) Szczelina

=1 Symetrycznie

0% Szerokos¢

Aby aktywowac funkcje Szybkie wigzania, nalezy klikng¢ Narzedzia > Dostosuj. Na
karcie Paski narzedzi, w obszarze Ustawienia kontekstowego paska narzedzi,
zaznaczy¢ opcje Pokaz szybkie wigzania.

Tworzenie odbicia lustrzanego operacji ztozenia

Mozna utworzy¢ odbicie lustrzane operacji ztozenia.
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Aby utworzy¢ odbicie lustrzane operacji ztozenia:

1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\assemblies\mirror\
assembly feature.sldasm.

2. Klikng¢ Operacje ztozenia @ (karta Ztozenie w menedzerze polecen

CommandManager), a potem Lustro [l lub klikng¢ Wstaw > Operacja ztozenia
> Lustro.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:

a) W obszarze Sciana/plaszczyzna lustra wybra¢ opcje Ptaszczyzna przednia
dla ztozenia.

Mozna wybrac ustawienia w wysuwanym drzewie operacji FeatureManager.

b) W obszarze Operacje do odbicia lustrzanego wybra¢ pozycje Holel.

4. Klikna¢ v .

Udoskonalenia w zakresie szyku komponentéw opartego
na szyku

Podczas tworzenia szyku komponentdw opartego na szyku wystgpienia pominiete w szyku
rodzica sq teraz wyszczegolniane w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Oparty na
szyku.
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Ocena wydajnosci (dawniej AssemblyXpert Ztozen)

Nazwa narzedzia AssemblyXpert Ztozen zostata zmieniona na Ocena wydajnosci. Interfejs
uzytkownika jest spdjny z nowym narzedziem Ocena wydajnosci dla rysunkdw.

Klikng¢ opcje Ocena wydajnosci & (pasek narzedzi Ztozenie) lub Narzedzia > Ocen
> Ocena wydajnosci.

Usuwanie nieuzywanych operacji

W czesciach i ztozeniach mozna wybidrczo usuwac operacje i komponenty, ktore sg
wygaszone we wszystkich konfiguracjach modelu. Mozna takze wybidrczo usuwac
nieuzywang geometrie odniesienia i szkice, ktore nie majg odniesien potomkow w modelu.

Aby usuna¢ nieuzywane operacje:

1. Po otwarciu czesci lub ztozenia klikng¢ prawym przyciskiem myszy nazwe pliku w
gornej czesci drzewa operacji FeatureManager lub menedzera konfiguracji
ConfigurationManager i wybrac¢ polecenie Wyczy$¢ nieuzywane operacje.

2. W oknie dialogowym, nalezy:
a) Wybrac¢ elementy do usuniecia w obszarze Wygaszone we wszystkich
konfiguracjach.

b) Wybrac¢ elementy do usuniecia w obszarze Nieuzywane szkice i geometrie
odniesienia.

Geometria odniesienia i szkice wyszczegdlnione jako nieuzywane w tym modelu
moga by¢ uzywane przez inne modele. Nie nalezy usuwac elementow z listy,
gdy nie ma sie pewnosci, ze nie sq one wymagane przez inny model.

3. Klikng¢ OK.
Pojawi sie okno dialogowe Potwierdzanie usuniecia.

4, Klikna¢ Tak.
Wybrane elementy zostang usuniete z modelu.

Mozna klikna¢ przycisk Cofnij = | (pasek narzedzi Standard), aby cofng¢ usuniecie.

Jednoczesne usuwanie wszystkich wyglagdow

Mozna usungc¢ jednoczesnie wszystkie wyglady ze wszystkich modeli wewnatrz ztozenia
lub podzespotu.
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Ztozenie z wygladami Wyglady usuniete

Aby usunac¢ wszystkie wyglady:

1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy ztozenie

zawierajace wyglady do usuniecia i wybra¢ polecenie Wyglady .
2. Klikna¢ opcje Usun wszystkie wyglady komponentu z nazwa zfozenia * .

Zmiana nazw komponentoéw w drzewie operacji
FeatureManager

Nazwy plikdw komponentdw mozna zmienia¢ bezposrednio z poziomu drzewa operacji
FeatureManager.

Istnieje mozliwos¢ aktualizacji odniesien do plikow, ktérych nazwy zostaty zmienione w
dokumentach nieotwartych w tym samym czasie.

Przed rozpoczeciem:

Aby umozliwi¢ zmiane nazwy, klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Drzewo
operacji FeatureManager > Zezwalaj na zmiane nazw plikow komponentow z
poziomu drzewa operacji.

Aby zmieni¢ nazwe pliku komponentu:

1. Po wybraniu ztozenia w drzewie operacji FeatureManager wykona¢ jedng z
nastepujacych czynnosci w odniesieniu do komponentu, ktérego nazwa ma zostac
Zmieniona:

¢ Klikng¢ dwukrotnie (z przerwa) zadany komponent.

¢ Kliknga¢ komponent prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Zmieh nazwe
ztozenia lub Zmien nazwe czesci.

e Wybra¢ komponent i nacisng¢ klawisz F2.

2. Wpisac¢ nowgq nazwe i nacisng¢ Enter.
3. W oknie dialogowym wybra¢ Tymczasowo zmien nazwe dokumentu i, jezeli pojawi
sie monit o przebudowanie, klikng¢ Tak.

Nazwa pliku komponentu zmieni sie w oprogramowaniu SOLIDWORKS, ale nie zostanie
jeszcze zmieniona w systemie plikow Windows. Wszystkie otwarte obecnie dokumenty,
ktore majg odniesienia do pliku o zmienionej nazwie, zostang zaktualizowane w
oprogramowaniu SOLIDWORKS tak, by zawieraty odniesienia do pliku o zmienionej
nazwie.

4. Zapisac¢ ztozenie.

Zostanie otwarte okno dialogowe Zmien nazwy dokumentéw. Ponadto pojawi sie
nastepujace ostrzezenie:
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e Pliki, ktorych nazwy zostaty tymczasowo zmienione w oprogramowaniu
SOLIDWORKS, bedg mie¢ nazwy zmienione na state w systemie plikdw Windows.

¢ Inne aktualnie otwarte dokumenty zawierajgce odniesienia do plikdw, ktorych
nazwy sg zmieniane, zostang zaktualizowane w systemie plikow Windows.

¢ QOdniesienia zostang przerwane w aktualnie zamknietych dokumentach, ktére majg
odniesienia do plikdw o zmienionych nazwach, chyba ze zostata wybrana opcja
Aktualizuj odniesienia gdzie uzywane i okreslono dokumenty do zaktualizowania.

5. (Opcjonalnie.) Aby unikna¢ przerwania odniesiet w dokumentach, ktére nie sg
aktualnie otwarte:

a) Wybra¢ Aktualizuj odniesienia gdzie uzywane.
Okno dialogowe zostanie rozwiniete.
b) Okresli¢ foldery, w ktérych majg by¢ wyszukiwane dokumenty do zaktualizowania.

Opcja Opis

Lokalizacje plikow Wyszczegdlnia foldery do
przeszukiwania. Klikng¢ Dodaj folder,
aby przejs¢ do folderow, ktére majg
zosta¢ dodane do zakresu
przeszukiwania. Aby usung¢ folder z
listy, zaznaczy¢ go i klikng¢ przycisk
Usun.

Uwzglednij lokalizacje plikow - Powoduje przeszukiwanie folderéw

foldery dokumentéw odniesienia wyszczegodlnionych w obszarze
Dokumenty odniesienia w menu
Narzedzia > Opcje > Lokalizacje
plikéw.

c) Klikng¢ Wyszukaj.
Wyniki pojawig sie w polu Aktualizuj odniesienia gdzie uzywane. Domysinie
zaznaczone sg wszystkie elementy.

d) Usuna¢ zaznaczenie elementdéw, ktore nie majq by¢ aktualizowane.

Zaznaczone Elementy beda
aktualizowane tak, aby
zawieraty odniesienia do
nowej nazwy pliku.

O Wyczyszczone Elementy nadal bedg
zawieraty odniesienia do
starej nazwy pliku.

6. Klikng¢ OK.
Nazwa pliku komponentu zostanie trwale zmieniona.
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Zastgpienie podzespotdw czesciami wieloobiektowymi

Teraz podczas zapisywania zfozenia jako czesci wieloobiektowej zapisywanych jest wiecej

danych. Dane dodatkowe zezwalajg na zachowanie wigzan ze zfozenia w czesci
wieloobiektowej. Jest to przydatne w przypadku wykorzystania czesci wieloobiektowej

jako uproszczonego przedstawienia ztozenia w ztozeniu wyzszego poziomu i koniecznosci

wprowadzenia zmian w przysztosci.

W przypadku dokonania zmian w podzespole i zapisania go ponownie jako czes¢
wieloobiektowg mozna zastgpi¢ starg czes¢ wieloobiektowg nowg bez koniecznosci
ponownego tworzenia wigzan.

W czesci wieloobiektowej zostanie zapisana tylko aktywna konfiguracja ztozenia.

Wiasciwosci specyficzne dla konfiguracji z aktywnej konfiguraciji, a takze wszystkie
dostosowane wtasciwosci, zostang zapisane w czesci wieloobiektowej, aby mozna byto
uzywac ich w LM i adnotacjach.

Podzespoty

Udoskonalenia funkcji formowania/rozkitadania
podzespotow

Funkcje formowania i rozktadania podzespotdw wzbogacono o obstuge komponentéw w

szyku i lustrzanych odbi¢ komponentéw.

Udoskonalenia w zakresie zmiany kolejnosci podzespotow

Po zmianie kolejnosci komponentdw w drzewie operacji FeatureManager zmienia sie
wskaznik, aby zasygnalizowa¢, czy komponent zostanie przeniesiony do czy ponizej
podzespotu.

Dotychczas gdy zmieniono kolejno$¢ komponentu w drzewie operacji FeatureManager,

konieczne byto wcisniecie klawisza Alt w celu upewnienia sie, ze komponent nie zostanie

przeniesiony do podzespotu. Zmiany wskaznika utatwiajg stwierdzenie, gdzie zostanie
przeniesiony komponent podczas przeciggania.

nalezy ustawic¢ wskaznik nad lub na lewo od ikony podzespotu.

b I LEEE RN,

v @ (-] AG99999<1>

v dBL ) DAAAAAA 1

(il Przenosi komponent ponizej podzespotu. Podczas przeciggania komponentu

ol Przenosi komponent do podzespotu. Podczas przeciggania komponentu
nalezy ustawi¢ wskaznik nad nazwa podzespotu.
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LTS Aggéggﬂ;\
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Tworzenie odbicia lustrzanego i szyku elastycznych
podzespotow
Podczas tworzenia odbicia lustrzanego lub szyku elastycznego podzespotu mozna

zsynchronizowac ruch komponentéw wystgpien odbitych lub tworzacych szyk z
komponentami zrédtowego elastycznego podzespotu.

Synchronizowanie elastycznych podzespotéw tworzacych szyk

Podczas tworzenia szyku elastycznego podzespotu mozna zsynchronizowac ruch
komponentéw wystgpien tworzacych szyk z komponentami zrédtowego podzespotu
elastycznego.

Aby dokona¢ synchronizacji elastycznego podzespotu tworzacego szyk:

1.

Klikna¢ jedng z ponizszych opcji w ztozeniu:
¢ Liniowy szyk komponentow i (pasek narzedzi Ztozenie)
¢ Kotowy szyk komponentow 3 (pasek narzedzi Ztozenie)

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:

a) Ustawic¢ opcje, aby zdefiniowac szyk.

b) Dla opcji Komponenty do powtdrzenia w szyku wybrac¢ elastyczny podzespét.
c) Wybrac¢ Synchronizuj ruch elastycznych komponentéw podzespotu.

d) Klikng¢ ¥ .
Podczas ruchu komponentow w zrédtowym elastycznym podzespole poruszajq sie
takze komponenty w wystgpieniach tworzacych szyk — i na odwrot.

Synchronizowanie odbicia lustrzanego elastycznych podzespotow

Podczas tworzenia odbicia lustrzanego elastycznego podzespotu mozna zsynchronizowad
ruch komponentoéw wersji lustrzanej z ruchem komponentéw podzespotu zrédiowego.

Aby zsynchronizowac odbicie lustrzane elastycznego podzespotu:

1.

2.

Przy pracy nad ztozeniem kliknag¢ Lustro komponentow [aK] (pasek narzedzi Ztozenie)
lub Wstaw > Lustro komponentéw.

Na stronie Kroku 1: Wyboér menedzera wlasciwosci PropertyManager:

a) W obszarze Plaszczyzna lustra wybrac ptaszczyzne lub $ciane planarng, wzgledem
ktérej ma zostac utworzone odbicie lustrzane.

b) Jako komponenty do odbicia lustrzanego wybrac podzespét elastyczny.

c) Klikna¢ Dalej &

Na stronie Kroku 2: Ustaw orientacje menedzera wtasciwosci PropertyManager:
a) W obszarze Ustaw orientacje komponentéw wybra¢ podzespot elastyczny.

b) Klikng¢ Utworz wersje przeciwnej strony .

Ikona &% pojawi sie obok komponentu sygnalizujac, ze tworzona jest wersja
przeciwnej strony.
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c) Wybra¢ Synchronizuj ruch elastycznych komponentéw podzespotu.

Naktadka blokady fh\a wskazuje, ze wersja po przeciwnej stronie jest
zsynchronizowana ze zrodtowym podzespotem elastycznym.

d) Klikna¢ Dalej &,

Na stronie Kroku 3: Przeciwna strona menedzera wtasciwosci PropertyManager:
a) Wybrac¢ format zapisu wszystkich wyszczegdlnionych komponentow.
b) Okresli¢ konwencje nadawania nazw dla nowego pliku lub konfiguracji.

c) Kliknag¢ Dalej @

Na stronie Kroku 4: Importowanie operacji menedzera wtasciwosci

PropertyManager:

a) W obszarze Transfer wybra¢ dowolng kombinacje elementow z podzespotu
zrodtowego, ktére majq by¢ zawarte w wersji po przeciwnej stronie.

b) Klikna¢ ¥ .

Menedzer wtasciwosci PropertyManager zostanie zamkniety, a nastepnie zostanie
utworzona wersja elastycznego podzespotu po przeciwnej stronie. Podczas ruchu
komponentéw w zrodtowym podzespole elastycznym poruszaja sie takze komponenty
w wystgpieniu odbitym w lustrze — i na odwrot.

Otwieranie podzespotow

Podzespdt mozna otworzy¢ z obszaru graficznego, klikajac jeden z jego komponentow i
wybierajac podzespo6t z listy rozwijanej Otwoérz czesc¢ na kontekstowym pasku narzedzi.

Aby otworzy¢ podzespot:

1.
2.

W obszarze graficznym wybra¢ komponent podzespotu.

Na kontekstowym pasku narzedzi klikng¢ strzatke listy rozwijanej dla opcji Otwoérz
czescé .

Zostang wyswietlone czes¢ i podzespdt zawierajacy dang czesc. Jezeli czes¢ bedzie
sie znajdowata w zagniezdzonym podzespole, wyswietlona zostanie lista hierarchiczna.

Przenies¢ wskaznik nad liste, aby zaznaczy¢ rézne podzespoty, i klikna¢ jeden z nich,
aby go otworzy¢.

B? =
(# 4580728.sldasm

L | A560726.s1dasm
{® as40718 s1dasm

@& p270324 s1prt

Wybrany podzespoét zostanie otwarty w osobnym oknie.

Aby otworzy¢ wybrang czes¢ zamiast podzespotu, klikna¢ ikone folderu:
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Podzespotly wirtualne

Podczas tworzenia podzespotdow wirtualnych mozna jednoczesnie uczyni¢ wszystkie
komponenty potomkdow wirtualnymi. Natomiast w przypadku zapisywania podzespotu
wirtualnego w pliku zewnetrznym mozna jednoczesnie zapisa¢ wszystkie komponenty
potomkow w plikach zewnetrznych.

Gdy sg tworzone podzespoty wirtualne lub gdy takie podzespoty sgq zapisywane w pliku
zewnetrznym, w oknie dialogowym jest dostepna opcja uwzglednienia komponentéw
potomkow.

Tymczasowa naprawa komponentow przy uzyciu
oddzielnego narzedzia

Obecnie dostepne jest osobne narzedzie do tymczasowego naprawiania i grupowania
komponentow.

Dotychczas taka funkcjonalnos¢ byta dostepna jako opcja w menedzerach wiasciwosci
PropertyManager Przenies komponenty i Obré¢ komponenty.

Klikng¢ Chwilowe unieruchomienie/zgrupowanie & (pasek narzedzi Ztozenie).

Mozna réwniez klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu obszaru
graficznego lub klikng¢ prawym przyciskiem myszy komponent w drzewie operacji
FeatureManager albo obszarze graficznym i wybra¢ polecenie Chwilowe

unieruchomienie/zgrupowanie %,

Przetgczanie widocznosci komponentow

Nowy skrot klawiaturowy pozwala tymczasowo wyswietli¢ wszystkie ukryte komponenty
i wybrac te, ktére majg by¢ widoczne.

Aby wyswietli¢ komponenty, przesung¢ wskaznik do obszaru graficznego, a nastepnie
nacisnac i przytrzymac klawisze Ctrl + Shift + Tab. Wszystkie ukryte komponenty
zostang chwilowo wyswietlone jako przezroczyste. Klikng¢ ukryty komponent, aby zmienic
go na wyswietlany.

Udoskonalenia w programie Treehouse

Udoskonalenia wprowadzone w programie Treehouse obejmujq opcje wyswietlania
wiasciwosci specyficznych dla konfiguracji, opcje zachowywania eksportowanych plikédw
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jako otwartych w oprogramowaniu SOLIDWORKS i opcje tworzenia nowych plikow z
istniejgcych.

Wyswietlanie i edytowanie wlasciwosci specyficznych dla
konfiguracji

Mozna wyswietlac i edytowac specyficzne dla konfiguracji wtasciwosci istniejgcych plikow
SOLIDWORKS dodanych do hierarchii Treehouse.

Aby poddac edycji wlasciwosci specyficzne dla konfiguracji:

1.

Klikng¢ dwukrotnie wezet istniejacego pliku SOLIDWORKS.

Wybra¢ konfiguracje w oknie dialogowym Witasciwosci, na karcie Specyficzne dla
konfiguracji.

Pojawig sie wtasciwosci specyficzne dla danej konfiguracji.

Zmieni¢ odpowiednio wartosci wtasciwosci specyficznych dla konfiguraciji.
Klikna¢ OK.

Zmiany we wiasciwosciach zostang zapisane w Treehouse.

Gdy hierarchia bedzie juz gotowa, klikng¢ Wyeksportuj do dokumentow

SOLIDWORKS % .

W wyswietlonym oknie dialogowym przejs¢ do folderu docelowego dla nowych plikow
i klikna¢ przycisk OK.

Istniejacy plik pozostanie w swoim pierwotnym folderze. Pojawi sie monit o opcjonalne
utworzenie kopii zapasowej istniejgcego pliku, zanim zostanie on zastgpiony zmianami.

Nalezy klikng¢ jedna z ponizszych mozliwosci:

Opcja Opis

Tak Kopia zapasowa pierwotnie istniejacego pliku jest tworzona w
folderze, ktory mozna zdefiniowac.

Nie Kopia zapasowa nie jest tworzona.

Zmiany we wiasciwosciach sg zapisywane w istniejgcym pliku SOLIDWORKS w jego
pierwotnym folderze.

Opcje Treehouse

Zmiany w opcjach Treehouse obejmuja jedng nowg opcje i kilka zmian w nazwach opcji.

Otwieranie nowych dokumentow po eksporcie

Istnieje mozliwo$¢ automatycznego otwierania nowych plikéw SOLIDWORKS utworzonych
podczas eksportu z Treehouse.
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Aby automatycznie otwiera¢ nowe pliki:

o

1. Klikna¢ Opcje Treehouse =],

W obszarze Opcja eksportu wybra¢ Otwérz utworzony dokument po
wyeksportowaniu.

3. Klikng¢ OK.
4. W Treehouse utworzy¢ strukture ztozenia nowych i istniejacych plikow.

5. Klikng¢ Wyeksportuj do dokumentéw SOLIDWORKS E .

Teraz przy tworzeniu nowe pliki bedg otwierane w oprogramowaniu SOLIDWORKS.
Pliki istniejgce nie beda otwierane.

Zmiany nazw opcji
Nazwy niektérych opcji przegladania zostaty zmienione.

e

§OTas
Klikna¢ Opcje Treehouse =],

W obszarze Opcje przegladania zmienity sie nazwy nastepujacych opcji:
Grupuj dokumenty pod odniesieniem rodzica Grupuj dokumenty bez odniesien
Wyswietl nazwe aktywnej konfiguracji Pokaz nazwe aktywnej konfiguracji

Wyswietl etykietki narzedzi Szybka pomoc Pokaz etykiety narzedzi Szybka pomoc

Tworzenie nowych plikéw z istniejacych
Podczas eksportowania hierarchii z Treehouse istniejgce dokumenty SOLIDWORKS mozna
zapisac jako nowe kopie.

Przy zapisywaniu istniejagcego dokumentu jako nowej kopii obowigzuje kolejnos¢ od gory
do dotu. Jezeli na przyktad w hierarchii istnieje dokument ztozenia, a jeden z jego
komponentéw ma zostad zapisany jako nowy dokument, trzeba najpierw zapisac ztozenie
jako nowy dokument.

Aby zapisac istniejacy dokument jako nowy dokument:
1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy istniejacy dokument w hierarchii i wybra¢ polecenie
Zapisz jako nowy dokument.

2. W oknie dialogowym Zapisz jako nowy dokument wprowadzi¢ nowa nazwe i zdefiniowac
wiasciwosci nowego dokumentu.

3. Klikng¢ OK.

Tto wezta zmieni kolor na zielony, wskazujac, ze wezet zostanie zapisany jako nowy
dokument podczas eksportowania hierarchii do dokumentéw SOLIDWORKS.
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Dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

¢ Budowanie w trybie seryjnym modeli SOLIDWORKS na podstawie plikow ECAD
¢ Udoskonalona biblioteka komponentow

e Tworzenie sciezek miedzianej jako kalkomanii

¢ Filtrowanie komponentéw podczas otwierania plikbw ECAD

¢ Lokalizowanie komponentéw CircuitWorks

e Zapisywanie i tadowanie opcji programu CircuitWorks

e Okreslanie wysokosci komponentu

Budowanie w trybie seryjnym modeli SOLIDWORKS na
podstawie plikow ECAD

W Harmonogramie zadan SOLIDWORKS mozna zaplanowac zadanie kompilacji wielu
plikow ECAD jako modeli brytowych SOLIDWORKS.

Mozliwos¢ budowania w trybie seryjnym modeli brytowych na podstawie plikow ECAD
pozwala zaoszczedzi¢ czas, poniewaz umozliwia zaplanowanie wykonania zadania w czasie,
gdy system nie jest uzywany.

Opcja ta jest dostepna tylko w przypadku komputerdw klienckich z licencjg na program
CircuitWorks.

Aby zbudowa¢ modele SOLIDWORKS na podstawie plikow ECAD w trybie
seryjnym:

1. W systemie Windows klikng¢ Start > SOLIDWORKS <wersja> > Narzedzia
SOLIDWORKS > Harmonogram zadanh SOLIDWORKS.

2. Klikng¢ Kompiluj pliki ECAD @ na pasku bocznym lub klikng¢ Zadania > Kompiluj
pliki ECAD.
3. W oknie dialogowym Kompiluj pliki ECAD:
a) W obszarze Pliki lub foldery zadan uzyc¢ przyciskow Dodaj pliki i Dodaj folder,
aby wybra¢ pliki lub foldery do skompilowania.

b) W obszarze Harmonogram zadan okresli¢ czestotliwo$¢ wykonywania zadania
za pomocg ustawienia Tryb uruchomienia, a potem skonfigurowac ustawienia
Czas rozpoczecia i Data rozpoczecia.

c) Klikng¢ Zakoncz.
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Zadanie zostanie zapisane w makrze i uruchomione w zaplanowanym czasie. Gotowe
modele SOLIDWORKS sg zapisywane w lokalizacji \ProgramData\SOLIDWORKS\
CircuitWorks\AssemblyModels. Lokalizacje te mozna zmodyfikowac¢ na stronie Modele
w oknie dialogowym Opcje CircuitWorks.

Po wykonaniu zadania kompilacji mozna zapoznac sie z jego wynikami, zapisanymi w
pliku .txt. Po zamknieciu raportu plik jest zapisywany w lokalizacji \ProgramData\
SOLIDWORKS\CircuitWorks.

Udoskonalona biblioteka komponentow

W celu utatwienia sobie wyszukiwania komponentéw mozna doda¢ wiasciwosci do
wybranych komponentéw i wykorzystac te wtasciwosci do dodania kolumn do okna
dialogowego biblioteki komponentéw CircuitWorks. Kazda dodana kolumna zawiera filtr,
ktory umozliwia ograniczenie zakresu komponentdw pojawiajacych sie w oknie dialogowym.

Aby dodac¢ dostosowana wiasciwosé, nalezy:

1. Wybra¢ komponent w panelu po lewej stronie okna dialogowego Biblioteka
komponentow CircuitWorks.

2. Klikng¢ Dodaj wtasciwos¢ HE.

3. W oknie dialogowym Nowa dostosowana wtasciwos¢ wpisa¢ nazwe wiasciwosci i
wartos¢ wlasciwosci.

4. Wybrac¢ ustawienia opcjonalne:

¢ Zastosuj do wszystkich komponentow. Stosuje warto$¢ wtasciwosci do wszystkich
komponentéw widocznych w bibliotece.

e Dodaj nowa kolumne w tabeli. Tworzy w panelu po lewej stronie kolumne
oznaczong nazwa wiasciwosci i wartoscig wiasciwosci.

Aby dodac¢ kolumne, nalezy:

1. W oknie dialogowym Biblioteka komponentow CircuitWorks klikng¢ Dodaj kolumne
).

2. W oknie dialogowym Mapowanie kolumny do wtasciwosci, w obszarze Dostepne
wilasciwosci, wybrac¢ wtasciwosc.

Lista obejmuje dostosowane wtasciwosci dodane do komponentow i pierwotne
wiasciwosci.
W panelu po lewej stronie pojawi sie nowa kolumna oznaczona nazwg wtasciwosci.

3. Aby ukry¢ dodang kolumne lub zmieni¢ jej nazwe, klikngé prawym przyciskiem myszy
nagtdwek kolumny i wybraé polecenie Ukryj kolumne lub Zmien nazwe kolumny.

Aby wykonac¢ filtrowanie wedtug wlasciwosci kolumny:

1. W nagtdwku kolumny kliknaé Zastosuj filtr (.

Powyzej kolumny pojawi sie pole z formantem listy. Obok formantu pojawi sie czerwony
x.

2. Na liscie wybra¢ wtasciwosé.

Ponownie zostanie wyswietlona lista komponentéw pokazujaca tylko te komponenty,
ktére majg wybrang wtasciwosc.

Wybrana wiasciwos$¢ pozostanie w polu powyzej nagtéwka kolumny.
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Tworzenie sciezek miedzianej jako kalkomanii

Aby zwiekszy¢ wydajnosc¢ pracy z uzyciem opcji Buduj model przy tworzeniu modeli
ptytek drukowanych z plikdéw PADS lub EDMD, program CircuitWorks moze przedstawiac
$ciezki miedziane jako obrazy, a nie fizyczng geometrie w pliku ptytki.

Obrazy takie mozna zapisac jako pliki map bitowych w folderze $ledzenia kalkomanii
programu CircuitWorks lub wewnatrz pliku ptytki.

Przy uzyciu geometrii podgladu program CircuitWorks szybko tworzy obrazy kalkomanii
przedstawiajace Sciezki na réznych warstwach ptytki drukowanej.

Kalkomanie nie korzystajg z wektorowego formatu wyswietlania. W zaleznosci od
gestosci Sciezek jakos¢ wyswietlania kalkomanii na réoznych ptytkach moze by¢ inna.
Najwiekszg doktadnos$¢ wyswietlania sciezek zapewnia budowanie ich jako geometrii.

Aby utworzy¢ sciezki miedziane jako kalkomanie:

1.

Otworzy¢ plik ECAD ze $ciezkami.
W tym przyktadzie uzyto pliku katalog instalacyjny\CircuitWorksFull\Examples\
Klikng¢ menu programu CircuitWorks

PADS\preview.asc.

Ustawi¢ nastepujace opcje:

a) Na stronie Import SOLIDWORKS, w obszarze Modelowanie warstwy
przewodzacej, wybra¢ jedng z nastepujacych opcji:

i wybra¢ polecenie Opcje b‘.

e Pelne. Tworzy Sciezki miedziane na wszystkich warstwach modelu.
¢ Tylko warstwy gorna i dolna (szybciej). Tworzy sSciezki miedziane w gornej
i dolnej warstwie.

b) Na stronie Modele, w obszarze Zapisz modele tworzone przez CircuitWorks
w tych folderach, wybrac folder Decals.

Domyslna lokalizacja folderu to:

C:\ProgramData\SOLIDWORKS\CircuitWorks\Decals\
c) Klikng¢ OK.

Klikna¢ Buduj model 5 (sekcja SOLIDWORKS na karcie Narzedzia).
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5. W oknie dialogowym CircuitWorks:

a) Wybrac¢ opcje Uzyj kalkomanii sciezek zamiast geometrii.
Po wiaczeniu tej opcji Sciezki miedziane bedg zapisywane jako pliki map bitowych
we wskazanym wczesniej folderze Decals.

b) Opcjonalnie mozna wybra¢ opcje Zapisz kalkomanie w pliku modelu.
Po jej wigczeniu sciezki miedziane bedg wtaczane bezposrednio do pliku modelu.
Nie bedq zapisywane jako mapy bitowe podgladu.

c) Klikng¢ Buduj.

Program CircuitWorks utworzy ptytke w oprogramowaniu SOLIDWORKS.

6. Aby zobaczy¢ podglady Sciezek miedzianych, klikna¢ na karcie Menedzer wyswietlania
DisplayManager opcje Przegladaj kalkomanie, a nastepnie ustawi¢ kursor nad

podgladem.
@ E[E[e @
G Q
Decals

= |5l Decals (PREVIEWPCE) |
v & PREVIEW top

v |5 PREVIEW pottom |
8 PRevE ‘ﬁ; S | PREVIEW bottom

Filtrowanie komponentéw podczas otwierania plikow ECAD

Mozna utworzyc filtry na potrzeby wygaszania komponentéw i adnotacji, aby
oprogramowanie stosowato te filtry podczas fadowania ptytek ECAD.

Gdy plik ECAD zawiera wiele komponentdéw, otwieranie go w programie CircuitWorks
moze trwac dtugo. Wiedzac, ze wystepujg komponenty, ktérych wyswietlanie nie jest
wymagane, mozna utworzyc filtry identyfikujgce komponenty do wygaszenia. Filtry te sg
przechowywane w folderze \CircuitWorks\Filters. Po wigczeniu ustawienia w oknie
dialogowym Opcje CircuitWorks oprogramowanie stosuje filtry do tadowanego pliku ECAD.

Po otwarciu pliku ECAD odfiltrowane komponenty sg niewidoczne w obszarze graficznym,
ale pojawiajg sie w drzewie operacji FeatureManager jako komponenty niedostepne.
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Lokalizowanie komponentow CircuitWorks

Komponenty CircuitWorks mozna lokalizowa¢ przy uzyciu pdl wyszukiwania w gornej
czesci drzewa operacji CircuitWorks i w oknie dialogowym Biblioteka komponentow
CircuitWorks. Mozna takze wykonac¢ wyszukiwanie przy uzyciu okien dialogowych Znajdz
w drzewie i Znajdz w bibliotece komponentow.

Aby zlokalizowa¢ komponenty w drzewie operacji CircuitWorks:
e Wpisac fragment nazwy komponentu w polu Wyszukaj w gérnej czesci drzewa operacji.

Program CircuitWorks przefiltruje liste komponentéw, aby pokazac tylko te elementy,
ktore pasujg do wpisanego fragmentu nazwy.

e W drzewie operacji klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Znajdz w
drzewie lub nacisngc¢ klawisze Ctrl + F, aby otworzy¢ okno dialogowe Znajdz w drzewie.

Podczas wprowadzania znakéw w polu Znajdz funkcja podpowiedzi wyszukiwania
wyswietla liste komponentéw, ktérych nazwy zawierajg wpisywane znaki.

Klikna¢ komponent, aby wybra¢ go w drzewie operacji i w obszarze graficznym.
Aby zlokalizowa¢ komponenty w bibliotece komponentow CircuitWorks:
e Wpisac cze$¢ nazwy komponentu w polu wyszukiwania nad obrazem podgladu.

Na liscie komponentéw bedg pokazywane tylko te komponenty, ktére pasujg do tekstu.

¢ Na liscie komponentdéw klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Znajdz
lub nacisng¢ klawisze Ctrl + F, aby otworzy¢ okno dialogowe Znajdz w bibliotece
komponentow.

Podczas wprowadzania znakéw w polu Znajdz funkcja podpowiedzi wyszukiwania
wyswietla liste komponentéw, ktérych nazwy zawierajg wpisywane znaki.

Klikna¢ komponent, aby wyswietli¢ go w oknie pogladu wraz z listg jego wtasciwosci.

Zapisywanie i tadowanie opcji programu CircuitWorks

Aby przenies¢ opcje programu CircuitWorks do innego komputera lub udostepni¢ je innemu
uzytkownikowi, mozna zapisa¢ je w pliku .xml.

Dostep do ustawien mozna uzyskac poprzez zatadowanie pliku zapisanych ustawien.
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Zapisywanie opcji programu CircuitWorks

Aby zapisac¢ opcje programu CircuitWorks:

1. Zmieni¢ odpowiednio ustawienia w oknie dialogowym Opcje CircuitWorks.
. Rozwing¢ menu Ustawienia i klikng¢ przycisk Zapisz ustawienia.
3. W oknie dialogowym Zapisz plik opcji CircuitWorks:
a) Okresli¢ lokalizacje zapisu opcji.
W przypadku udostepniania ustawien innemu uzytkownikowi nalezy sie upewnig,
ze dla tego uzytkownika jest dostepna lokalizacja sieciowa zapisu.

b) Uzy¢ domysinej nazwy pliku ecadopt.xml lub wpisa¢ inng nazwe.

Wymagane jest rozszerzenie .xml.

c) Klikng¢ OK.

tadowanie opcji programu CircuitWorks

Aby zaladowac opcje programu CircuitWorks:

1. W oknie dialogowym Opcje CircuitWorks rozwing¢ wezet Ustawienia i klikng¢ Zataduj
ustawienia.

2. W oknie dialogowym Zataduj plik opcji CircuitWorks przejs¢ do lokalizacji zawierajacej
zapisane pliki opcji.

3. Wybra¢ plik opcji i klikng¢ Otworz.

Pliki opcji muszg by¢ plikami . xm1.

Ustawienia w oknie dialogowym Opcje CircuitWorks zostang zaktualizowane o
ustawienia z danego pliku opcji.

Okreslanie wysokosci komponentu

Podczas projektowania ptytki drukowanej mozna okresli¢ wysokosé dla kazdego wystagpienia
komponentu.

Informacje o wysokosci komponentu z pliku ECAD pojawiajg sie na panelu Wtasciwosci
wystgpienia komponentu. W przypadku kazdego wystgpienia komponentu mozna
zmodyfikowaé wysokos¢ komponentu i przypisa¢ do zmodyfikowanego wystgpienia
okreslong konfiguracje SOLIDWORKS.

Oprogramowanie zapisuje modyfikacje wysokosci w pliku ECAD. Podczas budowy ztozenia
SOLIDWORKS z danych pochodzacych z aplikacji CircuitWorks oprogramowanie przypisuje
wysokos$¢ do konfiguracji SOLIDWORKS okreslonej przez uzytkownika.

Aby okresli¢ wysokosci komponentéow:

1. Otworzy¢ plik ECAD w programie CircuitWorks.

2. W drzewie operacji CircuitWorks klikngé¢ prawym przyciskiem myszy wystgpienie
komponentu i wybra¢ polecenie Wiasciwosci.

94



CircuitWorks

3. W panelu Wiasciwosci wystgpienia komponentu okresli¢ wartos¢ parametru Wysokos¢
(mm).

Jezeli pliku ECAD nie wyeksportowano do oprogramowania SOLIDWORKS, wartos¢
parametru Konfiguracje SOLIDWORKS to Nd.

4. Powtorzyc¢ kroki 1 i 2 w odniesieniu do kazdego wystgpienia komponentu.

5. Klikng¢ Buduj model b (sekcja SOLIDWORKS na karcie Narzedzia).
6. W oprogramowaniu SOLIDWORKS, w menedzerze polecen CommandManager

CircuitWorks, klikng¢ Eksportuj do CircuitWorks H

7. W drzewie operacji CircuitWorks, w pliku wyeksportowanym z oprogramowania
SOLIDWORKS, klikng¢ prawym przyciskiem myszy jedno z wystgpien komponentu,
ktérym przypisano wysokosc.

W panelu Wtasciwosci wystapienia komponentu w obszarze Konfiguracje
SOLIDWORKS pojawi sie konfiguracja skojarzona z wystgpieniem komponentu.
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DimXpert Wymiarow

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wpymiary podstawowe

e Bazy pomiarowe

e Ramki etykiety bazy pomiarowej

¢ DimXpert Wymiarow w ztozeniach

e Zmiany w DimXpert Wymiaréow

e Wybieranie krawedzi $ciany

¢ Odniesienie poziome i pionowe oraz wymiary DimXpert Wymiaréw
e Wpybieranie krawedzi sylwetki

Wymiary podstawowe

Wymiary podstawowe mozna tworzy¢ recznie.

T

/1.38)

\‘*-| 60@0 1

Aby utworzy¢ wymiary podstawowe:

1. Klikng¢ w czesci opcje Inteligentny wymiar o (pasek narzedzi Wymiary/Relacje)
lub klikng¢ Narzedzia > Wymiary > Inteligentna.

2. W menedzerze wilasciwosci PropertyManager Wymiar klikngé w obszarze Wymiar
pozycje Wymiar podstawowej lokalizacji DimXpert ™.

3. Wybrac¢ elementy w obszarze graficznym.

. Umiesci¢ wymiar.

. Skonfigurowac¢ ustawienia w menedzerze wiasciwosci PropertyManager DimXpert

Wymiarow.

6. Klikng¢ v .

v A
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Bazy pomiarowe

Bazy pomiarowe promienia lub otworu

Podczas dodawania bazy pomiarowej DimXpert Wymiaréw do promienia lub otworu nie
jest juz wyswietlany znak R. Ta zmiana dotyczy takze istniejacych baz pomiarowych z
dokumentdéw zapisanych przy uzyciu poprzednich wersji oprogramowania SOLIDWORKS
i otwieranych w wersji 2016.
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SOLIDWORKS 2015 SOLIDWORKS 2016

Poziome bazy pomiarowe i ramki formantéw operacji

Bazy pomiarowe i ramki formantéw operacji DimXpert Wymiardw sg wyswietlane poziomo
w stosunku do widokdw ortograficznych modelu.

.'?

SOLIDWORKS 2015 SOLIDWORKS 2016

Umiejscowienie objasnien otworéw

Objasnienia otworéw DimXpert Wymiardw sg umieszczane na gornej Scianie w przypadku
otworow nieprzelotowych i otworéw pogtebienia stozkowego lub walcowego.
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SOLIDWORKS 2015 SOLIDWORKS 2016

Bazy pomiarowe szerokosci

W przypadku baz pomiarowych reprezentujgcych szeroko$¢ miedzy dwiema $cianami sg
dostepne nastepujace opcje wyswietlania:

e zmiana widoku adnotacji,

e zmiana ptaszczyzny adnotacji za pomoca uchwytéw przeciggania,

e przesuniecie linii wymiarowych wymiaréw liniowych do wewnatrz lub na zewnatrz,

e zmiana wymiaru $rednicy na wyswietlanie liniowe.

Ramki etykiety bazy pomiarowej

Podczas tworzenia tolerancji geometrii (okreslanej takze mianem ramki formantéw
operacji) automatycznie tworzona jest ramka formantow bazy pomiarowej, zgodnie ze
standardem definicji ASME 14.41 opartym na modelu.

[
s
(5]
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DimXpert Wymiarow w ztozeniach

Dostepne w dodatku SOLIDWORKS MBD.
Narzedzia DimXpert Wymiaréw mozna uzywac¢ w ztozeniach.

Aby uzy¢ narzedzia DimXpert Wymiarow w ztozeniach:

1. Otworzy¢ ztozenie.

2. Klikng¢ kolejno opcje Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu i skonfigurowac
réoznorodne opcje narzedzia DimXpert Wymiardw, takie jak Tolerancja polozenia i
ksztattu.

. Wstawi¢ wymiary i tolerancje potozenia i ksztattu recznie, badz automatycznie.

4. Zapisac zfozenie.

w

Po otwarciu ztozenia nie bedg wyswietlane wymiary DimXpert Wymiaréw utworzone
w czesciach i podzespotach. W otwartym ztozeniu bedg wyswietlane tylko adnotacje
DimXpert Wymiaréw utworzone w otwartym ztozeniu.

Zmiany w DimXpert Wymiarow

Wiasciwosci dokumentu

e W przypadku dokumentow czesci wiasciwosci dokumentow DimXpert Wymiarow
pojawiajg sie w obszarze Standard projektowania. Mozna je zapisywac i przywracac
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przy uzyciu pliku standardu projektowania, nazwa pliku.sldstd. Te ustawienia sq
ignorowane w przypadku dokumentow ztozen i rysunkdw.

e Aby skonfigurowac¢ opcje DimXpert Wymiardw, nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje >
Wiasciwosci dokumentu > DimXpert Wymiarow.

DomysIne wartosci tolerancji

Domyslne ustawienia tolerancji dla wtasciwosci dokumentu DimXpert Wymiarow sg oparte
na standardzie projektowania dokumentu. W przypadku wybrania standardu ANSI (ASME)
domysIne wartosci sg oparte na typowych czesciach obrabianych stosowanych w przemysle.
W przypadku wybrania standardow ISO, DIN, JIS, BSI, GOST lub GB domysIne wartosci
sg oparte na standardzie ISO 2768-1 f i zakresie rozmiaréw od 0,5 do 3 mm.

Wybieranie krawedzi Sciany

Za pomocg narzedzia DimXpert Wymiarédw mozna wybra¢ krawedzie $cian w celu
utworzenia wymiardow rozmiaru i wymiarow bazujacych.

Dotychczas w celu utworzenia takich wymiaréw konieczne byto wybranie Sciany. Obecnie
mozna wybrac¢ albo Sciany, albo krawedzie. Na przyktad klikniecie dowolnego sposrod
okregéw lub krzywych wyréznionych w ponizszych modelach powoduje wybér przylegtych
walcow.
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Odniesienie poziome i pionowe oraz wymiary DimXpert
Wymiarow

W s$rodowisku modelowania mozna ustawia¢ poziome i pionowe wymiary liniowe podczas
tworzenia wymiardw.

Przesuwajac wskaznik, mozna ustawi¢ poziome i pionowe wymiary liniowe przy tworzeniu
wymiarow w srodowisku modelowania. Ten proces jest podobny do tworzenia wymiaréw
poziomych i pionowych na rysunkach i szkicach.

o

101




DimXpert Wymiarow

Wybieranie krawedzi sylwetki

Za pomocg narzedzia DimXpert Wymiardw mozna wybra¢ krawedzie sylwetki w celu
utworzenia wymiarow.

Dotychczas w celu utworzenia wymiardéw rozmiaru i wymiarow bazujgcych konieczne byto
wybranie $ciany. Obecnie mozna wybra¢ krawedzie sylwetki. W ponizszych przykfadach
kazdy wskaznik pokazuje wybrang krawedz sylwetki i wymiar.

Wybrana krawedz sylwetki Umieszczony wymiar
10f= = 10p=
—— 4] —— - 40—

S

Wybrana krawedz sylwetki Umieszczony wymiar

Wybrana krawedz sylwetki
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Umieszczony wymiar
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SOLIDWORKS Composer

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync
e SOLIDWORKS Composer Player

SOLIDWORKS Composer

Oprogramowanie SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej
2D i 3D na potrzeby komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Dostepne sg nastepujace produkty:

e SOLIDWORKS Composer

e SOLIDWORKS Composer Check

e SOLIDWORKS Composer Path Planning

e SOLIDWORKS Composer Player

e SOLIDWORKS Composer Player Pro

e SOLIDWORKS Composer Sync

e SOLIDWORKS Composer Enterprise Sync

Importowanie dokladnych nazw elementéw drzewa z
plikébw 3DXML
Podczas importowania plikéw 3DXML ksztatty 3D agregowane bezposrednio w wezle

gtobwnym odniesienia produktu sg obecnie importowane z nazwa odniesienia ksztattu 3D
i nazwg wystagpienia ksztattu 3D.

Aby ta funkcja dziatata, nalezy wybrac opcje Import instance names na stronie Input
okna dialogowego Document Properties lub Default Document Properties.

Importowanie geometrii konstrukcyjnych z ustawieniem
Zostaw na wierzchu

Dotychczas zaawansowana witasciwos¢ dokumentu IOImportCurvesStayOnTop
umozliwiata import krzywych, przewoddw i przedstawien krawedziowych jako pozostajacych
na wierzchu. Wtasciwosc¢ ta zostata udoskonalona, dzieki czemu obecnie umozliwia takze
jednoczesne importowanie geometrii konstrukcyjnych (linii konstrukcyjnych, okregow
konstrukcyjnych i gwintéw konstrukcyjnych) jako pozostajacych na wierzchu.
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Import plikow Parasolid

Nie mozna juz importowac plikow Parasolid do programu Composer.

Pliki Parasolid majq nastepujace rozszerzenia: *.x_t, *.x b, *.xmt txt, *.xmt bin.

Import plikow Unigraphics

Nie mozna juz importowac plikdw Unigraphics (UG) do programu Composer.

Pliki UG majgq nastepujace rozszerzenie: *.prt. Tego rozszerzenia nie nalezy myli¢ z
rozszerzeniem *.prt plikdw Pro/ENGINEER — ktére nadal mozna importowac.

Nowe rozwigzania w interfejsie API programu Composer
Interfejs API programu Composer zostat wzbogacony o wiele rozwigzan.

Wiecej informacji zawiera Przewodnik programowania Composer: klikng¢ Help >
Programming Guide.

Nowe tory osi czasu

Dla osi czasu wprowadzono dodatkowe tory oferujace catg game nowych funkcji w
przypadku animacji 3D.

Dotychczasowe tory Camera i Digger pozostaty niezmienione. Jednak tory dla kluczy
aktordw zostaty podzielone w nastepujacy sposob:

e Tor Location: wyswietla klucze wskazujace lokalizacje aktora.

e Tor Properties: dzieli sie na tory podrzedne (takie, jak Opacity, Materials i Events)
wyswietlajgce klucze wtasciwosci.

e Tor Viewport: wyswietla wszystkie klucze wtasciwosci okienka ekranu.

Importowanie punktow z ustawieniem Zostaw na
wierzchu

Nowa zaawansowana wiasciwos¢ dokumentu, IOImportPointsStayOnTop, umozliwia
zdefiniowanie importowanych punktéw i punktow konstrukcyjnych jako pozostajgcych na
wierzchu.

Przywracanie widocznosci aktywnego widoku

Na wstgzce Home dostepne jest nowe polecenie widocznosci, ktére umozliwia przywrdcenie
widocznosci wszystkich aktoréw aktywnego widoku.

Mozna go uzy¢ w przypadku dokonania zmian w widoku (takich, jak przeniesienie lub
dodanie aktoréow czy zmiana widocznosci aktorow) i potrzeby przywrdcenia widocznosci
wszystkich aktorow do stanu z momentu ostatniej aktualizacji. Inne wtasciwosci, takie
jak kolor, matowos¢ czy potozenie, nie zostang przywrdcone.
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Grube obramowanie aktywnego widoku
Obecnie aktywny widok jest otoczony grubym obramowaniem w okienku Widoki.

Umozliwia to rozrdéznienie aktywnego widoku i wybranych widokéw (ktore sa podswietlane
i otaczane cienszym obramowaniem).

SOLIDWORKS Composer Sync

Importowanie doktadnych nazw elementow drzewa z
plikow 3DXML

Podczas importowania plikow 3DXML ksztatty 3D agregowane bezposrednio w wezle
gtdwnym odniesienia produktu sg obecnie importowane z nazwa odniesienia ksztattu 3D
i nazwa wystgpienia ksztattu 3D.

Aby ta funkcja dziatata, nalezy wybrac opcje Import instance names na stronie Input
okna dialogowego Document Properties lub Default Document Properties.

Importowanie geometrii konstrukcyjnych z ustawieniem
Zostaw na wierzchu

Dotychczas zaawansowana witasciwos¢ dokumentu IOImportCurvesStayOnTop
umozliwiata import krzywych, przewodéw i przedstawien krawedziowych jako pozostajacych
na wierzchu. Wtasciwosc¢ ta zostata udoskonalona, dzieki czemu obecnie umozliwia takze
jednoczesne importowanie geometrii konstrukcyjnych (linii konstrukcyjnych, okregow
konstrukcyjnych i gwintéw konstrukcyjnych) jako pozostajacych na wierzchu.

Import plikow Parasolid

Nie mozna juz importowac plikdw Parasolid do programu Composer.

Pliki Parasolid majq nastepujace rozszerzenia: *.x t, *.x b, *.xmt_txt, *.xmt bin.

Import plikow Unigraphics

Nie mozna juz importowac plikow Unigraphics (UG) do programu Composer.

Pliki UG majq nastepujace rozszerzenie: *.prt. Tego rozszerzenia nie nalezy mylic¢ z
rozszerzeniem *.prt plikow Pro/ENGINEER — ktore nadal mozna importowac.

Importowanie punktow z ustawieniem Zostaw na
wierzchu

Nowa zaawansowana wtasciwos$¢ dokumentu, IOImportPointsStayOnTop, umozliwia
zdefiniowanie importowanych punktéw i punktéw konstrukcyjnych jako pozostajgcych na
wierzchu.
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SOLIDWORKS Composer Player

Przywracanie widocznosci aktywnego widoku

Na wstgzce Home dostepne jest nowe polecenie widocznosci, ktdére umozliwia przywrocenie
widocznosci wszystkich aktoréw aktywnego widoku.

Mozna go uzy¢ w przypadku dokonania zmian w widoku (takich, jak przeniesienie lub
dodanie aktoréw czy zmiana widocznosci aktoréw) i potrzeby przywrdcenia widocznosci
wszystkich aktoréw do stanu z momentu ostatniej aktualizacji. Inne witasciwosci, takie
jak kolor, matowos¢ czy potozenie, nie zostang przywrdcone.

Grube obramowanie aktywnego widoku
Obecnie aktywny widok jest otoczony grubym obramowaniem w okienku Widoki.

Umozliwia to rozréznienie aktywnego widoku i wybranych widokéw (ktdre sg podswietlane
i otaczane cienszym obramowaniem).
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Aplikacja SOLIDWORKS Costing jest dostepna w pakietach SOLIDWORKS Professional oraz
SOLIDWORKS Premium. Funkcje analizy kosztow dla ztozen sg dostepne tylko w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Zestawienie kosztow ztozenia

Szablony kalkulacji kosztéw Costing

Wyzsza wydajnosé narzedzia Costing

Oparta na regutach kalkulacja kosztéw Costing

Zestawienie kosztow ztozenia

Narzedzia Costing mozna teraz uzywac takze w odniesieniu do ztozeh. Mozna obliczy¢
taczny koszt ztozenia poprzez obliczenie kosztu wszystkich czesci i zsumowanie ich z
kosztami catosci elementdw ztacznych i innych zakupionych komponentéw. Mozna takze
uwzgledni¢ operacje spawania i doda¢ dostosowane operacje, takie jak malowanie do
ztozenia najwyzszego poziomu.

Narzedzie Costing do kalkulacji kosztow ztozenia jest dostepne tylko w oprogramowaniu
SOLIDWORKS Premium.

Mozna wybrac sposdb przypisywania przez narzedzie Costing kosztu do kazdej czesci
poprzez wybor typu szacowania kosztow.

Type of cost estimation:

Saved Cost -

To be caprulated
Saved COSL
_ Purchased

Typy szacowania kosztow:
e Do obliczenia: Koszt jest obliczany, jezeli czesci nie majg przypisanego kosztu. Koszt

zostanie przeliczony, jezeli recznie wybrano te opcje dla czesci z zapisanym kosztem
lub kosztem zakupu.

Zapisany koszt: koszt, ktéry zostat zapisany dla czesci, jezeli cze$¢ zostata wyceniona.
Koszt zakupu: Koszt przypisywany automatycznie, jezeli zdefiniowano ustawiono
dostosowang witasciwos¢ lub koszt w szablonie. Mozna recznie zastgpic¢ ten koszt i
zapisa¢ go na poziomie ztozenia.

Czesci z biblioteki Toolbox: W razie potrzeby mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ wszystkie
komponenty Toolbox. Dla oszczednosci czasu czesci Toolbox nie sg przetwarzane przez
narzedzie Costing. Mozna dodac do nich koszty recznie lub zdefiniowac te koszty w
szablonie/poprzez dostosowane wiasciwosci.

108



SolidWorks Costing

Okienko zadan kalkulacji kosztéw Costing dla ztozen obejmuje:

Koszt do obliczenia: Czesci bez zapisanych danych kosztéw i bez przypisanych kosztéw
zakupu. Czesci, ktore sie tutaj pojawiajg, domyslnie nie sg wyceniane.

Koszt zdefiniowany: Czesci juz wycenione, zdefiniowane w szablonie lub recznie
przypisane do kosztéw zakupu. Czesci, ktére sie tutaj pojawiajg, domysinie zostaty
wycenione, majgq dostosowany koszt w szablonie lub stanowig recznie dodany koszt
zakupu. Czesci te nie sg przetwarzane w narzedziu Costing.

Kupowane czesci: Czesci, ktérych koszt zakupu zdefiniowano w wybranym szablonie
lub szablonie ustawionym na dostosowang wtasciwos¢ ze zdefiniowanym kosztem
zakupu.

Wieloobiektowy szablon kalkulacji kosztéw Costing dla ztozen obejmuje:

Karte Kupowane czesci.

Mozna tutaj wprowadzi¢ nazwe jednej lub wielu dostosowanych wtasciwosci w ustawieniu
Dostosowana wiasciwosé koszt zakupu i automatycznie zastosowac wartosé
wiasciwosci do kosztu zakupu czesci.

Mozna zdefiniowa¢ opcje Nazwa komponentu, Nazwa konfiguracji i Koszt
(USD/czes¢).

Koszty zdefiniowane w obszarze Dostosowana wlasciwos¢ koszt zakupu sg
nadrzedne w stosunku do wartosci zdefiniowanych w ustawieniu Koszt czesci.

Narzedzie CostingManager wyswietla czesci oraz ich typy i materiaty w odpowiednich
folderach. Narzedzie CostingManager dla ztozen obejmuje:

Ustawienia: zawiera koszty przygotowania do dostosowanych operacji dla ztozenia
najwyzszego poziomu.
Obliczane czesci: Zawartosc¢:

e Metoda i typ produktu wyjsciowego (w stosownych przypadkach).
e Szablon
e Materiat produktu wyjsciowego

Kupowane czesci: Wyswietla czesci, ktére majg zdefiniowane koszty w szablonie lub
dostosowanych wtasciwosciach.

Czesci z biblioteki Toolbox: Wyswietla zakupione komponenty z biblioteki Toolbox.
Spawanie: wyswietla operacje spawania dla ztozenia najwyzszego poziomu.
Dostosowane operacje: wyswietla dostosowane operacje dla ztozenia najwyzszego
poziomu.

Nie przypisano kosztu: wyswietla obiekty wytgczone z kalkulacji kosztéw Costing i
obiekty, do ktérych nie przypisano kosztéw.

Raport kalkulacji kosztéw Costing dla ztozen

Szablon raportu kalkulacji kosztow Costing dla ztozen mozna dostosowac tak, aby
przedstawi¢ wyniki analizy kosztéw. Raporty kalkulacji kosztéw Costing mozna generowac
w formatach programéw Microsoft Word i Excel.
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Szacowanie kosztow zlozenia

Aby oszacowac koszt ztozenia:

1. Po otwarciu ztozenia klikng¢ Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing gﬁ_

2. W okienku zadan Kalkulacja kosztéw, w czesci Szablony kalkulacji kosztéw w polu
Szablon gtéwny nalezy wybrac szablon.

3. W obszarze Lista czesci wybrac czesci dla nastepujacych pozycji:

e Koszt do obliczenia
e Koszt zdefiniowany

Patrz: Korzystanie z narzedzia Costing do kalkulacji kosztow ztozenia.

Uzyc opcji Typ szacowania kosztow, aby zmieni¢ kategorie czesci. Mozna recznie
zdefiniowac koszty w obszarze Typ szacowania kosztow dla kupowanych czesci,
aby zastgpic¢ koszty wstepnie zdefiniowane.

4. Aby okresli¢ lub zmieni¢ koszt wstepnie zdefiniowany, wybrac cze$¢ w obszarze Koszt
zdefiniowany oraz wskazac typ kosztu.

5. Wybrac czesci w obszarze Czesci z biblioteki Toolbox i wybrac jedng z nastepujacych
opcji:
e Wyklucz. Wyklucza wybrane obiekty z obliczen kosztow.
e Uwzglednij. Dotgcza wybrane obiekty do obliczeh kosztéw.

6. Klikng¢ polecenie Rozpocznij szacowanie kosztow.

Szablony kalkulacji kosztow Costing

Import i eksport w szablonach kalkulacji kosztow Costing

Narzedzi Import i Eksport mozna uzywac w przypadku elementéw $cieg spoiny, Scieg
spoiny pachwinowej i Koszt zakupu w szablonie wieloobiektowym, a takze w przypadku
wszystkich materiatow w szablonach skrawania i arkuszy blachy.

Narzedzia Import mozna uzy¢, aby wyodrebni¢ informacje dotyczace materiatéw z
szablonu programu Microsoft Excel do pustego lub cze$ciowo wypetnionego szablonu
narzedzia Costing. Z kolei za pomocg narzedzia Eksport mozna przenies¢ informacje z
karty materiatu do arkusza kalkulacyjnego programu Microsoft Excel.

Polecenie Import zastgpito wczesniej uzywane polecenie Aktualizuj. Po uzyciu narzedzia
Import sg aktualizowane nowe grupy materiatéw i zmienione koszty poprzednich grup
materiatéw. Nowe, importowane wiersze w arkuszu majg kolor niebieski, a
zaktualizowane pola sg zielone.
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Aby uzyskac¢ dostep do narzedzi Import i Eksport w szablonach skrawania:

1. Po otwarciu czesci obrabianej klikng¢ Costing B (pasek narzedzi Narzedzia lub karta
Ocen w menedzerze polecen CommandManager).

2. W okienku zadan kalkulacji kosztéw w polu Szablon kalkulacji kosztéw Costing
kliknag¢ Uruchom edytor szablonu.

3. W Edytorze szablonu kalkulacji kosztow Costing, w obszarze Materiat, klikng¢ opcje
Skrawanie.

4. Klikng¢ opcje Import lub Eksport.

Dostep do narzedzi Import i Eksport mozna takze uzyska¢ w przypadku druku 3D,
konstrukcji spawanych oraz odlewow.

Aby uzyskac¢ dostep do narzedzi Import i Eksport w szablonach arkuszy blachy:

1. Po otwarciu czesci arkusza blachy klikng¢ Costing B (pasek narzedzi Narzedzia lub
karta Ocen w menedzerze polecen CommandManager).

2. W okienku zadan kalkulacji kosztéw w polu Szablon kalkulacji kosztow Costing
kliknag¢ Uruchom edytor szablonu.

3. W Edytorze szablonu kalkulacji kosztow Costing klikng¢ Grubosc.

4. Klikng¢ opcje Import lub Eksport.

Przed zaimportowaniem dodatkowych wystgpien materiatu na karcie Grubos$¢ konieczne
jest dodanie materiatu na karcie Materiat.

Aby wykonac operacje Import i Eksport w szablonach wieloobiektowych:

1. Po otwarciu czesci wieloobiektowej klikng¢ Costing B (pasek narzedzi Narzedzia
lub karta Ocen w menedzerze polecen CommandManager).

2. W okienku zadan kalkulacji kosztéw w polu Szablon kalkulacji kosztéw Costing
klikng¢ Uruchom edytor szablonu.

3. W Edytorze szablonu kalkulacji kosztéw Costing, w obszarze Gtowne, wybrac jedng
z nastepujacych opcji:
» Scieg spoiny
e Scieg spoiny pachwinowej
e Koszt zakupu

Zagniezdzenie ramki granicznej

Aby oszacowac zuzycie materiatdw i koszty zagniezdzonych czesci arkusza blachy, mozna:

e Wybrac rozmiar arkusza,
e Oszacowac liczbe czesci, ktdre moze pomiesci¢ arkusz.
e Okresli¢ liczbe potrzebnych arkuszy.

Mozna tez wyswietli¢ podglad zagniezdzonych czesci (z odsunieciem lub bez niego) wzdtuz
wymiarow X i Y. Dotychczas konieczne byto wybranie materiatow, ktére byty oszacowywane
w przeliczeniu na funt.

Typy odsuniecia obejmujq:
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e Odsuniecie ramki granicznej: mozna zastosowac¢ odsuniecia ze wszystkich stron na
zewnatrz ramek granicznych w arkuszu.

¢ Odsuniecie granicy arkusza: mozna zdefiniowa¢ odsuniecie granicy arkusza dla osi X
wzdtuz dolnej krawedzi arkusza i dla osi Y wzdiuz lewej krawedzi arkusza.

Szacowanie kosztow czesci arkusza blachy przy uzyciu opcji
Rozmiar arkusza

Aby oszacowac koszt czesci arkusza blachy przy uzyciu opcji Rozmiar arkusza:

1. Po otwarciu czesci arkusza blachy klikng¢ Costing & (pasek narzedzi Narzedzia)
lub Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing.

2. W okienku zadan kalkulacji kosztow Costing, w obszarze Rozmiar materiatu
wyjsciowego, wybrac¢ opcje Rozmiar arkusza.
Zostanie automatycznie wybrany optymalny rozmiar arkusza.

3. W okienku zadan, w obszarze Rozmiar materiatu wyj$ciowego, zdefiniowac¢ wartosc
dla opcji Odsuniecie ramki granicznej.

4. W obszarze Zagniezdzenie ramki granicznej wprowadzi¢ wartosci X i Y dla opcji
Odsuniecie granicy arkusza.

Obraz utworzony w sekcji Podglad zagniezdzenia ramki granicznej jest czescig
ostatecznego raportu.

5. Klikng¢ polecenie Rozpocznij szacowanie kosztow.

W obszarze Zagniezdzenie ramki granicznej wyswietlane sg pozycje Procent
zlomowania, Catkowita liczba czesci na arkusz i Catkowita liczba arkuszy w
rozmiarze serii.

6. Klikngc¢ opcje Pokaz zagniezdzenie ramki granicznej.
Zostanie wyswietlony podglad zagniezdzenia ramki granicznej (jako rysunek
zagniezdzonych elementéw).

____._1___.____
|
|
|
|

Czerwona, kropkowana linia to odsuniecie arkusza blachy, a czarna kropkowana linia
to odsuniecie ramki granicznej.

Wyboér standardowych rozmiarow arkuszy w narzedziu
Sheet Metal Costing

Teraz mozliwe jest modyfikowanie standardowych rozmiardw arkuszy blachy w szablonie.
Dotychczas mozna byto jedynie dodac¢ typ produktu wyjsciowego Na ciezar. W okienku
zadan mozna wybra¢ pomiedzy typami produktéw wyjsciowych Waga materiatu i
Rozmiar arkusza.
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Edytor szablonu kalkulacji kosztow Costing zawiera cztery nowe kolumny na karcie

Grubosc¢:

Element

Typ produktu wyjsciowego Opcje Na ciezar i Na arkusz

Wymiar X i Wymiar Y Definiuje wartosci dla opcji typu produktu

wyjsciowego Na arkusz

Opcje Wymiar X i Wymiar Y sg dostepne tylko w przypadku wybrania dla opcji Typ
produktu wyj$ciowego ustawienia Na arkusz.

Nie mozna utworzy¢ wielu wpiséw z tym samym zestawem wartosci w kolumnie Grubos$¢
ani w kolumnach Wymiar X i Wymiar Y. Typ jednostki jest automatycznie dostosowywany
do wybranego typu produktu wyjsciowego.

Wyzsza wydajnos¢ narzedzia Costing
Wydajnos$¢ narzedzia Costing zostata poprawiona.

e Po ustawieniu wskaznika nad opcja Sciezki ciecia w narzedziu CostingManager $ciezki
cigcia w obszarze graficznym sg pods$wietlane na roztozonym modelu arkusza blachy.
Po kliknieciu prawym przyciskiem myszy opcji Sciezki ciecia i wybraniu polecenia
Mapuj Sciezki ciecia w stanie zagietym mozna zmienic stan na wiqczony lub
wytaczony (klikajac). Sciezki ciecia sg podswietlone na roztozonym modelu, a nie w
stanie zagietym, chyba ze zostalty zmapowane.

Mapowanie moze spowalnia¢ obstuge czesci o bardziej ztozonej geometrii.

e Zostata poprawiona wydajnos¢ w odniesieniu do objetosci czesci obrabianych. Podczas
przebudowy, gdy wystepuje wiele operacji objetosci, narzedzie Costing potrzebuje
mniej czasu, aby ponownie wycenic¢ czesc.

e Mozna zwing¢ okienko zadan kalkulacji kosztow Costing, aby zwiekszyc¢ przestrzen na
elementy okienka zadan. Mozna takze edytowac wartosci arkuszy blachy poprzez
wprowadzanie lub odwrécone wprowadzanie.

e Podczas wyceny czesci narzedzie Costing nie uruchamia sie od razu, aby umozliwic¢
wprowadzenie zmian w metodzie i innych ustawieniach przed rozpoczeciem analizy.
Po zakonczeniu przygotowan mozna klikng¢ opcje Rozpocznij szacowanie kosztow,
a koszty zostang automatycznie zaktualizowane. Dotychczas trzeba byto czeka¢, az
narzedzie Costing przetworzy czes¢ przed zmiang metody i wykonaniem innych obliczen.
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Message .

The part is ready to be estimated. Select the method and
other criteria you wish to use and then select Begin Cost
Estimation to continue,

Begin Cost Estimation |

Oparta na regutach kalkulacja kosztéw Costing

Szablony skrawania mozna dostosowac tak, aby doktadniej odzwierciedlaty proces produkcji
przy tworzeniu czesci. Szablony skrawania zawierajg konfigurowalne reguty obstugi
specjalnych przypadkow geometrii, takich jak duze otwory czy wyboér obiektu produktu
wyjsciowego.

Lista regut na karcie Reguty zawiera nastepujqce pozycje:
e JEZELI

KONWERTUJ duze wywiercone otwory na wyfrezowane okragte kieszenie,
JEZELI $rednica otworu ma okreslona wartosé: frezowanie niektérych otworéw
(o srednicy wiekszej od okreslonej) zamiast ich wiercenia.

DODAJ materiat do obiektu produktu wyjsciowego skrawania, JEZELI
wybrano skrawanie: okreslenie ilosci dodatkowego produktu wyjsciowego, ktéra
ma by¢ zawsze dodawana do obiektu produktu wyjsciowego skrawania.

DODAJ materiat do obiektu produktu wyj$ciowego Walec, JEZELI wybrano
metode skrawania: okreslenie ilosci dodatkowego produktu wyjsciowego, ktora
ma by¢ dodawania do obiektu produktu wyjsciowego Walec.

Wybierz wieksza grubos$¢ plyty w obiekcie produktu wyjsciowego Pilyta,
JEZELI wybrano metode skrawania: ustawienie wiekszej gruboéci ptyty do
stosowania dla produktu wyjsciowego Ptyta.

e JEZELI/TO

JEZELI zostanie wybrany material, TO dodaj dostosowana operacje: dodanie
dostosowanej operacji, takiej jak malowanie lub kontrola, po wybraniu okreslonego
materiatu.

JEZELI zostanie wybrany material, TO dodaj narzut/upust do lacznego
materiatu/kosztu: dodanie narzutu lub upustu do facznego kosztu albo kosztu
materiatu po wybraniu okreslonego materiatu.

JEZELI nie ma dostepu do odpowiedniego narzedzia wiercacego, TO uzyj
innego narzedzia: umozliwia wybdr narzedzia do operacji wiercenia, jezeli okreslone
narzedzie nie jest dostepne w szablonie.

JEZELI nie ma dostepu do odpowiedniego narzedzia frezujacego do
skoérowania, TO uzyj innego narzedzia: umozliwia wybdr narzedzia do operacji
frezowania, jezeli okreslone narzedzie nie jest dostepne w szablonie.

JEZELI nie ma dostepu do odpowiedniego narzedzia frezujacego do
wykanczania/czesciowego wykanczania, TO uzyj innego narzedzia: umozliwia
wybdr narzedzia do operacji wykanczania i czeSciowego wykanczania, jezeli okreslone
narzedzie nie jest dostepne w szablonie.
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Konfiguracja szacowania kosztow w oparciu o reguly

Aby skonfigurowac szacowanie kosztow w oparciu o reguly:

1.

10.
11.

12.

Otworzyc¢ cze$¢ obrabiang i kliknag¢ Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing
&,
W obszarze Metoda wybra¢ opcje Skrawanie.

W okienku zadan kalkulacji kosztow Costing, w polu Szablony kalkulacji kosztow
Costing klikng¢ Uruchom edytor szablonu.

W Edytorze szablonu kalkulacji kosztéow Costing klikng¢ Reguty.

W obszarze Nazwa wpisac¢ nazwe reguty, a potem wybra¢ w obszarze Kategoria
opcje JEZELI/TO.

W obszarze Struktura wybrac opcje JEZELI zostanie wybrany materiatl, TO dodaj
dostosowana operacje.

W obszarze Definicja klikng¢é <wybierz materiat>.

W oknie dialogowym Wprowadzanie reguty, w obszarze Wybierz materiat,
skonfigurowaé ustawienia Wybierz klase i Wybierz materiat.

Klikna¢ OK.

W obszarze Definicja klikng¢ <wybierz dostosowana operacje>.

W oknie dialogowym Wprowadzanie reguty skonfigurowac ustawienie Wybierz
dostosowana operacje.

Klikna¢ przycisk Zapisz jako i wprowadzi¢ nazwe.

Szablon zostanie zapisany we wskazanej lokalizacji.

Kopiowac i wkleja¢ do innego wiersza mozna tylko reguty oparte na materiatach
ze zdefiniowanymi parametrami. Pozostate reguty mozna zdefiniowac tylko raz.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wymiary

e Widoki rysunku

e Opisywanie szczeg6téw modelu
e Notatki i odnosniki

e Wydajnosc¢

e Arkusze

Wymiary

Objasnienia sfazowania i wymiary podwadjne

W objasnieniach sfazowania z wymiarami podwdjnymi zmienity sie domysine wartosci dla
nowych dokumentéw. Ponadto zagiete linie wiodace dotgczone do objasnien sfazowania
z wymiarami podwdéjnymi sg teraz zgodne z takimi samymi regutami jak objasnienia
otwordéw oraz z ustawieniami wyréwnania tekstu wymiaru.

W obszarze Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu > Wymiary > Sfazuj
domysina wartosc¢ opcji:
¢ Wymiar podwojny to Prawa strona (dotyczy to wszystkich nowych rysunkéw);

e pionowego wyréwnania tekstu to Dot (rowniez w przypadku wszystkich nowych
rysunkow).

Udoskonalenia w zakresie wymiarowania

W oprogramowaniu usprawniono dziatanie funkcji wyboru podczas dodawania wymiaru
do szkicu.

W przypadku wybrania punktu koncowego lub punktu szkicu i przypadkowego klikniecia
w obszarze graficznym zostaje zachowany pierwszy wybrany punkt, aby umozliwi¢ ponowng
probe wybrania drugiego elementu.

W razie wybrania nieprawidtowego elementu do dopetnienia wymiaru, takiego jak splajn,
elipsa lub parabola, zamiast okna dialogowego pojawia sie etykietka narzedzia z
ostrzezeniem, ze nie mozna utworzy¢ wymiaru na podstawie aktualnie wybranych
elementdéw. Aby zamkng¢ komunikat, wystarczy przesunac¢ wskaznik. Rowniez i w tym
przypadku pierwszy wybor zostaje zachowany, aby umozliwi¢ wybor drugiego elementu.
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Skracanie w perspektywie wymiarow liniowych

Mozna skraca¢ w perspektywie (lub przycinac¢) wymiary liniowe w widoku rysunku
dowolnego typu.

Wymiar liniowy

Wymiar liniowy skrécony w perspektywie przy uzyciu stylu zygzak

Aby skréci¢ w perspektywie wymiary liniowe:

1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy bok wymiaru do skrécenia w perspektywie i wybrac
polecenie Opcje wyswietlania > Pokaz w skrocie perspektywicznym.

Aby ustawi¢ domysiny styl skrécenia w perspektywie na poziomie dokumentu, nalezy po
otwarciu rysunku klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlaséciwosci dokumentu > Wymiary
> Liniowa i wybra¢ zadany styl w obszarze Perspektywicznie skrécony.

Objasnienia otworow i wymiary podwojne

W objasnieniach otwordw z tolerancjami $rednicy wartosci nominalne, maksymalne i
minimalne wymiaréw podwojnych sg grupowane w jednym nawiasie, a nie rozdzielane
miedzy poszczegdlne elementy objasnienia.

Zagiete linie wiodace dotaczone do objasnien otwordw z wymiarami podwdjnymi sg zgodne
z takimi samymi regutami jak inne objasnienia otwordw oraz z ustawieniami wyréwnania
tekstu wymiaru.
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Inteligentne wymiarowanie a proste objasnienia gwintu
Narzedzie Inteligentny wymiar & tworzy proste objasnienie gwintu po wybraniu oznaczenia

gwintu w otworze gwintowanym.

1320 T 13
RAT0O Ensat 307 Cu-6H T 10

MO Ensat 307 Cu

Widoki rysunku

Skalowanie znacznikow srodka

Mozna wytaczy¢ skale widoku stosowang do znacznikéw s$rodka.

O

Skala rysunku ustawiona na 1:1
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Skala rysunku ustawiona na 5:1 i Skala rysunku ustawiona na 5:1 i
zaznaczona opcja Skaluj wedtug skali niezaznaczona opcja Skaluj wedtug skali
widoku widoku

Aby wytaczyc skale widoku stosowang do znacznikéw srodka, nalezy w obszarze Narzedzia
> Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Linie srodkowe/Znaczniki srodka usungé
zaznaczenie opcji Skaluj wedtug skali widoku. Gdy ta opcja jest zaznaczona, znaczniki
srodka sg skalowane wedtug skali widoku rysunku. W przypadku usuniecia jej zaznaczenia
znaczniki srodka sg skalowane wedtug skali arkusza rysunku.

Wzory kreskowania

W narzedziu Kreskowanie/wypetnienie obszaru sg dostepne nowe typy kreskowania
materiatu DIN ISO 128-50.

Sa to nastepujace wzory kreskowania:

e Stal stopowa

e Stal weglowa

e Zeliwo

e Elastomery i gumy

o Metale ciezkie

e Stopy lekkie

e Metale

e Tworzywa sztuczne

e Solids

e Tworzywa termoplastyczne
¢ Tworzywa termoutwardzalne

Widoki modelu przerwanego na rysunkach

Narzedzie Widok modelu przerwanego [Hj stuzy do tworzenia widokéw modelu
przerwanego 3D opartych na konfiguracjach (znanych réwniez jako widoki przerwan) w
poszczegolnych widokach rysunku.
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Mozna utworzy¢ widoki modelu przerwanego orientacji izometrycznej, stosujac tradycyjne
ksztatty przerwania, w tym doktadne przedstawienie przerwania rur. Umozliwia to

prawidtowe tworzenie przerwan dla elementéw katowych i izometrycznych widokow
rysunkow.

&=

Przerwa w ztozeniu

Przerwa w rysunku

Aby wyswietli¢ widok modelu przerwanego w obrebie rysunku:

1. Wybra¢ widok rysunku modelu, ktéry zawiera widok modelu przerwanego.
2. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
¢ W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Widok rysunku, w obszarze
Konfiguracja odniesienia, wybra¢ Pokaz w stanie rozstrzelonym lub modelu
przerwanym.
¢ Klikng¢ prawym przyciskiem myszy widok rysunku i klikngé Wtasciwosci. W oknie
dialogowym, w obszarze Informacje o konfiguracji, wybra¢ opcje Pokaz w stanie
rozstrzelonym lub modelu przerwanym i klikna¢ przycisk OK.
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Widoki przekroju

Tryb Standardowe bez ztacza zapewnia wyswietlanie linii ciecia w widokach przekroju

zgodnie z norma ISO 128.

Nazwy widokdw Wyswietlanie standardowe i Wyswietlanie alternatywne zmieniono
odpowiednio na Standardowe ze ztaczem i Alternatywne bez zlacza. W przykiadzie
pokazano linie ciecia Standardowe bez ztacza. Cechy charakterystyczne tego widoku

to grube linie na koncach linii ciecia i przy kazdej zmianie kierunku w obrebie linii ciecia.
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Aby okreslic¢ styl linii ciecia:

1. Na poziomie rysunku klikng¢ Opcje > Witasciwosci dokumentu > Widoki >

Przekroj.
2. W obszarze Styl linii wybrac¢ jedng z nastepujacych opcji:

Standardowe ze zlaczem ® Wyswietla ciggta linie
t 1 przekroju w widoku
zrédtowym.
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Alternatywne bez zlacza «

»® Wyswietla podzielong linie
) przekroju w widoku
zrodtowym.

A _._l

w1 I
A --nJ

Standardowe bez ztacza T T Wyswietla grube linie na

X X koncach linii ciecia i przy

kazdej zmianie kierunku w
obrebie linii ciecia.
A

o ——
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3. Ustawianie opcji.
4. Klikng¢ OK.

Litery widoku w widokach przekroju

Rozmieszczenie liter widoku przekroju dla opcji wyswietlania linii ciecia Standardowe
ze ztaczem i Standardowe bez ztacza ulegto zmianie. Litery widoku na liniach ciecia

w widokach przekroju zawsze znajdujg sie na zewnatrz strzatek zamiast na gérnej krawedzi
kazdej strzatki.
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Litery strzatki widoku

Podczas tworzenia litery widoku dotgczonej do strzatki widoku, takiej jak widok pomocniczy
lub widok rzutowania, mozna przesungc¢ litere widoku. Przypomina to przesuwanie litery
widoku w widoku przekroju.

Aby przesung( litere strzatki widoku, nalezy wybrac strzatke i przeciagng¢ litere. Na

przykfad:
A O o
-— o A
P
Litera i strzatka widoku Zaznaczona strzatka widoku Przesunieta litera widoku

Opisywanie szczegotow modelu

Znaki wodne czesci i ztozenia

Notatki w widoku adnotacji Obszar notatek mozna zdefiniowac tak, aby petnity funkcje
znakow wodnych w modelach. Znaki wodne moga by¢ wyswietlane pod lub nad geometrig
modelu, z okreslong przezroczystoscia.

Po wybraniu dla notatki ustawienia Znak wodny mozna jg zaznaczy¢ tylko wtedy, gdy
aktywnym widokiem adnotacji jest Obszar notatek.
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Aby utworzy¢ znak wodny na czesci lub na zlozeniu:

1. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ wezet Adnotacje .

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy opcje Obszar notatek i wybra¢ polecenie
Aktywuj.

Klikng¢ Wstaw > Adnotacja > Uwaga.

Utworzy¢ notatke dla znaku wodnego.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy notatke i wybra¢ Znak wodny.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Znak wodny:

a) W obszarze Kolejnos¢ okresli¢, jak ma by¢ wyswietlany znak wodny, wybierajac
opcje Poza geometrig lub Na gérze geometrii.

N

o v AW

Prelff Prel=

e

Na gorze geometrii Poza geometrig

b) Opcjonalnie mozna dostosowac opcje Przezroczystosc.

7. Klikng¢ ¥ .

Geometria odniesienia:

Nazwy i etykiety punktéw, osi oraz uktadow wspétrzednych sg teraz zgodne z ustawieniami
Zawsze wyswietlaj tekst w tym samym rozmiarze i Skala tekstu.

Aby ustawic¢ czcionke dla nazw i etykiet punktéw, osi oraz ukladéw

wspotrzednych:

1. Gdy otwarty jest model, klikngé Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu >
Opisywanie szczego6tow.

2. W obszarze Punkt, o$ i ukltad wspotrzednych skonfigurowac nastepujace opcje:

Ukryj nazwy Ukrywanie nazw geometrii odniesienia dla punktéw, osi
i uktadéw wspotrzednych.

Czcionka nazwy Okreslanie czcionki dla nazw punktéw, osi i uktadow
wspotrzednych.
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Opisywanie szczegotow i rysunki

Czcionka etykiety Okreslanie czcionki etykiet dla strzatek uktadu
wspotrzednych.

3. Klikng¢ OK.

Notatki i odnosniki

Notatki flag

Tworzenie notatek flag to metoda odnoszenia jednego obszaru/jednej operacji na rysunku
do listy notatek, czesto okreslanych mianem uwag ogdinych.

Mozna utworzy¢ notatki flag w uwagach ogdlnych i parametrycznie potaczy¢ akapity z
odnos$nikami notatek flag, ktére mozna rozmiesci¢ na rysunku.

O

HNotes:

1.  Chrome finish
2. Green paint

Tworzenie notatek flag
Aby utworzy¢ notatke flagi:

Po wyswietleniu rysunku klikng¢ Wstaw > Adnotacje > Notatka.
Klikng¢, aby umiesci¢ notatke na rysunku.

Na pasku narzedzi Formatowanie klikng¢ opcje Liczba.
Wprowadzi¢ numerowane elementy.

Klikng¢ numer elementu do oflagowania.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Granica:
a) Wybrac¢ opcje Dodaj do listy notatek do flag.

b) Wybra¢ zadane ustawienia.

Kolejne wybierane i dodawane elementy numerowane sg dotgczane do listy notatek
flag.

oA wWNH

7. Klikng¢ v .

Tworzenie odno$nikéw notatek flag

Na liscie notatek do flag musi istnie¢ co najmniej jedna notatka flagi.
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Opisywanie szczegotow i rysunki

Aby utworzy¢ odnosniki notatek flag:

AW

5.

W rysunku klikng¢ Wstaw > Adnotacje > Odnos$nik.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybrac opcje Lista notatek do flag.
W obszarze Lista notatek do flag wybrac¢ zadang notatke flagi.

Klikna¢ w obrebie rysunku, aby umiesci¢ odnosnik notatki flagi. Aby uwzglednic linie
wiodaca z odnosnikiem notatki flagi, trzeba klikng¢ najpierw geometrie.

Klikngé¢ v .

Dodawanie odnosnikow notatek flag do notatek

Aby dodac¢ odnosniki notatek flag do notatek:

1.

Klikng¢ dwukrotnie notatke, aby przejs¢ do jej edyciji.

W notatce ustawi¢ wskaznik w miejscu, w ktérym ma zostaé wstawiony odnosnik do
notatki do flagi.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Notatka, w obszarze Format tekstu,
wybrac¢ opcje Lista notatek do flag &

W oknie dialogowym Lista notatek do flag wybra¢ flage do wstawienia.

Klikna¢ OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Klikng¢ ¥, aby zamkng¢ menedzer wiasciwosci PropertyManager.

Dodawanie notatek flag do wielokrotnego odnosnika

/®A

'\‘

.

Aby dodac notatki flag do wielokrotnego odnosnika:

1.

2.
3.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy wielokrotny odnosnik i wybra¢ polecenie Dodaj
notatke flagi do stosu.

W obszarze Lista notatek do flag wybra¢ notatke flagi.
Klikna¢ OK.
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Okno dialogowe Polaczenie z wlasciwoscia

Mozna taczy¢ adnotacje z dostosowanymi wtasciwosciami w podzespotach.

W oknie dialogowym Potgczenie z wtasciwoscig mozna wybra¢ dostosowang wiasciwosé
z dowolnego modelu na rysunku bez koniecznosci wstepnego wybierania czy przytaczania
linii wiodacej.

Aby polaczy¢ adnotacje z dostosowana wiasciwoscia podzespotu:

1.

2.

v

© ® N O

W widoku rysunku ztozenia zawierajgcego podzespo6t mozna utworzy¢ notatke z linig
wiodacqa przytaczong do komponentu podzespotu.

Podczas tworzenia notatki wybra¢ w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Notatka,

w obszarze Format tekstu. opcje Potaczenie z witasciwoscia @

W oknie dialogowym Potgczenie z wtasciwoscia, w obszarze Uzyj dostosowanych
wlasciwosci z, wybrac¢ opcje Model znajdujacy sie tutaj.

Klikna¢ na liscie opcje Wybrany komponent lub inny widok rysunku.

W widoku rysunku klikng¢ komponent prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie
Wybierz inny.

Wybra¢ podzespot.

W pozycji Nazwa wilasciwosci wybra¢ dostosowang wiasciwoscé.

W oknie dialogowym Potgczenie z wtasciwoscig klikng¢ przycisk OK.

Klikna¢ ¥, aby zamkna¢ menedzer wtasciwosci PropertyManager.

Numerowanie akapitow

W notatkach z numerowanymi akapitami mozna usuna¢ kropke po numerze akapitu,
jezeli notatka ma granice.

Aby usuna¢ kropke po numerze akapitu:

1.

2.
3.

4.
5.

Klikna¢ dwukrotnie notatke z numerowanymi akapitami i granica.

Na pasku narzedzi Formatowanie klikngé opcje Wtasciwosci akapitu Ig_
W oknie dialogowym Wiasciwosci akapitu wybra¢ opcje Nie pokazuj okresu z
granicami.

Klikna¢ OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Klikng¢ ¥, aby zamkna¢ menedzer wiasciwosci PropertyManager.

Zmiana kolejnosci wielokrotnych odnosnikow

Mozna zmieni¢ kolejnos$¢ odnos$nikow w stosie lub przesuwaé odnosniki miedzy stosami.

W tym przykfadzie odnos$nik 4 jest przenoszony miedzy dwa odnosniki 3.
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Aby zmieni¢ kolejnos¢ odnosnikow:

1. Wcisng¢ klawisz Shift i, nie zwalniajac go, klikna¢ odnosnik w stosie.

Po wybraniu odnosnika przemiesci¢ wskaznik wewnatrz stosu, aby zobaczy¢ podglad
nowego potozenia wewnatrz stosu.

3. Gdy odnos$nik jest ustawiony w prawidtowym potozeniu, zwolni¢ przycisk myszy.

Sortowanie wielokrotnych odnos$nikow
Aby wykona¢ sortowanie wielokrotnych odno$nikéw wedtug numerow:

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy wielokrotne odnosniki i wybra¢ polecenie Sortuj

stos.

& &

Przed sortowaniem Po sortowaniu

Ustawianie wszystkich wartosci dostosowanych
wilasciwosci tak samo jak w arkuszu

Mozna zastosowac te same wartosci dostosowanej wtasciwosci $PRPSHEET we wszystkich
arkuszach rysunku poprzez wybranie okreslonego arkusza.

Aby ustawi¢ wszystkie wartosci dostosowanej wlasciwosci tak samo jak w
arkuszu:

1. Kliknag¢ Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Arkusze rysunku.
2. W obszarze Zrédto dostosowanych wtasciwosci wielu arkuszy wybra¢ opcje
Wartosci dostosowanych wiasciwosci z tego arkusza beda uzywane we

wszystkich arkuszach i wskaza¢ numer arkusza, ktéry ma zostacé uzyty.

Informacje arkusza blachy na rysunkach

Komponenty arkusza blachy, ktore sg lustrzanymi odbiciami lub zostaty wyprowadzone,
moga pobierac informacje arkusza blachy z komponentu rodzica. Informacje te sg dostepne
w rysunkach.

Oprogramowanie SOLIDWORKS obstuguje widok roztozonego modelu dla czesci lustrzanych
lub wyprowadzonych, jak réwniez funkcji takich, jak notatki zgiecia (tabela zgie¢, kierunek
zgiecia i kat zgiecia) czy reprezentacja linii zgiecia.
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Wydajnosc

Udoskonalenia w zakresie antyaliasingu catej sceny

Usprawnienia w zakresie antyaliasingu catej sceny (FSAA) dla rysunkdéw zapewniajq
szybsze dziatanie oprogramowania. Ponadto zapewniajg wyzszg jakos¢ wynikow
uzyskiwanych w rozszerzonych trybach FSAA.

Wydajnosc¢ rysowania poprawita sie, poniewaz teraz oprogramowanie zapisuje w pamieci
podrecznej tekstury, a nie petng geometrie widoku.

Ocena wydajnosci

Narzedzie AssemblyXpert Ztozen nosi teraz nazwe Ocena wydajnosci i jest dostepne
dla rysunkdw.

Aby uruchomic¢ ocene wydajnosci w rysunku:

e Klikng¢ Ocena wydajnosci & (pasek narzedzi Narzedzia) lub Narzedzia > Ocen >
Ocena wydajnosci.

Podobnie jak narzedzie Ocena wydajnosci przeznaczone dla ztozen (zwane dotychczas
pod nazwa AssemblyXpert Ztozen) narzedzie Ocena wydajnosci przeznaczone dla rysunkow
analizuje rysunek pod katem problemoéw z wydajnoscia i generuje liste czaséw przebudowy
dla elementéw rysunku, takich jak widoki rysunku, elementy szkicu czy pliki odniesienia.
Na podstawie uzyskanego raportu mozna ustali¢, ktére elementy wymagajg dtuzszego
czasu tadowania i przebudowy.

Arkusze

Automatyczna granica

Narzedzie Automatyczna granica pozwala kontrolowac¢ kazdy aspekt granicy formatu
arkusza, w tym uktad stref i rozmiar granicy.

W przypadku uzycia narzedzia Automatyczna granica granice i strefy sg automatycznie
aktualizowane w celu dopasowania do zmian na karcie Parametry strefy okna dialogowego
Wiasciwosci arkusza bez koniecznosci recznego edytowania formatu arkusza. Mozna takze
uwzgledni¢ obszary maski marginesu, w ktorych nie sg wyswietlane elementy
formatowania, takie jak etykiety i separatory. Przydaje sie to w razie potrzeby natozenia
maski na obszar arkusza przeznaczony na notatki.

Aby uzy¢ narzedzia Automatyczna granica:

1. Klikng¢ na rysunku Edytuj format arkusza e (pasek narzedzi Format arkusza).

2. Klikng¢ Automatyczna granica L2 (pasek narzedzi Format arkusza).
3. Ustawié opcje:

¢ Na pierwszej stronie menedzera wtasciwosci PropertyManager Automatyczna granica
wybrac elementy do usuniecia z formatu arkusza. Na przyktad mozna usunac
istniejace elementy formatu przed utworzeniem nowej inteligentnej granicy.
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W przypadku korzystania z narzedzia Automatyczna granica granice i separatory
stref sq automatycznie dopasowywane i aktualizowane razem z dotychczasowymi
strefami.

¢ Na drugiej stronie zdefiniowa¢ marginesy, granice i strefy.

¢ Na trzeciej stronie zdefiniowac¢ obszary masek margineséw dla etykiet i separatorow
stref, ktére bedq stanowity wygodne miejsce na notatki. W tym przykfadzie obszar
maski marginesu obejmuje etykiety stref w prawym goérnym rogu.

) [ 3 I z I 7N

| >

B > O

4. Klikng¢ v .

Tworzenie uktadu stref

W tym przykfadzie wykorzystano format arkusza B (ANSI) - Poziomo. Najpierw usuna¢
istniejgce etykiety stref i separatory stref. Nastepnie doda¢ nowe informacje o strefie,
aby utworzy¢ cztery wiersze i sze$¢ kolumn.

Aby pokazac lub ukry¢ linie stref rysunku, nalezy klikng¢ Widok > Interfejs
uzytkownika > Linie stref.

Aby utworzy¢ uklad stref:

1. Utworzy¢ nowy rysunek i wybrac¢ opcje B (ANSI) - Poziomo jako format/rozmiar
arkusza.

2. Klikng¢ Edytuj format arkusza 4 (pasek narzedzi Format arkusza).

3. Klikng¢ Automatyczna granica 2 (pasek narzedzi Format arkusza).

4. Aby usungc istniejgce etykiety i separatory stref, wybra¢ na pierwszej stronie
menedzera wtasciwosci PropertyManager litery stref i separatory stref na arkuszu do
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10.

11.
12.

usuniecia. Podczas wybierania liter i separatoréw notatki i linie pojawiajg sie w obszarze
Usun liste.

Elementy te nie zostang usuniete z arkusza do momentu klikniecia przycisku ¥ .

Klikna¢ ‘¥,

W obszarze Rozmiar strefy wybrac¢ opcje ROwnomiernie i ustawi¢ Wiersze na 4,

a Kolumny na s.

W obszarze Formatowanie strefy:

a) Wybrac¢ opcje Pokaz separatory strefy.

b) Ustawic¢ opcje Dtugos¢ separatora strefy na 0, 25 cala.

c) Ustawic¢ opcje Dlugos¢ zewnetrznego srodkowego separatora strefy na 0, 25
cala.

d) Ustawic opcje Dtugos¢ wewnetrznego srodkowego separatora strefy na 0, 25
cala.

e) W obszarze Etykiety stref wybra¢ Pokaz kolumny i Pokaz wiersze.

Klikng¢ ®
W obszarze Maska marginesu klikna¢ opcje Plus lj

W obszarze graficznym mozna zmieni¢ rozmiar maski i przeciggnac jg na etykiety
widokdw oraz separatory stref, aby je zamaskowac.

Kliknaé¢ v .
Klikna¢ Edytuj > Arkusz lub klikng¢ prawym przyciskiem myszy w pustym obszarze

arkusza rysunku (badz klikng¢ ikone arkusza w drzewie operacji FeatureManager) i
wybrac¢ opcje Edytuj arkusz.

Po utworzeniu granic i separatoréw stref za pomocag narzedzia Automatyczna granica
wszelkie zmiany wprowadzone w strefach przy uzyciu narzedzia lub opcji Wiasciwosci
arkusza > Parametry strefy zostang automatycznie zaktualizowane.

Wiasciwosci dokumentu — granice

Mozna ustawic¢ wtasciwosci dokumentu rysunku w odniesieniu do granic arkusza i
formatowania strefy.

Po otwarciu rysunku nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu >
Granice.

Ogolny standard projektowania

Ogolny standard projektowania Uzycie ustawien ze strony Standard

projektowania.
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Marginesy papieru

&% Sty linii

Okreslenie stylu.

Grubosé linii

Okreslenie grubosci lub wybdr opcji
Dostosowany rozmiar i wprowadzenie
grubosci.

Granica o podwadéjnej linii

Wyswietlenie granicy za pomocg dwoch linii.

Formatowanie strefy

Pokaz separatory strefy

Wyswietlenie separatoréw stref.
<

B

FR Styl linii

Okreslenie stylu.

= Grubos$¢ linii

Okreslenie grubosci lub wybdr opcji
Dostosowany rozmiar i wprowadzenie
grubosci.

Separator strefy

I

Okreslenie dtugosci separatora strefy.

A
mwo

A

132




Opisywanie szczegotow i rysunki

Srodkowy separator strefy F

m

o

3 Okreslenie diugosci dla zewnetrznego
srodkowego separatora strefy. W tym
przyktadzie zewnetrzny srodkowy separator
strefy jest pokazany na niebieskim polu.

% Okreslenie diugosci wewnetrznego
srodkowego separatora strefy. W tym
przykfadzie wewnetrzny srodkowy separator
strefy jest pokazany na czerwonym polu.

Etykiety stref

Pokaz kolumny Wyswietlenie etykiet kolumn.
Pokaz wiersze Wyswietlenie etykiet wierszy.
Layer
Layer

Ustawienie warstw.

Aby umozliwi¢ wybieranie warstw dla
witasciwosci dokumentu, konieczne jest
uprzednie utworzenie warstw dla
rysunku.

Edycja formatu arkusza
Format arkusza mozna edytowac na karcie menedzera polecen CommandManager lub na
pasku narzedzi Format arkusza.

¢ Na pasku narzedzi Format arkusza klikng¢ opcje Edytuj format arkusza .
e W menedzerze polecen CommandManager Format arkusza klikna¢ opcje Edytuj format

arkusza ¥,
¢ Klikna¢ prawym przyciskiem myszy pusty obszar i wybra¢ polecenie Edytuj format
arkusza ],
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Skala arkusza

Skale arkusza mozna zmieni¢ za pomoca paska stanu.

Aby zmieni¢ skale arkusza rysunku, nalezy klikng¢ na pasku stanu opcje Skala arkusza
i wybra¢ zadang skale. Mozna takze uzyskac¢ dostep do okna dialogowego Wiasciwosci

arkusza z menu.
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Bloki tytutowe

Blok tytutowy mozna zdefiniowac¢ lub zmodyfikowac na karcie menedzera polecen
CommandManager lub na pasku narzedzi Format arkusza.

Aby zdefiniowac lub zmodyfikowac blok tytulowy:

1. Wykonac jednq z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ na pasku narzedzi Format arkusza opcje Edytuj format arkusza @, a

nastepnie klikna¢ opcje Pola bloku tytutowego &
e Klikng¢ w menedzerze polecen CommandManager Format arkusza opcje Edytuj

format arkusza @, a nastepnie klikng¢ opcje Pola bloku tytulowego .
e Klikng¢ w drzewie operacji FeatureManager rysunku prawym przyciskiem myszy

opcje Format arkusza i wybra¢ polecenie Edytuj format arkusza @. Nastepnie
klikna¢ prawym przyciskiem myszy opcje Format arkusza i wybrac polecenie Pola

bloku tytutowego .

2. Skonfigurowac¢ opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Tabela bloku

tytutowego.
3. Klikng¢ .
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eDrawings® Professional jest dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS
Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Widoki 3D i widoki adnotacji

e Opisy komponentéw

e Widoki rozstrzelone

o Strefy przeciecia w widokach przekroju
e Widoki modelu przerwanego

¢ Wydajnosc¢

e Obracanie modeli

e Cofanie i ponawianie zmian

e Jednostki miary

¢ Udoskonalenia w interfejsie uzytkownika
o Sciegi spoiny

Widoki 3D i widoki adnotacji

Aplikacja eDrawings obstuguje teraz widoki 3D oraz widoki adnotacji w odniesieniu do
ztozen. Dotychczas obstugiwane byty tylko czesci.

Opisy komponentéw

Opisy komponentéw zapisane dla modeli w oprogramowaniu SOLIDWORKS sg dostepne
w okienku Komponenty aplikacji eDrawings. Dzieki temu mozna fatwiej przegladac
informacje o komponentach w ztozeniu.

W przypadku zapisania modelu w oprogramowania SOLIDWORKS przy uzyciu nazwy
komponentu, opisu komponentu lub jednego i drugiego aplikacja eDrawings uzywa tych
samych ustawien.

Aby pokazac opisy komponentéw, nalezy klikng¢ opcje Komponenty a

Aby ukry¢ opisy komponentdow, nalezy klikng¢ opcje Opcje E W oknie dialogowym,
na karcie Ogolne, nalezy usuna¢ zaznaczenie opcji Pokaz opisy komponentéw.

Widoki rozstrzelone

Udoskonalenia widokdéw rozstrzelonych obejmujg suwak do regulacji zakresu rozstrzelen
i rozstrzelen promieniowych.
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Suwak widokow rozstrzelonych

W przypadku korzystania z narzedzia Rozstrzel w aplikacji eDrawings mozna teraz fatwiej
kontrolowac¢ zakres widoku rozstrzelonego przy uzyciu suwaka.

u

rl
Po otwarciu ztozeniu w aplikacji eDrawings klikng¢ opcje Rozstrzel . Uzy¢ suwaka,
aby ustawi¢ stopien rozstrzelenia widoku.

Rozstrzelenia promieniowe
Mozna rozstrzeli¢ komponenty wyrdwnane promieniowo lub cylindrycznie wzgledem osi.

Nalezy zapisac¢ krok rozstrzelenia promieniowego w modelu w oprogramowaniu

u

rl
SOLIDWORKS. Po otwarciu pliku w aplikacji eDrawings i kliknieciu opcji Rozstrzel
pojawia sie widok rozstrzelony.

Rozstrzelenia promieniowe sg dostepne tylko dla ztozen eDrawings (.easm).

Strefy przeciecia w widokach przekroju

Widoki przekroju ze strefami przeciecia zapisane w oprogramowaniu SOLIDWORKS mozna
wyswietla¢ w aplikacji eDrawings.

<=l

Klikna¢ opcje Orientacja widoku - (pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty) i
klikng¢ widok przekroju.
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Widoki modelu przerwanego

Widoki modelu przerwanego utworzone w oprogramowaniu SOLIDWORKS mozna
przeglada¢ w aplikacji eDrawings (jako pliki .eprt). Umozliwia to obstuge tokdw pracy
opartych na modelach.

Widoki modelu przerwanego obstuguja:

e Podswietlenie kwerendy
e Widoki 3D

e Widoki adnotacji

e Wielokrotne konfiguracje

Kliknaé MBV m

Wydajnos¢

W aplikacji eDrawings poprawiono wydajnos¢ obstugi duzych czesci i ztozen.

137



za pomoca eDrawings

Klikna¢ Opcje E W oknie dialogowym, na karcie Ogolne, wybra¢ w obszarze
Wydajnosc¢ opcje Wzmocnienie grafiki i Najwieksza predkos$¢, aby uzyskaé wyzszg
catkowitg liczbe klatek na sekunde.

Obracanie modeli

Proces obracania modelu jest zalezny od poziomu powiekszenia w modelu. Gdy model
jest przyblizony, obraca sie wzgledem elementu potozonego najblizej wskaznika. Gdy
model jest oddalony, obraca sie wzgledem srodka modelu.

Dotychczas model zawsze obracat sie wzgledem srodka sceny. Obecnie obracanie dziata
w sposob bardziej zblizony do oprogramowania SOLIDWORKS.

Cofanie i ponawianie zmian

Mozna cofac i ponawia¢ zmiany wprowadzone w biezacej sesji aplikacji eDrawings.

Ta funkcja jest dostepna dla narzedzi takich, jak Przesun, Powieksz/Pomniejsz, Obrog,
Orientacja widoku, Rozstrzel, Uwagi, a takze w odniesieniu do ukrywania i pokazywania
komponentow oraz zmiany konfiguracji.

Aby cofna¢ zmiane, nalezy klikng¢ Plik > Cofnij lub nacisna¢ klawisze CTRL + Z.

Aby ponowi¢ cofnietg zmiane, nalezy klikng¢ Plik > Ponoéw lub nacisna¢ klawisze CTRL
+Y.

Funkcja ta nie jest dostepna dla opcji Przenies komponent E

Jednostki miary

Obecnie po otwarciu pliku SOLIDWORKS w aplikacji eDrawings jednostki pozostajg
niezmienione.

Dotychczas domysing jednostkg miary, niezaleznie od jednostek uzywanych w pliku w
momencie zapisywania go w oprogramowaniu SOLIDWORKS, byty milimetry.

Udoskonalenia w interfejsie uzytkownika

W interfejsie uzytkownika wprowadzono zmiany usprawniajgce ogdlny tok prac.

Udoskonalenia obejmuja:

e Karty w gornej czesci okna aplikacji eDrawings, ktore umozliwiajg szybka nawigacje
miedzy dokumentami.

e Narzedzie Uaktualnij do poziomu Professional H (pasek narzedzi Narzedzia)
przekierowujace uzytkownika do witryny internetowej, ktéra umozliwia uaktualnienie
aplikacji do wersji eDrawings Professional.
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za pomocg eDrawings

Sciegi spoiny
Aplikacja eDrawings obstuguje $ciegi spoiny. Po otwarciu w aplikacji eDrawings modelu
ze Sciegami spoiny, sciegi spoiny i objasnienia sg wyswietlane w obszarze graficznym.
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SOLIDWORKS Electrical

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Tworzenie adnotacji do dokumentéw w programie eDrawings
¢ Udoskonalenia menedzera formut (Formula Manager)

e Integracja z aplikacja CircuitWorks Lite

e Ograniczanie praw uzytkownika do danych projektu

e Udoskonalenia kreatora Wklej specjalnie

e Migawka projektu

¢ Panele boczne wilasciwosci

¢ Filtry raportéow

e Dodatkowe udoskonalenia produktu SOLIDWORKS Electrical

Tworzenie adnotacji do dokumentow w programie eDrawings

Przy uzyciu aplikacji eDrawings mozna dodawac adnotacje do dokumentdéw, rysunkow i
schematéw programu SOLIDWORKS Electrical.

Udoskonalenia menedzera formut (Formula Manager)

Udoskonalenia menedzera formut (Formula Manager) obejmuja:

e Diugie nazwy w interfejsie, na przyktad COMPONENT_MARK_ROOT zamiast COM_ROOQT.
¢ Wyswietlanie na karcie drzewa dostepnych funkcji i operatoréw. Mozna wybrac¢ funkcje
lub operator i dodac je do formuty za pomocg zaledwie jednego klikniecia. Funkcje i
operatory obejmujg matematyczne funkcje danych i ciggdw oraz operatory unitarne,

logiczne, relacyjne i arytmetyczne.

e Wyswietlanie obok kazdej formuty przycisku Test. Po kliknieciu przycisku Test pojawia
sie okno dialogowe Formula tester umozliwiajace sprawdzenie formuty i zapoznanie sie
Zz wynikiem.

¢ Mozliwos¢ zapisania tworzonej formuty jako formuty wstepnie zdefiniowanej.

Integracja z aplikacjg CircuitWorks Lite

Aplikacja CircuitWorks Lite pozwala na automatyczne utworzenie komponentu
SOLIDWORKS z pliku EDA (eCAD) opisujacego ptytke drukowang. Nastepnie mozna
wstawi¢ ten komponent do oprogramowania SOLIDWORKS.

Obstugiwane sg zaréwno wyprodukowane, jak i zaprojektowane ptytki drukowane. Ptytki
mozna uzy¢ w konkretnym projekcie lub w wielu projektach — po zaimportowaniu do
katalogu ptytek drukowanych. Mozna takze wyznaczy¢ trasy przewodow i kabli do
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komponentu reprezentujgcego ptytke drukowang, ale najpierw trzeba zdefiniowac punkty
przytgczeniowe na komponencie.

Aplikacja CircuitWorks Lite obstuguje import tylko plikow IDF.

Aby dodac¢ komponent ptytki drukowanej do projektu, nalezy wybrac kolejno Components
> New PCB.

Ograniczanie praw uzytkownika do danych projektu

Osoby w roli kierownika projektu lub wyzszej mogg ograniczy¢ prawo do edytowania
informacji projektowych do okreslonych grup uzytkownikdéw.

Uzytkownicy, ktérym ograniczono uprawnienia do edytowania skoroszytu, nie mogq
edytowac wlasciwosci tego skoroszytu i jego plikéw/folderéw ani otwierac jego plikéw.
Mogq jednak zobaczy¢ podglad plikdw ze skoroszytu, edytowac okablowanie, zarzadzac
strzatkami zrédto-cel z plikdw w skoroszycie i modyfikowa¢ komponenty.

Aby skonfigurowac¢ ograniczenia dostepu, nalezy wybrac skoroszyt i klikng¢ przycisk
Configure access rights.

Udoskonalenia kreatora Wklej specjalnie

Podczas kopiowania i wklejania elementu mozna skojarzy¢ go z istniejgcym znacznikiem,
utworzy¢ nowy znacznik elementu i zmieni¢ nazwe elementu.

To udoskonalenie dotyczy skoroszytdw, folderdw, plikow, lokalizacji, funkcji, komponentow,
kabli, wigzek, styléw przewododw, stylow kabli, przewodow i linii potencjatu.

Dotychczas kreator Wklej specjalnie umozliwiat wybdr tylko jednej czynnosci dla kazdego
typu elementu. Na przyktad mozna byto zachowac istniejacy znacznik dla wszystkich
kabli, ale nie mozna byto zachowac istniejacych znacznikéw dla niektdérych kabli i utworzy¢
nowych znacznikéw dla pozostatych.

Migawka projektu

Istnieje mozliwos¢ tworzenia migawek projektow i przywracania ich w razie potrzeby.
Migawki sg zapisywane jako pliki archiwum .tewzip w folderze Snapshots.

Program SOLIDWORKS Electrical monituje o zapisanie migawki przy zamykaniu poprawek.
Migawke mozna zapisa¢ w dowolnym czasie, uzywajac polecenia na pasku wstazek lub
w drzewie komponentu/dokumentu. Mozna réwniez skonfigurowac¢ automatyczne
wykonywanie migawek w ustalonych odstepach czasu.

Istnieje takze opcja uwzglednienia zaleznosci projektu w migawce — lub nie, aby plik
archiwum byt mniejszy.

Panele boczne witasciwosci

Po prawej stronie interfejsu sg teraz wyswietlane panele boczne pozwalajace szybciej
znajdowac potrzebne informacje i podejmowac dziatania przy uzyciu mniejszej liczby
klikniec.
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W tych panelach sg pokazywane wtasciwosci obiektow, takich jak elementy w drzewie
plikow lub drzewie komponentéw, oraz wtasciwosci elementow graficznych i symboli w
obszarze graficznym. Wtasciwosci sg wyswietlane w formacie siatki.

W zaleznosci od typu elementu wiasciwosci sg dostepne na jednej lub wielu kartach. Na
przykiad panel wtasciwosci dla linii (przewodu) zawiera karty stylu przewodu, kabli, linii
potencjatu i wtasciwosci graficznych. Karty dla wielu typow obiektéw sg wyswietlane po
zaznaczeniu dwoch lub wiecej obiektow.

Panele sg domysinie wyswietlane po prawej stronie interfejsu, ale mozna je przenosic i
zapisywac ich zmodyfikowany uktad.

Dostep do paneli mozna uzyska¢ w menedzerze polecen CommandManager SOLIDWORKS
Electrical.

Filtry raportow

Mozna utworzy¢ wiele filtréw dla raportu. To udoskonalenie umozliwia wykorzystywanie
tego samego raportu, z odpowiednim filtrem, do réznych celéw. Nie ma juz koniecznosci
tworzenia wielu kopii raportu i zachowywania ich oddzielnie.

Tworzenie i edytowanie filtréw umozliwia karta Filtry edytora konfiguracji raportu.

Uzytkownik moze utworzyc filtry z wieloma warunkami dotyczacymi wartosci pél, uzywajac
operatorow logicznych (<, <=, >, >=, =, <>, LIKE) oraz warunkéw logicznych AND/OR,
na przyktad: WHERE ( ((Polel > Wartos¢1) AND (Pole2>Warto$¢2)) OR Pole3=Wartosc¢3).

Po utworzeniu filtru mozna dodac go do Menedzera raportu.

Dodatkowe udoskonalenia produktu SOLIDWORKS Electrical

¢ Nowy interfejs, ktéry utatwia zarzadzanie atrybutami arkusza rysunkowego. Jego funkcje
sq podobne do funkcji uzywanych do zarzadzania atrybutami symboli.
¢ Nowa karta konfiguracji tacza PDM, ktdra utatwia zarzadzanie raportami.

e Mozliwos$c¢ zarzadzania ttumaczeniem na dowolng liczbe jezykdw, nie tylko na trzy jezyki
okreslone we wtasciwosciach projektu.

¢ Mozliwos¢ zdefiniowania w module 3D zrodta i celu tras kabli dla szaf wedtug lokalizacji
kabli.
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SOLIDWORKS Flow Simulation

Dostepny jako oddzielny produkt, z ktérego mozna korzysta¢ w SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Ustawienia siatki

Wyniki operacji lustra dla modeli symetrycznych
Analiza stanu nieustalonego

Import wiasciwosci $wiatta stonecznego

Ustawienia siatki

Udoskonalenia w ustawieniach siatki obejmuja siatke jednorodng, ptaszczyzny sterujace
i wykresy jakosci.

Siatka jednorodna. Dla lepszej konwergencji moze by¢ konieczne utworzenie siatki
wokot obiektu. Udoskonalenie z réwnym oddaleniem pozwala uzyskac jednorodng siatke
wokét obiektu przy minimalnym wysitku.

Przerwy. Na etapie tworzenia siatki mozna automatycznie wypetni¢ brytg przerwy o
okreslonym rozmiarze.

Interfejs uzytkownika. Menedzer wtasciwosci Ustawienia siatki zyskat nowy interfejs.
Ptaszczyzny sterowania. Wprowadzono udoskonalong specyfikacje ptaszczyzn sterowania.
Podglady. Dostepny jest podglad siatki.

Wykresy jakosci. Wykresy jakosci siatki pokazujg miejsca, w ktérych siatka jest zbyt
gruboziarnista, gdzie geometria jest stabo rozpoznana itd.

Wyniki operacji lustra dla modeli symetrycznych

W przypadku modeli wykorzystujgcych ptaszczyzne symetrii mozna wyswietla¢ wyniki
graficzne na catym modelu.

W obszarze Cut plots and Surface Plots wybrac opcje Mirror results.
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Analiza stanu nieustalonego

Udoskonalenia w zakresie analizy stanu nieustalonego obejmujg zagniezdzone iteracje,
wyniki usrednione w czasie i dane wynikdéw.

e Zagniezdzone iteracje. Analiza stanu nieustalonego jest stabilniejsza w przypadku
stosowania duzego kroku czasu z algorytmem zagniezdzonych iteracji. Stosowanie
duzego kroku czasu (w przypadkach, w ktérych celem nie jest uchwycenie drobnych
szczegotdow stanu nieustalonego) moze przyspieszy¢ obliczenia stanu nieustalonego.

e Wyniki usrednione w czasie. W przypadku zadan stanu nieustalonego czasami trzeba
obserwowac pole przeptywu usrednione w czasie, a nie zestaw pol w konkretnym
momencie. Wyniki usrednione w czasie dla konkretnego parametru mozna zapisac¢ na
karcie Solving okna dialogowego Calculation Options.

e Dane wynikéw. Dane wynikoéw stanu nieustalonego mogg by¢ mniejsze w przypadku
zapisywania konkretnych parametrow zamiast wszystkich parametrow.

Zagniezdzone iteracje nie obstugujg obecnie:

Obrotu (przesuwania, usredniania okreznego)
Skraplania, wilgoci, pary, gazéow rzeczywistych
Kawitacji

Duzej liczby Macha

Import wtasciwosci swiatta stonecznego

Mozna potaczy¢ wiasciwosci badania $wiatta stonecznego z oprogramowania SOLIDWORKS
z projektem promieniowania stonecznego.

W oknie dialogowym General Settings, w obszarze Solar radiation, nalezy wybrac opcje
SOLIDWORKS Sunlight, aby powigza¢ warunek brzegowy promieniowania stonecznego
z ustawieniami opcji Sunlight.
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Import/eksport

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

o Eksportowanie wlasciwosci materiatu do plikéw IFC 2x3
e Eksport do formatu IFC 4.0

e Import wlasciwosci wizualnych

e Import plikow PTC Creo 3.0

e Import modeli STL

Eksportowanie wtasciwosci materiatu do plikow IFC 2x3

Wiasciwosci materiatu, takie jak masa, powierzchnia i objetos¢, ktére przypisano do modeli
SOLIDWORKS, mozna eksportowac do plikow IFC 2x3.

Wiasciwosci te sg zapisywane w eksportowanym pliku i stajg sie dostepne po otwarciu
pliku przy uzyciu przegladarki z obstugq standardu IFC.

Eksport do formatu IFC 4.0

W celu utatwienia udostepniania danych projektowych systemom BIM (Building Information
Modeling) w oprogramowaniu SOLIDWORKS wprowadzono obstuge eksportu do formatu
IFC 4.0.

Mozna zmapowac nastepujace dane z pliku SOLIDWORKS do pliku IFC 4.0:

e Dane geometryczne

e Witasciwosci materiatu i masy

¢ Geometria mozaikowania

¢ Kolory scian i obiektow

Eksport do formatu IFC 4.0 jest obstugiwany w przypadku nastepujacych kategorii:
e Czesci

e Zlozenia najwyzszego poziomu

e Czesci wieloobiektowe

e Czesci konstrukcji spawanej

Aby wykonac eksport do formatu IFC 4.0:

1. Klikna¢ Plik > Zapisz jako.

2. W oknie dialogowym Zapisz jako:
a) Dla pozycji Zapisz jako typ wybrac opcje IFC 4 (*.ifc).
b) Klikng¢ Opcje.
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3. W oknie dialogowym Opcje eksportu:

a) Wybra¢ dane wyjsciowe pliku IFC 4.0 typu OmniClass lub UniClass2 i rozwing¢
opcje wyboru, aby wybra¢ konkretng klase do zastosowania.

b) Wybra¢ odpowiednie jednostki w obszarze Jednostki.

c) W menu Eksport IFC4 wybrac¢ jedng z nastepujacych opcji:
e BREP
e BREP i mozaikowanie
e Mozaika

d) Klikng¢ OK.

4. Wybrac¢ nazwe i lokalizacje pliku, wprowadzi¢ opcjonalny opis i klikng¢ OK.

Import wtasciwosci wizualnych

Oprogramowanie SOLIDWORKS analizuje kolory w danych wejsciowych i taczy je podczas
przypisywania ich do nowych czesci lub ztozen SOLIDWORKS. Zmniejsza to liczbe
wilasciwosci wizualnych tworzonych podczas importowania plikow z wygladami i pozwala
zaoszczedzi¢ czas podczas tadowania importowanych modeli.

Wyniki analizy sg nastepujace:

e Jezeli importowany plik zawiera te same definicje koloréw dla kazdej $ciany obiektu,
oprogramowanie tworzy jeden wyglad obiektu.

e W przypadku, gdy plik zawiera te same definicje koloréw dla kazdego obiektu w czesci,
oprogramowanie tworzy jeden wyglad czesci.

e Jezeli importowane ztozenie zawiera te same definicje koloréw dla kazdego komponentu
ztozenia, oprogramowanie tworzy jeden wyglad ztozenia.

Kolory zdefiniowane w operacjach w importowanym pliku sg przechowywane w koncowym
modelu.

Import plikbw PTC Creo 3.0

W oprogramowaniu SOLIDWORKS mozna otwiera¢ pliki PTC Creo® 3.0.

Obstugiwane sg czesci i ztozenia, w tym wszystkie starsze funkcje importu plikéw
Pro/ENGINEER®.

Import modeli STL

Mozna importowac pliki .sTL zawierajace maksymalnie 500 000 scianek (~24 MB w
przypadku plikéw .sTL w formacie binarnym i ~138 MB w przypadku plikéw .sTL w
formacie ASCII).

To zwiekszenie rozmiaru jest odpowiednio:

e Dwadziescia pie¢ razy wieksze niz dozwolone wczesniej dla plikdow .STL bryt.
¢ Pie¢ razy wieksze niz dozwolone wczesniej dla plikéw .sTL powierzchni.

Podczas importu plikdw .sTL powierzchni i bryt pojawia sie ostrzezenie, ze konwersja
moze zaja¢ duzo czasu. W wyswietlonym okienku jest takze dostepna opcja anulowania
importu.
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Import/eksport

Wydajnos$¢ importu zostata jednak znaczaco zwiekszona. Na przyktad czas importu pliku
.STL bryt z 20 000 trojkatow jest obecnie trzy razy krotszy niz w wersji SOLIDWORKS
2015.

W przypadku plikéw . sTL powierzchni doktadne sprawdzanie zapewnia bardziej wiarygodne
wyniki.
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SOLIDWORKS Inspection

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Eksportowanie raportow pokontrolnych do systemow Net-Inspect i QualityXpert
e Poziomy i pionowy ukiad raportu
e Udoskonalenia w samodzielnej aplikacji SOLIDWORKS Inspection

Eksportowanie raportow pokontrolnych do systemow
Net-Inspect i QualityXpert

Raporty pokontrolne mozna eksportowac bezposrednio do internetowych systemdw kontroli
jakosci Net-Inspect i QualityXpert na potrzeby analizy wydajnosci procesow lub $ledzenia
tancucha dostaw.

Aby wyeksportowac raport pokontrolny:

1. Doda¢ odnosniki do rysunku.

2. Nalezy klikna¢ jedng z ponizszych mozliwosci:
e Eksportuj do Net-Inspect
e Eksportuj do QualityXpert

3. W oknie dialogowym wprowadzi¢ swoje poswiadczenia i klikng¢ przycisk OK.

Raport pokontrolny zostanie przekazany, a program wygeneruje numer wstepnej
kontroli jakosci (FAI).

Poziomy i pionowy uktad raportu

Mozna tworzy¢ raporty pokontrolne w uktadzie pionowym lub poziomym bez koniecznosci
zmiany formatu raportu w programie Microsoft Excel.

W poziomym uktadzie raportu cechy charakterystyczne sg wyszczegdlnione w kolumnie,
a wiasciwosci kazdej cechy (na przyktad wyniki lub metody kontroli) sg wyszczegdlnione
poziomo, w odpowiednich wierszach.

Aby wybra¢ ukiad raportu:

1. Klikng¢ SOLIDWORKS Inspection % i wybrac¢ opcje Edytor szablonow.

2. W oknie dialogowym wybrac¢ szablon i klikng¢ Otwoérz.

3. W oknie dialogowym Edytor szablonéw SOLIDWORKS Inspection wybrac¢ jedng z
nastepujacych opcji:
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e Szablon w ukladzie pionowym
e Szablon w ukiadzie poziomym

4. Uzupefni¢ pozostate opcje edytora szablonéw i klikng¢ Wykonczone.

Udoskonalenia w samodzielnej aplikacji SOLIDWORKS

Inspection

W samodzielnej aplikacji SOLIDWORKS Inspection sg dostepne przedstawione ponizej
funkcje.

Usuwanie wielu wynikow pomiarow
Mozna usuna¢ wiele wynikéw pomiaréw jednoczesnie zamiast indywidualnie.
Aby usungc¢ wiele wynikdw pomiarow:

1. W oknie Pomiarowe dane wejsSciowe zaznaczyc¢ wiele kolumn przy uzyciu klawiszy
Ctrl i Shift.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy nagtéwek kolumny.
3. Klikng¢ Usun.

Edytor optycznego rozpoznawania znakéw

W celu usprawnienia pracy z funkcjg optycznego rozpoznawania znakoéw zastosowano
edytor rozpoznawania znakéw (OCR), ktéry pozwala tworzy¢ wtasne stowniki OCR szybko
i precyzyjnie interpretujace uzywane czcionki i symbole. Edytor OCR pozwala uzyskac
lepsze wyniki i zaoszczedzi¢ czas podczas tworzenia raportéw pokontrolnych i rysunkéw
z odnosnikami.

Mechanizm OCR wykorzystuje stowniki do wyodrebniania i interpretowania informacji z
plikow PDF lub TIFF. Cho¢ funkcja OCR dziata stosunkowo dobrze w przypadku rysunkow
dobrej jakosci tworzonych przy uzyciu wiekszosci oprogramowania CAD, dokfadno$¢ moze
znaczaco sie obnizy¢, gdy rozdzielczos¢ jest niska, nie zostata rozpoznana czcionka lub
dokument zostat zeskanowany.

Edytor OCR pozwala tworzy¢ od podstaw i modyfikowac stowniki OCR. Mozna otworzy¢
dokument PDF lub TIFF, recznie wybra¢ znaki i okresli¢ prawidtowa wartos¢. Po zakorczeniu
definiowania znakéw mozna zapisac wyniki jako nowy stownik OCR. Tego stownika mozna
uzywac na potrzeby wiasnych projektéw; mozna go tez udostepni¢ innym osobom w
organizacji.

Tworzenie niestandardowego stownika OCR

W celu uzyskania najlepszych rezultatéw podczas definiowania znakéw nalezy zarejestrowac
od trzech do pieciu iteracji tego samego znaku.

Aby utworzy¢ niestandardowy stownik OCR:

1. Uruchomi¢ edytor OCR w programie SOLIDWORKS Inspection, wykonujac jedng z
nastepujacych czynnosci:
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e W menu gtéwnym programu SOLIDWORKS Inspection klikng¢ opcje Edytor OCR.

e Po otwarciu projektu w programie SOLIDWORKS Inspection, klikng¢ na karcie
Strona gtdowna pozycje Opcje. W oknie dialogowym Opcje, na stronie
Obrazowanie/OCR, klikng¢ Edytor OCR.

2. Klikna¢ opcje Dodaj rysunek |- (pasek narzedzi Rysunek).

3. W oknie dialogowym Otworz wybrac plik rysunku w formacie .pdf, .tif lub .tiff i
klikng¢ przycisk Otwoérz.
Wybrany dokument zostanie otwarty w obszarze wyswietlania.

4. Uzywajac paskow przewijania i narzedzi Widok, przejs¢ do znakow, ktore majq zostac
zdefiniowane.

5. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikna¢ opcje Pobierz (pasek narzedzi Ogdlne), aby wybra¢ znaki i zdefiniowad je
recznie.

W obszarze Wyodrebnienie zdefiniowac ustawienie Warto$€ dla wybranych
znakéw.

Mozna uzywac znakow alfanumerycznych i symboli.
¢ Klikng¢ przycisk Automatyczne wyodrebnienie, aby wybrac¢ znaki i podjac préobe
rozpoznania ich przez oprogramowanie.

Warto$¢ i wspotrzedne wybranych znakow sg pokazywane w tabeli pod obszarem
wyswietlania.

Jezeli wartosc¢ jest nieprawidtowa, mozna ja zaznaczy¢ w tabeli i zmieni¢ recznie.

Optyczne rozpoznawanie znakow dla dostosowanych
wlasciwosci
W oknie dialogowym Wtasciwosci projektu mozna uzy¢ funkcji optycznego rozpoznawania

znakow, aby zarejestrowac dane dla dostosowanych wiasciwosci bezposrednio z
dokumentéw.

W obszarze Wlasciwosci dostosowane nalezy klikng¢ dla kazdej wtasciwosci opcje OCR

i+, aby zainicjowac optyczne rozpoznawanie znakdéw w taki sam sposéb jak dla
niedostosowanych wtasciwosci, takich jak Nazwa czesci, Numer czesci lub Poprawka
czesci.

Wybieranie wynikéw do wyeksportowania

Podczas tworzenia raportu programu SOLIDWORKS Inspection dla projektu z duzg liczbg
wynikdw mozna okresli¢ wyniki do wyeksportowania, uzywajac karty Pomiary w oknie
dialogowym Eksportuj do pliku Excel.

Wybra¢ z ponizszych opcji:

Wszystkie Eksportuje wszystkie wyniki do raportu.
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SOLIDWORKS Inspection
Opcja Opis

Results Eksportuje wskazane wyniki do raportu.

Nalezy wprowadzi¢ numery i zakresy wynikéw pomiaréw

rozdzielone przecinkami.

Na przyktad:

e 1-10 eksportuje pierwsze 10 wynikéw.

e 1-10,15, 18 eksportuje pierwsze 10 wynikow oraz wyniki 15 i
18.

Ostatnie n Eksportuje ostatnie n wynikéw, gdzie n to wskazana liczba.

Na przyktad w przypadku wpisania 10 program wyeksportuje
ostatnie 10 wynikow.
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SOLIDWORKS MBD

SOLIDWORKS MBD mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania z oprogramowaniem
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Udoskonalenia w zakresie publikowania do pliku 3D PDF
e Edytor szablonéw 3D PDF
e Widocznos$¢ karty Widoki 3D

Udoskonalenia w zakresie publikowania do pliku 3D PDF

Rozbudowano funkcje publikowania do formatu 3D PDF:

Mozna teraz uzywac stylow wyswietlania Cieniowany z krawedziami i Ukryte linie
usuniete.

Mozna takze eksportowac nieobrécone kalkomanie i tekstury do pliku 3D PDF, ale nie
mozna umiesci¢ kalkomanii i tekstur na tej samej Scianie.

Mozna uwzglednia¢ widoki rzutowania w plikach 3D PDF.

W pliku 3D PDF mozna uwzglednié niezalezne okienko ekranu, jezeli szablon je zawiera.

1. W Edytorze szablonéw 3D PDF klikng¢ Niezalezne okienko ekranu i umiescic¢
okienko w szablonie.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Publikuj do tréojwymiarowego pliku PDF
wybrac¢ widok w oknie Niezalezne okienko ekranu.

Mozna uwzglednic wiele list materiatéw w pliku 3D PDF, a takze wskaza¢, ktore kolumny
majg by¢ uwzgledniane w LM.

1. Klikng¢ opcje Tabela LM w Edytorze szablonéw 3D PDF i umiesci¢ okienko w
szablonie.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Publikuj do tréjwymiarowego pliku PDF
na stronie 2., w obszarze Wyjsciowa tabela LM, wybra¢ LM i kolumne, ktére majg
by¢ generowane.

Zaznaczy¢ opcje Wyklucz z widoku adnotacji, aby LM byta ukryta w podstawowym
okienku ekranu w pliku 3D PDF.
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Edytor szablonéw 3D PDF

Tabele ogodlne

W Edytorze szablonéw 3D PDF mozna dodac¢ do szablonu tabele ogdine pochodzace z
istniejacych szablonow tabel oprogramowania SOLIDWORKS.

Aby dodac tabele ogdine:

1. Po otwarciu szablonu w Edytorze szablonéw 3D PDF klikna¢ opcje Ogdlna tabela

B,

2. W oknie dialogowym Otwdrz wybrac zadang tabele i klikngé przycisk Otworz.

Mozna zmieni¢ potozenie i rozmiar tabeli.

Wiele list materiatow (LM)

W Edytorze szablonéw 3D PDF mozna dodac do szablonu wiele LM naraz. W przypadku,
gdy istnieje wiecej niz jedna LM, mozna przypisac tabele do LM w oryginalnym dokumencie
lub zgodnie z kolejnoscig ztozenia.

Aby dodac¢ wiele LM:

1. Po otwarciu szablonu w Edytorze szablonéw 3D PDF klikng¢ opcje Tabela LM EC)
Mozna zmieni¢ potozenie i rozmiar tabeli.

2. Powtodrzyc krok 1, aby doda¢ kolejne tabele LM.

Wiele okienek ekranu

W Edytorze szablonéw 3D PDF mozna doda¢ do szablonu wiecej niz jedno okienko ekranu.
Okienka ekranu mogg by¢ rzutowane z podstawowego okienka ekranu albo niezalezne i
s przypisywane z poziomu modutu 3D PDF Publisher.

Aby dodac¢ wiecej niz jedno okienko ekranu do szablonu 3D PDF:

Po otwarciu szablonu w Edytorze szablonéw 3D PDF klikng¢ jedng z nastepujacych
opcji:

Opcja Opis

Niezalezne okienko Niezalezne okienka ekranu nie sg powigzane z oryginalnym

ekranu okienkiem ekranu ani z paletg widokow 3D. Uzytkownicy mogg
kontrolowac okienko ekranu w wynikowym pliku PDF, klikajac
prawym przyciskiem myszy i wybierajgc odpowiednie polecenie
z menu kontekstowego albo sterujac powiekszeniem i
orientacjg za pomocg myszy.
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Rzutowane okienko Za pomoca tej opcji mozna utworzy¢ okienko ekranu, ktore
ekranu zostanie przypisane do tylnej, gérnej, dolnej, prawej lub lewej
czesci podstawowego okienka ekranu.

Dodawanie wielu arkuszy PDF
W Edytorze szablonéw 3D PDF mozna dodac¢ do szablonu wiele arkuszy PDF naraz.

Aby dodac do szablonu wiele arkuszy PDF naraz:

Po otwarciu szablonu w Edytorze szablonéw 3D PDF klikna¢ w dolnej czesci okna, w
obszarze Tabulator, karte Plus.

Usuwanie arkuszy PDF
W Edytorze szablonéw 3D PDF mozna usung¢ z wybranego szablonu arkusze PDF.

Aby usuna¢ arkusze PDF z szablonu:

1. Po otwarciu szablonu w Edytorze szablonéw 3D PDF klikna¢ w dolnej czesci okna, w
obszarze Tabulator, opcje Usun karte na karcie.

2. W oknie dialogowym Usun karte klikna¢ Tak.

Widocznos¢ karty Widoki 3D

Karta Widoki 3D jest teraz widoczna dla wszystkich uzytkownikow.

Dotychczas dostep do karty Widoki 3D mogty uzyskac tylko osoby korzystajace z programu
MBD. Obecnie wszyscy uzytkownicy moggq korzystac z karty Widoki 3D, gdy model zawiera
widoki 3D, oraz aktywowac¢ dowolny z widokéw. Warunkiem rejestrowania, edytowania

i publikowania widokéw 3D jest wykupienie licencji na produkt MBD.
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Wyswietlanie modelu

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Udoskonalone objasnienia

¢ Renderowanie komiksowe w trybie RealView

e Udoskonalenia renderowania w aplikacji PhotoView 360

¢ Mozaikowanie rownolegte podczas regenerowania grafiki ztozenia
e Zachowywanie wygladéw z czesciami wyprowadzonymi

e Opcje odsuniecia widoku przekroju

Udoskonalone objasnienia

Udoskonalenia w rozmieszczeniu i nowe funkcje utatwiajq korzystanie z objasnien.

We wczesdniejszych wersjach oprogramowania SOLIDWORKS nachodzace na siebie
objasnienia w ztozonych sytuacjach utrudniaty czytanie i uzywanie poszczegélnych

objasnien.
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W oprogramowaniu SOLIDWORKS 2016 objasnienia sg umieszczane tak, aby jedynie w
minimalnym stopniu pokrywaty sie z liniami wiodgcymi, co utatwia rozumienie i
modyfikowanie skomplikowanych schematow danych wejsciowych.
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Wyswietlanie modelu
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Gdy w obszarze graficznym istnieje wiecej niz pie¢ widocznych objasnien, przy kazdym
objasnieniu pojawia sie pinezka sterowania, ktéra pozwala ustali¢ potozenie objasnienia.

Pinezka - Podczas powiekszania/pomniejszania,
wytgczona | Body 1, 2:|discard | obracania lub przesuwania modelu nastepuje
T zmiana potozenia objasnienia.
Pinezka wigczona » Podczas powiekszania/pomniejszania,
| Body 1, 2:|discard | obracania lub przesuwania modelu objasnienie
N pozostaje w tym samym miejscu w obszarze

graficznym. Inne objasnienia przemieszczajq
sie wraz z modelem.

= - 3 ;
b==p

156




Wyswietlanie modelu

Gdy objasnienie dla operacji, takiej jak zaokraglenie asymetryczne, zawiera wiele wartosci,
element sterujacy pod objasnieniem pozwala je rozwing¢, aby widoczne byly wszystkie
wartosci, lub zwing¢, aby widoczna byta tylko warto$¢ podstawowa:

Radius 1 10mm

b

Objasnienie zwiniete

Radius 1+ |10mm
Radius 2 |10mrn
Caonic Rho| 0.5

Objasnienie rozwiniete

Renderowanie komiksowe w trybie RealView

Mozna wiaczy¢ renderowanie komiksowe w trybach Open GL i RealView, aby uzyskac
kreskdwkowy charakter krawedzi i Scian.

Renderowanie komiksowe pozwala na nadanie niefotorealistycznego, kreskowkowego

charakteru modelom RealView.

Aby wlaczy¢ renderowanie komiksowe w trybie RealView:

1. Wiaczy¢ tryb RealView, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ Widok > Tryb wyswietlania > RealView.
¢ Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty rozwingé menu Przegladaj ustawienia

i klikng¢ RealView.

2. Wiaczy¢ renderowanie komiksowe, wykonujac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ Widok > Tryb wyswietlania > Kreskowane.
¢ Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty rozwing¢ menu Przegladaj ustawienia
i kliknag¢ Kreskowane.

Dziatanie opcji Kreskowane zalezy od tego, czy jest wigczony program PhotoView 360.

157



Wyswietlanie modelu

Zmiana ustawien kreskowania przy uzyciu programu
PhotoView 360
W przypadku wiaczenia dodatku PhotoView 360 po wybraniu opcji Kreskowane dziatanie

narzedzia Kreskowane jest powigzane z ustawieniami Renderowanie
konturow/komiksowe w menedzerze wtasciwosci PropertyManager PhotoView 360.

Po wybraniu opcji Kreskowane komunikat ekranowy informuje, ze wtgczenie opcji
Kreskowane spowoduje aktywacje opcji renderowania konturow w dodatku PhotoView
360.

Aby zmieni¢ ustawienia kreskowania przy uzyciu programu PhotoView 360:

1.

2.
3.

Przy otwartym modelu klikng¢ Narzedzia > Dodatek i doda¢ PhotoView 360.

Kliknag¢ PhotoView 360 > Opcje @
Rozwing¢ opcje Renderowanie konturéw/komiksowe.

Opcja Renderowanie konturéw/komiksowe jest juz wigczona, poniewaz
wybrano opcje Kreskowane.

W razie potrzeby okresli¢ grubosé linii i zmienic kolor linii.
Nalezy wybra¢ jedng z ponizszych opcji:

@ Renderuj tylko z krawedziami kreskowanymi
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Wyswietlanie modelu

e Renderuj z krawedziami kreskowanymi i cieniowaniem kreskowanym

Zmiana ustawien kreskowania przy uzyciu opcji

wyswietlania modelu

W przypadku braku dodatku PhotoView 360 mozna kontrolowac¢ dziatanie funkcji
kreskowania poprzez zmiane ustawien opcji Dokument w oknie dialogowym Opcije.
Kontrolujg one kolor i grubos¢ linii przy wyswietlaniu modelu.

Aby zmieni¢ ustawienia kreskowania przy uzyciu opcji wyswietlania modelu:

1. Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty rozwing¢ pozycje Przegladaj
ustawienia i klikng¢ RealView oraz Kreskowane.

2. Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Witasciwosci dokumentu > Wyswietlanie modelu.

3. Aby zmieni¢ kolor krawedzi widoku komiksowego, wybra¢ w obszarze Kolory
modelu/operacji opcje Krawedzie widoku komiksowego, a nastepnie klikng¢
Edytuj.

4. Aby okresli¢ grubos¢ krawedzi widoku komiksowego, wpisac lub wybraé warto$¢ od
jednego do szesciu pikseli.

5. Kliknaé OK.

Na ilustracji przedstawiono efekt wybrania niebieskiego jako koloru krawedzi widoku
komiksowego i wartosci 2 dla grubosci.
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Wyswietlanie modelu

Udoskonalenia renderowania w aplikacji PhotoView 360

Dostep do widokow perspektywicznych renderowania

Podczas przygotowan do wykonania ostatecznego renderowania bez widoku
perspektywicznego lub kamery z wtgczong perspektywg pojawia sie okno dialogowe z
monitem o dodanie kamery lub wiaczenie widoku perspektywicznego.

Wigczenie widoku perspektywicznego lub uzycie kamery z wiaczong perspektywg zapewnia
bardziej realistyczne renderowanie. Wczesniejsze wersje oprogramowania SOLIDWORKS
wykrywaty brak ustawien perspektywy i wyswietlaty zalecenie przetagczenia widokéw lub
wiaczenia kamery z perspektywg. W oprogramowaniu SOLIDWORKS 2016 komunikat ten
zostat zastgpiony oknem dialogowym zadania, ktére pozwala:

e Dodac¢ kamere.

Biezace renderowanie zostaje anulowane i pojawia sie menedzer wiasciwosci
PropertyManager Kamera, ktory umozliwia dodanie kamery.

Aby kontynuowac renderowanie przy uzyciu kamery, nalezy klikng¢ Okno podgladu,
Zintegrowany podglad lub Ostateczne renderowanie.

e Wilaczy¢ widok perspektywiczny.
Wiaczany jest widok perspektywiczny i mozliwe jest kontynuowanie renderowania.
¢ Kontynuowa¢ bez kamery lub perspektywy.

Biezace renderowanie jest kontynuowane bez wtgczania perspektywy czy dodawania
kamery.

Dodawanie efektu rozmycia ruchu do animacji

Podczas zapisywania animacji mozna wykorzysta¢ rozmycie ruchu do symulacji efektu
dynamicznego rozmycia statycznego obrazu poruszajacego sie obiektu.

Poniewaz obiekty muszg sie poruszac, aby wytworzy¢ efekt rozmycia, ostateczny efekt
renderowania jest sprzezony z menedzerem ruchu SOLIDWORKS MotionManager. Mozna
doda¢ rozmycie ruchu do animacji lub wyodrebni¢ pojedyncza klatke pokazujaca rozmycie
ruchu z badania ruchu.

Uwzglednianie adnotacji i wymiarow w ostatecznym
renderowaniu

W ostatecznym renderowaniu w aplikacji PhotoView 360 mozna uwzgledni¢ wymiary i
adnotacje, o ile sg one aktualnie widoczne w czesci lub ztozeniu.

W stosunku do obrazu w obszarze graficznym oprogramowania SOLIDWORKS wymiary
i adnotacje ostatecznego renderowania:

e Sa proporcjonalnie takie same.
e Znajdujg sie w tym samym wzglednym potozeniu.
e Pokazujg ten sam tekst oraz te same symbole i linie wiodace.
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Wyswietlanie modelu

Aby uwzgledni¢ adnotacje i wymiary w ostatecznych renderowaniach:
1. Wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:
¢ Klikng¢ PhotoView 360 > Zaplanuj renderowanie.

W oknie dialogowym Zaplanuj renderowanie wybra¢ Renderuj widoczne
adnotacje i wymiary.
Aby utworzy¢ dodatkowy plik .png zawierajacy tylko adnotacje i wymiary, wybrac
Zapisz adnotacje w oddzielnym obrazie.

¢ Klikng¢ PhotoView 360 > Ostateczne renderowanie.
Pojawi sie okno dialogowe z opcjami uwzglednienia wymiaréw i adnotacji.

Mozna wybra¢ opcje Uwzglednij wymiary i/lub adnotacje w ostatecznym
renderze, aby pomina¢ okno dialogowe Ostateczne renderowanie i od razu zapisac
obraz podgladu za pomocg okna dialogowego Zapisywanie obrazu.

Mozna tez wybra¢ opcje Renderuj bez wymiarow i adnotacji, aby otworzyc¢
okno dialogowe Ostateczne renderowanie i szczegétowo dostosowac renderowanie
przed zapisaniem obrazu. Wymiary i adnotacje widoczne w obszarze graficznym
nie bedg renderowane.

W przypadku wyboru renderowania wymiarow i adnotacji pasek postepu Renderowanie
adnotacji bedzie informowac, ze informacje modelu sg przesytane do PhotoView 360.

2. Po zakonczeniu renderowania klikng¢ OK.
Wyrenderowany obraz bedzie zawiera¢ wymiary i adnotacje.

Sterowanie oswietleniem w aplikacji PhotoView 360 za
pomoca arkuszy proby

Arkusze proby w aplikacji PhotoView 360 umozliwiajg wybieranie ustawien oswietlenia
poprzez podglad efektéw catej gamy ustawien w serii arkuszy préby. Kazdy obraz
przedstawia rozne ustawienia oswietlenia podstawowego w aplikacji PhotoView 360.

Jaskrawos¢ renderowania, jaskrawosc tta i wspotczynnik odbicia sceny kontroluje sie za
pomocg okna dialogowego Arkusz préby iluminacji sceny PhotoView 360, ktére pozwala
zobaczy¢ catg game wariantdw tych parametréw.
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Wyswietlanie modelu

Arkusz proby pozwala eksperymentowac z réznymi wariantami oswietlenia
podstawowego w aplikacji PhotoView 360. Nie mozna go uzywac do zmiany ustawien
os$wietlenia fizycznego (o$wietlenia punktowego, ogniskowego lub kierunkowego), ktore
jest wiaczone w aplikacji PhotoView 360.

Aby otworzy¢ arkusz proby iluminacji sceny w aplikacji PhotoView 360:

Wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ PhotoView 360 > Arkusz proby.

* Na karcie Menedzer wyswietlania DisplayManager klikna¢ Przegladaj sceneg, Swiatta
i kamery, a nastepnie klikngé prawym przyciskiem myszy Swiatta PhotoView 360
i wybra¢ polecenie Arkusz préby iluminacji sceny.

¢ W menedzerze polecen CommandManager Narzedzia renderowania lub na pasku narzedzi
Narzedzia renderowania klikng¢ Arkusz proby iluminacji sceny 8.
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Arkusz proby zawiera zestawy renderowania miniatur. Po lewej stronie miniatury pokazujg
wyniki zmniejszenia jaskrawosci renderowania, jaskrawosci tta i wspdtczynnika odbicia
sceny. Po prawej stronie prezentujg efekt zwiekszenia tych wartosci. DomysInie po obu
stronach sg wyswietlane trzy kolumny miniatur. Opcja Liczba kolumn pozwala zwiekszy¢
lub zmniejszy¢ liczbe kolumn.

Posrodku mozna przetacza¢ miedzy dwiema wiekszymi miniaturami, z ktérych jedna
przedstawia oryginalne o$wietlenie, a druga wybrang kombinacje os$wietlenia.

Po ustawieniu kursora nad miniaturg pojawia sie etykietka narzedzia z informacja o
radiancji.

i
1.0 W/srm*2

Domyslnie radiancja zwieksza sie 0 0,2 W/srm~2 podczas przechodzenia od lewej do
prawej strony.

Wartos¢ przyrostu mozna kontrolowaé, przesuwajac suwak Przyrost od ustawienia
Drobna do ustawienia Zgrubna.

== Less Background Brightness
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Wyswietlanie modelu

Suwak przyrostu w pozyciji 0,1

== Less Background Brightness

Suwak przyrostu w pozycji 0,4

W przypadku wybrania opcji Zmien potozenie swiatel i cieni (wolniejsze) ponizej
miniatur iluminacji dwa zestawy miniatur obrotu srodowiska umozliwiajg obracanie
$srodowiska wokot srodka podtogi sceny. Tych elementdéw sterujacych nalezy uzy¢, aby
przesung¢ oswietlenie lub odbicia z obrazu srodowiska do innej lokalizacji, jak w
renderowaniu PhotoView 360.

Zmiany dotyczace obrotu Srodowiska nie mogg by¢ realizowane w czasie rzeczywistym.
Dlatego wigczenie obrotu srodowiska powoduje wytaczenie edycji wiasciwosci iluminacji.
Zaleca sie prace z jednym zestawem wiasciwosci — trzema witasciwosciami iluminacji lub
obrotem srodowiska — a nie przechodzenie miedzy nimi.

Mozaikowanie rownolegte podczas regenerowania grafiki
ztozenia

Oprogramowanie SOLIDWORKS wykorzystuje technologie procesoréw wielordzeniowych
w celu skrocenia czasu potrzebnego do zregenerowania widoku graficznego duzych ztozen.

Zamiast przetwarzania kazdego z komponentdw osobno wszystkie obiekty kazdego
komponentu, ktére wymagajg mozaikowania, sg zbierane razem, co umozliwia
mozaikowanie réwnolegte dtuzszych list obiektow.

Oto przyktady zadan, w ktérych ta metoda przetwarzania poprawia wydajnos¢:

e Otwieranie plikow, gdy nieaktualne komponenty muszg zosta¢ zaktualizowane.
Regenerowanie operacji ztozenia majacych wptyw na wiele komponentow.
Tworzenie obiektéw przekroju.

Tworzenie szyku wielu komponentdw.

W celu uzyskania najlepszej wydajnosci nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wtasciwosci
dokumentu > Jakos¢ obrazu. W obszarze Rozdzielczo$¢ ULU/ULW widokow
Cieniowany i Jakos¢ robocza wybrac opcje Zastosuj do wszystkich dokumentow
odniesienia czesci.

Tylko komponenty o takiej samej jakosci obrazu mogg byc¢ przetwarzane razem.

Zachowywanie wyglagdow z czesciami wyprowadzonymi

W przypadku podziatu czesci mozna zachowac wyglady, ktére sg stosowane do obiektéw
tworzonych podczas zapisywania obiektéw lub ich wstawania do nowych czesci.

Mozna takze zachowac¢ wyglad czesci wstawianej do innej czesci.
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Wyswietlanie modelu

Jesli zapisany lub wstawiony obiekt ma wyglad na poziomie obiektu, oprogramowanie
dokonuje translacji wygladu jako wygladu na poziomie obiektu w nowo utworzonym pliku.
W przypadku, gdy pierwotny obiekt ma wyglad na poziomie Sciany lub operacji,
oprogramowanie dokonuje translacji wygladu jako wygladu na poziomie Sciany.

Zapisywane/wstawiane czesci sg cze$ciami wyprowadzonymi. Oznacza to, ze zmiana
wygladu pierwotnej cze$ci powoduje zmiane wygladu czesci wyprowadzonej.

Nie mozna zachowa¢ wygladu czesci w przypadku stosowania odbicia lustrzanego
komponentédw do utworzenia nowych plikdw wersji przeciwnej strony.

Aby zachowac¢ wyglad podczas zapisywania obiektu:
1. Po otwarciu czesci utworzy¢ szkic, ktory zostanie uzyty do podziatu czesci na obiekty.

2. Klikna¢ Podziel & (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Operacje > Podziel.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Narzedzia przyciecia,
wybrac szkic i klikng¢ Tnij czesé.

4. W obszarze Powstate obiekty wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ Auto-przypisz nazwy, aby oprogramowanie automatycznie nadawato nazwe
wszystkim obiektom.

e Wybrac¢ obiekty do zapisania w obszarze < | klikng¢ dwukrotnie kazdy obiekt, aby
przypisa¢ mu nazwe.

5. Klikna¢ Rozejscie witasciwosci wizualnych.
Nowo utworzone obiekty bedg miaty takie same wyglady jak cze$¢ bazowa.

Jesli opcja nie zostanie wtaczona, nowo utworzone obiekty nie beda miaty zadnych
wygladow.

6. Skonfigurowac ustawienia w menedzerze wtasciwosci PropertyManager i klikng¢ v .
Aby zachowac¢ wyglad podczas wstawiania obiektu do czesci:

1. Na poziomie podzielonej czesci rozwinac¢ folder Obiekty brytowe.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy cze$¢ do wstawienia i wybra¢ polecenie Wstaw
do nowej czesci.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Transfer, klikng¢ Przegladaj
(...), aby wskazac lokalizacje dla nowej czesci, a potem wpisa¢ nazwe w pozycji Nazwa
pliku i klikng¢ przycisk Zapisz.

4. Klikng¢ Rozejscie wiasciwosci wizualnych.

5. Klikna¢ .

Aby zachowa¢ wyglad czesci wstawianej do innej czesci:

1. Po otwarciu czesci klikng¢ Wstaw > Czesc¢.

2. W oknie dialogowym Otwdrz wskazac cze$¢ do wstawienia i klikngé przycisk Otworz.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Wiasciwosci wizualne,
klikng¢ Rozejscie od oryginalnej czesci.

4. Klikng¢ w obszarze graficznym, aby umiesci¢ wstawiang czesc.
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Wyswietlanie modelu

Opcje odsuniecia widoku przekroju

Podczas tworzenia widoku przekroju w czesci lub ztozeniu odsuniecie widoku moze by¢
prostopadte do ptaszczyzny odniesienia lub prostopadte do aktualnie wybranej ptaszczyzny.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Widok przekroju w obszarze Opcje
przekroju, mozna wybra¢ w pozycji Metoda odsuniecia opcje Plaszczyzna odniesienia
lub opcje Wybrana ptaszczyzna.

Wszystkie wprowadzane wartosci odlegtosci odsuniecia sg obliczane na podstawie

dokonanego wyboru. Kierunek strzatki translacji w obszarze graficznym jest odpowiednio

zmieniany:

e W przypadku wyboru opcji Ptaszczyzna odniesienia wartosci s obliczane jako
normalne do ptaszczyzny przekroju w biezgcej orientacji.

e W przypadku wyboru opcji Wybrana ptaszczyzna wartosci sg obliczane normalnie do
ptaszczyzny, ktérg nalezy wybra¢ w obszarze Sekcja 1 w menedzerze wtasciwosci

PropertyManager.

DomyslInie po otwarciu menedzera wtasciwosci PropertyManager Widok przekroju wybierana
jest opcja Pltaszczyzna odniesienia. Odsuniecie widoku, jak wskazuje strzatka triady,
jest prostopadte do ptaszczyzny wybranej w obszarze Sekcja 1 — w tym przypadku jest
to ptaszczyzna przednia:

W przypadku obrécenia ptaszczyzny przekroju i pozostawienia wybranej opcji Pfaszczyzna
odniesienia odsuniecie widoku pozostaje prostopadte do ptaszczyzny:

W przypadku zmiany ustawienia Metoda odsuniecia na Wybrana ptaszczyzna
odsuniecie widoku obliczane jest prostopadle do wybranej ptaszczyzny — w tym przypadku
przedniego panelu:
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Czesci i operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Tworzenie otworow calowych ANSI przy uzyciu programu FeatureWorks i funkcji
Edycja bezposrednia

Zaokraglenia krawedzi typu krzywizna ciggta

Dynamiczny podglad dla narzedzi Przeciecie i Przytnij powierzchnie
Zachowywanie ustawien kreatora otworow podczas zmiany typu
Opcje modyfikowania geometrii za pomoca narzedzia Przeciecie
Wzory

Geometria odniesienia:

Powierzchnie

Wyciagniecie po sciezce

Gwint

Przelaczanie widocznosci obiektéw

Tworzenie otworow calowych ANSI przy uzyciu programu
FeatureWorks i funkcji Edycja bezposrednia

W przypadku importowania czesci i uruchomienia aplikacji FeatureWorks lub funkcji Edycja
bezposrednia oraz ustawienia jednostki miary na cale ANSI wszystkie otwory beda tworzone
w calach ANSI.

W poprzednich wersjach oprogramowania aplikacja FeatureWorks automatycznie
konwertowata otwory na jednostki metryczne po wybraniu opcji Rozpoznawaj otwory
jako otwory kreatora otwordéw na stronie Zaawansowane regulatory. Z kolei funkcja
Edycja bezposrednia automatycznie tworzyta otwory w jednostkach metrycznych, nawet
jezeli szablon byt ustawiony na cale ANSI.

Zaokraglenia krawedzi typu krzywizna ciggta

Mozna zdefiniowa¢ krawedzie o statym lub zmiennym zaokragleniu jako krzywizne ciagta.
Pozwala to utworzy¢ tagodniejszg krzywizne miedzy przylegtymi powierzchniami.

Dotychczas ta opcja byta dostepna tylko w przypadku zaokraglen scian.
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1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\
c2edgefillet.sldprt.

2. Wybra¢ krawedz, jak na ilustracji.

3. Klikng¢ Zaokraglenie @ (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Operacje >
Zaokraglenie.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Typ zaokraglenia, klikng¢
Zaokraglenie o staltym rozmiarze.

5. W obszarze Elementy do zaokraglenia wybrac opcje Styczne rozejscie sie i Petny
podglad.
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6. W czesci Parametry zaokraglenia:
a) Z listy rozwijanej wybra¢ opcje Symetrycznie.
b) Ustawi¢ opcje Promien na 40,0 mm.
c) W obszarze Profil wybra¢ opcje Krzywizna ciagla.

7. Klikng¢ .

Dynamiczny podglad dla narzedzi Przeciecie i Przytnij
powierzchnie

Narzedzia Przeciecie i Przytnij powierzchnie oferujg zestaw opcji podgladu, ktére
utatwiajg nawigacje i usuwanie obszaréw modelu.

Sekcja Opcje podgladu w menedzerach wtasciwosci PropertyManager umozliwia wybor
obszaréw i wytgczenie ich z obszaru graficznego. Podglad jest dynamicznie aktualizowany

podczas pracy nad modelem w celu zapewnienia dostepu do potrzebnych obszaréow. Dzieki
temu obszar graficzny jest mniej wypetniony i nie wystepujq zachodzace na siebie obszary.

W razie koniecznosci powrotu do wytgczonego obszaru mozna dodac go z powrotem do
modelu, klikajac opcje Odwréé podglad.
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Czesci i operacje

Dotychczas mozna byto wybiera¢ obszary tylko z poziomu menedzerow wtasciwosci
PropertyManager, co utrudniato identyfikacje obszaréw do usuniecia.

W przypadku narzedzia Przeciecie = klikng¢ Wstaw > Operacje > Przeciecie. Dla

narzedzia Przyciecie @ klikna¢ Wstaw > Powierzchnia. Nastepnie w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Przyciecie, w obszarze Typ przyciecia, wybra¢ Wzajemne
przyciecie.

Usuwanie obszarow przy uzyciu narzedzia Przeciecie
W tym przyktadzie przedstawiono opcje podgladu dostepne dla narzedzia Przeciecie.

Aby usuna¢ obszary przy uzyciu narzedzia Przeciecie:

1. OtworzycC plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\
junction box.sldprt.

Klikna¢ Przeciecie A (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Operacje >

Przeciecie.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy wykonaé nastepujace czynnosci:

a) W wysuwanym drzewie operacji FeatureManager wybra¢ parametry Shell 1,
Extrude-Thinl i Extrude-Thin2 dla opcji Bryly, powierzchnie lub ptaszczyzny
do przeciecia.

b) Klikng¢ Utwoérz oba i Przeciecie.

Program wypetni obszar Lista regionow.

N

4. W obszarze Opcje podgladu klikna¢ opcje Pokaz obszary uwzglednione i
wykluczone.
5. W obszarze graficznym wybra¢ wewnetrzng rure.

Zaznaczona rura zostanie usunieta z podgladu. Ponadto obszar odpowiadajacy rurze
zostanie wybrany w sekcji Lista regionow.
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6. W obszarze Lista regionéw wybra¢ Region 14 i Region 15.
Rury zostang podswietlone w podgladzie.

7. Zaznaczy¢ w obszarze graficznym wszystkie rury wewnatrz skorupy, aby znikty z
podgladu.

8. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Opcje podgladu, klikng¢
opcje Pokaz obszary wykluczone Q.

9. Klikna¢ Pokaz obszary uwzglednione i wykluczone z.
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10. Klikna¢ Odwréé wybor.

11. Klikng¢ v .

Zachowywanie ustawien kreatora otworow podczas zmiany
typu

Ustawienia kreatora otwordw sg teraz zachowywane podczas edycji operacji kreatora
otwordw i zmiany typu otworu lub szczeliny. Mozna takze zachowac otwory, do ktérych

zastosowano dostosowany rozmiar, lub przywrdéci¢ wartosci domysine nowych typow
otworow.

-
Klikng¢ przycisk Kreator otworéw @ (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Operacje
> Kreator otworéw.

Opcje modyfikowania geometrii za pomocg narzedzia
Przeciecie

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Przeciecie udostepnia trzy opcje, ktore utatwiajq
tworzenie i modyfikowanie geometrii.

Dostepne opcje to:

Utwoérz przecinajace sie obszary Wyswietla wybér i tworzy oraz wyswietla
obszary, ktére przecinajq sie wzajemnie.

Utwoérz wewnetrzne obszary Tworzy i wy$wietla wewnetrzne obszary z
zamknietych (pustych) objetosci w miejscu
przeciecia wyboréw.

Utwoérz oba Wyswietla wybdr i tworzy oraz wyswietla
przecinajace sie obszary oraz wewnetrzne
(puste) obszary.

W poprzednich wersjach oprogramowania zdefiniowanie czesci, ktdra zawierata tylko
wewnetrzne obszary, wymagato usuwania pojedynczo wszystkich przecinajacych sie
obszaréw. Nowa opcja Utworz wewnetrzne obszary upraszcza to zadanie i utatwia
okreslenie wiasciwosci takich, jak objetos¢ wewnetrzna.
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Czesci i operacje

Aby zmierzyc¢ objetos¢ wewnetrzna:

1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\pot.sldprt.

2. W drzewie operacji FeatureManager wybra¢ Shelll oraz Plane6.
3. Klikng¢ Przeciecie A (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Operacje >
Przeciecie.

4. W menedzerze witasciwosci PropertyManager klikng¢ Utworz wewnetrzne obszary
i wybrac Przeciecie.

5. Klikng¢ .

Do drzewa operacji FeatureManager zostang dodane dwa obiekty brytowe.
Intersect[1] jest nowo utworzonym obszarem. Intersect[2] jest oryginalnym
modelem.

6. W drzewie operacji FeatureManager wybra¢ Intersect[1]. W menedzerze polecen
CommandManager, na karcie Ocen, klikng¢ Wiasciwosci masy.

W oknie dialogowym Wtasciwosci masy pojawi sie objetos$¢ obliczona dla obiektu
Intersect[1].
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Wzory

Wiecej danych wejsciowych dla szyku liniowego

Teraz przy okreslaniu wektora dla opcji Kierunek 1 i Kierunek 2 w szykach liniowych
operacji czesci i ztozenia mozna zdefiniowaé wiecej danych wejsciowych.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Szyk liniowy mozna uzywac planarnych scian
i powierzchni, stozkowych scian i powierzchni, krawedzi kotowych i ptaszczyzn odniesienia
jako danych wejsciowych Kierunek 1 i Kierunek 2.

Dotychczas jako dane wejsciowe mozna byto zdefiniowa¢ jedynie krawedz liniowg, linie
szkicu, 0$ lub wymiar liniowy.

Nalezy klikng¢ opcje Szyk liniowy BB (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw >
Szyk/lustro > Szyk liniowy.

Brak limitu liczby wystapien

Nie ma goérnego limitu liczby wystapierh w szyku. Mozna wprowadzi¢ dowolng liczbe
wystgpien.

Podczas tworzenia szyku z duzg liczbg wystgpien okno dialogowe monituje o zatwierdzenie
lub poprawienie wartosci liczbowej. Szyki z duzg liczbg wystgpienn mogg wptywac
negatywnie na wydajnosc.

Ta operacja dotyczy wszystkich szykdéw czesci, operacji i ztozen.

Udoskonalenia tabeli szyku dla szykéw zmiennych
Aby uzyskac¢ dostep do tabeli szyku:

1. Klikng¢ Szyk zmiennej F] (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Szyk/lustro >
Szyk zmiennej.

2. W menedzerze wilasciwosci PropertyManager klikng¢ opcje Utworz tabele szykow
(w przypadku nowych czesci) lub opcje Edytuj tabele szykéw (w przypadku
istniejgcych czesci).

Importowanie danych z programu Microsoft Excel

Do szykoéw zmiennych mozna importowac dane z programu Microsoft Excel (w formatach
plikdow .x1s, .xlsx i .x1sm). Program Microsoft Excel zastgpi istniejgce dane.

Jezeli plik programu Microsoft Excel zawiera wymiary sterujace, nie trzeba wybierac
wymiarow sterujacych z obszaru graficznego.

Po otwarciu tabeli szyku klikng¢ opcje Importuj z pliku Excel.

Mozna takze zaimportowac¢ dane z konkretnego arkusza w pliku programu Excel. Po
otwarciu tabeli szyku klikng¢ Importuj z pliku Excel i wybra¢ plik programu Excel do
zaimportowania. Nastepnie klikngc¢ liste rozwijang Arkusz: i wybrac arkusz.
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Eksportowanie danych do programu Microsoft Excel

Dane z szykéw zmiennych mozna eksportowac do programu Microsoft Excel (w formatach
plikow *.xls, *xIsx i *.xlsm).

Po otwarciu tabeli szyku klikng¢ Eksportuj z programu Excel.

Udoskonalenia interfejsu dla wystapien opartych na rownaniu

Wymiary wystgpienia kontrolowane przez réwnanie majg w tabeli szyku dla szykéw
zmiennych atrybut ,tylko do odczytu”, poniewaz nie mozna zmodyfikowa¢ oryginalnych
rownan poprzez zmiane wartosci w tabeli szyku.

Ikony wskazuja, ktére komérki zawierajg wartosci zalezne od réwnania, zalezne od tacza
lub zalezne od potaczonego réwnania. Rdwnania sg wyswietlane w etykietkach narzedzi.

W przypadku usuniecia wierszy danych zawierajgcych wartosci zalezne od réwnan lub w
przypadku skopiowania badz wyciecia i wklejenia tych wierszy komunikat ostrzega o
mozliwej koniecznosci poprawienia brakujgcych odniesien w rownaniu. W przypadku préby
wklejenia danych do komérek, ktérych wartosci zalezg od réwnania, komunikat informuje,
ze wartosci sg przeznaczone tylko do odczytu.

Obstuga wartosci zerowych i uyjemnych

W oknie dialogowym Tabela szyku i w obszarze graficznym mozna wprowadzac¢ wartosci
zerowe i ujemne w odniesieniu do wielu typdw wymiarow. Wartosci zerowe i ujemne sg
akceptowane w przypadku wymiardw, ktére akceptuijg je podczas edycji operacji lub
wymiaru.

Wprowadzenie ujemnego wymiaru jako wymiaru operacji, na przyktad gtebokosci otworu
nieprzelotowego lub kata obrotu, powoduje odwrocenie kierunku dla wystgpienia. Efekt
jest taki sam jak w przypadku uzycia przycisku Odwréoé w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager operaciji.

Geometria odniesienia:

Nazwy i etykiety punktdw, osi oraz uktadow wspétrzednych sg teraz zgodne z ustawieniami
Zawsze wyswietlaj tekst w tym samym rozmiarze i Skala tekstu.

Aby ustawic¢ czcionke dla nazw i etykiet punktéw, osi oraz ukladéw
wspoétrzednych:

1. Gdy otwarty jest model, klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu >
Opisywanie szczeg6tow.
2. W obszarze Punkt, o$ i ukltad wspotrzednych skonfigurowac nastepujace opcje:

Ukryj nazwy Ukrywanie nazw geometrii odniesienia dla punktéw, osi
i uktadéw wspotrzednych.

Czcionka nazwy Okreslanie czcionki dla nazw punktow, osi i uktadow
wspotrzednych.
Czcionka etykiety Okreslanie czcionki etykiet dla strzatek uktadu
wspotrzednych.
3. Klikng¢ OK.
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Ptaszczyzny rownolegte do ekranu

Mozna utworzy¢ ptaszczyzne odniesienia, ktéra bedzie rownolegta do ekranu, bez
koniecznosci korzystania z menedzera wtasciwosci PropertyManager Ptaszczyzna.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze graficznym i wybrac polecenie Utworz
ptaszczyzne rownolegta do ekranu. Oprogramowanie doda punkt szkicu 3D na
ptaszczyznie lub na powierzchni, w miejscu klikniecia prawym przyciskiem myszy, i
ustawi tam pfaszczyzne odniesienia rownolegle do ekranu.

Punkt szkicu moze sie przesuwac, gdy przemieszcza sie powierzchnia. Aby mie¢ pewnos¢,
ze punkt szkicu nie bedzie sie przesuwac, nalezy ustali¢ jego potozenie wzgledem innej
geometrii.

W poprzedniej wersji oprogramowania mozna byto utworzy¢ ptaszczyzne réwnolegta do
ekranu tylko w wierzchotku odniesienia.

Ponowne uzywanie wchionietych krzywych odniesienia

Mozna wybrac¢ i ponownie wykorzysta¢ wszystkie krzywe odniesienia w modelu. Dotychczas
mozna byto wykorzystywac tylko wchtoniete krzywe odniesienia w ramach operacji, dla
ktérej zostaty one utworzone.

Rzuty krzywych, krzywe kompozytowe, krzywe przez punkty XYZ, krzywe przez punkty
odniesienia, helisy i spirale nie mogg by¢ wchtaniane przez operacje. Pojawiajg sie w
drzewie operacji FeatureManager, gdzie mozna sie do nich odnie$¢ poprzez dowolng
operacje.

Po otwarciu pliku utworzonego przy uzyciu poprzedniej wersji oprogramowania, ktéry
zawiera wchtoniete operacje krzywych, potozenie tych operacji zmienia sie w drzewie
operacji FeatureManager w sposob umozliwiajgcy odnoszenie sie do nich przez inne funkcje
w drzewie operacji FeatureManager.

Powierzchnie

Konwertowanie powierzchni na bryte

Operacje powierzchni granicznej i przycinania powierzchni mozna przeksztatca¢ na operacje
bryt, uzywajac opcji Utworz bryte, o ile operacje powierzchni mogg utworzy¢ objetos¢
zamknietg na podstawie danych wejsciowych.

Opcja Utworz bryte nosita wczesniej nazwe opcji Sprobuj uformowac bryte. W
poprzednich wersjach konieczne byto reczne potaczenie powierzchni przed przeksztatceniem
powierzchni na bryte.

Aby przeksztatci¢ powierzchnie graniczng w bryte, nalezy klikng¢ Wstaw > Powierzchnia
> Powierzchnia wedtug granicyi w obszarze Opcje i podglad klikngé Utwérz bryte.

Aby przeksztatci¢ operacje przyciecia powierzchni na bryte, nalezy klikna¢ Wstaw >
Powierzchnia > Przytnij powierzchnie i w obszarze Opcje podziatu powierzchni
klikng¢ Utworz bryie.
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Udoskonalenia funkcji Sptaszcz powierzchnie

Narzedzie Sptaszcz zapewnia wiekszg kontrole i wiecej wariantéw powierzchni do
sptaszczenia. Mozna sptaszczy¢ dowolng $ciane, powierzchnie lub zestaw Scian z takimi
geometriami wewnetrznymi, jak otwory czy wyciggniecia wyciecia.

Na powierzchni, ktéra ma zostac sptaszczona, mozna wybrac krzywe i szkice. Mozna takze
sprawi¢, aby krzywe, szkice i krawedzie na powierzchni byty podcieciami lub liniami
podziatowymi. Po wybraniu tych elementédw w obszarze graficznym lub w drzewie operacji
FeatureManager sg one wyswietlane w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Sptaszcz.

Aby splaszczy¢ powierzchnie, nalezy:

1. Po otwarciu czesci klikng¢ opcje Sptaszcz ® (pasek narzedzi Powierzchnie) lub
Wstaw > Powierzchnia > Sptaszcz.

Zostanie wyswietlony menedzer wtasciwosci PropertyManager Sptaszcz.

2. Nalezy wybrac sciany w obszarze graficznym lub w drzewie operacji FeatureManager.

3. Nastepnie wybra¢ wierzchotek.

Zostanie wyswietlony podglad sptaszczonej powierzchni.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikng¢ Podciecia.

Mozna wybra¢ krzywe lub szkice jako ciecia zmniejszajace naprezenie sptaszczanej
powierzchni. W tym przyktadzie elementy szkicu sg prostopadte do krawedzi.
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Czesci i operacje

W razie potrzeby mozna uwzgledni¢ podciecia.

5. Do sptaszczonej powierzchni mozna transponowac¢ dodatkowe elementy szkicu, krzywe
lub linie. Nie mozna jednak zmodyfikowac szkicu w operacji sptaszczonej powierzchni.
Aby skorzystac z elementdéw innych szkicow, nalezy uzy¢ narzedzia Konwertuj
elementy.
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6. Aby dodac wykres deformacji, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy sptaszczong
powierzchnie w obszarze graficznym i wybrac polecenie Wykres deformacji.

Wyciggniecie po sciezce

Przeprojektowana funkcja wyciqgania po S$ciezce
Poprawiono tok pracy i interfejs dla wszystkich operacji wyciggania po $ciezce.

Elementy sterujace, pola grup i opcje zostaty przeorganizowane/zmienione z
uwzglednieniem usprawnien, ktére umozliwiajg tworzenie dwukierunkowego wyciggniecia
po $ciezce oraz wybieranie jednego z dwdch dostepnych typdéw profili: Profil szkicu oraz
Profil kolowy.

Profil szkicu przypomina znang juz funkcje tworzenia wyciggniecia po $ciezce poprzez
przesuniecie profilu szkicu 2D po $ciezce szkicu 2D lub 3D, ale udostepnia wiecej opcji.
Profil kolowy pozwala utworzy¢ wyciagniecie po $ciezce bezposrednio na modelu, bez
koniecznosci pracy nad szkicem.

Zmiany te majq wptyw na menedzery wtasciwosci PropertyManager operacji. Dostep do
tych menedzeréw wiasciwosci PropertyManager mozna uzyskac, klikajac:
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Czesci i operacje

e Dodanie/baza przez wyciagniecie po sciezce & (pasek narzedzi Operacje) lub
Wstaw > Dodanie/Baza > Wyciagniecie po $ciezce

¢ Wyciecie przez wyciagniecie po sciezce @ (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw
> Wytnij > Wyciagniecie po $ciezce

e Powierzchnia wyciagniecia po sciezce 5 (Pasek narzedzi Powierzchnie) lub Wstaw
> Powierzchnia > Wyciagniecie po sciezce

Tworzenie dwukierunkowego wyciagniecia po sciezce

Mozna tworzy¢ wyciggniecia po $ciezce dla profilu potowy $ciezki w dowolnym kierunku
lub na catej sciezce, uzywajac opcji Dwukierunkowy.

Mozna takze kontrolowac wartos¢ skrecenia $ciezki niezaleznie dla obu kierunkéw
wyciggania i stosowac wartos¢ skrecenia na catej diugosci. Nie mozna jednak uzywac
krzywych prowadzacych ani ustawia¢ stycznosci poczatkowej i koncowej dla
dwukierunkowego wyciagniecia po Sciezce.

Opcja dwukierunkowosci jest dostepna dla czesci dodania/bazy przez wyciggniecie po
Sciezce, wyciecia przez wyciggniecie po $ciezce (z wyjatkiem opcji wyciggania po $ciezce
bryty) i powierzchni wyciggniecia po $ciezce. Jest takze dostepna dla ztozen wyciecia
przez wyciggniecie po Sciezce.

Aby utworzyc¢ dwukierunkowe wyciagniecie po $ciezce:

1. Otworzy¢plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\notebook.sldprt.

2. Klikng¢ Wstaw > Dodanie/Baza > Wyciagniecie po $ciezce.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Profil i sciezka, klikngé
Profil szkicu i wykona¢ nastepujace czynnosci:

a) W wysuwanym drzewie operacji FeatureManager wybrac Sketch8 dla pozycji Profil
i Helix/Spirall dla pozycji Sciezka.

b) Klikajac pozycje Kierunek 1 % i Kierunek 2 '@E, mozna przetaczac kierunek
wyciggniecia po $ciezce.

@ Path{Hel bySpirala)
@ PathiHelbaSpiral

Profile[Ghebchd)
FrofiefSketchd) | | &
&

Kierunek 1 % Kierunek 2 €=

c) Klikng¢ Dwukierunkowy %=
Wyciggniecie po $ciezce bedzie wykonywane w obu kierunkach.

4. W czesci Opcje nalezy wykonac nastepujgce czynnosci:

a) W obszarze Orientacja profilu klikng¢ Idz za sciezka.
b) W obszarze Skret profilu klikna¢ Brak.

Mozna niezaleznie okresli¢ skrecenie dla obu koncéw wyciggniecia po Sciezce i
zastosowac kat skrecenia dla catej sciezki.
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Domyslnie zaznaczone bedg opcje Pokaz podglad i Scalaj wyniki.

5. Klikng¢ v.

Tworzenie pretow i rur cienkosciennych o profilu kolowym
Mozna uzy¢ opcji Profil kolowy, aby utworzy¢ petny pret lub pustg rure cienkoscienng
wzdtuz linii, krawedzi lub tuku szkicu bezposrednio na modelu, bez koniecznosci
szkicowania. To wyciggniecie jest dostepne dla operacji Dodanie/baza przez
wyciagniecie po sciezce, Wyciecie przez wyciagniecie po sciezce i Powierzchnia
wyciagniecia po sciezce.

Aby utworzy¢ wyciagniecie o profilu kolowym po Sciezce:

1. Otworzyc¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\
sweep part 1.sldprt.

2. Klikng¢ Wstaw > Wytnij > Wyciagniecie po $ciezce, aby wkroi¢ rure do czesci.
3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Profil i $ciezka, klikngé¢
Profil kotowy.
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4.

W obszarze graficznym wybra¢ zakrzywiong krawedz dla opcji $ciezka. Nastepnie
ustawi¢ opcje Srednica na 50,00 mm.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Opcje domyslnie wiaczone
sg ustawienia Pokaz podglad i Wyrownaj do koncowych s$cian.

Klikna¢ v

W drzewie operacji FeatureManager pojawi sie operacja Wyciecie-wyciagniecie po
$ciezce.

Klikng¢ Wstaw > Dodanie/baza > Wyciagniecie po sciezce, aby dodac petny
pret.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Profil i $ciezka, klikng¢
Profil kotowy.

W obszarze graficznym wybraé dolna krawedz czesci dla opcji Sciezka.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybra¢ ustawienie 20,00 mm dla opcji
Srednica.

Domyslnie zaznaczone bedg opcje Pokaz podglad i Scalaj wyniki.
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10. Klikna¢ ¥'.

W drzewie operacji FeatureManager pojawi sie operacja Wyciagniecie po $ciezce.

Gwint

Mozna tworzy¢ gwinty spiralne na cylindrycznych $cianach przy uzyciu szkicéow profili.
Dostosowane profile gwintu mozna przechowywacd jako operacje biblioteki.

Narzedzie Gwint 8 umozliwia zdefiniowanie poczatku lokalizacji gwintowania,
zdefiniowanie odsuniecia, okreslenie statuséw konca, typu, rozmiaru, $rednicy, skoku i
kata obrotu, a takze wybranie opcji takich, jak gwint prawoskretny lub lewoskretny.

Okreslanie lokalizacji zapisu profili gwintow

Przed rozpoczeciem tworzenia dostosowanego gwintu nalezy dodac¢ lokalizacje zapisu
profili gwintdw w obszarze Opcje systemu.

1. Klikna¢ Opcje & 1ub Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Lokalizacje plikow.

Domyslny katalog to C:\ProgramData\SolidWorks\SOLIDWORKS YYYY\Thread
Profiles.

2. Na liscie Pokaz foldery dla wybrac Profile gwintow.
3. Ustawic lokalizacje dla plikéw i klikng¢ przycisk OK.
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Tworzenie wyciecia gwintu

1. Otworzyc¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\parts\
custom thread.sldprt.

2. Klikna¢ Wstaw > Funkcje > Gwint (&,

W obszarze graficznym wybrac¢ gérng krawedz walca.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Specyfikacja:
a) W pozycji Typ wybra¢ matryca metryczna.
b) Wybrac¢ dla opcji Rozmiar ustawienie M6x1.0.

w

Kolor podgladu rézni sie w zaleznosci od ustawien schematu koloréw wybranych
w obszarze Opcje systemu, w czesci Grafiki tymczasowe, Usun materiat i Dodaj
materiat.

5. W obszarze Lokalizacja gwintowania:
a) Klikng¢ Odsuniecie.
b) Klikna¢ Odwroé¢ kierunek.
c) Ustawi¢ Odlegto$¢ odsuniecia na 1,00 mm.
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6. W obszarze Status konca klikng¢ Zachowaj dtugos$é gwintu.

Dtugos¢ profilu gwintu zostanie zmieniona z 10 na 11 milimetrdw.

7. Klikng¢ ¥ .

Przetgczanie widocznosci obiektow

Widocznosc¢ obiektow brytowych i powierzchniowych mozna przetaczaé poprzez
umieszczenie wskaznika na obiekcie w obszarze graficznym i nacisniecie klawisza Tab w
celu ukrycia tego obiektu lub klawiszy Shift + Tab w celu jego pokazania.

Ponadto mozliwe jest pokazanie ukrytych obiektow poprzez umieszczenie wskaznika na
obiekcie w obszarze graficznym i nacisniecie oraz przytrzymanie klawiszy Ctrl + Shift +
Tab. Ukryte obiekty bedg tymczasowo wyswietlane jako przezroczyste, a klikajac je,
bedzie mozna zmienic ich stan na ,wyswietlane”.

Skroty klawiaturowe przypisane do tych czynnosci mozna zmienié, klikajac Narzedzia >
Dostosuj.
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SOLIDWORKS PDM Standard to nowy produkt oparty na SOLIDWORKS Enterprise PDM. Jest
instalowana razem z oprogramowaniem SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS Premium.

SOLIDWORKS PDM Professional to nazwa produktu znanego wczesniej jako SOLIDWORKS
Enterprise PDM. Jest on dostepny jako oddzielny produkt.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Zmiana metod instalacji programu SOLIDWORKS PDM

¢ Modyfikowanie dostosowanych wiasciwosci plikéw PDF przy uzyciu dodatku PDF
(dotyczy tylko SOLIDWORKS PDM)

e Obsluga odniesien w przypadku plikow po przeniesieniu lub zmianie nazwy

e Zmiana nazwy pliku w drzewie operacji FeatureManager oprogramowania
SOLIDWORKS

e Zmiana rozmiaru podgladu miniatur plikbw SOLIDWORKS w tabelach
e SOLIDWORKS PDM Standard

e Sortowanie zawartosci kolumn w tabelach

e Synchronizowanie zmiennej poprawki z numerem poprawki

e Uzywanie programu Windows Search do wyszukiwania zawartosci

Zmiana metod instalacji programu SOLIDWORKS PDM

Aby zainstalowa¢ program SOLIDWORKS PDM Standard lub SOLIDWORKS PDM
Professional, mozna uzy¢:

e Menedzera instalacji SOLIDWORKS (SLDIM);
e kreatora InstallShield dla programu SOLIDWORKS PDM.

Zalecenie: Zaleca sie zainstalowanie produktu SOLIDWORKS PDM Standard lub
SOLIDWORKS PDM Professional z uzyciem menedzera SLDIM.

Menedzer SolidNetWork License Manager musi zosta¢ zainstalowany oddzielnie.
Instalacje klientéow SOLIDWORKS PDM i serweréw SOLIDWORKS PDM sq oddzielne.

Mozna wybrac typ produktu na podstawie dostepnej licencji. Dostepne sg nastepujace
dodatki specyficzne dla typu produktu:
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Klient Typy produktow i dodatki

SOLIDWORKS PDM Standard SOLIDWORKS PDM CAD Editor

e SOLIDWORKS
e DraftSight

SOLIDWORKS PDM Contributor
e DraftSight
SOLIDWORKS PDM Viewer: brak dodatku

SOLIDWORKS PDM Professional SOLIDWORKS PDM CAD Editor

¢ Integracja z Microsoft Office
SOLIDWORKS

DraftSight

Autodesk Inventor

AutoCAD

SOLIDWORKS PDM Contributor
e Integracja z Microsoft Office
e DraftSight

SOLIDWORKS PDM Viewer

¢ Integracja z Microsoft Office

Instalacja przy uzyciu Menedzera instalacji SOLIDWORKS

W przypadku instalacji programu przy uzyciu Menedzera instalacji SOLIDWORKS dostepne
sq nastepujgce opcje:

¢ Instalacja Indywidualna

Produkt SOLIDWORKS PDM Standard jest wstepnie wybrany na stronie Wybér
produktu.

W przypadku wersji SOLIDWORKS PDM Standard konieczne jest zainstalowanie
oprogramowania SQL Express przed zainstalowaniem serwera bazy danych
SOLIDWORKS PDM. Mozna albo zainstalowaé oprogramowanie SQL Express, albo
wskazac istniejgcq baze danych SQL Express.

W przypadku posiadania licencji na program SOLIDWORKS PDM Professional mozna
takze zainstalowa¢ Eksploratora elementow.

¢ Obraz administracyjny

Jezeli organizacja korzysta z Edytora opcji obrazu administracyjnego SOLIDWORKS,
mozna utworzy¢ i wdrozy¢ obraz administracyjny dla programu SOLIDWORKS PDM
réwnoczesnie z innymi produktami SOLIDWORKS.

¢ Produkty serwera

188



SOLIDWORKS PDM

W przypadku wersji SOLIDWORKS PDM Professional nalezy uruchomic instalacje z opcja
Produkty serwera, aby zainstalowa¢ menedzera SolidNetWork License Manager,
serwer archiwum i serwer bazy danych, jezeli majg one pracowac na tym samym
komputerze, lub uruchomi¢ instalacje oddzielnie na dwdch réznych komputerach w
celu zainstalowania tych serwerow.

Instalacja programu SOLIDWORKS PDM przy uzyciu
kreatora InstallShield

Po zainstalowaniu i skonfigurowaniu menedzera SolidNetWork License Manager przy
uzyciu Menedzera instalacji SOLIDWORKS mozna zainstalowa¢ program SOLIDWORKS
PDM za pomocqg kreatora InstallShield:

e Klient SOLIDWORKS PDM Standard lub klient SOLIDWORKS PDM Professional

W przypadku nowych instalacji wstepnie wybrana jest opcja SOLIDWORKS PDM
Standard. Mozna jg zmieni¢ na SOLIDWORKS PDM Professional.

W zaleznosci od rodzaju licencji i wybranego typu produktu dostepne sg rézne dodatki.

W przypadku wybrania produktu SOLIDWORKS PDM Professional pojawi sie opcja
Dostosuj. Ta opcja umozliwia zainstalowanie Eksploratora elementéw.

e Serwer SOLIDWORKS PDM Standard lub serwer SOLIDWORKS PDM Professional

Dla serwera SOLIDWORKS PDM Standard na stronie Instalacja serwera sq dostepne
nastepujace opcje:

e Serwer archiwum

e Serwer bazy danych

W przypadku nowych instalacji opcje te sg wstepnie wybrane. W przypadku uaktualnien
zostajq zachowane poprzednio wybrane ustawienia.

Dla serwera SOLIDWORKS PDM Professional na stronie Instalacja serwera sg dostepne
nastepujace opcje:

e Serwer archiwum

e Serwer bazy danych
e Serwer sieci Web

e Web2

W przypadku nowych instalacji zadna opcja nie jest wstepnie wybrana. W przypadku
uaktualnien zostajg zachowane poprzednio wybrane ustawienia.

Modyfikowanie dostosowanych wtasciwosci plikow PDF przy
uzyciu dodatku PDF k3 (dotyczy tylko SOLIDWORKS PDM)

Program SOLIDWORKS PDM Professional umozliwia uzytkownikom odczytywanie i
zapisywanie dostosowanych wtasciwosci plikdw PDF przy uzyciu dodatku PDF.

Ponadto dodatek PDF mapuje zdefiniowane przez uzytkownika dostosowane wiasciwosci
zapisane na karcie Dostosowane pliku PDF. Dotychczas operacje odczytu i zapisu
dostosowanych wtasciwosci pliku PDF nie byty obstugiwane w przypadku zmiennych
programu SOLIDWORKS PDM.
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Administrator moze zmapowac zmienng na obstugiwang nazwe bloku i nazwe atrybutu
pliku PDF. Gdy uzytkownik dodaje plik PDF do przechowalni i aktualizuje dostosowane
wiasciwosci w pliku PDF, zaktualizowane dostosowane wiasciwosci pojawiaja sie na karcie
danych pliku PDF. Analogicznie, gdy uzytkownik aktualizuje wartosci zmiennych na karcie
danych pliku PDF, zmapowane wartosci wtasciwosci sg aktualizowane w pliku PDF.

Mapowania wiasciwosci

Nazwa bloku Nazwa atrybutu

CustomProperty TITLE
CustomProperty AUTHOR
CustomProperty SUBJECT
CustomProperty KEYWORDS
CustomProperty PART NUMBER
CustomProperty DESCRIPTION

Atrybut FILE reprezentujacy nazwe pliku jest przeznaczony tylko do odczytu. Wartos¢
jest odczytywana jedynie z pliku PDF.

Mapowanie dostosowanych wlasciwosci na karty
dokumentow w formacie PDF

W tym przyktadzie opisano sposdb mapowania zmiennej Tytut na dostosowang wtasciwosé
TYTUL.

Aby zmapowac¢ dostosowane wlasciwosci na karty dokumentow w formacie PDF:
1. W narzedziu Administracja klikngé prawym przyciskiem myszy opcje Zmienne i
wybrac¢ polecenie Nowa zmienna.
2. W oknie dialogowym utworzy¢ zmienng o nazwie Tytut.
Klikng¢ przycisk Nowy atrybut.
4. W obszarze Wybrany atrybut:
a) W obszarze Nazwa bloku wybrac¢ opcje CustomProperty.
b) W polu Nazwa atrybutu wpisaé TyTv%.
c) Wpisac rozszerzenie pliku zawierajagcego wtasciwosc.
Na przyktad: pdf.

w

Klikna¢ OK.

Uruchomi¢ Edytor kart i otworzy¢ pozycje Karta dokumentu w formacie PDF.
Dodac pole edycji i w obszarze Nazwa zmiennej wybra¢ nowg zmienng Tytut.
Zapisac karte i zamkna¢ Edytora kart.

® NOow
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Teraz gdy uzytkownik doda plik PDF do przechowalni SOLIDWORKS PDM, w karcie danych
pliku PDF bedzie widoczna zmienna Tytut. Uzytkownik moze odczytywacd/zapisywac
dostosowang wtasciwos¢ Tytut na karcie danych pliku PDF.

Obstuga odniesien w przypadku plikow po przeniesieniu lub
zmianie nazwy

W przypadku, gdy w lokalnej pamieci podrecznej istniejg pliki zawierajace odniesienia,
dodatek SOLIDWORKS PDM wyswietla ostrzezenie o przeniesieniu lub zmianie nazwy
odniesien przez innego uzytkownika.

Dotychczas w przypadku podjecia proby otwarcia zapisanego w pamieci podrecznej pliku
rodzica z odniesieniem do komponentu, ktéry przeniost lub ktérego nazwe zmienit inny

uzytkownik, oprogramowanie SOLIDWORKS otwierato plik z pamieci podrecznej bez
ostrzezenia.

Obecnie uzytkownik widzi ostrzezenie:

e W przypadku pliku SOLIDWORKS otwartego w trybie tylko do odczytu, gdy inny
uzytkownik przenosi lub zmienia nazwy odniesien.

W okienku zadan dodatek SOLIDWORKS PDM umieszcza ikone & obok nazw
zmodyfikowanych plikow i wyswietla komunikat ostrzegawczy.

Wykonac¢ nastepujace czynnosci:

1. W okienku zadan klikna¢ tacze w celu wyswietlenia szczegdtowych informacji o
plikach, ktére przeniesiono lub ktérych nazwy zmieniono.

2. Zamkna¢ i ponownie otworzy¢ pliki.

Oprogramowanie SOLIDWORKS zaktualizuje odniesienia do najnowszej lokalizacji pliku
i wyswietli komunikat z ostrzezeniem, ze nazwy lub lokalizacje plikdw ulegty zmianie i
zaktualizowano odniesienia.

e Gdy inny uzytkownik zmienit lokalizacje lub nazwy odniesien dla pliku SOLIDWORKS
w lokalnej pamieci podrecznej i otwarto plik rodzica zapisany w pamieci podrecznej.

Oprogramowanie SOLIDWORKS automatycznie aktualizuje odniesienia i wyswietla
komunikat, ze nazwy lub lokalizacje plikéw ulegty zmianie i zaktualizowano odniesienia.

Zmiana nazwy pliku w drzewie operacji FeatureManager
oprogramowania SOLIDWORKS

Teraz nazwe pliku mozna zmieni¢ w drzewie operacji FeatureManager oprogramowania
SOLIDWORKS.

Aby uzytkownik mogt zmieni¢ nazwe pliku:

e Uzytkownik musi zatadowac¢ dodatek SOLIDWORKS PDM.,
e Administrator musi ustawi¢ zezwolenie Dodaj plik lub zmien jego nazwe dla opcji
Uprawnienia stanu i Uprawnienia folderu.

e Uzytkownik musi wyewidencjonowa¢ komponent i jego ztozenie odniesienia na tym
samym komputerze.

Jesli ktorykolwiek z powyzszych warunkéw nie bedzie spetniony, pojawi sie komunikat
ostrzegawczy.
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Proba zmiany nazwy elementu w drzewie operacji FeatureManager oprogramowania
SOLIDWORKS na nazwe nadang juz istniejagcemu plikowi spowoduje wys$wietlenie
ostrzezenia o powtarzajacej sie nazwie pliku.

Ostrzezenie to pojawia sie tylko, jezeli administrator wigczy w narzedziu Administracja
opcje Nie zezwalaj na zduplikowane nazwy pliku w tej przechowalni plikow.

Zmiana rozmiaru podgladu miniatur plikow SOLIDWORKS
w tabelach

Rozmiar podgladu miniatur plikéw SOLIDWORKS mozna zmienic¢ przy uzyciu opcji Zmien
rozmiar podgladu miniatur.

Program SOLIDWORKS PDM umozliwia wybdr rozmiaru podgladu miniatur: Maty, Sredni
lub Duzy. Domyslnie wybrana jest opcja Sredni. Po wybraniu rozmiaru w jednej tabeli
program SOLIDWORKS PDM ustawia ten sam rozmiar w powigzanych tabelach i na kartach.
Aby zmieni¢ rozmiar podgladu miniatur:

1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy wewnatrz listy plikdw.
2. Klikna¢ opcje Zmien rozmiar podgladu miniatur i wybra¢ zadany rozmiar.

Podglady miniatur dla plikéw innych niz pliki SOLIDWORKS moga nie by¢ wyrazne w
przypadku wyboru rozmiaru Sredni lub Duzy.

Ikony ostrzezenia i kolory tla w okienku zadan
SOLIDWORKS PDM

W razie potrzeby mozna wytaczy¢ okreslone ikony ostrzezenia i kolory tta uzywane w
okienku zadan SOLIDWORKS PDM.

Aby wyltaczy¢ ikony ostrzezenia i kolory tta w okienku zadain SOLIDWORKS PDM:

1. W oprogramowaniu SOLIDWORKS klikng¢ SOLIDWORKS PDM > Opcje > Ustawienia
widoku.

2. W obszarze Stan usuna¢ zaznaczenia pol wyboru dla ikon ostrzezenia i koloréw tta,
ktére majq zostac wytaczone.

SOLIDWORKS PDM Standard

SOLIDWORKS PDM Standard to produkt do zarzadzania dokumentami oparty na tej samej
architekturze co program SOLIDWORKS Enterprise PDM.

SOLIDWORKS PDM Standard mozna uaktualni¢ do wersji SOLIDWORKS PDM Professional
bez migracji plikéw lub danych, poniewaz program SOLIDWORKS PDM Standard jest
oparty na tej samej architekturze co SOLIDWORKS PDM Professional. Z przechowalni w
wersji SOLIDWORKS PDM Professional nie mozna jednak wrdci¢ do wersji SOLIDWORKS
PDM Standard.

Licencja SOLIDWORKS PDM Standard CAD Editor jest zawarta w poszczegolnych licencjach
SOLIDWORKS 2016 Professional oraz SOLIDWORKS 2016 Premium. Licencje dla
uzytkownikow, ktorzy nie korzystajg z CAD, sq dostepne jako produkty do zakupu
oddzielnie.
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SOLIDWORKS PDM Standard uzywa Menedzera licencji SolidNetwork i wymaga numeru
seryjnego. Numery seryjne do testowania wersji beta sq dostepne dla wszystkich
uprawnionych klientéow SOLIDWORKS 2016. Prosze skontaktowac sie z lokalnym
sprzedawcg SOLIDWORKS, aby uzyskac¢ numery seryjne.

Ta tabela pokazuje funkcje dostepne w przypadku kazdej licencji:

Funkcjonalnosc¢ SOLIDWORKS SOLIDWORKS SOLIDWORKS PDM
PDM Standard PDM Standard Standard Viewer

CAD Editor Contributor
Dodatek
SOLIDWORKS /
Dodawanie i 1/
edytowanie plikéw
SOLIDWORKS
Zintegrowany podglad
plikow SOLIDWORKS / / 1/
Dodawanie i 1/ ,/
edytowanie plikéw
spoza CAD
Dodatek DraftSight 1/ 1"‘/
Dodawanie i 1,‘/ /
edytowanie plikow
DraftSight
Integracja z 1,‘/ / 1/
Eksploratorem
Windows
Narzedzia 1,‘/ / 1/
wyszukiwania
Udziat elektronicznego 1"/ / 1/
toku pracy

Ta tabela pokazuje réznice pomiedzy wersjg SOLIDWORKS PDM Standard oraz
SOLIDWORKS PDM Professional:

Funkcjonalnos¢ SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional

Standard

Dodatek / 1"‘/

SOLIDWORKS
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Funkcjonalnos¢ SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional

Standard

eDrawings
Professional

<

Dodatek DraftSight 1/

Dodatek Microsoft

Office

Dodatek dla aplikacji

AutoCAD

Dodatek dla aplikacji

Inventor

CAD Editor Client 1/
Contributor Client /
Viewer Client ‘/

Wiele tokéw prac Ograniczone do 1
Stany toku prac Ograniczone do 10
Réwnolegte

zatwierdzenia

Tryb offline 1/

Akcje przejscia v (Ograniczone)

Podglad eDrawings ‘/

Podglad wielu
dokumentow

NN N VYRR N NI NI RN

Integracja
zewnetrznej
przegladarki

Szablony

<
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Funkcjonalnos¢ SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional
Standard

Numery seryjne 1"‘/

Przeszukiwanie /

zawartosci

(indeksowanie)

Zintegrowane 1'/
narzedzie
wyszukiwania

<

Osobne narzedzie
wyszukiwania

Ulubione
wyszukiwania

Active Directory i
logowanie LDAP

RN NEEN

Powiadomienia — 1/
skrzynka odbiorcza
PDM (baza danych)

Powiadomienia —
e-mail (SMTP)

<

Obstuga SQL Server 1/
Express

Obstuga SQL
Standard

<

Zautomatyzowane
zadania

<

Zautomatyzowany
import/eksport
danych

<

API

Dostosowana
obstuga dodatku

Dispatch

Obstuga elementu

RGN
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Funkcjonalnos¢ SOLIDWORKS PDM SOLIDWORKS PDM Professional

Standard

Klient sieci Web

<

Replikacja w wielu
miejscach

Generator raportow

Schematy poprawek Ograniczone do 2

Kategorie plikow

Etykiety wersji

Nazwane listy
materiatéw

Wklejanie
udostepnianych
faczy

NENENENENENIRN

Dostosowywanie
paska narzedzi i
menu

<

Zmienne niezalezne 1/
od wersji

<

Ztacze Pro/E

<

Obstuga plikéw Solid
Edge

<

Sortowanie zawartosci kolumn w tabelach

W tabelach mozna sortowac zawartos¢ kolumn domysinych i dostosowanych — w kolejnosci
rosnacej, malejacej lub domysinej — klikajac nagtéwki kolumn. Funkcja sortowania
zawartosci kolumn jest przydatna podczas pracy z duzymi zestawami danych.

Funkcja sortowania zawartosci kolumn jest dostepna we wszystkich oknach dialogowych
i na wszystkich kartach.

Kolumna, ktérej zawartosc zostata posortowana w kolejnosci rosngcej lub malejacej, jest
zaznaczana na zielono i opatrywana strzatka.
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Kolejnos$¢ sortowania w kolumnach

W tabelach mozna sortowac zawartos¢ kolumn domysinych i dostosowanych — w kolejnosci
rosnacej, malejacej lub domysinej — klikajac nagtéwki kolumn.

Sekwencja sortowania dla kolejnosci rosnacej:

Nagiéwek kolumny Sekwencja sortowania

Typ Ztozenia

Rysunki

Czesci

Inne (alfabetycznie wedtug typu pliku)

Nazwa pliku Alfanumerycznie
Ostrzezenia Alfabetycznie
Kopiuj lub Przenies Wytaczone
Wigczone
Wersja Wartos$¢ w pamieci podrecznej

Jezeli wartosci w pamieci podrecznej sq rowne,
oprogramowanie korzysta z wartosci w przechowalni.

Wyewidencjonowane  Alfabetycznie
przez

Wyewidencjonowane w Alfabetycznie

Znaleziony w Alfanumerycznie

Sciezka folderu Alfanumerycznie
docelowego

Nazwa pliku Alfanumerycznie
docelowego

Stan Alfabetycznie

Sekwencja sortowania dla kolumn dostosowanych z typami zmiennych:

Typ zmiennej Sekwencja sortowania

Date Chronologicznie
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Typ zmiennej Sekwencja sortowania

Liczba dziesietha Numeryczne

Liczba catkowita Numeryczne

Text Alfabetycznie

Tak lub Nie Alfabetycznie

Dziatanie ustawien sterowania i funkcji sortowania
zawartosci tabeli

Podczas sortowania zawartosci kolumny w tabeli program SOLIDWORKS PDM usuwa
hierarchie struktury plikéw. Funkcja sortowania wytacza opcje Pokaz linie drzewa i
Pokaz sterowanie wyborem odniesien.

Dotychczas opcje Otworz liste plikow i Zapisz liste plikéw miaty wptyw na catq liste.
Obecnie program SOLIDWORKS PDM uwzglednia zastosowane filtry i sortowanie zawartosci
kolumn oraz umozliwia wys$wietlanie wszystkich plikéw lub tylko widocznych plikow.

W obszarze Otworz liste plikdw sg dostepne opcje umozliwiajgce otwarcie listy plikéw
w programie Microsoft Excel:

¢ Otworz wszystkie

¢ Otworz widoczne

Analogicznie w obszarze Zapisz liste plikow sg dostepne opcje umozliwiajace
wyeksportowanie listy wszystkich plikow lub tylko plikéw widocznych:

e Eksportuj wszystkie

e Eksportuj widoczne

Synchronizowanie zmiennej poprawki z numerem poprawki

Administratorzy mogg mapowac zmienng poprawki w toku prac w celu zapewnienia jej
synchronizacji z numerem poprawki.

Dotychczas aby ustawi¢ numer poprawki, trzeba byto wykonac¢ inkrementacje poprawek.

Obecnie przy uzyciu opcji Ustaw poprawke mozna synchronizowac¢ numer poprawki z
wartoscig zapisang w zmiennej karty w odniesieniu do wszystkich plikdw, w tym
obstugiwanych wczesniej poza programem SOLIDWORKS PDM.

Aby zsynchronizowa¢ zmiennga poprawki z numerem poprawki:

W narzedziu administracyjnym rozwing¢ Przeplywy pracy i wybrac tok prac.
Wybrac¢ stan.
Na karcie Numery poprawek okresli¢ numer poprawki do powigzania z tym stanem.

W obszarze Inkrementacja poprawki o wprowadzi¢ numer (zwykle 1), ktory ma
zostac uzyty po wywotaniu polecenia Ustaw poprawke.

el
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5. Wybrac¢ zmienng poprawki w obszarze Zmienna poprawki.

synchronizowang poprawke.

starszg warto$¢ poprawki.

e Zmienna ta musi istnie¢ na kartach danych plikéw, ktére bedg miaty
e Zmienna powinna by¢ potaczona z niestandardowg witasciwoscig zawierajaca

e Aby poprawka byta synchronizowana, jej numer musi odpowiadac¢ wartosci
poprawki znajdujacej sie w zmiennej.

6. Klikng¢ OK.

7. Klikng¢ Plik > Zapisz, aby zapisac plik w toku prac.
Aby sprawdzi¢ synchronizacje numeru poprawki, nalezy recznie ustawi¢ numer

poprawki w pliku w widoku eksploratora SOLIDWORKS PDM. Aby uzyskac szczegotowe
informacje, patrz Pomoc Eksploratora plikéw programu SOLIDWORKS PDM.

Udoskonalona opcja Ustaw poprawke

Okno dialogowe Inkrementuj poprawke, dostepne w Eksploratorze plikow, otrzymato
nazwe Ustaw poprawke i zostato przeprojektowane w celu zapewnienia wiekszej

funkcjonalnosci.

Aby wyswietli¢ to okno dialogowe, nalezy wybrac¢ plik i klikna¢ Modyfikuj > Ustaw

poprawke.

W oknie dialogowym, nalezy:

Ustaw poprawke

Biezaca poprawka

Nowa poprawka

Zmienna karty danych

Umozliwia wybranie pliku w celu ustawienia
biezgcej wersji poprawki na wartos¢
wybrang w kolumnie Nowa poprawka.

Wyswietla biezacq wersje poprawki pliku.

Domyslnie wyswietla nastepng poprawke
pliku. Nowg poprawke dla pliku mozna
wybra¢ na podstawie schematu poprawki
ustawionego dla stanu. Kiedy uzytkownicy
wybierajq z listy poprawke, wiersz jest
podswietlany na zo6tto, a zmodyfikowany
tekst wyswietlany w kolorze niebieskim i
pogrubiong czcionka. Poprawka wys$wietlana
na karcie danych jest oznaczona flagg Na
karcie.

Wyswietla warto$¢ zmiennej poprawki
zapisang na karcie danych.

Aktualizuj zmiennag

Umozliwia uzytkownikom wybor pliku w celu
zapisania wartosci Nastepna poprawka w
zmiennej poprawki w toku prac.

Ustaw wszystkie wartosci nowej
poprawki jako zmienng karty

Ta opcja menu kontekstowego kopiuje
wartosci z kolumny Zmienna karty do
kolumny Nowa poprawka.
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Uzywanie programu Windows Search do wyszukiwania
zawartosci

W programie SOLIDWORKS PDM do wyszukiwania zawartosci jest uzywany sktadnik
systemowy Windows Search.

Dotychczas funkcja wyszukiwania zawartosci w programie SOLIDWORKS PDM
wykorzystywata ustuge indeksowania firmy Microsoft. Poniewaz firma Microsoft nie wspiera
juz ustugi indeksowania dla systemdw operacyjnych Windows 8 i Windows Server 2012,
oprogramowanie SOLIDWORKS PDM wykorzystuje obecnie program Windows Search do
wspomagania wyszukiwania zawartosci.

Administratorzy mogg wybra¢ metode indeksowania, ustuge indeksowania lub program
Windows Search. Administratorzy uaktualnionych systemdw mogg nadal korzystac z
ustugi indeksowania, ale administratorzy nowych systemdw — ktére nie byty wczesniej
indeksowane — powinni korzystac¢ z wyszukiwania z uzyciem programu Windows Search.

Aby mozna bylo uzywac programu Windows Search do wyszukiwania zawartosci:
e Administrator musi skonfigurowa¢ program Windows Search i zindeksowac¢ folder
archiwum przechowalni plikéw.
e Indeksowany folder archiwum przechowalni plikow musi:
e znajdowac sie na tym samym komputerze co konfigurowany program Windows

Search,
¢ byc¢ dostepny dla programu Windows Search w celu utworzenia indeksu systemu.

e Jesli folder archiwum przechowalni plikdw znajduje sie na innym komputerze niz serwer
SQL:

e Administrator musi udostepnic¢ folder archiwum przechowalni plikéw.
e Zalogowany uzytkownik uruchamiajgcy ustuge serwera SQL musi miec petne
uprawnienia do udostepnionego folderu.

Gdy program Windows Search utworzy indeks systemu, administrator moze skonfigurowac¢
oprogramowanie SOLIDWORKS PDM do korzystania z indeksu systemu.

Konfiguracja programu Windows Search

Skonfigurowanie w programie SOLIDWORKS PDM Professional funkcji przeszukiwania
zawartosci w taki sposdb, aby uzywata ustugi Windows Search, wymaga zainstalowania
ustugi Windows Search, dodania $ciezki folderu archiwum do ustawien indeksowania oraz
zaindeksowania archiwow przechowalni plikow.

Aby skonfigurowaé programu Windows Search:

1. W narzedziu administracyjnym zalogowac sie do przechowalni plikéw do
zaindeksowania jako uzytkownik programu SOLIDWORKS PDM z uprawnieniami Moze
aktualizowac ustawienia indeksowania.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy opcje Indeksowanie i wybrac polecenie Otworz.

3. W oknie dialogowym Ustawienia indeksowania wybra¢ opcje Indeksuj archiwa
przechowalni plikow.

4. W obszarze Wybierz metode indeksowania przechowalni plikéw zaznaczyc¢ opcje
Windows Search.

5. W obszarze Lokalizacje archiwow klikna¢ dwukrotnie Sciezke archiwum, aby
skonfigurowac lokalizacje indeksowania.
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6. W oknie dialogowym Edytuj $ciezke foldera archiwum przechowalni plikdw wprowadzié
$ciezke foldera archiwum przechowalni plikow z serwera SQL.

e Jezeli serwer archiwum znajduje sie na innym komputerze niz program SQL
Server, wprowadzi¢ sciezke UNC do udziatu folderu archiwum.

e Foldery archiwum muszg by¢ dostepne w lokalnej pamieci masowej lub systemie
pamieci masowej SAN na komputerze serwera archiwum.

7. Klikng¢ dwukrotnie OK.

Szczegdtowe informacje zawiera Przewodnik instalacji SOLIDWORKS PDM (patrz temat
Instalowanie ustugi Windows Search).
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SOLIDWORKS Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Domena kanatu

¢ Wydajnosc¢ solverow

e Szablon raportu

o Interfejs uzytkownika

Domena kanatu

Oprocz domen gniazda, formy i wktadu dostepna jest teraz takze kategoria domeny
kanatu. Domene kanatu mozna przypisa¢ do komponentéw brytowych CAD bedacych
czescig uktadu kanatéw.

Ponadto domene kanatu mozna przypisac do czesci, ktérej siatka zawiera elementy
brytowe.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Solid-Mesh Manual podczas ustawiania typu
domeny nalezy wybra¢ opcje Runner.

N

Wydajnos¢ solverow

Solvery analizy przeptywu i wypaczenia zostaty udoskonalone. Domysinym solverem do
analizy przeptywu w przypadku formowania wtryskowego tworzyw sztucznych jest nowy
solver do $ledzenia przeptywu od przodu, oparty na metodzie CICSAM (interfejs
kompresyjny rejestrujacy schemat siatek dowolnych).

Usprawnienia zapewniajace wiekszg wydajnos¢ solveréw to miedzy innymi:
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e Pojawita sie nowa opcja dla solvera przeptywu do $ledzenia przeptywu od przodu. W
menedzerze wtasciwosci PropertyManager Fill Settings klikng¢ Options. Wybrac¢ opcje
CICSAM dla ustawienia Volume of Fluid Algorithm.

¢ Do solvera analizy wypaczen zostata dodana opcja siatki kwadratowej.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Warp Settings klikng¢ Options. W oknie
dialogowym Modify Calculating Parameters of WARP wybrac¢ opcje High quality mesh
(Quadratic), aby uzyskac¢ doktadniejsze wyniki analizy wypaczenia.

e Dostepna jest opcja kontroli liczby procesoréw uzywanych przez solver. W obszarze
Settings and Help (menedzer polecen CommandManager Plastics) wybrac dla opcji
Solver CPU Number od 1 do maksymalnej dostepnej liczby rdzeni procesora w
komputerze.

Szablon raportu

Szablon raportu zmieniono tak, aby poprawi¢ jego czytelnos¢.
Szablon raportu zawiera nastepujace czesci:

e Wprowadzenie

e Informacje o modelu

e Witasciwosci materiatu

e Parametry procesu

o Wyniki przeptywu, pakowania, chtodzenia i wypaczenia
e Wykresy X-Y

e Konkluzja

Raport mozna opublikowac¢ w formacie programu Microsoft Word. Mozna wybrac¢ jeden z
dostepnych szablonow dokumentéw programu MS Word lub utworzy¢ dostosowany szablon
(* .dot, * .dotx).

1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Podsumowanie i raport. Wybrac opcje MS Word
i klikng¢ Generuj.

2. W oknie dialogowym Generator raportow, na karcie Szablon, wybrac szablon programu
MS Word do zastosowania: klasyczny, uproszczony |lub niestandardowy.

Interfejs uzytkownika

Nowy interfejs uzytkownika zostat dopasowany do interfejsu uzytkownika oprogramowania
SOLIDWORKS w celu zwiekszenia uzytecznosci.

Menedzer polecen CommandManager zostat rozszerzony o najczesciej uzywane polecenia
programu SOLIDWORKS Plastics.
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Dostepne w SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Zmiany w menedzerze polecen CommandManager oraz menu prowadzenia
prostokatnych korytek kablowych

Uzywanie opcji Automatyczna trasa do wyznaczania trasy o przekroju
prostokatnym

Kabel gietki

Ogodlne udoskonalenia w zakresie jakosci

Obstuga kolanek i rur grubosciennych w ztozeniu trasy pliku przeno$nego
Wyznaczanie trasy przewodow przez kanaty elektryczne i korytka kablowe
Ostony tras o przekroju prostokatnym i kanatéw kablowych

Zmiany w menedzerze polecen CommandManager oraz
menu prowadzenia prostokgtnych korytek kablowych

Podczas pracy ze zdefiniowanymi przez uzytkownika typami tras dla przekrojow

prostokatnych i kotowych oraz korytek kablowych mozna uzyskac dostep do okreslonych
funkcji z poziomu karty Zdef. przez uzytkownika w menedzerze polecen CommandManager
lub po kliknieciu kolejno Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Zdef. przez uzytkownika.

Z poziomu karty lub menu mozna uzyskac dostep do czesto uzywanych polecen, takich
jak:

e Rozpocznij poprzez przeciqgnchie/upuszczenie@

¢ Rozpocznij w punkcie @@

e Dodaj tacznik &

e Dodaj punkt &

o Edytuj trase P

e Wiasciwosci trasy

Ponadto udostepniono menu skréotow dla zdefiniowanych przez uzytkownika typéw tras.
W celu wyswietlenia listy czynnosci nalezy klikngé prawym przyciskiem myszy ztozenie
trasy, ztacze, tgacznik lub element szkicu.
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Uzywanie opcji Automatyczna trasa do wyznaczania trasy
0 przekroju prostokgtnym

Narzedzie Automatyczna trasa umozliwia utworzenie trasy przekroju prostokatnego

korytek kablowych, kanatéw elektrycznych, instalacji HVAC itp. za pomoca tras

przekrojow prostokatnych. Narzedzie Automatyczna trasa jest dostepne tylko dla tras

ortogonalnych i nieelastycznych przy wyznaczaniu trasy przekroju prostokatnego.

Trasy mozna utworzy¢ poprzez wybranie jednej z nastepujacych opcji w

menedzerze wilasciwosci PropertyManager Automatyczna trasa:

e Automatyczna trasa

o Edycja (przecigganie)

e Szkic reczny

W trybie Automatyczna trasa sq dostepne nastepujace opcje:

e W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Automatyczna trasa mozna wybrac opcje
Alternatywne sciezki, aby wyswietli¢ prawidtowe alternatywne trasy ortogonalne.

e Opcja Edycja (przecigganie) pozwala zmodyfikowac trase.

¢ Opcja Szkic reczny pozwala recznie naszkicowac trase.

Kabel gietki

Mozna wyznaczyc¢ trase pojedynczego odcinka kabli gietkich miedzy dwoma ztgczami w
ramach tras elektrycznych za pomoca opcji Narzedzia > Wyznaczanie trasy >
Elektryka > Rozpocznij w punkcie, wybierajac ustawienie Kabel gietki jako typ
podtrasy. Mozna takze przeciggnac i upusci¢ komponent kabla gietkiego na ztozenie trasy.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Punkt przytaczeniowy mozna okresli¢ grubosé
kabla, szerokos$¢ kabla, kierunek wyréwnania i dtugos$¢ koncowki.

Kabel gietki powstat na podstawie istniejgcej funkcji Kabel tasmowy. Dla kabli gietkich
nie jest dostepna funkcja Lista od-do.

Tworzenie tras kabli gietkich

Aby utworzy¢ trase kabla gietkiego:
1. Wstawi¢ do ztozenia pierwsze ztgcze kabla gietkiego.
Oto co nastgpi:

e W nowym podzespole trasy otwarty zostanie Szkic 3D.
¢ Nowy podzespot trasy zostanie utworzony i pojawi sie w drzewie operacji

FeatureManager jako [Kabel gietkin-nazwa_zfozenia] Ll
e Pojawi sie koncdwka kabla gietkiego wychodzaca z wtasnie umieszczonego ztacza.
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2. Wstawic¢ drugie ztacze kabla gietkiego.

Podczas tworzenia i edytowania trasy kabla gietkiego mozna korzystac ze wszystkich
narzedzi szkicowania. Aby uzy¢ narzedzi szkicowania, nalezy otworzy¢ ztozenie
kabla gietkiego i klikng¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze graficznym. Mozna
dodawac lub usuwac¢ segmenty oraz dodawacd lub usuwac wymiary.

3. Zdefiniowac Sciezke kabla gietkiego za pomocg narzedzia Automatyczna trasa:

a) W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Automatyczna trasa, w obszarze Tryb
wyznaczania trasy, wybra¢ Automatyczna trasa.

b) Wybrac punkt na korficu koncoéwki trasy na pierwszym ztgczu.

c) Wybra¢ punkt na koncu koncéwki trasy na drugim ztaczu.

Oprogramowanie utworzy trase pomiedzy dwoma ztgczami.
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4. Aby zmodyfikowac¢ skrecenia w kablu, w obszarze Automatyczna trasa wybrac
Edycja (przecigganie), a nastepnie przeciggnac linie konstrukcyjne na splajnie.

Gdy funkcja Automatyczna trasa jest wytaczona, mozna zmodyfikowac skrecenia
w kablu, klikajgc manipulatory triadowe dostepne na Sciezce trasy przy podstawie
linii konstrukcyjnej. Trase mozna wydtuzy¢, korzystajac z osi Z i dodajac skrecenie
poprzez obrécenie pierscienia w manipulatorze triadowym.

5. Opcjonalnie mozna wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
e Dodac ptaskie zgiecia w trasach poprzez wstawienie w tej samej ptaszczyznie linii
pod katem.

e Okresli¢ grubos¢ i szerokos¢ kabla, kierunek wyréwnania oraz dtugos¢ koncowki w
menedzerze wilasciwosci PropertyManager Punkt potgczenia.

. I 2
'z'i:"_: > 4
6. Klikng¢ v .
Szkic 3D zostanie zamkniety. W drzewie operacji FeatureManager podzespotu trasy
pojawig sie:
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e Folder Komponenty [. Zawiera czesci ztaczy umieszczone w trasie.

e Folder Czesci trasy [0. Zawiera kabel, ktéry zostat utworzony jako komponent
wirtualny przy zamykaniu szkicu.

e Operacja Trasa ‘. Zawiera szkic 3D definiujacy $ciezke kabla.

Aby zmienic istniejacq trase, nalezy jq klikngé prawym przyciskiem myszy i wybrac
polecenie Edytuj trase.

Zakrzywiony kabel gietki
| I

Ptaski kabel gietki

Ogolne udoskonalenia w zakresie jakosci

Rozktadanie

¢ Podczas modyfikowania pozycji adnotacji ptaskiej dtugosci za pomocg narzedzia Rysunki
mozna dokona¢ zmian w trasie 3D i powrdci¢ do adnotacji ptaskiej dtugosci adnotacji.
Pozycja pozostanie taka sama jak zdefiniowana przez uzytkownika. Dotychczas gdy
adnotacja pozycji ptaskiej dtugosci byta modyfikowana recznie, a w trasie 3D byty
wprowadzane zmiany, adnotacje powracaty do wczesniej zdefiniowanych pozycji.

e Podczas modyfikowania pozycji tabeli zktgqczy za pomocg narzedzia Rysunki mozna
dokonac¢ zmian w trasie 3D i powrdci¢ do tabeli ztaczy. Pozycja pozostanie taka sama
jak zdefiniowana przez uzytkownika. Dotychczas gdy pozycja tabeli zlqczy byta
modyfikowana recznie, a w trasie 3D byly wprowadzane zmiany, tabela zlaczy
powracata do swojej wczesniej zdefiniowanej pozycji.
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Instalacje z rur grubosciennych

e Narzedzie Zmien s$rednice trasy G’# umozliwia zmiane srednicy dla tras, ktére sg
tworzone na biezaco.

¢ Mozna sprawdzi¢ ustawienie wybrane dla opcji Dtugos¢€ rury grubosciennej w
notatkach i dostosowanych wtasciwosciach trasy instalacji rurowej. Mozna tez sprawdzic¢
ustawienie wybrane dla opcji Dtugos¢ rury grubosciennej w obszarze Lista
materiatéw na rysunku.

¢ Mozna projektowac prefabrykowane sekcje szybciej, wybierajgc tylko jedng czesé
ztozenia jako czes¢ prefabrykowanej sekcji zamiast catego ztozenia.

e W poleceniu Kat %' menedzera wiagciwoéci PropertyManager Nachylenie rury mozna
poda¢ wymiary katowe jako dane wejsciowe dla wartosci nachylenia.
Narzedzie Wiazania

Za pomocg narzedzia Wigzania mozna zmieni¢ pozycje ztaczy i tacznikdw w ztozeniu.
Relacje wyréwnania szkicow zwigzane z koncéwkami ztaczy i tacznikow sg usuwane w
celu unikniecia nadmiernie szczegétowych i niemozliwych do rozwigzania warunkdéw szkicu.
Powigzania szkicu sg z powrotem dodawane do szkicu tam, gdzie jest to konieczne.

Obstuga kolanek i rur grubosciennych w ztozeniu trasy pliku
przenosnego

Komponenty rur grubosciennych i kolanek sg uwzgledniane w Pack and Go bez koniecznosci
uzywania dodatkdéw SOLIDWORKS czy aplikacji SOLIDWORKS Explorer.

Szablony komponentéw rur grubosciennych i kolanek dla segmentow trasy sg zawarte w
Pack and Go, nawet jezeli dodatek Routing nie jest witgczony.

Pack and Go mozna uzywac za posrednictwem Eksploratora Windows lub aplikacji
SOLIDWORKS Explorer.

Wyznaczanie trasy przewodow przez kanaty elektryczne i
korytka kablowe

Przez korytka kablowe i kanaty elektryczne mozna prowadzi¢ przewody, kable i wigzki.

Tworzenie trasy dla ztqczy w korytku kablowym

Aby utworzy¢ trase dla ztaczy w korytku kablowym, nalezy wykonac nastepujace
czynnosci:

1. Klikna¢ Nowy O > Ztozenie @i klikna¢ Zapisz &,
2. Aby rozpoczac trase, wstawi¢ nastepujace elementy do gtdwnego ztozenia, klikajac
Wstaw komponent P (pasek narzedzi Ztozenie) lub przeciagajac je z Biblioteki
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projektu, Eksploratora plikow, otwartego okna czesci albo Eksploratora
Windows:

a) kaczniki korytka kablowego, aby utworzy¢ zesp6t korytka kablowego.

b) Ztacza elektryczne w otworach korytka kablowego.

&

3. Ustawic¢ opcje w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Witasciwosci trasy, a
nastepnie klikng¢ v .

Nowy podzespét trasy pojawi sie w drzewie operacji FeatureManager jako
[KorytkoKablowe <n>-<nazwa_zlozenia>].

Jezeli kolejnos¢ wykonywania tych czynnosci zostanie odwrécona w kroku 2 powyzej,
nazwa nowego podzespotu trasy bedzie nastepujaca: [Wiazka
<n>-<nazwa_zlozenia>].

@ (f) [ Cable Tray_1"Asseml ]<1= (Default<Display State-1=)

4. Naszkicowac Sciezke pomiedzy komponentami z kazdej strony i punktem potaczenia
korytka kablowego przy uzyciu dowolnej kombinacji nastepujacych metod:

e Uzy¢ opcji Automatyczna trasa, aby generowac splajny.
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&

e Naszkicowac linie /, splajny Vi zaokraglenia R przy uzyciu narzedzi szkicu 3D.

Trasy elektryczne sg generowane od punktu korncowego ztacza i punktu potaczenia
korytka kablowego.

Aby uwidoczni¢ punkty potaczenia, klikna¢ przycisk Przegladaj punkty trasy ™
(pasek narzedzi Widok) lub menu Widok > Punkty trasy.

5. W razie potrzeby przeciagna¢ dodatkowe ztgcza i narzedzia wyznaczania trasy do
podzespotu trasy.

Podczas dodawania do trasy poszczegolnych ztaczy do szkicu jest dodawana krotka
koncéwka (od punktu potaczenia ztacza).

6. Aby przypisac atrybuty elektryczne do segmentéw trasy:
a) Klikng¢ Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Elektryka > Edytuj przewody %

b) Okresli¢ przewody i kable do uzycia.
c) Aby okresli¢ sciezke trasy, nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Wybrac segmenty trasy pomiedzy ztgczami po obu stronach korytka kablowego.
e W obszarze Lista przewodow od-do kliknag¢ Wybierz $ciezke.

Sciezka trasy pomiedzy ztaczami zostanie automatycznie zidentyfikowana.
d) Klikng¢ v .

7. Wyjsc¢ ze szkicu.

Tej samej procedury mozna uzy¢, aby utworzy¢ trasy dla ztaczy w kanatach HVAC.
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Ostony tras o przekroju prostokatnym i kanatéw kablowych

Istnieje mozliwos¢ tworzenia oston dla typow tras o przekroju prostokatnym, w tym
okragtych kanatéow HVAC i kanatdéw elektrycznych.

Opcje dostepne w obszarze Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Narzedzia
wyznaczania trasy > Ostona pozwalajq:

e Wybra¢ materiat ostony z biblioteki oston.

e Utworzy¢ dostosowang ostone.

¢ Skonfigurowac parametry takie, jak grubos¢ i nazwa ostony.

e Dodac¢ wiele warstw ostony.

Ostona dla kanatu o przekroju prostokatnym
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Arkusz blachy

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wyciecia w odgieciach wyciagnietych po sciezce
e Odgiecia krawedzi
e Korzystanie z masy roztozonej

Wyciecia w odgieciach wyciggnietych po sciezce

Kiedy uzytkownik korzysta z odgiecia wyciggnietego po $ciezce w obszarze zgiecia, ciecia
sq prawidtowo mapowane do roztozonej geomettrii.

Model z odgieciem wyciggnietym po Sciezce

0

Roztozony w oprogramowaniu SOLIDWORKS | Roztozony w oprogramowaniu SOLIDWORKS
2016 2015

Odgiecia krawedzi

Mozliwe jest tworzenie odgie¢ krawedzi dtuzszych od krawedzi, do ktérej sq dotaczane.
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Aby utworzy¢ odgiecie krawedzi, ktore bedzie dltuzsze od przylegajacej do niego

krawedzi:
1. Otworzy¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\sheetmetal\
bracket.sldprt.
2. Klikng¢ Odgiecie krawedzi LS (pasek narzedzi Arkusz blachy) lub Wstaw > Arkusz
blachy > Odgiecie krawedzi.
3. Wybrac¢ krawedz, jak na ilustracji.
4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w czesci:
a) Dlugos¢ odgiecia ustawi¢ Dtugos¢ na 40.
b) Parametry odgiecia klikng¢ Edytuj profil odgiecia.
5. W obszarze graficznym przeciagnac kazdy pionowy segment szkicu tak, aby wychodzity
one poza krawedz przylegajacego arkusza blachy, podobnie jak na ilustracji.
| HeN
/
6. W oknie dialogowym Szkic profilu klikng¢ Zakoncz.

Odgiecie krawedzi zostanie dodane do czesci.
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Korzystanie z masy roztozonej

W przypadku czesci arkusza blachy mozna wybra¢ opcje Masa roztozona w oknach
dialogowych Wtasciwosci listy elementéw cietych i Podsumowanie. Masa roztfozona jest
obliczana na podstawie roztozonego modelu.

W poprzednich wersjach byta dostepna tylko opcja Masa, ktora odpowiadata masie
ztozonej.

Aby uzy¢é masy roztozonej:

1. Otworzyc¢ plik katalog instalacyjny\samples\whatsnew\sheetmetal\
enclosure.sldprt.

2. Klikng¢ Plik > Wiasciwosci.
3. W oknie dialogowym wybrac karte Dostosowane.
4. W wierszu 1 tabeli wybra¢ nastepujgce ustawienia:
a) Nazwa wilasciwosci: Waga
b) Typ: Tekst.
c) Wartos¢/Wyrazenie tekstowe: Masa.
Oszacowana wartos¢ to 2071,551.

5. W obszarze Wartos¢/Wyrazenie tekstowe wybrac¢ opcje Masa roztozona.
W pozycji Oszacowana wartos¢ pojawi sie wartos¢ 2071,599.

6. Klikng¢ OK.
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SOLIDWORKS Simulation

SOLIDWORKS Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktdrych mozna korzysta¢ w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

Siatka oparta na mieszanej krzywiznie

Automatyczne wigzanie dla skorup

Sruby i kotki na tej samej czesci

Kontrolowanie wartosci i wyswietlanie wartosci maksymalnych/minimalnych
na wykresach konturowych

Wykrywanie niewystarczajaco powiazanych obiektéw
Wyswietlanie wynikow dla odlegiej masy i odlegtego obciazenia
Wyniki oparte na rownaniu

Udoskonalone komunikaty o btedach solvera

Zwalnianie zadanych przemieszczen

Opcje publikacji raportu

Tworzenie przekrojow siatki

Siatka oparta na mieszanej krzywiznie

Dostepny jest alternatywny generator siatki opartej na krzywiznie. Nowy generator siatki
wykorzystuje udoskonalone algorytmy, ktére zapewniajg wysokg jakosc¢ siatki powierzchni.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Siatka wybrac opcje Siatka oparta na
mieszanej krzywiznie.

Siatka oparta na mieszanej krzywiznie umozliwia czesto utworzenie siatek modeli, w
przypadku ktérych utworzenie siatki nie powiodto sie przy uzyciu generatora siatki
standardowej lub opartej na krzywiznie.

W przypadku globalnych ustawien siatki opcje okreslane w generatorze siatki opartej na
krzywiznie sg dostepne takze w generatorze siatki opartej na mieszanej krzywiznie:
maksymalny rozmiar elementu, minimalny rozmiar elementu, minimalna liczba
elementéw w okregu i proporcja przyrostu rozmiaru elementu.

W przypadku lokalnych ustawien sterowania siatkg (menedzer wiasciwosci PropertyManager
Sterowanie siatki) nalezy okresli¢c: maksymalny rozmiar elementu, minimalny rozmiar
elementu i minimalna liczbe elementow w okregu.

Lokalne ustawienia sterowania siatkg dla pozycji Maksymalny rozmiar elementu i
Minimalny rozmiar elementu powinny zawiera¢ sie w zakresie wartosci globalnych
ustawien siatki.
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Siatka oparta na mieszanej krzywiznie nie jest obstugiwana w przypadku metod
adaptacyjnych typu h i p dla badan statycznych.

Automatyczne wigzanie dla skorup

Algorytm kontaktow globalnych komponentu zostat wzbogacony o wykrywanie
niedotykajacych krawedzi skorup w obrebie maksymalnej wielkosci przerwy.

Ulepszona funkcja wykrywania wszystkich par krawedzie skorupy-krawedzie skorupy i
krawedzie skorupy-sciany skorupy w obrebie okreslonej wielkosci przerwy eliminuje reczne
definicje zestawdw kontaktowych wigzanych, zwtaszcza w przypadku modeli zawierajacych
wiele skorup.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kontakt komponentéw wybrac¢ ustawienie
Wiazane dla opcji Typ kontaktu) i wybra¢ opcje Uwzglednij krawedz skorupy -
$ciana bryty/skorupy i pary (wolniejsze).

Program automatycznie utworzy zestawy kontaktowe wigzane krawedz-krawedz dla par
krawedzi skorup w obrebie wielkosci przerwy okreslonej w ustawieniu Maksymalny

przeswit A . Prawidtowe pary krawedzi nalezacych do skorupy lub obiektow arkusza

blachy sg nastepujace:

e para prostych, rownolegtych i nieprzenikajacych krawedzi skorupy (lub prawie
rownolegtych w ramach jednego stopnia tolerancji);

e para krawedzi kotowych, ktére majg taki sam promien i sg koncentryczne oraz
nieprzenikajace;

e para krawedzi skorupy (prosta lub tuk) i $ciany skorupy (planarne lub cylindryczne).

Skorupy powierzchni srodkowej z arkuszy blachy z przerwg wynikajaca ze spawania. W
przypadku pary réwnolegtych krawedzi skorupy na okreslonym odcinku jest wykrywany
kontakt wigzany.
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W przypadku pary kotowych, koncentrycznych krawedzi skorupy na okreslonym odcinku
odlegtosci jest wykrywany kontakt wigzany.

Pomiedzy krawedziami skorupy (ze wzmocnien i belek) a $cianami skorup belek jest
wykrywany kontakt wigzany.

Sruby i kotki na tej samej czesci
Ztacza srubowe i kotkowe mogg zaczynac sie i konczy¢ na tym samym obiekcie.

Podczas definiowania ztgcza kotkowego lub srubowego mozna wybraé elementy
geometryczne definiujgce poczatek i koniec ztagcza na tym samym obiekcie. Na przyktad
okragte krawedzie tba Sruby i nakretka sruby lub cylindryczne $ciany kotka naleza do tego
samego obiektu.

Nastepujace ztacza sSrubowe mogaq zaczynac sie i konczy¢ na tej samej czesci:

e Standard lub pogtebienie walcowe z nakretkg
e Pogtebienie stozkowe z nakretkg

 Sruba standardowa lub pogtebiacz walcowy

e Wkret z tbem stozkowym
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Kontrolowanie wartosci i wyswietlanie wartosci
maksymalnych/minimalnych na wykresach konturowych

Mozna kontrolowac niezaleznie wartosci maksymalne i minimalne wynikow symulacji na
wykresach konturowych (stan automatyczny lub zdefiniowany). Mozna wybrac kolor inny
niz domysiny, aby wyswietli¢ wyniki wykraczajgce poza zdefiniowane przez siebie granice.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Opcje wykresu zawiera nowe opcje, ktore
niezaleznie dostosowujg maksymalne i minimalne limity na wykresach wynikéw i kontroluja,

kontury koloréw w wynikach.

Automatycznie zdefiniowana
wartos¢ maksymalna

Wyboér maksymalnego limitu na wykresie
konturowym — obliczonego przez oprogramowanie.

Aby dostosowac¢ maksymalng wartos$¢ dla wykresu
konturowego, nalezy usung¢ zaznaczenie tej opcji.

Okresl kolor dla wartosci
powyzej wartosci maksymalnej

Zastosowanie wybranego koloru (ustawionego za

pomoca elementu f) do obszaréw modelu z
wartosciami wynikdw powyzej maksymalnej wartosci
ustawionej w pozycji Maks. ”

Aby zwiekszy¢ widocznos¢ wykresu konturowego,
mozna wybra¢ kolor spoza domysinego zakresu
koloréw wykresu. Jezeli nie okreslono koloru dla
opcji Okresl kolor dla wartosci powyzej
wartosci maksymalnej, domysinie stosowany
jest kolor szary.

Automatycznie zdefiniowana
wartos¢ minimalna

Wybdr minimalnego limitu na wykresie konturowym
— obliczonego przez oprogramowanie.

Aby dostosowac¢ minimalng warto$¢ dla wykresu
konturowego, nalezy usunac¢ zaznaczenie tej opcji.
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Okresl kolor dla wartosci Zastosowanie wybranego koloru (ustawionego za

ponizej wartosci minimalnej pomocg elementu f) do obszaréw modelu z

wartosciami wynikow ponizej minimalnej wartosci
ustawionej w pozycji Min. 4.

LIRES (mm]
33682+ 000
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Wykres przemieszczenia pokazany z automatycznie zdefiniowanymi wartosciami
maksymalnymi i minimalnymi.
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Wykres przemieszczenia pokazany z wartoscig minimalng ustawiong na 2,0 mm w pozycji
Min. -l Obszary modelu z wynikami przemieszczenia ponizej 2 mm sg wyswietlane w

kolorze szarym, wybranym za pomocg elementu f.

Wykrywanie niewystarczajgco powigzanych obiektow

Mozna analizowac kontakty i warunki brzegowe obiektow w celu sprawdzenia, czy obiekty
sg wystarczajgco powigzane. Mozna tez obejrze¢ animacje modelu na podstawie aktywnych
stopni swobody i przed uruchomieniem analizy zidentyfikowac obiekty, ktére sq
niewystarczajgco powigzane.

Aby wykry¢ niepowigzane obiekty:

Otworzy¢ w badaniu statycznym menedzera wiasciwosci PropertyManager Wykres
wizualizacji kontaktow, a nastepnie klikna¢ karte Niewystarczajaco powiazane obiekty.

Udoskonalony algorytm wykrywa aktywne stopnie swobody kazdego obiektu i pomaga
zwizualizowac czesci w modelu z translacyjnymi lub obrotowymi modami obiektu
sztywnego.

Klikng¢ Obliczaj, aby wykry¢ obiekty, ktdre nie sg wystarczajgco powigzane i jednoczesnie
wykazujq cechy translacyjnych lub obrotowych modoéw obiektu sztywnego. Narzedzie
analizy utworzy siatke gruboziarnista i uruchomi badanie statyczne (z uzyciem solvera
Direct Sparse) ze wszystkimi zdefiniowanymi obcigzeniami, kontaktami i warunkami
brzegowymi.

W przypadku, gdy narzedzie analizy wykrywa obiekty z mozliwoscig translacji lub
swobodnego obrotu wykazujace cechy modow obiektu sztywnego, przedstawia liste tych
obiektow i aktywne kierunkowe stopnie swobody (translacyjne oraz obrotowe) w obszarze
Niewystarczajaco powigzane obiekty.

Wybrac jeden z wyszczegodlnionych stopni swobody (na przyktad Translation 1 lub
Rotation 1), aby obejrze¢ animacje translacji niewystarczajgco powigzanego obiektu.
Zielona strzatka w obszarze graficznym wskaze kierunek ruchu swobodnego.

Jesli nie zostang wykryte zadne sztywne obiekty, solver wyswietli komunikat informujacy,
ze model jest catkowicie powigzany.

Narzedzie Niewystarczajaco powiazane obiekty nie wykrywa probleméw z
niestabilnosciag w modelach zawierajacych kontakty bez penetracji lub ztgcza Srubowe.
Obiekty ze ztgczami sSrubowymi i kontaktami bez penetracji mogg by¢ wystarczajgco
powigzane, aby umozliwi¢ uzyskanie pomysinego wyniku symulacji, niemniej jednak
sq wyszczegdlniane na liscie obiektéw niewystarczajgco powigzanych.

Wyswietlanie wynikow dla odlegtej masy i odlegtego
obcigzenia
W przypadku liniowych badan dynamicznych mozna wykresli¢ grafy reakcji dla $rodka

ciezkosci obiektu traktowanego jako odlegta masa lub dla punktu przytozenia odlegtego
obcigzenia badz odlegtej masy.

221



SOLIDWORKS Simulation

Nalezy uruchomic liniowe badanie dynamiczne (historii czasu, harmonicznych lub drgan
losowych), w ktorym obiekt bedzie traktowany jako odlegta masa, lub zdefiniowac¢ odlegte
obcigzenie badz odlegtag mase jako obcigzenie zewnetrzne.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Graf reakcji klikng¢ W odlegtych
lokalizacjach. Lista bedzie zawierata obiekty traktowane jako odlegte masy i wezty
przytozenia odlegtego obcigzenia lub odlegtej masy.

Mozna wykresli¢ grafy reakcji dla komponentdéw przyspieszenia, predkosci lub
przemieszczenia w funkcji czestotliwosci (badania harmonicznych i drgan losowych) lub
w funkcji czasu (badania historii modalnej). Na jednym wykresie mozna wykresli¢
maksymalnie szes$¢ grafow reakcji.

Program wyswietla wyniki dla srodka ciezkosci obiektu traktowanego jako odlegta masa.

Wyniki oparte na rownaniu

Mozna tworzy¢ nowe wykresy wynikéw symulacji zdefiniowane za pomocg rownan
wykorzystujacych standardowe funkcje matematyczne istniejagcych zmiennych wynikéw.

Aby utworzy¢ wykres wynikdéw opartych na rownaniu, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy opcje Wyniki i wybra¢ polecenie RGwnania z wynikow.

W oknie dialogowym Edytuj rownanie wprowadzi¢ rownanie dla nowego wykresu wynikdow.
Rozwijane menu zawiera liste dostepnych funkcji matematycznych i zmiennych wynikow,
ktére mozna wprowadzi¢ w polu réwnania.

Wartosci wezla taczy sktadniki wynikdw w oparciu o wartosci
weztowe.

Wartosci elementu taczy sktadniki wynikdw w oparciu o wartosci
elementow.

Funkcje Wyswietla liste dopuszczalnych funkcji

matematycznych, ktére mozna zawrze¢ w réwnaniu.

Naprezenia, odksztalcenia, Filtruje dopuszczalne sktadniki wynikow, ktére
przemieszczenia mozna zawrze¢ W rownaniu.

Nalezy wprowadzi¢ legende dla wykresu i odpowiednie jednostki w ustawieniu Tekst
tytutu legendy.

Wykres rownania z wynikoéw jest dostepny dla badan statycznych, liniowych
dynamicznych, termicznych, testu upuszczenia, tworzenia podmodeli i zbiornika
ci$nieniowego. Mozna taczy¢ tylko zmienne wynikéw z aktywnego badania.

Udoskonalone komunikaty o btedach solvera

Komunikaty o btedach generowane przez solver zostaty wzbogacone o hipertacze, ktére
przekierowuje uzytkownika do wtasciwego artykutu z rozwigzaniem w bazie wiedzy
SOLIDWORKS.
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W przypadku najczestszych komunikatow o btedach wystepujacych podczas
przeprowadzania badania w programie Simulation hipertgcze prowadzi do odpowiedniego
rozwigzania w bazie wiedzy SOLIDWORKS, aby pomdc w usunieciu btedéw generowanych
przez solver.

Do uzyskania dostepu do bazy wiedzy SOLIDWORKS potrzebny jest dostep do portalu
klienta SOLIDWORKS.

Zwalnianie zadanych przemieszczen

Zadane przemieszczenia mozna aktywowac i dezaktywowac w wybranych krokach czasu
badan nieliniowych.

Taka mozliwosc istnieje w przypadku posiadania licencji SOLIDWORKS Simulation Premium.

Aby zwolni¢ zadane przemieszczenie w konkretnym kroku czasu badania
nieliniowego:

1. Zastosowac zadane przemieszczenie do wybranych elementéw geometrycznych (Sciany,
krawedzie lub wierzchotki).

2. W menedzerze witasciwosci PropertyManager Umocowanie, w obszarze Zmiennos$¢ w
czasie, klikna¢ opcje Krzywa.

3. W odniesieniu do krokéw czasu, z ktérych ma zostac usuniete zadane przemieszczenie,
w oknie dialogowym Krzywa czasu klikng¢ strzatke w dét w komédrce kolumny Y i wybrac
opcje Wyt.

Na przyktad wprowadzenie ponizszych wartosci danych krzywej spowoduje wytgczenie
zadanego przemieszczenia dla krokdw czasu w zakresie od 0,3 do 0,6 sekundy.

punkty X Y
1 0 3
2 0.3 3
3 0,4 Wytacz
4 0,6 2
5 0,8 3
6 1 5
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Opcje publikacji raportu
Mozna wybra¢ rozmiar papieru na potrzeby drukowana raportéw Simulation.

W ustawieniu Rozmiar papieru (okno dialogowe Opcje raportu) nalezy wybra¢ zadang
opcje drukowania raportu z badania Simulation:

Letter (8,5" x 11") Druk raportu na papierze w formacie Letter (8,5 x 11
cali).

A4 (8,27" X 11,69") Druk raportu na papierze w formacie A4 (297 x 210
mm).

Tworzenie przekrojow siatki

Narzedzie do tworzenia przekrojow siatki pozwala wykonywac przekroje i ogladac
wewnetrzne elementy siatki w badaniach symulacji.

Dzieki temu mozna sprawdzi¢ jako$¢ wewnetrznej siatki i skorygowac ustawienia siatki
przed uruchomieniem badania. Mozna takze zidentyfikowa¢ krawedzie elementow siatki,
ktore sg przyciete przez ptaszczyzne przekroju podczas tworzenia przekrojow wykresow
wynikow.

Mozna utworzy¢ wykres przekroju siatki na podstawie wykresu jakosci siatki lub wykresu
wynikéw. Mozna sprawdzi¢ jakos¢ wewnetrznych elementéw wypetniania objetosci przed
uruchomieniem badania.

Po utworzeniu siatki, ale jeszcze przed uruchomieniem badania, nalezy klikng¢ prawym
przyciskiem myszy wykres jakosci siatki i wybra¢ polecenie Tworzenie przekrojow
siatki.

Aby wyswietli¢ wykres przekroju siatki natozony na wykres wynikéw, nalezy klikngé
prawym przyciskiem myszy aktywny wykres wynikéw i wybrac polecenie Tworzenie
przekrojow siatki.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Przekréj siatki nalezy wybrac¢ ptaszczyzne
odniesienia lub walec dla orientacji ptaszczyzny przekroju siatki. Mozna dynamicznie

ustawiac ptaszczyzne przekroju siatki w obszarze graficznym. Odlegtos¢ & jest dynamicznie
aktualizowana podczas przesuwania wskaznika wzdtuz osi odniesienia.
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Aby wyswietli¢ krawedzie elementow, ktore sg przyciete przez ptaszczyzne przekroju,
nalezy wybra¢ opcje Pokaz krawedz siatki.

Tworzenie przekroju siatki na podstawie wykresu wspoétczynnika ksztattu siatki
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zamkniecia koncow dla odsunietych elementow

¢ Konwertowanie elementéw z petlami wewnetrznymi

* Parametryczne relacje rownej dlugosci krzywej

¢ Funkcja Instant2D do zmieniania wymiarow szkicu

e Wstepny wybor elementow do inteligentnego wymiarowania

e Zmiana kierunku odsuniecia szkicu

¢ Narzedzie Segment

e  Wybor punktow srodkowych przy uzyciu funkcji Dynamiczne podswietlanie

e Pokazywanie lub ukrywanie wymiarow szkicu

e Obstuga stylowych splajnéw w przypadku b-splajnow

e Cofanie scalenia punktéw koncowych szkicu przy uzyciu opcji Odiacz segment
przez przeciagniecie

e Wyzsza wydajnosc¢ pracy z duzymi szkicami

Zamkniecia koncow dla odsunietych elementow

W przypadku uzycia narzedzia Odsun elementy do odsuniecia jednokierunkowych
elementow szkicu z otwartg petlg w szkicach 2D mozna utworzy¢ zamkniecia koncow
(dotyczy to zamknieé konca typu tuk lub linia).

Dotychczas mozna byto uzywac funkcji zamykania koncow tylko w przypadku odsuniec
dwukierunkowych.

Aby uzyskac dostep do zamknie¢ konca i opcji Geometria odsunieta, nalezy wybrac
element szkicu i klikng¢ Narzedzia > Narzedzia szkicu > Odsun elementy C.

Podglad zamykanych odsunietych elementow
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W petni zamkniete odsuniete elementy

Geometria konstrukcyjna dla odsunietych elementow

Podczas korzystania z narzedzia Odsun elementy mozna utworzy¢ geometrie odsuniecia
jako geometrie konstrukcyjna.

Dotychczas mozna byto jedynie przeksztatcic geometrie bazowg na geometrie
konstrukcyjna.

Aby uzyskac dostep do opcji geometrii konstrukcyjnej dla geometrii bazowej i geometrii
odsunietej, nalezy wybra¢ element szkicu i kliknag¢ Narzedzia > Narzedzia szkicu

> Odsun elementy C.

Opcja geometrii konstrukcyjnej dla geometrii odsunietej
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Geometria konstrukcyjna dla geometrii bazowej i geometrii odsunietej

Konwertowanie elementow z petlami wewnetrznymi

Mozna automatycznie przeksztatca¢ petle wewnetrzne elementu lub elementy Sciany
modelu przy uzyciu opcji Zaznacz wszystkie petle wewnetrzne narzedzia Konwertuj
elementy.

Dotychczas podczas korzystania z narzedzia Konwertuj elementy © konieczne byto
wybieranie petli wewnetrznych elementu pojedynczo.

Parametryczne relacje rownej dltugosci krzywej

Miedzy dwoma elementami takimi jak linia, splajn, tuk lub okrag (w zaleznosci od typu
elementu) mozna stosowac relacje rownej dtugosci krzywej.

Relacji rbwnej = mozna mimo wszystko uzy¢, aby wyréwnac dtugosci segmentow linii.

Relacja réwnej dtugoéci krzywej = pozwala doda¢ relacje miedzy okregiem a tukiem,
dwoma okregami lub dwoma tukami. Mozna takze uzy¢ relacji rownej dtugosci krzywej,
aby dodac relacje miedzy linig a okregiem, okregiem a splajnem i splajnem a linia.

W przypadku uzywania tych relacji:

e Dla kazdego zestawu relacji mozna utworzy¢ pary relacji wykorzystujace wszystkie
istniejgce mechanizmy logiki tworzenia, wyswietlania i usuwania.

e Mozna zastosowac relacje do wielu zgodnych elementoéw naraz.

¢ Relacje rownej dtugosci krzywej mozna zastosowac do rzutu krzywej i innego elementu,
z wyjatkiem innego rzutu krzywej.

¢ Relacja réwnej dtugosci krzywej znajduje zastosowanie w obrebie szkicu 2D lub 3D.

e Po usunieciu zaznaczenia opcji Widok > Ukryj/pokaz > Relacje szkicu b relacje
sq ukryte w obszarze graficznym.
¢ Mozna utworzy¢ staty splajn po wybraniu splajnu i innego elementu szkicu.

Dostep do tych relacji mozna uzyskac¢ z kontekstowego paska narzedzi relacji szkicu i
menedzera wiasciwosci PropertyManager Dodaj relacje.
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Funkcja Instant2D do zmieniania wymiarow szkicu

Funkcji Instant2D mozna uzywac¢ do dynamicznego manipulowania wymiarami szkicu
w trybie szkicu. Mozna klikngé wymiar i szybko zmienic¢ jego wartosci bez klikania opcji
Przebuduj w celu zresetowania geomettrii.

Udoskonalona funkcja Instant2D = umozliwia:

¢ Wyswietlanie uchwytéw wymiaréw lub linijek Instant2D 2 przy wybieraniu wymiaréw
w trybie szkicu.

e Poprzez klikniecie wartosci wymiaru mozna edytowac dowolny typ wymiaru w polu
wartosci wejsciowej.

Funkcja Instant2D w trybie szkicu jest dostepna dla szkicow 2D i 3D.

Linijki Instant2D

Pole wprowadzania wartosci wymiaru
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Wstepny wybor elementow do inteligentnego wymiarowania

Mozna wstepnie wybrac¢ elementy szkicu, a nastepnie uzy¢ narzedzia Inteligentny
wymiar, aby doda¢ wymiary do elementow.

Dotychczas konieczne byto klikniecie opcji Inteligentny wymiar & przed wybraniem
elementoéw.

Zmiana kierunku odsuniecia szkicu

Kierunek odsuniecia elementéw szkicu mozna zmienic¢ przy uzyciu funkcji Odwréé
kierunek.

Dotychczas aby zmienié kierunek elementéw, konieczne byto usuniecie lub ponowne
utworzenie szkicéw.

Aby zmieni¢ kierunek odsuniecia szkicu:
1. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wymiar, w obszarze Wartosc¢

podstawowa, klikna¢ Z

2. Klikna¢ dwukrotnie wymiar odsuniecia elementu szkicu. W oknie dialogowym Modyfikuj
wykonac jedng z ponizszych czynnosci:

e Klikngé %
e Wstawi¢ znak minus przed istniejgcg wartos¢ wymiaru.

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy wymiar odsuniecia i wybra¢ polecenie Odwré¢
kierunek.

Narzedzie Segment

Segmenty tuku i okregu

Mozna uzy¢ narzedzia Segment do utworzenia segmentdw o réwnej diugosci w tukach i
okregach.

W otwartym szkicu tuku lub okregu klikng¢ Segment e (pasek narzedzi Szkic) lub
Narzedzia > Narzedzia szkicu > Segment. W menedzerze wtasciwosci
PropertyManager, w obszarze Parametry segmentu, wybra¢ opcje Segmenty szkicu.
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Jesli opcja Segmenty szkicu jest uzywana w odniesieniu do tukow lub okregéw, do
segmentdéw szkicu jest stosowana relacja ROwna diugosc.

Relacje rownego oddalenia

W przypadku korzystania z narzedzia Segment w odniesieniu do linii, tukow lub okregéw
relacja rbwnego oddalenia jest stosowana do punktow szkicu.

Relacja réwnego oddalenia tworzy przestrzen miedzy punktami szkicu na linii, tuku lub
okregu. W przypadku przeciggniecia lub zmiany rozmiaru linii, fuku lub okregu punkty
szkicu automatycznie dostosowujq sie, aby pozostac jednakowo oddalone na catej dtugosci
segmentu.

Usuniecie dowolnej relacji rownego oddalenia z grupy punktow szkicu powoduje usuniecie
catej grupy relacji. Po usunieciu relacji rownego oddalenia punkty szkicu pozostajgq w
dotychczasowych miejscach i majg wspdlng relacje z elementem, na ktérym zostaty
umieszczone.

Edytowanie punktow szkicu

Mozna zmieni¢ liczbe utworzonych punktéw szkicu przy uzyciu narzedzia Segment.
Wczesniej konieczne byto usuwanie punktow i ponowne uzywanie narzedzia Segment.

Aby edytowac punkty szkicu:

1. Otworzy¢ szkic, w odniesieniu do ktdrego wczesniej zostato uzyte narzedzie Segment

.

Szkic musi by¢ utworzony w oprogramowaniu SOLIDWORKS w wersji 2016 lub
Nnowszej.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy ikone relacje ROwnolegta .= i klikngé¢ Edytuj
punkty segmentu.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager zmieni¢ parametr Liczba wystapien
% i kliknaé v .
Szkic zostanie zaktualizowany o okreslone segmenty.

Usuwanie punktéow szkicu

W przypadku usuniecia punktu szkicu utworzonego przy uzyciu narzedzia Segment
pozostate punkty sg aktualizowane w celu zachowania rownych odstepéw wzdtuz elementu
szkicu.
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Aby usuna¢ punkty szkicu:

1. Otworzyc¢ szkic, w ktérym wczesniej uzyto narzedzia Segment # do utworzenia
punktow szkicu.

Szkic musi by¢ utworzony w oprogramowaniu SOLIDWORKS w wersji 2016 lub
nowszej.

2. Usuna¢ punkt szkicu.

Odstepy dla pozostatych punktéw szkicu dostosowujq sie, aby punkty pozostaty
rownolegte wzgledem siebie wzdtuz elementu szkicu.

Wybor punktow srodkowych przy uzyciu funkcji Dynamiczne
podswietlanie

Mozliwe jest dynamiczne podswietlanie i wybieranie punktéw srodkowych na elementach
szkicu i krawedziach modelu w celu dodania relacji. Mozna réwniez dynamicznie podswietlac
i wybiera¢ w elementach szkicu punkty srodkowe podczas wymiarowania w szkicach.

Dotychczas mozna byto jedynie wybrac¢ punkty srodkowe krawedzi modelu podczas
wymiarowania, korzystajac z opcji Wybierz punkt srodkowy z menu podrecznego.
Jednak po wybraniu drugiego punktu srodkowego na innym elemencie zaznaczenie
pierwszego elementu byto usuwane.

Aby wybrac¢ punkty srodkowe przy uzyciu funkcji Dynamiczne podswietlanie:

1. Procedura jest nastepujaca: ustawic¢ kursor nad punktem srodkowym elementu szkicu
lub krawedzi modelu.

Element i jego punkt srodkowy zostang podswietlone.

2. Wybra¢ punkt srodkowy.

Mozliwo$¢ wybierania punktow srodkowych przy uzyciu funkcji Dynamiczne
podswietlanie jest dostepna tylko w przypadku linii, fukéw i krawedzi modeli w
trybie szkicow.

Dynamiczne podswietlanie punktu srodkowego elementu szkicu
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Dynamiczne podswietlanie punktu srodkowego krawedzi modelu

Pokazywanie lub ukrywanie wymiarow szkicu

Korzystajac z funkcji Przegladaj wymiary szkicu, mozna teraz pokazywac lub ukrywac
wymiary szkicow 2D i 3D.

Dotychczas po wytaczeniu opcji Przegladaj wymiary szkicu ukryte byty tylko wymiary
szkicow 3D.

Klikna¢ Widok > Przegladaj wymiary szkicu € ub klikna¢ Przegladaj wymiary

szkicu w sekcji Ukryj/pokaz elementy ® (pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty).

Opcja Przegladaj wymiary szkicu jest dostepna tylko dla czesci i ztozen.

Obstuga stylowych splajnéw w przypadku b-splajnow
Przy uzyciu narzedzia Stylowy splajn mozna utworzy¢ b-splajn 32, 5° lub 7°. Mozna
dostosowac gtadkos¢ krzywej poprzez regulacje stopnia zakrzywienia.

Dotychczas mozna byto tworzy¢ krzywe Beziera tylko przy uzyciu narzedzia Splajn.
Podczas przeksztatcania splajnu na stylowy splajn tworzono wiele nieuzywanych punktow,
co utrudniato prace.

Przeprowadzenie konwersji ,jeden do jednego” splajnu do stylowego splajnu jest
mozliwe, poniewaz obecnie uzyskany stylowy splajn jest b-splajnem 3 stopnia.

Klikna¢ Narzedzia > Elementy szkicu > Stylowy splajn />. W menedzerze wiasciwosci
PropertyManager Wstaw stylowy splajn wybrac¢ sposrdod opcji B-splajn: 3 stopnia,

B-splajn: 5 stopnia i B-splajn: 7 stopnia.
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B-splajn 7 stopnia
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Minimalna liczba punktéw wymaganych do utworzenia splajnéw podstawowych 3, 5
lub 7 stopnia to odpowiednio 4, 6 i 8.

Cofanie scalenia punktéw koncowych szkicu przy uzyciu
opcji Odiacz segment przez przeciggniecie

Scalenie punktow koncowych elementu szkicu mozna cofng¢ przy uzyciu opcji Odtacz
segment przez przeciagniecie.

Dotychczas za pomoca opcji Odtacz segment przez przeciagniecie mozna byto
przeciggna¢ dowolny element szkicu i odtaczy¢ go od innych elementéw, ale nie mozna
byto odtaczy¢ elementu tylko w jednym punkcie koncowym.

Aby cofnac¢ scalenie punktow koncowych szkicu przy uzyciu opcji Odiacz segment
przez przeciagniecie:
1. Otworzy¢ dowolny szkic z segmentami lub punktami koncowymi zamknietego splajnu.
2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy element do roztaczenia i wybrac polecenie Odiacz
segment przez przeciagniecie />.I"j
Po wybraniu elementu ze scalonymi punktami punkty koricowe zmienig kolor.
3. Przeciagnac¢ punkt koncowy w zgdane miejsce.

4. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy element i usungé zaznaczenie opcji Odtacz
segment przez przeciagniecie.

Wyzsza wydajnosc¢ pracy z duzymi szkicami

Wydajnos¢ pracy z duzymi szkicami jest teraz lepsza. Dotyczy to nastepujacych opcji
szkicu dostepnych w menu skrotéw:

¢ Przeciagnij

e Przewijanie

e Zoom

e Przesuwanie

e Wygas
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Dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS Premium.

Rozdziat ten zawiera nastepujgce tematy:

e Edytowanie wielu konfiguracji komponentu Toolbox
e Zastepowanie komponentow Toolbox

e Zmiany nazw dodatkéw do Toolbox

e Importi eksport danych Toolbox

¢ Folder Ulubione biblioteki Toolbox

Edytowanie wielu konfiguracji komponentu Toolbox

Gdy model zawiera wiele konfiguracji tego samego komponentu Toolbox, mozna edytowac
je rownoczesnie. Mozliwe jest zainicjowanie edycji z drzewa operacji FeatureManager lub
z obszaru graficznego.

Aby zmodyfikowa¢ ditugosc¢ dla wielu konfiguracji z obszaru graficznego:

1. W obszarze graficznym wybrac konfiguracje do zmodyfikowania.

; 1

Niewybrane konfiguracje Wybrane konfiguracje.

Strzatka wskazuje, ze ostatnia wybrana
konfiguracja bedzie kontrolowa¢ zmiane.

2. Przy ostatnim wybranym komponencie przeciagna¢ strzatke na nowa diugosc
komponentow.

Dtugos¢ wszystkich wybranych komponentéw zostanie dostosowana do rozmiaru
zmodyfikowanego komponentu.
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Aby edytowac wiele konfiguracji komponentu Toolbox z menedzera wiasciwosci
PropertyManager Konfiguruj komponent:

1.

2.

4.

W drzewie operacji FeatureManager nacisna¢ klawisz Shift + wybrac konfiguracje do
zmodyfikowania.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Edytuj komponent Toolbox.

Jesli nie zostang wybrane konfiguracje tego samego komponentu, opcja Edytuj
komponent Toolbox nie pojawi sie w menu skrétow.

Wartosci wyszczegdlnione w obszarze Whasciwosci menedzera wiasciwosci
PropertyManager to wartosci dla ostatniego wybranego elementu.

. Zmodyfikowac¢ witasciwosci komponentu.

Zmiany wprowadzone w menedzerze wtasciwosci PropertyManager zostang,
odzwierciedlone w obszarze graficznym w odniesieniu do wszystkich wybranych
konfiguracji komponentu.

Klikna¢ ¥ .

Zastepowanie komponentéw Toolbox

Mozna zastgpi¢ wielokrotne wystapienia komponentu Toolbox innym komponentem
Toolbox, dokonujac edycji komponentdw.

Zastepowane komponenty muszg by¢ konfiguracjami tego samego komponentu rodzica.
Na przyktad mozna zastgpi¢ rézne dtugosci i rozmiary tego samego wkretu z them
walcowym z gniazdem, ale nie mozna zastgpi¢ nakretki i Sruby w tej samej operacji.

Aby zastapi¢ komponenty Toolbox:

1.

W drzewie operacji FeatureManager wybra¢ komponenty do zastgpienia.
Klikna¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie Edytuj komponent Toolbox.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Zastap komponent, klikng¢
Zmien typ lacznika.

W oknie dialogowym wybra¢ komponent zastepujacy i klikngé OK.

W obszarze graficznym pojawiqg sie zaktualizowana geometria podgladu, strzatki
manipulacji i flagi konfiguracji dla zastapionych komponentéw.

W przypadku, gdy jeden z komponentéw jest zrodtem dla co najmniej jednego szyku
komponentow, zastepowane sg komponenty zawarte w danym szyku.
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SOLIDWORKS Toolbox

Wszystkie odpowiednie wigzania sg aktualizowane o nowe odniesienia z komponentow
zastepujgcych. Kiedy oprogramowanie nie jest w stanie automatycznie odtworzy¢
zadnych wigzan, zostaje otwarty menedzer wtasciwosci PropertyManager Wigzane
elementy, ktdry umozliwia edycje i naprawe wigzan.

Zmiany nazw dodatkoéw do Toolbox
W wersji SOLIDWORKS 2016 zmienity sie nazwy dodatkow do SOLIDWORKS Toolbox.

Nazwa dodatku do wersji Poprzednia nazwa (0]511

2016

Biblioteka SOLIDWORKS SOLIDWORKS Toolbox taduje narzedzie konfiguracji

Toolbox Browser Toolbox oraz okienko zadan
biblioteki projektu Toolbox,
gdzie mozna uzyskac dostep
do komponentow Toolbox.

Narzedzia SOLIDWORKS SOLIDWORKS Toolbox taduje Kalkulator belki,

Toolbox Kalkulator tozyska oraz
narzedzia do tworzenia
krzywek, rowkow i
elementow ze stali
konstrukcyjnej.

Import i eksport danych Toolbox

Dane z tabel Toolbox mozna importowac i eksportowac przy uzyciu formatu pliku .x1sx.

Po kliknieciu opcji Toolbox > Eksport danych w oknie dialogowym Zapisz jako mozna
wybrac¢ jeden z nastepujacych formatéw:

e Skoroszyt programu Excel (*.xlsx)
o Skoroszyt programu Excel 97-2003 (*.xls)

Po kliknieciu opcji Toolbox > Import danych typ pliku Microsoft Excel obejmuje formaty
pliku .xls i .x1lsx.

Folder Ulubione biblioteki Toolbox

Folder Ulubione biblioteki Toolbox to folder lokalny, w ktérym mozna przechowywac
skréty do czesto uzywanych komponentdéw z biblioteki Toolbox.

W oprogramowaniu SOLIDWORKS folder Ulubione pojawia sie w obszarze Toolbox,
w okienku zadan Biblioteka projektu. Zawartos¢ dodawana do tego folderu jest
przechowywana jako pliki skrotow systemu Windows na komputerze lokalnym.

Folder Ulubione biblioteki Toolbox jest domysinie widoczny. Aby go ukry¢, nalezy klikngc
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kreator otworéw/Toolbox i usungc
zaznaczenie opcji Wyswietl folder ulubionych Toolbox. Nie spowoduje to usuniecia
ulubionych elementéw, a jedynie ich ukrycie w okienku zadan Biblioteka projektu.
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SOLIDWORKS Toolbox

Mozna dodawac zawartos¢ bezposrednio do folderu Ulubione lub tworzy¢ podfoldery w
celu uporzadkowania zawartosci. Nastepnie mozna przecigga¢ komponenty z folderu
standardow Toolbox w dolnej czesci okienka zadan do folderu Ulubione lub do podfolderu.

Nie nalezy dzieli¢ ulubionych elementéw z innymi uzytkownikami.

Aby zapisac¢ lub wykorzystac¢ ulubione elementy z biblioteki Toolbox:

1.

2.
3.

W okienku zadan, na karcie Biblioteka projektu, rozwing¢ wezet Toolbox.

Wybra¢ folder Ulubione i klikng¢ Utworz nowy folder .
Wprowadzi¢ nazwe podfolderu.

W przypadku korzystania ze standardowych nazw folderow Toolbox, takich jak
tozyska lub Wkrety i Sruby oprogramowanie wyswietla nazwy z odpowiednimi
ikonami. W przeciwnym razie folder przedstawia ogdlna ikona folderu.

Nowy folder pojawia sie w folderze Ulubione i jest tworzony na komputerze lokalnym
w lokalizacji C:\Users\<nazwa uzytkownika>\AppData\Roaming\SOLIDWORKS\
SOLIDWORKS<wersja>\Toolbox\Favorites.

Korzystajac z biblioteki komponentéw Toolbox, rozwing¢ standard, kategorie i typ
komponentu, ktére majg zostac¢ zapisane w ulubionych.
Wybrac¢ komponent i przeciggnac¢ go do podfolderu.

Kazdy element zapisany w ulubionych pojawia sie jako skrot w podfolderze Ulubione
i w katalogu Ulubione na komputerze lokalnym.

« Design Library

@@ -@iIbs tF

g > ﬁ'ﬂ Design Library
ﬁ 4 ? Toolbox
{;—i 4 Favorites
L:';;? Bearings
e il Bolts and Screws
E? Misc, Nuts
= |
IEILDrged Heawy Hex Bolt Hex Lag Screw

Eyebholt-Typel
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Jesli komponent Toolbox zostanie przeniesiony, usuniety lub wytaczony, na skrécie
pojawi sie flaga ostrzezenia.

r
r
4
A
&Y

Heawy Hex Bolt

Nalezy wowczas ustawi¢ wskaznik nad elementem ulubionym, aby wyswietli¢
etykietke narzedzia z opisem problemu.

6. Aby korzystac¢ z elementu ulubionych, wybra¢ go w podfolderze Ulubione i przeciggnaé
do obszaru graficznego — tak samo jak przy przecigganiu komponentu do innego
folderu Toolbox.
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SOLIDWORKS Utilities

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Udoskonalenia funkcji Porownaj geometrie

Udoskonalenia funkcji Poréwnaj geometrie

Udoskonalenia wprowadzone w narzedziu Porownaj geometrie 33’ utatwiajq identyfikacje
objetosci, ktére zostaty dodane lub usuniete w modelu.

Po uruchomieniu narzedzia Porownaj geometrie nalezy wybrac opcje Zachowaj obiekty
przy zamknieciu, aby poréwnanie objetosci obiektéw byto zapisywane bezposrednio w
modelu odniesienia, w zmodyfikowanym modelu lub w obu tych miejscach. Objetosci
obiektow zostang wyszczegdlnione w drzewie operacji FeatureManager modelu i pojawiajg
sie w folderze Porownaj objetos¢ — w podfolderach Wspoélna objetosé, Dodany
materiat i Usuniety materiat.

Mozna wtedy uzy¢ narzedzia Przeciecie do scalenia dowolnej kombinacji dodanych i
usunietych materiatdéw z odniesieniem lub zmodyfikowanym modelem.

W przypadku uzycia narzedzia Przeciecie w celu dodania materiatéw powstang
nieruchome (statyczne) obiekty. Potgczone wymiary i odniesienia nie zostang
przeniesione do scalonych obiektow.

Dotychczas narzedzie Porownaj geometrie tworzyto osobny plik poréwnania objetosci,
ktory zawierat zaréwno obiekty dodane, jak i usuniete, ale obiekty te trudno byto rozréznic.
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SOLIDWORKS Utilities
Uruchamianie poréwnania geometrii

Aby poréwna¢ dwie wersje modelu i zapisa¢ dane poréwnania w modelu:

1. Otworzy¢pliki katalog instalacyjny\samples\whatsnew\utilities\apple.sldprt
i peach.sldprt.

apple.sldprt

peach.sldprt

L )

2. Klikng¢ Narzedzia > Porownaj > Geometria =*7.
3. W okienku zadan wybra¢ Porownaj:
a) Jako dokument odniesienia wybrac¢ apple.sidprt.
b) Jako zmodyfikowany dokument wybra¢ peach.sldprt.
4. W ol’)szarze Elementy do poréwnania wybra¢ Geometria i klikng¢ Uruchom
poréwnanie.
Dwa pliki czesci zostang przedstawione sasiadujaco.
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SOLIDWORKS Utilities

5. W obszarze Poréwnanie objetosci klikng¢ Wspodlna objetos¢, Usuniety materiat
i Dodany materiat.

W
S

apple.sldprt

peach.sldprt

6. Wybra¢ Zachowaj obiekty przy zamknieciu i kliknag¢ Dodaj do apple.sidprt, aby
zachowac roznice w dokumencie odniesienia.

7. Klikng¢ Zamknij, aby wyjsc¢ z okienka zadan.
Poréwnanie danych zostanie zapisane w pliku apple.sldprt.

8. W obszarze graficznym rozwing¢ okno apple.sldprt. Nastepnie w drzewie operacji
FeatureManager rozwing¢ folder Poroéwnaj objetos¢ i kazdy z jego podfolderdw.

Mozna klikng¢ kazdy element materiatu, aby podswietli¢ obiekty dodane do czesci lub
Z niej usuniete.
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Scalanie objetosci za pomoca narzedzia Przeciecie

Aby scali¢ materiaty z folderu Porownaj objetos¢ z plikiem apple.sldprt:

1.

v AW

Z drzewa operacji FeatureManager wybrac:

Cut-Extrude3
Material Added1
Material Added2
Material Removed1

Klikna¢ Wstaw > Operacje > Przeciecie =
Klikna¢ Utworz oba i Przeciecie.
W obszarze Regiony do wykluczenia klikng¢ Region 3.

Nastepnie klikng¢ Scalaj wynikii ¥
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Konstrukcje spawane

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zmiana umiejscowienia zamknie¢ koncoéw przy uzyciu wymiaréw odniesienia
¢ Nazwy operacji cztonéw konstrukcyjnych

e Listy rozmiarow cztonéw konstrukcyjnych

¢ Wiasciwosc ,,Diugosc catkowita” dla wyprowadzonych czesci

e Przenoszenie wiasciwosci materiatu z profili biblioteki

Zmiana umiejscowienia zamknie¢ koncow przy uzyciu
wymiarow odniesienia

Podczas tworzenia zamknie¢ koncdéw konstrukcji spawanej oprogramowanie dodaje

wymiary odniesienia, aby zaznaczy¢ odlegtos¢ wstawki w liniowych i zakrzywionych

cztonach konstrukcyjnych. Te wymiary mozna modyfikowac¢ w odniesieniu do czesci,
ztozen i rysunkow bez potrzeby otwierania operacji zamkniecia koncow.

Wymiary wstawki sg automatycznie dodawane dla pierwszego zamkniecia korica w ramach
operacji zamkniecia koncéw. W przypadku umieszczenia zamkniecia konca na prostym
cztonie oprogramowanie przypisze wymiar liniowy. Po umieszczeniu go na zakrzywionym
czfonie zostanie przypisany wymiar dtugosci tuku.

Aby zmodyfikowaé umiejscowienie zamknie¢ koncow przy uzyciu wymiaréw
odniesienia:

1. Po otwarciu czesci konstrukcji spawanej z zamknieciami korcéw klikna¢ opcje

Instant3D < (pasek narzedzi Operacje).

2. Wybrac operacje zamkniecia koncéw.
Przy pierwszym zamknieciu kornca w ramach wybranej operacji pojawig sie wymiary
odniesienia.
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Zamkniecie konca zostanie przeniesione do nowej lokalizacji.

B

Jezeli nie zostata wtaczona funkcja Instant3D, nalezy klikng¢ opcje Przebuduj e
(pasek narzedzi Standard), aby wykonac¢ przeniesienie.

Nazwy operacji cztondw konstrukcyjnych

Podczas tworzenia operacji cztondéw konstrukcyjnych oprogramowanie automatycznie
nadaje im nazwy wedtug typu i rozmiaru wstawianych cztonéw konstrukcyjnych.

Konwencja nazewnictwa to Typ Rozmiar (n), gdzie n jest przyrostkiem wskazujacym
liczbe identycznych wystgpien operacji.

Na przyktad w przypadku wstawienia czterech rur o profilu prostokatnym i rozmiarze 3
x 2 x 0,25 definiujacy je czton konstrukcyjny otrzymuje nazwe rura o profilu
prostokatnym 3 x 2 x 0.25(4).

Po ustawieniu wskaznika nad operacjg cztonu konstrukcyjnego w obszarze graficznym
pojawia sie etykietka narzedzia, w ktorej jest stosowana ta sama konwencja nazewnictwa:
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Ta konwencja nazewnictwa ma zastosowanie do konstrukcji spawanych utworzonych
w oprogramowaniu SOLIDWORKS w wersji 2016 i nowszych.

Listy rozmiarow cztonéw konstrukcyjnych

Lista rozmiaréw cztondw konstrukcyjnych jest sortowana alfanumerycznie w kolejnosci
od najmniejszego do najwiekszego rozmiaru, aby utatwié prace z bibliotekg zawierajacg
duzg liczbe komponentdw o standardowych rozmiarach.

Dodatkowo dwa ostatnio uzyte rozmiary pojawiajg sie w gérnej czesci menu, co pozwala
je tatwo znalez¢.

Sime:

[wissxasuxeas ~|
WSS 02 5.8 o
Wabl145x32.7 -
W130130x23.8

WLI130x26.1 =2

WS M5 02 2.5

WI1S0150x29.8

WS I150x3T.1

W20kl 35x26.6

Wiasciwos¢ ,,Diugosc¢ catkowita” dla wyprowadzonych czesci

Przy wyswietlaniu wtasciwosci listy elementow cietych dla wyprowadzonych czesci
uwzgledniana jest ditugos¢ catkowita tych czesci.

Aby uzyskac dostep do wiasciwosci Dtugosé catkowita, nalezy klikna¢ prawym
przyciskiem myszy folder listy elementéw cietych w wyprowadzonej czesci i wybraé
polecenie Whasciwosci.

Dtugos¢ catkowita jest dostepna w przypadku utworzenia wyprowadzonej czesci poprzez:

e Wstawienie wybranych cztondw konstrukcyjnych czesci konstrukcji spawanej do nowej
czesci.

e Skopiowanie wtasciwosci listy elementdéw cietych do nowych czesci przy uzyciu opcji
Podziel lub Zapisz obiekty.

e Zaznaczenie opcji Wlasciwosci listy elementéw cietych podczas tworzenia odbicia
lustrzanego czesci konstrukcji spawanej.
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Ponadto oprogramowanie oblicza dtugos$¢ catkowitg wyprowadzonych czesci w ztozeniach
podczas dodawania wyprowadzonych czesci przy uzyciu opcji:

e Plik > Wyprowadz czes¢ z komponentu
¢ Wstaw > Lustro komponentéw

Przenoszenie wtasciwosci materiatu z profili biblioteki

Gdy profil biblioteki jest uzywany jako czton konstrukcyjny, mozna z niego przenies¢
wiasciwosci materiatu.

Wiasciwosci materiatu mozna takze przenosic¢ z profili biblioteki zawierajagcych materiaty
specyficzne dla konfiguracji.

Opcja Transferuj materiat z profilu jest dostepna i domyslnie wybrana w przypadku
nowych cztonéw konstrukcyjnych. Oprogramowanie SOLIDWORKS zapamietuje wybor
uzytkownika dotyczacy przenoszenia lub nieprzenoszenia materiatu.

Jezeli wybrano opcje przenoszenia materiatu z profilu biblioteki, a wczesniej nie przypisano
zadnego materiatu do dokumentu, przenoszony materiat zostanie przypisany jako materiat
globalny dla dokumentéw, a w stosownych przypadkach takze jako materiat dla
konkretnych pozycji listy elementéw cietych.

Aby przenies¢ wlasciwos$ci materiatu z profili biblioteki:
1. Utworzy¢ szkic.

2. Klikng¢ Czton konstrukcyjny @ (pasek narzedzi Konstrukcje spawane) lub Wstaw
> Konstrukcje spawane > Czion konstrukcyjny.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybrac dla profilu ustawienia Standard,
Typ i Rozmiar.

4. W obszarze graficznym wybra¢ segmenty szkicu, aby zdefiniowac sciezke dla cztonéw
konstrukcyjnych.

Jezeli profil biblioteki zdefiniowany w kroku 3 ma przypisany materiat, opcja
Transferuj materiat z profilu jest dostepna i wybrana.

5. W przypadku, gdy opcja Transferuj materiat z profilu jest dostepna:

e Pozostawi¢ opcje zaznaczong, aby przenies¢ materiat do czesci.
e Usunac¢ zaznaczenie opcji, aby zapobiec przeniesieniu materiatu.

6. Klikng¢ v .
W drzewie operacji FeatureManager:

o—
e Przenoszony materiat jest widoczny w wezle Materiat e,

e Po rozwinieciu nowo dodanych pozycji listy elementdw cietych jest do nich
przypisywany przeniesiony materiat.
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