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Informacje prawne

© 1995-2017, Dassault Systéemes SolidWorks Corporation, firma nalezgca do Dassault Systemes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts. 02451 USA. Wszystkie prawa zastrzezone.

Informacje i oprogramowanie omawiane w niniejszym dokumencie mogq ulec zmianie bez
powiadomienia i nie stanowig jakichkolwiek zobowigzan ze strony Dassault Systemes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks).

Zadne materiaty nie moga by¢ powielane ani przekazywane w jakiejkolwiek formie lub
jakakolwiek metodg - elektroniczng czy reczng - w zadnym celu, bez wyraznej pisemnej zgody
DS SolidWorks.

Oprogramowanie, o ktérym mowa w niniejszym dokumencie, jest dostarczane na podstawie
licencji i moze by¢ uzywane i kopiowane tylko zgodnie z postanowieniami licencji. Wszelkie
gwarancje udzielane przez DS SolidWorks dotyczgce oprogramowania i dokumentacji zostaty
zawarte w umowie licencyjnej i zadne wyrazone czy dorozumiane stwierdzenia w tym
dokumencie lub jego tresci nie bedg uznawane ani interpretowane jako modyfikacje lub zmiany
warunkow ani gwarancji w umowie licencyjnej.

Informacje patentowe

SOLIDWORKS® Oprogramowanie do tworzenia projektdw mechanicznych 3D i/lub symulacji
jest chronione patentami 6 611 725, 6 844 877, 6 898 560, 6 906 712, 7 079 990, 7 477 262,
7 558 705, 7 571 079, 7 590 497, 7 643 027, 7 672 822, 7 688 318, 7 694 238, 7 853 940,
8 305 376, 8 581 902, 8 817 028, 8 910 078, 9 129 083, 9 153 072, 9 262 863, 9 465 894 i
9 646 412 w Stanach Zjednoczonych oraz patentami zagranicznymi (np. EP 1 116 190 B1i JP
3 517 643).

Oprogramowanie eDrawings® jest chronione patentem USA 7184044, patentem USA 7502027
oraz patentem kanadyjskim 2318706.

Patenty zgtoszone w USA i za granica.

Znaki towarowe oraz nazwy produktow dotyczace produktéw i ustug SOLIDWORKS

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings, a takze logo eDrawings
sq zastrzezonymi znakami towarowymi firmy SolidWorks, natomiast FeatureManager jest
zastrzezonym znakiem towarowym, ktérego wspotwiascicielem jest firma DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 oraz TolAnalyst sq znakami towarowymi firmy DS
SolidWorks.

FeatureWorks jest zastrzezonym znakiem towarowym HCL Technologies Limited.

SOLIDWORKS 2017, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Workgroup PDM, SOLIDWORKS Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional,
SOLIDWORKS Simulation Premium, SOLIDWORKS Flow Simulation, eDrawings Viewer,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical Schematic Standard, SOLIDWORKS Electrical Schematic Professional, SOLIDWORKS
Electrical 3D, SOLIDWORKS Electrical Professional, CircuitWorks, SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Inspection, SOLIDWORKS MBD, SOLIDWORKS PCB powered by Altium,
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Informacje prawne

SOLIDWORKS PCB Connector powered by Altium oraz SOLIDWORKS Visualization to nazwy
produktow firmy DS SolidWorks.

Pozostate marki i nazwy produktéw sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi ich odpowiednich wtascicieli.

KOMERCYINE OPROGRAMOWANIE KOMPUTEROWE - ZASTRZEZONE

Oprogramowanie jest ,przedmiotem komercyjnym” w rozumieniu tego pojecia zdefiniowanym
w 48 C.F.R. 2.101 (pazdziernik 1995), sktadajacym sie z ,komercyjnego oprogramowania
komputerowego” i ,dokumentacji komercyjnego oprogramowania komputerowego”, tak jak
te pojecia sg uzywane w 48 C.F.R. 12.212 (wrzesien 1995) i jest dostarczone dla Rzadu Stanow
Zjednoczonych (a) do nabycia przez lub w imieniu agencji cywilnych zgodnie z przepisami 48
C.F.R. 12.212; lub (b) do nabycia przez lub w imieniu jednostek Departamentu Obrony zgodnie
z przepisami 48 C.F.R. 227.7202-1 (czerwiec 1995) i 227.7202-4 (czerwiec 1995).

W przypadku otrzymania zamdwienia z agencji rzagdowej Standw Zjednoczonych na dostarczenie
Oprogramowania o prawach przekraczajgcych te zawarte w Umowie uzytkownik powiadomi
DS SolidWorks o zakresie zadan i firma DS SolidWorks w ciggu pieciu (5) dni roboczych stwierdzi
wedtug swojego wytacznego uznania, czy przyjac, czy tez odrzucic takie zadanie. Dostawca/
producent: Dassault Systemes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham,
Massachusetts 02451 USA.

Informacje o prawach autorskich dla produktéw SOLIDWORKS Standard, Premium,
Professional i Education

Czesci tego oprogramowania © 1986-2017 Siemens Product Lifecycle Management Software
Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Praca ta zawiera nastepujgce oprogramowanie, ktére jest wtasnoscig firmy Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed® 2D DCM © 2017. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® 3D DCM © 2017. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® PGM © 2017. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® CDM © 2017. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® AEM © 2017. Siemens Industry Software Limited. Wszystkie prawa zastrzezone.
Czesci tego oprogramowania © 1998-2017 HCL Technologies Ltd.

Czesci tego oprogramowania wykorzystuja technologie PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Czesci tego oprogramowania © 2001-2017 Luxology, LLC. Wszelkie prawa zastrzezone, patenty
zgtoszone.

Czesci tego oprogramowania © 2007-2016 DriveWorks Ltd.
© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Copyright 1984-2016 Adobe Systems Inc. i jej licencjodawcy. Wszelkie prawa zastrzezone.
Ochrona patentami USA 5929866, 5943063, 6289364, 6563502, 6639593, 6754382; patenty
zgtoszone.

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller oraz Reader sq zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowym firmy Adobe Systems Inc. w USA i innych krajach.

Dodatkowe informacje dotyczace praw autorskich do produktu SolidWorks znajdujg sie w menu
Pomoc > SOLIDWORKS - informacje.
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Informacje prawne

Informacje o prawach autorskich dla produktéw SOLIDWORKS Simulation

Czesci tego oprogramowania © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992-2017 Computational Applications and System Integration, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Informacje o prawach autorskich dotyczgce produktu SOLIDWORKS Standard

© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Informacje o prawach autorskich dotyczgce produktu SOLIDWORKS Professional
Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Informacje praw autorskich dla produktéw eDrawings

Czesci tego oprogramowania © 2000-2014 Tech Soft 3D.

Czesci tego oprogramowania © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2001 3Dconnexion.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2014 Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.
Czesci tego oprogramowania © 1995-2012 Spatial Corporation.

Oprogramowanie eDrawings® for Windows® jest cze$ciowo oparte na pracy Independent JPEG
Group.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 1996-1999 Silicon Graphics
Systems, Inc.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 2003-2005 Apple Computer
Inc.

Informacje o prawach autorskich dla produktéw SOLIDWORKS PCB

Czesci tego oprogramowania © 2017 Altium Limited.

13



Witamy w SOLIDWORKS 2017

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Najwazniejsze udoskonalenia
e Pliki przyktadowe
e Aby uzyska¢ wiecej informacji

SOLIDWORKS® Wersja 2017
zawiera wiele udoskonalen i
rozszerzen funkcji. Wiekszos¢
Z nich stworzono bezposrednio
w odpowiedzi na potrzeby
zgtaszane przez klientow. W
tej wersji skoncentrowano sie
na szybkosci i tatwosci pracy,
co zapewnhito nastepujace
mozliwosci:

¢ Projektowanie. Poprawa innowacyjnosci dzieki funkcjom precyzyjnego, zaawansowanego
modelowania. Szybsza praca, lepsza kontrola, mniej dodatkowych zadan.

e Sprawdzanie poprawnosci. Rozwigzywanie skomplikowanych problemoéw i tatwe, a
jednoczes$nie niezawodne, sprawdzanie poprawnosci projektédw. Zwiekszenie produktywnosci
przy réwnoczesnym zyskaniu lepszego wgladu w wydajnos¢ projektu.

e Wspodtpraca. Przyspieszenie opracowywania innowacyjnych produktow dzieki efektywnej
wymianie tresci w obrebie catego taficucha dostaw. Wykorzystanie istniejacych tresci i
bardziej efektywne zaangazowanie wszystkich cztonkéw zespotu.
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Witamy w SOLIDWORKS 2017

e Budowanie. Zastosowanie w petni zintegrowanej strategii produkcji opartej na modelach.
Zastosowanie istniejgcych modeli 3D CAD, wraz z wymiarami, tolerancjami, adnotacjami,
tabelami i informacjami elektrycznymi, w celu osiggniecia wszystkich celéw produkcyjnych.

e Zarzadzanie. Realizacja multidyscyplinarnego toku prac zarzadzania danymi produktu.
Gromadzenie wszystkich danych projektowych w catym przedsiebiorstwie i zarzadzanie

nimi.

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze nowosci wprowadzone w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2017 obejmuja
udoskonalenia istniejacych produktéw oraz nowe funkcje wyznaczajace przyszte standardy.

Sg one oznaczone symbolem i opisane w nastepujacych czesciach niniejszego

przewodnika:

Interfejs
uzytkownika

Zlozenia

SOLIDWORKS
Costing

DimXpert
Wymiaréow

Rysunki i
opisywanie
szczegotow

Dostosowywanie kolejnosci sortowania konfiguracji na
stronie 19

Wiazania odlegtoséci do komponentow cylindrycznych na
stronie 51

Uktad zaktadu na stronie 37

Lepsze dziatanie ztozen na stronie 36
Zachowywanie odniesien rysunku na stronie 54
Udoskonalenia w zakresie SpeedPak na stronie 56
Udoskonalenia Treehouse na stronie 58

Wspolne reguly dla czesci z arkusza blachy oraz czesci
obrabianych na stronie 65

Szacowanie kosztow zlozen w trybie drzewa
zagniezdzonego na stronie 68

Rozpoznawanie operacji dla czynnosci na stronie 62

Kalkulacja kosztow Costing oparta na regutach dla czesci
na stronie 65

Kalkulacja kosztow podzespotu na stronie 67

Unikatowe reguly dla szablonéw arkusza blachy na stronie
67

Wybér wielu krawedzi na stronie 73

Postrzepione zarysy na stronie 82
taczenie notatki z komorka tabeli na stronie 90
Widoki lustrzane rysunkoéw na stronie 86
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Witamy w SOLIDWORKS 2017

Import/eksport

Wyswietlanie
modelu

Czesci i operacje

Wyznaczanie trasy .

Arkusz blachy

Szkicowanie

SOLIDWORKS MBD |

SOLIDWORKS PDM |

Klasyfikacja elementow IFC i eksportowanie
dostosowanych wtasciwosci na stronie 109

Eksportowanie plikéw SOLIDWORKS jako plikow 3MF na
stronie 111

Sterowanie kalkomaniami i scenami poprzez stany
wyswietlania na stronie 131

Tworzenie widokow przekroju przezroczystego na stronie
138

Obstuga trybu klatka po klatce przez PhotoView 360
Network Rendering na stronie 137

Dwukierunkowe szyki kotowe na stronie 146
Udoskonalenia sfazowania na stronie 148

Konwertowanie operacji na obiekty i powierzchnie na
stronie 149

Zaawansowane otwory na stronie 141

Odniesienia wyprowadzonej czesci sa zachowywane na
stronie 154

Wybieranie profilu wyciagniecia po sciezce scian, krawedzi
i krzywych na stronie 157

Wybor okna dla wystapien do pominiecia na stronie 161

Operacja Zawijaj tworzy geometrie na dowolnej scianie
na stronie 163

Udoskonalenia w narzedziu Edytuj sptaszczona trase na
stronie 204

Zabezpieczanie odrebnych tras przez uchwyty na stronie
208

Tworzenie podcie¢ naroznika z trzema zgieciami na stronie
211

Tworzenie odsunieé szkicu na powierzchniach geometrii
3D na stronie 231

Zapobieganie przypadkowym mikroliniom na stronie 234
Cieniowane kontury szkicu na stronie 234
Wyciaganie cieniowanych konturéw szkicu na stronie 235

Porownywanie 3D PMI pomiedzy czesciami na stronie 128

Generowanie plikow 3D PDF SOLIDWORKS MBD na stronie
169
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Witamy w SOLIDWORKS 2017

e Zastepowanie najnowszej wersji na stronie 170
o Wycofywanie zmian w pliku z odniesieniami na stronie 175
e Dodatek SOLIDWORKS PDF Task na stronie 181

¢ Udoskonalenia SOLIDWORKS PDM Web2 Viewer na stronie
192

* Replikacja bazy danych przechowalni na stronie 194

SOLIDWORKS

Simulation ¢ Udoskonalona metoda kontroli dlugosci tuku dla

nieliniowej analizy kontaktowej na stronie 220
e Edytowanie wielu zestawow kontaktowych na stronie 219
e Wiasciwoséci masy w Simulation na stronie 222
e Symulacja przeniesiona na stronie 223
e Odlegte obciazenia i masa dla belek na stronie 229

SOLIDWORKS

Toolbox e Czyszczenie nieaktywnych danych konfiguracji Toolbox

na stronie 237

Wszystkie funkcje sq dostepne w SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium, chyba ze zaznaczono inaczej.

Pliki przyktadowe

Poczawszy od SOLIDWORKS 2017, przyktadowe pliki sg przechowywane w nowej lokalizacji.

Poprzednio tg lokalizacjq byt folder instalacji SOLIDWORKS. Folder Program Files
domysinie nie daje dostepu do zapisu we wszystkich obstugiwanych systemach
operacyjnych. Wielu uzytkownikéw nie mogto ukonczy¢ samouczkdéw ze wzgledu na te
ograniczenia. Folder Dokumenty publiczne domysinie jest zapisywalny i widoczny dla
wszystkich uzytkownikow.

Aby otworzy¢ pliki przyktadowe niniejszego podrecznika, nalezy przejs¢ do lokalizacji
litera dysku:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\nazwa rozdziatu\nazwa pliku.

Na przyktad: C:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\sheet metal\bracket.sldprt.

Aby uzyskac wiecej informac;i

Aby dowiedziec¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
formacie PDF i Kliknac:
HTML

e Pomoc > Nowe funkcje > PDF
e Pomoc > Nowe funkcje > HTML
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Witamy w SOLIDWORKS 2017

Interaktywne Nowe
funkcje

Nowe funkcje -
przyktady

Pomoc online

&Uwagi o wersji

W SOLIDWORKS klikna¢ symbol 'ﬁ, aby wyswietli¢ rozdziat
niniejszego podrecznika opisujacy dane udoskonalenie. Symbol
ten pojawia sie obok nowych elementéw menu oraz tytutow
nowych i zmienionych menedzeréw wtasciwosci PropertyManager.

Aby wiaczy¢ Interaktywne nowe funkcje, nalezy klikng¢é Pomoc >
Nowe funkcje > Interaktywne.

Przyktady nowych funkcji sq aktualizowane przy kazdej gtéwnej
wersji, dostarczajac przyktadowych sposobdéw uzycia
najwazniejszych udoskonalen w danej wersiji.

Aby otworzy¢ przyktady nowych funkcji, nalezy klikna¢ Pomoc >
Nowe funkcje > Nowe funkcje - Przykiady.

Zawiera petny opis naszych produktow, tacznie ze szczegdtami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika, probkami i przyktadami.

Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje,
pomocy online i innej dokumentacji.
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Interfejs uzytkownika

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Dostosowywanie kolejnosci sortowania konfiguracji

e Wylaczanie paskdow narzedzi akceleratora wyboru

e Wizualizacja dynamicznego odniesienia

e Komentarz w drzewie operacji FeatureManager

e Ukryj wszystkie typy

e Aktualizacje interfejsu programéw SOLIDWORKS Rx, Task Scheduler i Sustainability
¢ Generator karty wlasciwosci — przeprojektowanie

e Nawigacja po zaznaczeniu

e Menu podreczne

e Wygaszanie konfiguracji i wyswietlanie nazw stanéw w drzewie operacji
FeatureManager

e Interakcje dotykowe

Dostosowywanie kolejnosci sortowania konfigurac;jiti

Mozna okresli¢ kolejnos¢, w jakiej konfiguracje sq wyszczegdlniane w menedzerze
konfiguracji ConfigurationManager.

Aby dostosowac kolejnos¢ sortowania konfiguracji:

1. W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy
konfiguracje najwyzszego poziomu i klikng¢ Kolejnos¢ w drzewie.
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Interfejs uzytkownika

2. Nalezy wybrac jedng z ponizszych opcji:

Opcja Opis

Numeryczne Sortuje wg rosngcej wartosci alfanumerycznej lub
numerycznej.
Literailny Sortuje wedtug kolejnosci alfabetycznej.

Recznie (przeciagnij Pozwala na przecigganie i upuszczanie konfiguracji w drzewie

i upusg) konfiguracji. Podczas przeciggania w gore i w dot drzewa
kazda konfiguracja, nad ktérg przeciagamy wskaznik, jest
podswietlana. Konfiguracja, ktorg przenosimy, zostanie
upuszczona bezposrednio ponizej aktualnie podswietlonego
elementu, gdy zwolnimy wskaznik.

Na podstawie historii Sortuje wedtug daty utworzenia konfiguracji, od najwczesniej
utworzonej na gorze listy do ostatnio utworzonej na dole
listy.

Wytgczanie paskow narzedzi akceleratora wyboru

Istnieje mozliwos¢ wytgczenia paskéw narzedzi akceleratora wyboru, ktére pojawiajg sie
po wybraniu elementéw dla narzedzi Zaokraglenie, Przenie$ $ciane i Usun $ciane.

Aby wytaczy¢ paski narzedzi akceleratora wyboru, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
e W menedzerze wiasciwosci PropertyManager usung¢ zaznaczenie opcji Pokaz
pasek narzedzi wyboru.
e Klikng¢ na koncu paska narzedzi wyboru.

Wybor jest przechowywany dla nastepnej operacji w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager. Na przykfad: po usunieciu zaznaczenia pola wyboru dla zaokraglenia
pozostaje ono puste dla nastepnego zaokraglenia w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager.

Aby wiaczyc¢ paski narzedzi akceleratora, nalezy wybra¢ Pokaz pasek narzedzi
wyboru.

Wizualizacja dynamicznego odniesienia

Wizualizacja dynamicznego odniesienia, pokazujgca zwigzki rodzic/potomek, zostata
udoskonalona, aby unikna¢ zachodzenia na siebie tekstu i linii.

Strzatki zaczynajq sie od okregu, aby wskazac¢ operacje, ktorej zwigzki rodzic/potomek
sq przegladane.
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Komentarz w drzewie operacji FeatureManager

Istniejace mozliwosci dodawania komentarzy do modeli zostaty udoskonalone. tatwiej
jest przegladac i edytowac¢ modele na podstawie komentarzy w cyklu uzytkowania projektu

produktu.

e Mozliwe jest dodawanie komentarzy do niemal wszystkich weztdw w drzewie operacji

FeatureManager. Komentarze rozciggajg sie na nastepujace wezty:

e Wigzania (wszystkie typy)

e Folder Wigzanie lub grupa Wigzanie
e Foldery

e Czujniki

e Materiat

e Widoki adnotacji

e Bloki

e Folder Obiekty brytowe

e Folder Obiekty powierzchniowe
e Wezly Arkusza blachy

e Odnosniki wigzania

e Aby fatwiej lokalizowa¢ komentarze, mozna wiaczy¢ wskazniki komentarzy.
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e Mozna dodac¢ autonomiczne komentarze, ktére nie sg dotgczone do operacji czy wezta
w drzewie operacji FeatureManager.

e Podczas tworzenia lub edytowania komentarza mozna dotgczy¢ obraz lub zrzut ekranu
modelu.

e Komentarze operacji mozna wyswietla¢ w menedzerze wiasciwosci PropertyManager.

e Podczas dodawania komentarza do operacji automatycznie zostanie dodany do niego
stempel daty.

e Mozna przegladac¢ wszystkie komentarze w jednym oknie dialogowym i eksportowad
komentarze do dokumentu Microsoft Word.

Menedzer konfiguracji ConfigurationManager réwniez zawiera podobne udoskonalenia
w zakresie komentarzy.

Wigczanie wskaznikédw komentarzy

Mozna wigczy¢ wskazniki komentarzy w wyswietlaniu drzewa operacji FeatureManager,
aby tatwiej lokalizowa¢ komentarze.

Aby wiaczy¢ wskazniki komentarzy:

1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy goérny wezet.
2. Klikng¢ Wyswietlanie drzewa > Pokaz wskaznik komentarza.

Wskazniki wizualne B pojawiajq sie w drzewie operacji FeatureManager, aby wskazac,
czy komentarz istnieje.
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Dodawanie autonomicznych komentarzy

Mozna dodaé autonomiczne komentarze, ktére nie sg dotaqczone do operacji ani wezta w
drzewie operacji FeatureManager.
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Aby doda¢ autonomiczne komentarze, nalezy:

1. Klikna¢ Dodaj komentarz[] (pasek narzedzi Standard).
2. W polu Komentarz wpisa¢ komentarz i klikng¢ Zapisz i zamknij.

Autonomiczny komentarz zostanie dodany w folderze Komentarze m w drzewie
operacji FeatureManager.

Mozna réwniez klikng¢ prawym przyciskiem myszy folder Komentarze i klikna¢
Dodaj komentarz, aby doda¢ autonomiczny komentarz.

Dodawanie obrazow i zrzutow ekranu do komentarzy

Do komentarzy mozna dodawac obrazy i zrzuty ekranu. Podczas dodawania komentarza
do operacji automatycznie zostanie dodany do niego stempel daty.

Aby dodac obrazy i zrzuty ekranu do komentarzy:

1. Klikna¢ Dodaj komentarz[] (pasek narzedzi Standard).
2. W polu Komentarz klikng¢ jedng z ponizszych opcji lub obie:

e Wstaw obraz . Pozwala przegladac¢ w poszukiwaniu obrazu i dodaje go w
komentarzu z podgladem.

e Wstaw zrzut ekranu . Dodaje obraz obszaru graficznego w komentarzu z
podgladem.

3. Klikng¢ kolejno przyciski Zapisz i Zamknij.

Przegladanie i edytowanie komentarzy w menedzerach wiasciwosci
PropertyManager

Mozna przegladac i edytowac komentarze operacji w menedzerach wiasciwosci
PropertyManager.

Aby wyswietli¢ i edytowa¢ komentarze w menedzerach wlasciwosci

PropertyManager:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wspétpraca.

2. W oknie dialogowym wybra¢ Pokaz komentarze w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager.

3. W obszarze graficznym wybrac operacje, do ktérej komentarz jest dotgczony i klikng¢
Edytuj operach@.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w cze$ci Komentarz, klikng¢ Edytuj.

5. Zmodyfikowac¢ komentarz i klikng¢ Zapisz i zamknij.

6. Klikna¢ v .

23



Interfejs uzytkownika

Ukryj wszystkie typy

Mozna uzy¢ narzedzia Ukryj/pokaz elementy na pasku narzedzi Wyswietlacz
przezroczysty, aby ukry¢ wszystkie elementy za pomocg jednego klikniecia bez
wychodzenia z obszaru graficznego.

Narzedzie to jest podzielone na dwie czesci: ®f . Po lewej stronie mozna przetaczac
pomiedzy stanami ukrywania wszystkich typéw i pokazywania poprzedniego stanu
widocznosci. Po prawej stronie mozna przejrze¢ istniejaca liste typdw, aby zmienic
widocznos¢ jednego elementu na raz.

Aktualizacje interfejsu programow SOLIDWORKS RX,
Task Scheduler i Sustainability

Interfejs uzytkownika programéw SOLIDWORKS Rx, Task Scheduler i Sustainability zostaty
zaktualizowane pod katem zgodnosci z przeprojektowanym interfejsem uzytkownika w
oprogramowaniu SOLIDWORKS 2016.

Ulepszenia obejmujg nowy schemat koloréw, nowe ikony i karty oraz bardziej czytelny
tekst.

Generator karty wltasciwosci — przeprojektowanie

Interfejs uzytkownika dla Generatora karty wtasciwosci zostat zaktualizowany i jest
tatwiejszy w uzyciu.

Udoskonalenia obejmujg zaktualizowany schemat koloréow i ikony oraz ulepszony uktad
obszardw dla tworzenia pdl grupy, pol tekstowych, list i innych funkcji dostosowanych
kart.

Zainstalowana wersja oprogramowania SOLIDWORKS jest wyswietlana w nagtowku
Generatora karty wtasciwosci. Etykieta ta jest uzyteczna, gdy uzytkownicy majg rézne
wersje oprogramowania i chcg mie¢ pewnos¢, ze tworzg szablon odpowiadajacy temu,
co ma dana grupa uzytkownikow na swoich komputerach.

Mozna réwniez przeciggna¢ granice panelu Dostosowane wilasciwosci, aby byt on
szerszy lub wezszy wzgledem panelu Atrybuty sterowania.

Nawigacja po zaznaczeniu

Nawigacje po zaznaczeniu zapewniajg petniejsze informacje zwrotne. Po zatrzymaniu
wskaznika nad elementem nawigacje wyswietlajg informacje tylko dla wigzan, ktére majg
zastosowanie do wybranej Sciany, krawedzi, wierzchotka, operacji lub obiektu.

Udoskonalenia dotycza dodatkowych informacji zwrotnych nastepujacych rodzajow:

e Wigzania ztozenia. Nawigacje po wigzaniach sg lepiej dopasowane, dzieki czemu
wiadomo, ktore wigzania majg zastosowanie do zaznaczonych czesci lub podzespotdw.
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Dodatkowo nawigacje zapewniajq tatwy dostep do ptaszczyzn odniesienia czesci, co daje
nastepujace mozliwosci:

e Kontrola widocznosci ptaszczyzny odniesienia
e Wybieranie wstepne ptaszczyzny odniesienia do uzycia jako ptaszczyzny szkicu, uzycia
w operacji lub utworzenia wigzania ztozenia.
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Menu podreczne

Menu podreczne zostaty udoskonalone i ustandaryzowane, aby umozliwia¢ szybki dostep
do najczesciej uzywanych narzedzi.

Aby zwiekszy¢ wydajnosé, zduplikowane narzedzia zostaty usuniete, a odpowiednie
narzedzia przeniesione do menu wysuwanych. Dtugie wysuwane menu Elementy szkicu
uzywa formatu kompaktowej siatki, aby unikna¢ niepotrzebnych ruchéw myszy. Mozna
przewija¢ menu za pomocg $srodkowego kétka myszy, jesli menu wyjedzie poza ekran.
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Wygaszanie konfiguracji i wyswietlanie nazw stanow
w drzewie operacji FeatureManager

W modelach, ktére zawierajg tylko jedng konfiguracje, mozna wygasic¢ informacje o
konfiguracji i stanie wyswietlania, ktére sg dotgczane do nazwy ztozenia i czesci w drzewie
operacji FeatureManager.

Aby wygasi¢ nazwy konfiguracji i stanu wyswietlania w drzewie operacji
FeatureManager:

W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy gérny wezet
i klikng¢ Wyswietlanie drzewa > Nie pokazuj nazw konfiguracji/stanu
wys$wietlania, jesli istnieje tylko jedna.

Jezeli wystepuje tylko jedna konfiguracja, nazwy konfiguracji i stanu wyswietlania
beda wygaszone. Nadal mozna uzyska¢ dostep do informacji w drzewie operacji
FeatureManager poprzez zatrzymanie wskaznika nad komponentem.

Jesli istnieje wiecej niz jedna konfiguracja, nazwy konfiguracji i stanu wyswietlania
sg wysSwietlane po nazwie komponentu.
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Interakcje dotykowe

Gesty dotykowe zostaty poprawione w celu utatwienia pracy uzytkownika i uczynienia jej
bardziej intuicyjng. Oprogramowanie zostato wzbogacone o obstuge elementdéw sterujacych
dla podstawowych modyfikacji widoku na urzadzeniach z ekranem dotykowym.

Mozna pracowa¢ na modelach przy uzyciu gestow dotykowych i wykonywac takie czynnosci,
jak przeciggniecie palcem, aby obréci¢, oraz przeciggniecie dwoma palcami, aby przesunad.
Mozna réwniez rownoczesnie uzy¢ czynnosci Przesun, Obro¢ i Powieksz/Pomniejsz.
Te zaktualizowane elementy sterujgce majg zastosowanie do systemu Microsoft Windows
8 i nowszych wersji.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Interfejs programowania aplikacji
e Poprawione okno dialogowe Przegladaj w poszukiwaniu folderu

Interfejs programowania aplikac;ji

Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyskac najnowsze
informacije.

Mozliwosci interfejsu API oprogramowania SOLIDWORKS 2017:

Tworzenie i dostep do zestawdw wyboru.

Poruszanie sie po panelu menedzera i aktywowanie drzewa operacji FeatureManager,
menedzera wtasciwosci PropertyManager, menedzera konfiguracji ConfigurationManager,
menedzera DimXpertManager, menedzera wyswietlania lub karty dostosowanej. Ponadto
wyzwalanie wstepnego zawiadomienia i zawiadomienia przy aktywowaniu karty w
panelu menedzera.

Pobieranie informacji o tym, czy os$ to 0$ tymczasowa i uzyskiwanie jej sciany
odniesienia.

Ustawianie wtasciwosci wybranego komponentu w okreslonej konfiguracji, facznie z
informacja o tym, czy komponent jest otoczka.

Pobieranie danych parametryzacji okreslonego splajnu w szkicu.

Uzyskiwanie lub ustawianie stanu pola wyboru na stronie menedzera wiasciwosci
PropertyManager.

Tworzenie operacji wyciggniecia po $ciezce przy uzyciu profilu kotowego lub obiektu
narzedzia.

Tworzenie dwukierunkowych wyciagnie¢ po Sciezce.

Importowanie i eksportowanie tabel do plikdw programu Microsoft Excel dla zmiennych
szykdw.

Modyfikowanie zmiennych szykdw.

Uzyskiwanie lub ustawianie szerokosci lub wysokosci, na ktorej ma zosta¢ zablokowana
kolumna lub wiersz w adnotacji tabeli.

Odsuwanie wybranych krawedzi w celu utworzenia szkicu 3D na $cianie lub powierzchni.
Powiekszanie arkusza rysunku, tak aby uzyska¢ maksymalny rozmiar w oknie.
Ustawianie wybranego komponentu jako niezaleznego.

Zastepowanie komponentdéw poprzez probe dopasowania konfiguracji dawnych
komponentow do konfiguracji w komponencie zastepczym w oprogramowaniu
SOLIDWORKS albo przy uzyciu okreslonej konfiguracji w komponencie zastepczym.
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e Wyizoluj komponenty.
e Pobieranie lub ustawianie opcji grupowania komponentéw wyznaczania trasy dla tabeli
LM w rysunku ztozenia zawierajagcego komponenty wyznaczania trasy.

e Uzyskiwanie nazw widokéw rozstrzelonych dla konkretnej konfiguracji, uzyskiwanie
liczby widokdw rozstrzelonych w okreslonej konfiguracji i uzyskiwanie nazwy konfiguracji
dla okreslonego widoku rozstrzelonego w ztozeniu.

e Uzyskiwanie nazwy widoku rozstrzelonego obecnie pokazywanego w modelu.

e Uzyskiwanie przejscia zwiniecia i rozstrzelenia komponentu, kiedy ztozenie jest
rozstrzelone.

¢ Rozwijanie okreslonego komponentu we wskazanym panelu drzewa operacji
FeatureManager.

e Usuwanie wybranych komponentéw podzespotu albo podzespotu wybranego
komponentu.

e Uzyskiwanie lub ustawianie stanu wyswietlania widoku rysunku.

e Grupowanie wybranych krawedzi lub segmentéw szkicu w jeden obiekt dla Sciezki
podczas operacji wyciggniecia po Sciezce.

o Uzyskiwanie trwatego identyfikatora odniesienia konfiguracji odniesionej w widoku
rysunku.

e Uzyskiwanie lub ustawianie opcji informujacej, czy wyswietla¢ opis konfiguracji na
liscie materiatow.

e Uzyskiwanie lub ustawianie opcji informujgcej, czy wiaczy¢ rozwijane listy w tabelach
konfiguracji.

e Uzyskiwanie lub ustawianie pionowej justyfikacji standardowej notatki.

e Uzyskiwanie lub ustawianie dtugosci linii wiodacej zgiecia.

¢ Uzyskiwanie lub ustawianie opcji informujacej, czy rozprzestrzenia¢ wiasciwosci wizualne
w szyku opartym na tabeli.

e Synchronizowanie elastycznych podzespotdow przy tworzeniu liniowego lub kotowego
szyku komponentow w ztozeniu.

e Uzyskiwanie lub ustawianie opcji informujacej, czy rozprzestrzeniaé wiasciwosci wizualne
w wyprowadzonej operacji szyku.

e Uzyskiwanie lub ustawianie opcji informujacej, czy wytaczy¢ rdwnanie i uzyskiwanie
liczby wytaczonych rownan w modelu.

e Okreslanie ptaszczyzny szkicu, powierzchni/$ciany/ptaszczyzny, wierzchotka lub
odsuniecia jako warunku poczatkowego przy tworzeniu wyciggnietej powierzchni.

e Katy pochylenia, zamkniete konce, usuwanie oryginalnych $cian i tgczenie obiektow
utworzonych przez usuniecie pierwotnych $cian w wyciggnietych powierzchniach.

e Okreslanie wielu arkuszy rysunku, ktérych konfiguracje sq do zmodyfikowania.

e Aktualizowanie komponentow SOLIDWORKS Toolbox na okreslonym poziomie ztozenia
przy uzyciu biezacych informacji w ustawieniach Toolbox.

e Tworzenie konfiguracji SpeedPak dla podzespotéw w ztozeniu.

¢ Przebudowywanie wszystkich operacji lub przebudowywanie tylko tych operacji, ktore
muszg zosta¢ przebudowane we wszystkich konfiguracjach bez aktywowania kazdej
konfiguracji w modelu.

e Tworzenie pliku z STEP 242 z SOLIDWORKS MBD.

e Tworzenie wyprowadzonej operacji szyku, uzyskiwanie lub ustawianie wystgpienia
szyku do uzycia jako operacji zrodtowej dla operacji wyprowadzonej szyku i uzyskiwanie
lub ustawianie opcji informujacej, czy rozprzestrzeniaé wtasciwosci wizualne w
wyprowadzonej operacji szyku.

e Uzyskiwanie nazwy DimXpert dla adnotacji.
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e Wyzwalanie zawiadomienia przy publikowaniu dokumentu ztozenia lub czesci w
SOLIDWORKS MBD 3D PDF.

Poprawione okno dialogowe Przegladaj w
poszukiwaniu folderu

Nazwa okna dialogowego Przegladaj w poszukiwaniu folderu zostata zmieniona na Wybierz
folder, a jego dziatanie zostato udoskonalone, aby jego uzycie byto tatwiejsze.

Okno dialogowe Przegladaj w poszukiwaniu folderu miato ograniczong funkcjonalnosé, co
sprawiato, ze jego uzycie byto ucigzliwe. Okno dialogowe Wybierz folder daje nastepujace
mozliwosci:

e Dostep do informacji Data utworzenia i Data modyfikacji.

¢ Wyszukiwanie folderdw.

e Sortowanie folderdw.

e Wybodr wirtualnych (nie z plikami systemowymi) folderéw, takich jak Méj komputer.
Okno dialogowe Wybierz folder jest dostepne w wielu obszarach, takich jak okno dialogowe
Opcje systemu — Lokalizacje plikéw po kliknieciu Dodaj i Biblioteka projektu po kliknieciu

Dodaj lokalizacje plikéw i,
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Menedzer instalacji
e Wykryto poprzednia wersje Toolbox podczas instalowania lub uaktualniania

e Opcja odinstalowania dziata nawet wtedy, gdy nie mozna wyrejestrowac bibliotek
DLL.

Menedzer instalacji

W Menedzerze instalacji dostepne sg nastepujace produkty:
e SOLIDWORKS PCB i SOLIDWORKS PCB Services

SOLIDWORKS PCB jest czescig instalacji indywidualnej. Na stronie Numer seryjny
trzeba wprowadzi¢ numer seryjny dla SOLIDWORKS PCB w czesci Projektowanie
elektryczne.

SOLIDWORKS PCB Services jest czescig instalacji serwerowej. Na stronie powitania
wybraé Zainstaluj SOLIDWORKS PCB Services na tym komputerze. SOLIDWORKS PCB
Services wymaga przypisania numeru portu. Domys$inym numerem portu jest 9780.

e SOLIDWORKS Visualize i SOLIDWORKS Visualize Boost

Oba produkty mozna zainstalowa¢ w ramach instalacji indywidualnej. Aby uzyskac
wiecej informacji na temat produktow Visualize, nalezy zapoznac sie z sekcjq
SOLIDWORKS Visualize.

Dotychczas mozna byto instalowac te produkty tylko z oddzielnych pakietéw instalacyjnych.

Wykryto poprzednig wersje Toolbox podczas
Instalowania lub uaktualniania

W przypadku uaktualniania do SOLIDWORKS 2017 lub instalowania SOLIDWORKS 2017
przy zainstalowanej wczesniejszej wersji gtownej Menedzer instalacji wyswietli monit o
wybor sposobu obstugi istniejgcych danych Toolbox/Kreatora otworow.

Mozna wybrac jedng z nastepujacych opcji:

e Utworzy¢ nowe wystgpienie SOLIDWORKS 2017 Toolbox.

e Uzy¢ istniejacego wystgpienia Toolbox z SOLIDWORKS 2017. Jezeli istniejagce dane sg
w starszej wersji, zostang one uaktualnione.
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e Utworzyc kopie istniejgcego wystgpienia Toolbox/Kreatora otwordw i uaktualni¢ kopie
do wersji 2017. Opcja ta pozwala na uzycie kopii dla nowszej wersji danych,
jednoczesnie zachowujac pierwotne wystgpienie do uzytku z wczesniejszymi wersjami.

W poprzednich wersjach uzytkownicy musieli recznie kopiowac¢ swoje foldery Toolbox,
aby zachowac starsze dane Toolbox/Kreatora otwordw.

Opcja odinstalowania dziata nawet wtedy, gdy nie
mozna wyrejestrowac bibliotek DLL.

Oprogramowanie SOLIDWORKS mozna odinstalowaé nawet wtedy, gdy nie da sie
wyrejestrowad niektorych bibliotek DLL. Na koniec procesu dezinstalacji w oknie

dialogowym sg pokazywane biblioteki DLL, ktorych nie udato sie wyrejestrowac. Zazwyczaj
nie trzeba robi¢ nic wiecej.

Dotychczas odinstalowywanie oprogramowania SOLIDWORKS konczylto sie
niepowodzeniem, gdy nie udato sie wyrejestrowac choc¢by jednej biblioteki DLL.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Udoskonalenia w Pack and Go

e Uniemozliwianie uzytkownikom zmieniania opcji systemu

e Raport niezawodnosci i kontrola ponownego uruchomienia w SOLIDWORKS Rx
e Naprawianie uszkodzonych plikow

e Uruchamianie wybranych badan symulacji w Harmonogramie zadan

Udoskonalenia w Pack and Go

Jesli opcja W jednym poziomie w pojedynczym folderze nie jest zaznaczona, Pack
and Go wykorzystuje obecnie krétkie, wzgledne $ciezki do folderdw.

Wczesniej byta uzywana cata Sciezka, co powodowato problemy z limitem 256 znakéw w
systemie Windows.

Obecnie jest réwniez zachowywany stan pol wyboru w Pack and Go. Poprzednio wszystkie
pola byty czyszczone przy kazdym uruchomieniu Pack and Go i oprogramowanie wymagato
ich ponownego zaznaczania.

Aby uzyskac dostep do Pack and Go, w oprogramowaniu SOLIDWORKS klikng¢ Plik >
Pack and Go.

Uniemozliwianie uzytkownikom zmieniania opcji
systemu

Narzedzia Administrator ustawienn mozna uzy¢, aby ustawic¢ opcje systemu, ktére sg
stosowane podczas wdrazania lub uaktualniania oprogramowania SOLIDWORKS i aby
uniemozliwi¢ uzytkownikom zmienianie tych opcji. Narzedzie to zastepuje kreatora
kopiowania ustawien dla wdrazania ustawien, cho¢ ten kreator jest nadal dostepny do
kopiowania ustawien.

Mozna rozpoczac¢ od nastepujacych opcji:

e Ustawienie domysine opcji dla tej wersji SOLIDWORKS.
e Opcje poprzednio stosowane na tym komputerze.
e Opcje okreslone w istniejgcym pliku .sldreg lub .sldSettings.
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Dwie kolumny pdl wyboru pozwalajg zadecydowad, ktdre z tych opcji majg mieé
zastosowanie i ktére z zastosowanych opcji majg by¢ zablokowane, aby uzytkownicy nie
mogli ich zmieniad.

Kiedy uzytkownicy beda wyswietla¢ okno dialogowe Opcje systemu, zablokowane opcje

beda widoczne jako niedostepne z ikong blokady @. Mozna jednak utworzy¢ hasto, ktore
pozwalatoby uzytkownikom na odblokowywanie opcji. Kiedy uzytkownik zatrzyma wskaznik
myszy nad zablokowang opcjg, pojawi sie etykietka narzedziowa z imieniem i nazwiskiem
oraz adresem e-mail tego, kto jg zablokowat, dzieki czemu uzytkownik bedzie mdgt
skontaktowac sie z autorem i poprosi¢ o hasto.

Mozna zadecydowaé, czy opcje systemu majg miec zastosowanie tylko przy pierwszym
uruchomieniu oprogramowania przez uzytkownika, czy przy kazdym uruchomieniu
oprogramowania SOLIDWORKS, a takze czy dostosowania majg zastosowanie w tym
samym czasie. Mozna rowniez zadecydowac, czy opcje pozostajg zablokowane, gdy
uzytkownicy nie mogg uzyskac dostepu do lokalizacji sieciowej z plikiem .sldSettings,
w ktorym definicje blokowania sg przechowywane.

Narzedzie Administrator ustawien jest instalowane za pomoca obrazu administracyjnego
SOLIDWORKS. Narzedzie mozna uruchomi¢ z miejsca, w ktérym zostat zapisany obraz.

Narzedzie Administration Tool jest przechowywane w nastepujacej lokalizacji domysinej:
C:\SolidWorks Admin\SOLIDWORKS <wersja>\64bit\SOLIDWORKS\Program Files
64\SOLIDWORKS\sldSettingsAdmin.exe.

Raport niezawodnosci i kontrola ponownego
uruchomienia w SOLIDWORKS Rx

SOLIDWORKS Rx dostarcza wiecej danych na temat zdarzen powodujacych przerwanie
dziatania SOLIDWORKS na komputerze. Informacje te mogg pomoc uzytkownikowi lub
dystrybutorowi w zdiagnozowaniu przyczyn wszelkich nieustepujacych problemow
zwigzanych ze stabilnoscia.

Na karcie Diagnostyka jest wyswietlany czas od ostatniego ponownego uruchomienia
oraz informacja, czy zaplanowano ponowne uruchomienie.

Karta Niezawodnos¢ zawiera wykres wyszczegdlniajacy sesje, ktére zostaty przerwane
w ciggu ostatnich 60 dni. Na wykresie wida¢, czy sesja zostata zakonczona prawidtowo,
czy w wyniku awarii. W przypadku awarii wyswietlany jest stos wywotan wraz z liczbg
wystgpien tego stosu wywotan w ciggu ostatnich 60 dni. Na karcie Niezawodnos$¢ sq
rowniez wyswietlane zdarzenia Windows z okresu pieciu minut poprzedzajacych
poszczegolne awarie, w tym przerwania sesji i zdarzenia zwigzane z instalacja.

Podczas generowania pliku zip SOLIDWORKS Rx informacje z karty Niezawodnos¢ sg
automatycznie dodawane do pliku zip, co pozwala na udostepnienie tych informacji
dystrybutorowi.

Aby uzyskac dostep do kart w SOLIDWORKS Rx, w menu Start systemu Windows klikng¢
Wszystkie programy > SOLIDWORKS wersja > Narzedzia SOLIDWORKS >
SOLIDWORKS RXx.
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Naprawianie uszkodzonych plikow

Oprogramowanie SOLIDWORKS zawiera opcje naprawy uszkodzonych plikow. Funkcja
automatycznej naprawy probuje ustali¢, ktére segmenty sg uszkodzone w uszkodzonych
plikach i usuwa je w miare mozliwosci.

W przypadku napotkania pliku, ktory jest uszkodzony, pojawia sie okno dialogowe z
pytaniem, czy uzytkownik chce naprawic plik. W przypadku udzielenia odpowiedzi Tak
oprogramowanie automatycznie kopiuje uszkodzony plik i probuje naprawié skopiowany
plik, nie modyfikujac oryginatu. Jezeli skopiowany plik zostanie otwarty, oprogramowanie
poinformuje, ze naprawa sie powiodfa i zgtosi, ktdry segment uszkodzonego pliku zostat
usuniety oraz poinformuje o wptywie, jaki ten segment ma na dany plik. Mozna wéwczas
zapisa¢ naprawiony plik, jesli wynik jest do przyjecia.

Ztozenia lub rysunki, ktére odnoszg sie do uszkodzonych czesci, bedq otwierane bez
plikéw czesci. Aby naprawic te pliki, konieczne jest otwarcie czesci w ich wtasnym oknie.
Proces naprawy nie zmienia pierwotnego ztozenia/rysunku. Po naprawie mozna zastgpic
uszkodzone pliki oryginalne plikami naprawionymi.

Jesli danego pliku nie da sie otworzy¢ lub wynik jest nie do przyjecia, nalezy pobrac
najnowszg kopie zapasowa pliku. W przypadku, gdy kopia zapasowa nie jest dostepna

lub uszkodzenie pliku jest powtarzajacym sie problemem, nalezy skontaktowac sie z
lokalnym przedstawicielem pomocy technicznej w celu uzyskania dalszej pomocy.

Uruchamianie wybranych badan symulacji w
Harmonogramie zadan

W zadaniu Aktualizuj Simulation mozna okresli¢c wybrane badania symulacji do
uruchamiania dla pliku lub typu pliku. Dotychczas trzeba byto uruchamiac¢ wszystkie
badania dla pliku lub typu pliku.

Aby uzyskac dostep do badan symulacji w Harmonogramie zadan, w menu Start systemu
Windows klikng¢ Wszystkie programy > SOLIDWORKS wersja > Narzedzia
SOLIDWORKS > Harmonogram zadan SOLIDWORKS > Aktualizuj Simulation.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Lepsze dziatanie zlozen

e Automatyczne przegladanie przy wstawianiu komponentéow
e Wylaczanie podgladéow ukrytych komponentéw

e Uktad zakiadu

e Obstuga wigzan $ciezki

e Grupowanie komponentow

e Udoskonalone menu podreczne dla konfiguracji

e Lkadowanie dokumentéw tylko do pamieci

e Udoskonalenia kontrolera wigzan

e Wiagzania

e Opcje poprawy wydajnosci w trybie duzego ztozenia

e Zachowywanie odniesien rysunku

e Wyszukiwanie dokumentow z odniesieniami zewnetrznymi
e Sortowanie komponentéw wedtug ich czasu otwierania

e Udoskonalenia w zakresie SpeedPak

e Udoskonalenia Treehouse

Lepsze dziatanie ztozen

Poprawiono dziatanie ztozen przy przecigganiu komponentéw, przebudowie operacji
ztozenia i pokazywaniu ukrytych komponentéw.

e Przecigganie komponentéw. W przypadku ztozen zawierajgcych setki lub tysigce wigzan
dziatanie przy przecigganiu komponentow jest szybsze i ptynniejsze. Dodatkowo
poprawie ulegto dziatanie przy przecigganiu komponentdw w ztozeniu zawierajgcym
operacje srodka masy. Po przeciggnieciu komponentéw trzeba zaktualizowaé srodek

masy. Klikna¢ Przebuduj ) (pasek narzedzi Standard) lub Edycja > Przebuduj.
e Przebudowywanie operacji ztozenia. Poprawiono dziatanie przy przebudowywaniu
operacji ztozenia.
e Pokazywanie ukrytych komponentow. Skrocono czas zmiany stanu wyswietlania

ukrytych komponentéw w duzych ztozeniach za pomocg opcji Pokaz ukryte
komponenty.
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Automatyczne przegladanie przy wstawianiu
komponentow

Jesli w trakcie tworzenia nowego ztozenia lub po otwarciu menedzera wtasciwosci
PropertyManager Wstaw komponenty zadne komponenty nie sg dostepne w obszarze
Otwarte dokumenty, automatycznie pojawia sie okno dialogowe Otwdrz umozliwiajace
przejscie do komponentow do wstawienia.

Dotychczas trzeba bylto klikna¢ Przegladaj, aby otworzy¢ okno dialogowe.

Aby wytaczy¢ takie zachowanie dla opcji Rozpocznij ztozenie menedzera wtasciwosci
PropertyManager, usuna¢ zaznaczenie pola wyboru Automatyczne wyszukiwanie
podczas tworzenia nowego ztozenia.

Wytgczanie podgladow ukrytych komponentow

Mozna wytgaczy¢ funkcje, ktdre powoduje pojawianie sie podgladow po wybraniu ukrytych
komponentow w drzewie operacji FeatureManager.

Podglady mogga powodowac problemy z wydajnoscig w duzych ztozeniach, zwtaszcza przy
podgladaniu skomplikowanych komponentow.

Aby zmieni¢ zachowanie podgladu, klikngé Narzedzia > Opcje > Opcje systemu >
Drzewo operacji FeatureManager i zaznaczy¢ lub wyczysci¢ opcje Wiacz podglad
ukrytych komponentow.

Uktad zaktaduts

W przypadku pracy z bardzo duzymi modelami, np. planami zaktadéw, mozna korzystac
z narzedzi specjalnych i tokéw prac.

Mozna zdefiniowa¢ punkty potgczenia i powierzchnie podtoza w modelach czesci oraz
ztozen i opublikowac¢ modele jako zasoby. Podczas wstawiania zasobdw do ztozenia
wigzania magnetyczne przyciggajg zaséb do pozycji wzgledem innych zasobdw.

Mozemy utworzy¢ konfiguracje SpeedPak zasobu bezposrednio w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Asset Publisher. Zastosowanie konfiguracji SpeedPak moze znacznie
poprawi¢ wydajnos¢, zwlaszcza w przypadku bardzo duzych ztozen. Jednakze nie mozna
uzywac elementéw z istniejgcej konfiguracji SpeedPak podczas tworzenia zasobu.

Publikowanie zasobu

Mozna opublikowa¢ model jako zasdb. Nalezy zdefiniowac punkty taczace, ktére pozwalajg
na przycigganie zasobu do pozycji wzgledem innych zasobdw w ztozeniu. Opcjonalnie
mozna zdefiniowac ptaszczyzne podtoza, a takze utworzy¢ konfiguracje SpeedPak.

Aby opublikowac zasdb:

1. W czesci lub ztozeniu klikng¢ Narzedzia > Asset Publisher.
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2.

(Opcjonalnie.) W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Asset Publisher, w obszarze
Ptaszczyzna podtoza, nalezy ustawi¢ nastepujace parametry:

Opcja Opis

Plaszczyzna podioza Okresla, ktdra sciana modelu ma zostac¢ dotaczona do
ptaszczyzny podtoza podczas wstawiania zasobu do
ztozenia. Wybrac¢ Sciane modelu.

Odlegtos¢ ptaszczyzny (Opcjonalnie.) Definiuje odlegto$¢ odsuniecia dla wybranej

podioza $ciany modelu z ptaszczyzny podtoza. Nalezy wprowadzic¢
wartosé.
Odwroéc¢ kierunek (Opcjonalnie.) Steruje wyrdownaniem powierzchni podtoza

wzgledem ptaszczyzny podtoza. Klikng¢ Odwréé

kierunek‘, lub klikng¢ uchwyt w obszarze graficznym.

W czesci Punkty potaczen ustawic¢ nastepujgce parametry:

Opcja Opis

Dotacz nazwe Definiuje nazwe tworzonego punktu potaczenia. Wprowadzié
odniesienia nazwe lub uzy¢ domysinej.
Punkty taczace Definiuje punkt przyciggania do innych zasobéw w ztozeniu.

W zaleznos$ci od wyboru punkt jest umieszczany w
nastepujacy sposob:

Wierzchotek Na wierzchotku
Krawedz liniowa W punkcie srodkowym
Krawedz kotowa W punkcie centralnym

Kierunek polaczenia Definiuje kierunek, w ktérym ma zachodzi¢ przycigganie
podczas przeciggania zasobu w poblize punktu tqczacego
innego zasobu w ztozeniu. Wybierz Sciane.

Klikna¢ Dodaj ztacze.
Punkt potaczenia i kierunek sg wskazane na modelu.

Powtdrzy¢ kroki 3 i 4, aby dodac wiecej punktéw potaczenia.
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6. (Opcjonalnie.) W czesci Opcje wybra¢ Utworz SpeedPak.

Konfiguracja SpeedPak zostanie utworzona jako potomek pierwotnej konfiguracji. W
drzewie operacji FeatureManager nie pojawig sie zadne komponenty. W obszarze
graficznym, gdy wskaznik zostanie przesuniety nad zasobami, tylko punkty potaczenia,
ich kierunek, sciany i ptaszczyzna podtoza sq widoczne w obszarze otaczajagcym
wskaznik.

7. Klikngé v.

Definiowanie ptaszczyzny podtoza

Mozna zdefiniowac ptaszczyzne podtoza w ztozeniu. Podczas wstawiania opublikowanych
zasobow do ztozenia sktadnik powierzchni podtoza jest przyciggany do ptaszczyzny podtoza
ztozenia.

Aby zdefiniowaé ptaszczyzne podtoza:

1. W ztozeniu klikng¢ Wstaw > Geometria odniesienia > Pltaszczyzna podioza.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Pltaszczyzna podtoza,
zaznaczy¢ Sciane w ztozeniu.

3. (Opcjonalnie.) Klikng¢ Odwréc¢ kierunek ‘F lub klikng¢ uchwyt w obszarze graficznym.
4. Klikng¢ v .
Plaszczyzna podloia@ znajduje sie w drzewie operacji FeatureManager. Podczas

wstawiania zasobow sktadnik powierzchni podtoza jest przyciggany do ptaszczyzny
podfoza ztozenia.

Uzywanie wigzan magnetycznych

W tym ¢wiczeniu nalezy opublikowa¢ dwa modele jako zasoby poprzez ustawienie ich
ptaszczyzn podtoza i dodanie punktéw potaczenia dla wigzan magnetycznych. Nastepnie
w ztozeniu nalezy utworzy¢ ptaszczyzne podtoza i wstawic¢ zasoby do ztozenia. Na koniec
nalezy uzy¢ wigzan magnetycznych do potaczenia zasobdw.

Publikowanie pierwszego zasobu

W tym kroku nalezy uzy¢ prostego toru rozciggania w celu zdefiniowania ptaszczyzny
podfoza i dodania punktéw potaczenia dla wigzan magnetycznych.

Aby opublikowa¢ pierwszy zaséb:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\ SOLIDWORKS
2017\whatsnew\assemblies\straight track.SLDPRT.

2. Klikng¢ Narzedzia > Asset Publisher?ﬁ.
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3. W obszarze graficznym wybrac¢ $ciane pokazang dla ptaszczyzny podtoza.

4. Woybra¢ krawedz pokazang dla elementu Punkty taczace w obszarze Punkty taczace.

Kiedy wybierzemy krawedz liniowg, zostanie wybrany punkt $srodkowy.

5. Wybra¢ Sciane pokazang dla opcji Dotacz kierunek.

Mozna poprawic¢ tok prac, klikajac prawym przyciskiem myszy w obszarze
graficznym.

6. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby doda¢ ztacze do punktéw polaczenia lub
klikna¢ Dodaj ztacze.
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7. Obrocic¢ czes¢ i zaznaczy¢ krawedz wyswietlang dla elementu Punkty faczace.

10. Klikng¢ .

W drzewie operacji FeatureManager nastgpi aktualizacja, aby uwzglednic
Opublikowane odniesienia zawierajace ptaszczyzne podtoza, ztaczel i Zlgcze?2.
Publikowanie drugiego zasobu
W tym kroku nalezy uzy¢ toru krzywej rozciggania, aby zdefiniowac ptaszczyzne podioza

i dodac punkty potaczenia dla wigzan magnetycznych. Dodatkowo mozna wybrac inng
konfiguracje.
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Aby opublikowac¢ drugi zasob:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\assemblies\turn.SLDPRT.

2. Klikng¢ Narzedzia > Asset Publisherﬁﬁ.
3. W obszarze graficznym wybrac $ciane pokazang dla ptaszczyzny podloza.

P

d

5. Wybrac¢ $ciane pokazang dla opcji Dotacz kierunek.
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7. Obrocic¢ czes¢ i zaznaczy¢ krawedz wyswietlang dla elementu Punkty faczace.

10. Klikna¢ .

W drzewie operacji FeatureManager nastgpi aktualizacja, aby uwzglednié
Opublikowane odniesienia zawierajgce ptaszczyzne podtoza, Zlaczel i Ztacze2.

Tworzenie ptaszczyzny podtoza

W tym kroku nalezy uzyc¢ ztozenia, ktore bedzie podtozem dla toréw rozciggania i
zdefiniowac jego gorng Sciane jako ptaszczyzne podtoza.
Aby utworzy¢ plaszczyzne podtoza:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\assemblies\playground.SLDASM.

2. Klikng¢ Wstaw > Geometria odniesienia > Plaszczyzna podloia@.
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3. W obszarze graficznym klikngé gérng $ciane dla opcji Ptaszczyzna podtoza.

4. Klikna¢ v .

Drzewo operacji FeatureManager zostanie zaktualizowane, aby uwzglednié
Plaszczyzne podioza.

Wstawianie zasobow do ztozenia

W tym kroku nalezy wstawi¢ tory rozciggania do ztozenia podtoza i wybra¢ alternatywng
konfiguracje.

Aby wstawi¢ zasoby do zlozenia, nalezy:

1. Klikng¢ Wstaw komponenty = (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw >
Komponent > Istniejaca cze$¢/zlozenie.

2. W menedzerze witasciwosci PropertyManager, w czesci Otwarte dokumenty, wybra¢
straight_track i przeciaggna¢ wskaznik z dotaczonym torem w obszarze graficznym
jak na ilustracji.

3. Klikng¢, aby umiescic tor na podtozu.

Tor jest wigzany z podiozem, poniewaz wigzania podtoza sa uwzglednione.
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4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy:
a) W obszarze Otwarte dokumenty wybra¢ obrot.
b) W czesci Konfiguracja wybra¢ 0 (obrét U).
c) Przeciagna¢ wskaznik z dotgczonym torem do obszaru graficznego jak na ilustracji,
ale go nie puszczad.

5. Przeciggnac¢ zakrzywiony tor w kierunku toru prostego i zwrdci¢ uwage na linie
przyciggania wigzania magnetycznego, ktéra pojawi sie podczas przeciggania
zakrzywionego toru blizej prostego toru.

W przypadku upuszczenia zakrzywionego toru, kiedy linia przyciggania jest
wyswietlana, tory zostang zwigzanie.
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6. Klikng¢, aby upuscic tor zakrzywiony, co spowoduje jego przyciagniecie do toru
prostego.

Wigzania magnetyczne — szuflada na zabawki

Za pomocg tego zestawu komponentéw toru zabawek mozna eksperymentowac z
wigzaniami magnetycznymi.

Ponadto w odniesieniu do prostych i zakrzywionych toréw, ktérych mozna uzy¢ na przyktad
we wigzaniach magnetycznych, istniejg dodatkowe czesci i ztozenia, jakich mozemy uzyc,
aby wyprébowac¢ funkcje wigzan magnetycznych. Komponenty te mozna znalez¢ w
nastepujacej lokalizacji: 1itera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\assemblies\.

Komponent Opis Nazwa pliku

Prosty tor straight track.SLDPRT
@ Konfiguracje: 50, 100,

150, 200, 250, 300

Zakrzywiony tor turn.SLDPRT
@ Konfiguracje: 90°, 1209,

obrot U

Stacja station.SLDPRT
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Komponent (0]511 Nazwa pliku
Most bridge.SLDPRT
Zejscie z toru cross.SLDPRT
Plac zabaw playground.SLDASM
Uktad mostu bridgelayout.SLDASM

Obstuga wigzan sciezki
Wigzanie $ciezki (Odlegtos$¢ wzdtuz Sciezki, Procent wzdtuz Sciezki) jest teraz obstugiwanym
typem wigzania.

Kontroler wigzan nie obstuguje sciezki, szerokosci lub wigzan szczeliny utworzonych za
pomoca Swobodnego powigzania.

Grupowanie komponentow

W drzewie operacji FeatureManager mozna automatycznie grupowac te same komponenty
z ta samaq konfiguracja w strukturze przypominajacej folder.

Grupowanie moze w znacznym stopniu skroci¢ drzewo operacji FeatureManager i utatwic
znajdowanie komponentéw, zwtaszcza w duzych ztozeniach.

W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ prawym przyciskiem myszy ztozenie
najwyzszego poziomu i klikng¢ Wyswietlanie drzewa > Wystgpienia komponentu
grupy.
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Komponenty rozgrupowane.

Komponenty zgrupowane.

Udoskonalone menu podreczne dla konfiguraciji

W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager po kliknieciu prawym przyciskiem myszy
gornego wezta czesci lub ztozenia pojawia sie menu podreczne zawierajgce tylko najczesciej
uzywane narzedzia. Niepotrzebne narzedzia zostaty usunigte.

Wyswietlane sg nastepujace narzedzia:

e Dodaj konfiguracje ...
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o Configuration Publisher

¢ Wyczys$¢ nieuzywane operacje
e Comment

e Wyswietlanie drzewa

¢ Kolejnos¢ w drzewie

e Zwin elementy

e Dostosuj menu

t adowanie dokumentow tylko do pamieci

Mozna zatadowac dokumenty odniesienia tylko do pamieci, bez otwierania ich w oddzielnych
oknach.

Opcja taduj dokumenty tylko do pamieci pozwala zachowac aktualnos¢ odniesien bez
otwierania okien dla dokumentéw, ktoérych wyswietlanie nie jest potrzebne. Opcja ta jest
uzyteczna przy otwieraniu ztozenia zawierajgcego wiele czesci komponentéw, ktére majg
zewnetrzne odniesienia.

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Odniesienia zewnetrzne i wybrac
taduj dokumenty tylko do pamieci.

Udoskonalenia kontrolera wigzan

Tworzenie konfiguracji w oparciu o pozycje

Mozna utworzy¢ konfiguracje w oparciu o pozycje przy uzyciu Kontrolera wigzan.
W tym przykfadzie jako typu wigzania uzyto $ciezki wigzania.
Aby utworzy¢ konfiguracje w oparciu o pozycje w Kontrolerze wigzan:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\ SOLIDWORKS
2017\whatsnew\assemblies\mate controller\path mate config.sldasm.

2. Klikng¢ Kontroler wiqzaﬁﬁh (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Kontroler
wigzan.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Wiazania, klikng¢ Odczytaj
wszystkie obstugiwane wiqzania%.
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4.

Pozostawi¢ w polu Pozycja 1 wartos¢ 0,00 mm i kliknag¢ Dodaj konfiguracje 2.

Opcja Dodaj konfiguracje e} automatycznie dodaje model do menedzera konfiguracji
ConfigurationManager, bez koniecznosci dodawania dalszych informacji.

Dodac¢ pole Pozycja 2, wykonujgc nastepujgce czynnosci:

a) W polu Wiqzanieécieikil wprowadzi¢ 70, 00mm.

b) W obszarze Pozycje wiazan klikng¢ opcje Dodaj pozych@“, a nastepnie OK.
c) Klikng¢ Dodaj konfiguracje 2.

Doda¢ pole Pozycja 3, wykonujgc nastepujace czynnosci:
a) W polu Wiqzanieécieikil wprowadzi¢ 140, 0omm.

b) W obszarze Pozycje wiazan klikng¢ opcje Dodaj pozych@“, a nastepnie OK.
c) Klikng¢ Dodaj konfiguracje 2.
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7. W pozycji Pozycja 2 wprowadzi¢ wartos¢ 80,00 mm, a nastepnie klikng¢ Dodaj
konfiguracje 2.
8. W oknie dialogowym Notyfikacja kontrolera wigzan klikng¢ Aktualizuj.

Aktualizacje sq automatycznie propagowane w menedzerze konfiguracji
ConfigurationManager.

9. Klikng¢ .
Wigzania

Lepsze umieszczenie komponentdw podczas wigzania

Przy dodawaniu koncentrycznych lub wspdlnych wigzan do komponentow, ktére maja,
wszystkie stopnie swobody niepowigzane, komponenty sg umieszczane w bardziej
logicznych potozeniach na ekranie i w stosunku do innych komponentéw.

W poprzednich wersjach wigzania wspdlne i koncentryczne byty dodawane poprawnie,
ale jeden komponent byt czesto umieszczany poza ekranem lub ukryty za innymi
komponentami lub w nich. Wéwczas, aby kontynuowac prace, trzeba byto powiekszad i
zmniejsza¢, obracac¢ widok lub ukrywac inne komponenty.

W SOLIDWORKS 2017, aby poprawi¢ umieszczanie wigzanych komponentéw,
oprogramowanie do obstugi wigzan bierze pod uwage miejsce klikniecia kazdego z
komponentow do powigzania. Komponenty sg umieszczane tak, aby klikniete obszary
byty blisko siebie. Ponadto oprogramowanie eliminuje lub minimalizuje przenikanie przez
inne komponenty.

Wigzania odlegtosci do komponentéw cylindrycznychis
Kiedy dodajemy wigzanie odlegtosci pomiedzy dwiema Scianami cylindrycznymi, dostepne
sq cztery opcje umieszczenia odlegtosci.

Nowe opcje sg rowniez dostepne podczas dodawania wigzania odlegtosci pomiedzy Sciang
cylindryczng a osig, krawedzia, linig, wierzchotkiem lub punktem.

Poczatkowo opcja domysina to Srodek do $rodka. Pézniej oprogramowanie zapamietuje
ostatnio uzywane opcje z poprzednich sesji.

Wczesniej okreslona odlegtosc byta stosowana w minimalnej odlegtosci miedzy cylindrami
i nie byto zadnej innej opcji.

Opcje umieszczania odlegtosci sg nastepujace:

&h Srodek do Stosuje odlegto$¢ pomiedzy osiami walcow.

srodka
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ds Minimalna Stosuje odlegtosé, gdzie walce sg najblizej siebie.
odlegtosc¢
| c-[— 120 @
5d Maksymalna Stosuje odlegtos¢, przy ktérej walce sg najdalej od siebie.
odlegtosc¢ Ta opcja jest niedostepna, jesli odlegtos¢ jest mniejsza od

sumy promieni obu walcow.

120 >
5b Dostosowana Stosuje odlegtos$¢ do kombinacji wybranych warunkow.
odlegtosc¢ Okresli¢ warunek dla kazdego walca:
« Srodek
e Min.
e Maks.

Na przyktad mozna wybra¢ Srodek dla walca po lewej
stronie i Min dla walca po prawej stronie.

Par——N ]20 - ':B

Dolna granica zastosowanej odlegtosci jest obliczana w
oparciu o wybrane opcje.

Maks. i Srodek Zastosowana odlegtoé¢ ma dolng
granice, ktora jest rowna promieniowi
walca z wybrang wartoscig Maks..

Maks. i Min. Zastosowana odlegto$¢ ma dolng
granice, ktéra jest rowna jednemu z
nastepujacych promieni:

e Promien Maks. minus promien
Min., jezeli promien Maks. jest
wiekszy niz promien Min.

e Promien Min.
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Zalezne wymiary wigzan
Mozna ustawi¢ wymiary wigzan jako zalezne, aby na warto$¢ wptywaty inne ruchome

komponenty w ztozeniu.

Domyslnie wymiary wigzan sq wymiarami sterujgcymi. Dla nastepujacych typdw wigzan
mozna zmienia¢ wymiary na zalezne:

e Odlegtosc i limit odlegtosci

e Kati limit kata

e Szerokos$c¢ (opcje odlegtos¢ i procent)
e Szczelina (opcje odlegtosc i procent)
o Sciezka (opcje odlegtosé i procent)

Aby uzy¢ zaleznych wymiarow wiazan:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e W obszarze graficznym klikna¢ prawym przyciskiem myszy wymiar wigzania i
wybrac polecenie Zalezny.

¢ W drzewie operacji FeatureManager w folderze Wigzania klikng¢ prawym przyciskiem
myszy wigzanie i wybra¢ Zalezne.

e W obszarze graficznym wybraé¢ wymiar wigzania. Nastepnie w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager, na karcie Inne, wybrac¢ Zalezny.

Mozna zmieni¢ wymiar wigzania z powrotem na sterujacy poprzez powtdrzenie jednej
z powyzszych metod i wyczyszczenie opcji Zalezny.

Przedefiniowane wigzania

Okno dialogowe dla wigzan przedefiniowanych zostato przeprojektowane w celu utatwienia
jego uzywania.

Opcje w oknie dialogowym sa lepiej zdefiniowane, aby byto doktadnie wiadomo, jak
wigzanie bedzie sie zachowywac:

¢ Dodaj to wiazanie i przerwij inne wiazania, aby je utworzy¢
e Dodaj to wiazanie i przedefiniuj ztozenie

W przypadku nacisniecia klawisza ESC wigzanie nie zostanie utworzone.

Opcje poprawy wydajnosci w trybie duzego ztozenia

Podczas pracy na duzych ztozeniach mozna wybrac opcje systemu, ktére zmniejszajq
liczbe przebuddw i innych czasochtonnych operacji.

Wstrzymaj automatyczng przebudowe

Mozna sterowac istniejacg opcjg Wstrzymaj automatyczna przebudowe dla trybu
duzego ztozenia (LAM).

Aby wstrzymac automatyczne przebudowy dla LAM:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Zlozenia.
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2. W czesci Kiedy aktywny jest Tryb duzego ztozenia wybra¢ Wstrzymaj automatyczna
przebudowe.

Wigcz weryfikacje przy przebudowie
Mozemy sterowac istniejacg opcja Wylacz weryfikacje przy przebudowie dla LAM.
Aby wytaczy¢ weryfikacje przy przebudowie dla LAM:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Zlozenia.
2. W czesci Kiedy aktywny jest Tryb duzego ztozenia wybra¢ Wylacz weryfikacje przy
przebudowie.

Maksymalny czas na aktualizacje srodka masy i réwnan

W aktywnym ziozeniu operacje dla srodka masy i rownan potaczone z wiasciwosciami
masy sg aktualizowane tylko wtedy, gdy trwajg 0,5 sekundy lub mniej. Jesli aktualizacja

trwa dituzej niz 0,5 sekundy, srodek masy i rownania sg oznaczone znakiem 8 i nie sg
aktualizowane do momentu recznego zainicjowania przebudowy.

Zachowywanie odniesien rysunku

Odniesienia rysunku (takie jak wymiary, notatki i adnotacje) sq zachowywane w przypadku
zastgpienia podzespotu czescig wieloobiektowg utworzong na podstawie podzespotu.

Wyszukiwanie dokumentéw z odniesieniami
zewnetrznymi

Podczas otwierania dokumentéw rysunku lub ztozenia nowe opcje wyszukiwania zapewniajq,
lepszg kontrole nad tym, gdzie oprogramowanie wyszukuje brakujgce dokumenty
odniesienia.

Opcje pomagajg réwniez ograniczy¢ czas otwierania poprzez zmniejszenie liczby folderéw
do przeszukiwania.

Aby wyszukaé dokumenty z odniesieniami zewnetrznymi:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Odniesienia zewnetrzne.
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2. W czesci Wyszukaj odniesienia zewnetrzne w zaznaczy¢ lub usuna¢ zaznaczenie
opciji.

Opcja Opis

Dokumenty odniesienia Wyszukuje brakujgce dokumenty odniesienia w folderach
okreslone w Dokumenty odniesienia okreslonych w menu Opcje
lokalizacjach plikow  systemu > Lokalizacje plikow.

Bez tego jest uzywana standardowa procedura
wyszukiwania rekursywnego.

Uwzglednij Przeszukuje podfoldery
folderow Dokumenty
odniesienia.

Wyklucz lokalizacje Blokuje w oprogramowaniu
folderéw aktywnego i wyszukiwanie w otwartych
ostatniego zapisu folderach i folderach, w

ktérych ostatnio
zapisywano elementy.

Przejdz do Otwiera okno dialogowe Opcje na sekcji Lokalizacje plikow.
dokumentéw
odniesienia

Sortowanie komponentow wedtug ich czasu otwierania

Wiasciwos¢ przechowuje czas potrzebny do otwarcia kazdego z komponentéw ztozenia z
ostatniego otwarcia ztozenia. Dostep do wtasciwosci, SW-Czas otwierania, mozna uzyskac
w wizualizacji ztozenia.

Wiasciwosc¢ pokazuje, ktére komponenty wymagaja najwiecej czasu do otwarcia. Wowczas
mozna uprosci¢ i usunac te komponenty, aby skroci¢ czas potrzebny do otwarcia ztozenia.

Aby posortowaé¢ komponenty wedtug ich czas otwierania:

1. W ztozeniu klikng¢ Wizualizacja zlozenia 5 (pasek narzedzi Narzedzia) lub
Narzedzia > Ocen > Wizualizacja zlozenia.

2. Na karcie Wizualizacja ztozenia &P klikng¢ strzatke » z prawej strony nagtéwka
kolumny.
3. Na liscie wysuwanej klikng¢ Wiecej.

4. W oknie dialogowym Dostosowana kolumna, w czesci Wtasciwosci, wybra¢ SW-Czas
otwierania.

5. Klikng¢ OK.

SW-Czas otwierania staje sie nagtéwkiem kolumny i wyswietla czas otwierania dla
kazdego komponentu.
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6. Klikng¢ nagtowek kolumny, aby posortowa¢ komponenty wedtug czasu otwierania.
Klikna¢ ponownie, aby odwrdci¢ kolejnos¢ sortowania.

Udoskonalenia w zakresie SpeedPak

W SpeedPak mozna teraz uwzgledni¢ geometrie odniesienia i krzywe. Mozliwe jest rowniez
wybranie szkicéw z dowolnego poziomu ztozenia do uwzglednienia w SpeedPak.

Przedtem w SpeedPak byty uwzgledniane wszystkie niewchtoniete szkice najwyzszego
poziomu. Trzeba byto wygasi¢ szkice najwyzszego poziomu, ktére miaty by¢ wytaczone,
i nie mozna byto wybra¢ szkicow w podzespotach.

Aby uwzgledni¢ geometrie odniesienia i szkice w SpeedPak:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS

2017\whatsnew\assemblies\speedpak\gearbox.sldasm.

2. Na karcie ConfigurationManager 2 klikng¢ prawym przyciskiem myszy konfiguracje
domysling i klikna¢ pozycje Dodaj SpeedPak.
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3. W obszarze graficznym wybra¢ cztery $ciany pokazane dla opcji $Sciany do
uwzglednienia @

Trzy z tych Scian znajdujg sie w komponencie WAL — NAPED.
4. W menedzerze wilasciwosci PropertyManager, w czesci Uwzglednij, klikngé w obszarze

a 1
Geometrie odniesienia, szkice i krzywe do uwzglednienia w U.

5. W obszarze graficznym wybrac opcje O$ obrotu, tekst Tylko smarowanie i pokazany
szkic Strzatka smarowania.
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6. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Opcje, wybrac¢ pozycje Usun
grafike widmo.

7. Klikngé¢ v .
Szkice i 0$ zostaty uwzglednione w SpeedPak.

l“ba

sy

E of Refation<]>

Udoskonalenia Treehouse

Uwzglednianie rysunkéw podczas importowania struktur

Podczas importowania struktury do Treehouse mozna réwniez zaimportowac¢ dowolne
powigzane pliki rysunkéw.

Aby uwzgledni¢ rysunki przy importowaniu struktur:

1. W Treehouse klikng¢ Opcje Treehouse.
2. W oknie dialogowym nalezy:
a) W czesci Opcje importu wybra¢ Importuj rysunki z modelami.
b) W czesci Szukaj w lokalizacjach folderéw klikng¢ Dodaj, przejs¢ do folderu i
klikng¢ OK.
c) Klikng¢ OK.

Nastepnym razem przy importowaniu struktury Treehouse, ktora zawiera rysunek,
wezet rysunku jest zawarty w strukturze.

Otwieranie struktur w programie Microsoft Excel

Struktury Treehouse mozna otwiera¢ w programie Microsoft Excel. Utatwia to korzystanie
z arkusza kalkulacyjnego do rejestrowania czesci i ztozen, ktore tworzg model.

Aby otworzy¢ struktury w programie Microsoft Excel:
1. Otworzy¢ strukture w Treehouse.
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2. Klikng¢ Otworz w programie ExceI[@.
3. W oknie dialogowym wybra¢ opcje:
e Otworz strukture. Otwiera catg strukture Treehouse w programie Microsoft Excel.
Czesci i ztozenia pojawiajg sie na wcietej liscie.
e Otworz tylko czesci. Otwiera tylko czesci ze struktury Treehouse w programie
Microsoft Excel.

4, Klikna¢ OK.

Microsoft Excel zostanie otwarty z arkuszem kalkulacyjnym catej struktury lub czesci.
Kolumny zawarte w arkuszu kalkulacyjnym sg nastepujace: Nazwa dokumentu,
Aktywna konfiguracja i Ilos¢. Kazda wiasciwosé pliku jest wyswietlana w osobnej
kolumnie. Wartos$¢ Ilos¢ dla duplikatow czesci jest przedstawiana dla kazdego
wystgpienia w strukturze.

Drukowanie struktur

Struktury Treehouse mozna drukowac¢ na papierze lub do pliku PDF.

W Treehouse klikng¢ Drukuj@ i ustawi¢ opcje w oknie dialogowym. System wydrukuje
obszar do granic struktury.

Interfejs uzytkownika

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika sq nastepujace:

e Przeprojektowany interfejs zgodny z interfejsem uzytkownika oprogramowania
SOLIDWORKS.

e Usuniete animacje po kliknieciu opcji Pokaz wlasciwosci dokumentu= na wezle.

¢ Zmienione ikony dla rysunkéw. Klikngé <, aby zminimalizowa¢ rysunek. Wczesniej
konieczne byto klikniecie ®, aby zminimalizowa¢ wyswietlanie rysunku w strukturze.
Ta zmiana ikony eliminuje zamet w tym, co dzieje sie z odniesieniem rysunku.

¢ Edytowalne nazwy dokumentéw w strukturze. Klikng¢ dwukrotnie dowolng nazwe
dokumentu, aby edytowac tekst. Wczesniej konieczne byto klikniecie Pokaz
wiasciwosci dokumentu, aby zmieni¢ nazwe dokumentu.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Player

SOLIDWORKS Composer

Oprogramowanie SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej
2D i 3D na potrzeby komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Zaawansowane funkcje dostepne we wbudowanych przyktadach
programu Composer

Zaawansowane funkcje sg dostepne we wbudowanych przyktadach programu Composer
bez licencji Player Pro.

Licencja Player Pro programu Composer jest niezbedna do korzystania z zaawansowanych
funkcji w opublikowanych plikach programu Composer. Jesli jednak uzywany jest
wbudowany przyktad programu Composer, zaawansowane funkcje sg teraz dostepne
nawet bez licencji Player Pro. Podczas otwierania pliku HTML programu Composer bez
licencji Player Pro pojawia sie komunikat informujacy o tym fakcie. Patrz temat Informacje
o wyjsciowym pliku HTML w pomocy programu Composer.

Udoskonalenie operacji Przenies i skaluj ruchy
Operacja Przenie$ i skaluj ruchy warsztatu biblioteki animacji zostata wzbogacona o
obstuge tworzenia odbi¢ lustrzanych animacji.

Patrz temat Warsztat biblioteki animacji w pomocy programu Composer.

Lustro animac;ji

Nastepnie mozna tworzy¢ odbicia lustrzane animacji.

Formalnie oznacza to odtwarzanie odwrdéconej kolejnosci klawiszy wybranych blokow
animacji. Na przyktad tworzenie odbicia lustrzanego kroku przykrecania powoduje
utworzenie kroku odkrecania. Patrz tematy Tworzenie uprzednio zdefiniowanych animacji
i Przyktad dostosowanej animacji XML w pomocy programu Composer.
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ProfilesLoadOnDemand

Ta nowa zaawansowana preferencja pozwala okresli¢, czy profile warsztatowe majq by¢
tadowane na zadanie, czy wszystkie naraz.

tadowanie profili wytgcznie na zgdanie moze by¢ uzyteczne, gdy zdefiniowanych jest
wiele profili lub gdy dane profile sq przechowywane w sieci. Patrz temat Ustawienia
zaawansowane w pomocy programu Composer.

tadowanie profili na zgdanie byto faktycznym zachowaniem dla wszystkich warsztatow
wykorzystujacych profile, z wyjatkiem warsztatow Ilustracja techniczna i Style (w
przypadku ktérych wszystkie profile byty tadowane po wybraniu z listy profili). Ta nowa
preferencja sprawia, ze tadowanie profili jest jednakowe we wszystkich warsztatach.

Sortowanie profili alfabetycznie lub wedtug kategorii

Dla profili warsztatowych sg teraz dostepne dwie nowe opcje.

Mozna okresli¢, czy profile majg by¢ sortowane alfabetycznie, czy wedtug kategorii
lokalizacji, czyli domysinych profili $ciezek programu Composer, zdefiniowanych przez
uzytkownika profili Sciezek lub innych profili sciezek (np. lokalizacji sieciowych). Patrz
temat Informacje o profilach dla ustawien warsztatowych w pomocy programu Composer.

SOLIDWORKS Composer Player

Zaawansowane funkcje dostepne we wbudowanych przyktadach
programu Composer

Zaawansowane funkcje sg dostepne we wbudowanych przyktadach programu Composer
bez licencji Player Pro.

Licencja Player Pro programu Composer jest niezbedna do korzystania z zaawansowanych
funkcji w opublikowanych plikach programu Composer. Jesli jednak uzywany jest
wbudowany przyktad programu Composer, zaawansowane funkcje s teraz dostepne
nawet bez licencji Player Pro. Podczas otwierania pliku HTML programu Composer bez
licencji Player Pro pojawia sie komunikat informujacy o tym fakcie. Patrz temat Informacje
o wyjsciowym pliku HTML w pomocy programu Composer.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Podglad zagniezdzenia ramki granicznej dla ostatniego arkusza

e Rozpoznawanie operacji dla czynnosci

e Integracja szablonu kalkulacji kosztéw Costing z siecia MySOLIDWORKS
¢ Kalkulacja kosztow Costing oparta na regutach dla czesci

e Kalkulacja kosztéw podzespotu

e Udoskonalenia szablonu

e Wsparcie oparte na czasie dla kalkulacji kosztow Costing

Aplikacja SOLIDWORKS Costing jest dostepna w pakietach SOLIDWORKS Professional oraz
SOLIDWORKS Premium. Funkcje analizy kosztdw dla ztozen sg dostepne tylko w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Premium.

Podglad zagniezdzenia ramki granicznej dla ostatniego
arkusza

Mozna wyswietli¢ uktad zagniezdzenia ramki granicznej na ostatnim arkuszu, kiedy mamy
wiele arkuszy w serii i mozna przetaczac sie miedzy pierwszg a ostatnig strong. Mozemy
rowniez zmienic¢ rozmiar i skalowac Podglad zagniezdzenia ramki granicznej, zachowujac
pierwotny wspétczynnik ksztattu.

Aby przefgczac sie miedzy pierwszg i ostatnig strong w przypadku wielu arkuszy, w

=
obszarze Podglad zagniezdzenia ramki granicznej klikng¢ Pierwsza strona lub
Ostatnia strona.

Rozpoznawanie operacji dla czynnosci

Wydajnosc¢ rozpoznawania operacji do obstugi przypadkdw specjalnej geometrii zostata
poprawiona. Wprowadzono nowe narzedzia i udoskonalenia toku prac w celu usprawnienia
i przyspieszenia procesu kalkulacji kosztéw.

Dodano nastepujace nowe narzedzia:

e Operacja podziatu. Aby podzieli¢ otwér wspotosiowy, nalezy klikngé prawym
przyciskiem myszy element w menedzerze wtasciwosci CostingManager i klikng¢
Operacja podziatu.
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Operacje potaczenia. Aby ponownie potaczy¢ podzielone otwory, nalezy klikng¢
prawym przyciskiem myszy jeden z powstatych otworéow wygenerowanych w drodze
operacji podziatlu w menedzerze wiasciwosci CostingManager i klikng¢ Operacje
polaczenia.

Operacje obrotu. Mozna konwertowac operacje Identyfikator obrotu dla otworu i
automatycznie przypisywac operacje gwintowania, jezeli w szablonie istniejg informacje.
Operacja Konwertuj nie jest konieczna.

Operacja tworzenia $cian. Mozna przekonwertowac operacje frezu czolowego na operacje
ciecia koncowego dla obiektu produktu wyjsciowego Blok, Walec lub Ptyta przez
klikniecie prawym przyciskiem myszy elementu i wybranie odpowiedniego polecenia.
Operacja pogtebiania. Mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy Otwor prosty, aby
dodac¢ operacje pogtebiania, a nastepnie wybra¢ narzedzie.

W menedzerze CostingManager jest dostepna funkcja wielowyboru obejmujgca nastepujace
operacje i czynnosci w trybie pojedynczego obiektu:

Operacje otworu. Konwertowanie na kieszenie kotowe, dzielenie tanncuchow otworow
i Przenies do.

Operacje otworu. Wybrac¢ narzedzia dla wiercenia, pogtebienia walcowego, pogtebienia
stozkowego, operacji gwintownika i dodatkowych operacji otworu.

Operacje frezowania. Konwertowanie na otwory lub operacje objetosci i Przenies do.
Operacje frezu. Wybra¢ narzedzia dla operacji frezu, dodatkowe operacje, a nastepnie
usung¢ dodatkowe operacije.

Operacje objetosci. Zmienianie komputerdw, przetwarzanie, konwertowanie na narzedzia
frezowania, wiercenia lub obracania i Przenie$ do.

Operacje objetosci. Wybra¢ narzedzia dla wiertta, frezu lub obrotu.

Operacje $cian. Konwertowanie $cian na operacje ciecia koncowego i Przenie$ do.
Operacje tworzenia scian. Wybra¢ najczesciej uzywane narzedzie do operacji tworzenia
Scian.

Operacje ciecia koncowego. Zastosuj uruchamianie bez kosztéw, Zastosuj korekte
kosztéw, Edytuj korekte kosztéw i Usun korekte kosztow. Konwertowanie operacji
ciecia koncowego na operacje $cian i Przenie$ do.

Operacje $ciezek ciecia obrobki. Zastosuj przebieg bez kosztéw, Zastosuj korekte
kosztéw, Edytuj korekte kosztdw i Usun korekte kosztow. Wybrac operacje $ciezki
ciecia i zastosowa¢ maszyne do ciecia.

Operacje zgiecia arkusza blachy. Wybrac¢ krawedz i zgiecie podwiniecia, aby zastosowac
operacje ciecia.

Operacje obracania. Wybdr operacji obracania i zastosowanie maszyny, wybér 1D
operacji obracania i zastosowanie narzedzia wiercenia, Przenie$ do.

Mozna dodac zapas w kierunkach X, Y oraz Z dla typow obiektu produktu wyjsciowego
Plyta podobnych do typu obiektu produktu wyjsciowego Blok.

Mozna zastosowac ustawienia czesci dla ztozenia w menedzerze wiasciwosci
CostingManager zamiast ich modyfikowania w okienku zadan Costing.

Udoskonalenia okna dialogowego postepu szacowania kosztow

Mozna wyswietli¢ okno dialogowe Postep szacowania kosztéw podczas kalkulowania
kosztoéw obrdbki i czesci arkusza blachy. Mozna klikng¢ przycisk Pomin te czesé w oknie
dialogowym Postep podczas kalkulowania kosztow ztozen.
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Okno dialogowe Postep szacowania kosztow i przycisk Anuluj. Okno dialogowe Postep
szacowania kosztow jest dostepne dla czesci jednoobiektowych. Gdy czesc
jednoobiektowa jest wyceniana, mozna przegladac okno dialogowe Postep szacowania
kosztow zawierajace pasek postepu i przycisk Anuluj. Przycisku Anuluj mozna uzy¢,
aby przerwac proces kalkulowania kosztow dla pojedynczej operaciji lub wielu operaciji.
W przypadku anulowania procesu:

e Okienko zadan i menedzer kosztéw CostingManager pozostajg aktywne.

e Mozna powrdcic¢ do operacji kalkulacji kosztéow w celu realizacji anulowanej operacji
w pdézniejszym terminie.

Proces anulowania dla czesci jednoobiektowych, czesci wieloobiektowych i ztozen
przebiega szybciej.

Pomin te czes¢. Ten przycisk znajduje sie w oknie dialogowym Postep szacowania
kosztéw podczas kalkulowania kosztéw ztozen. Mozna uzy¢ tej funkcji, aby pomingé
proces kalkulacji kosztéw dla czasochtonnych komponentéw i przejs¢ do nastepnego
komponentu w kolejce. Pominiete komponenty pozostajg nieskalkulowane z przypisang
wartoscig kosztu. Ten przycisk pozwala na wygodne pominiecie lub anulowanie jednego
lub wiecej komponentdéw w przeciwienstwie do przerywania catego procesu kalkulacji
kosztow dla ztozenia.

Integracja szablonu kalkulacji kosztéw Costing z siecig
MySOLIDWORKS

Producenci nalezacy do sieci produkcji MySOLIDWORKS mogg przesytac¢ swoje szablony
arkusza blachy, aby zapewni¢ do nich dostep z poziomu oprogramowania SOLIDWORKS.
Uzytkownicy prébujacy obliczy¢ koszty swoich czesci arkusza blachy mogg réwniez
przejrze¢ informacje o producencie i skontaktowac sie z nim.

Okienko zadan Costing dla arkusza blachy zostato wzbogacone o dwie nowe opcje w
obszarze Szablon kalkulacji kosztéw Costing:

Lokalnie. Wyswietla szablony zapisane w lokalnym systemie.
MySolidWorks. Wyswietla szablony producentéw z sieci produkcji MySolidWorks.

Obliczanie kosztow z wykorzystaniem informacji producenta w
MySolidWorks

Aby obliczy¢ koszty z wykorzystaniem informacji producenta w MySolidWorks:

1.

w

Wybra¢ cze$¢ arkusza blachy i klikng¢ MySolidWorks w okienku zadan Costing, w
obszarze Szablon kalkulacji kosztow Costing.

W obszarze Producent wybraé producenta z listy rozwijanej.
W obszarze Szablon wybrac szablon z listy rozwijanej.
Klikna¢ polecenie Rozpocznij szacowanie kosztow.
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Kalkulacja kosztow Costing oparta na regutach dla
czesci

Szablony skrawania i arkusza blachy mozna dostosowac tak, aby doktadniej odzwierciedlaty
proces produkcji przy tworzeniu czesci. Mozna uzy¢ unikatowych regut arkusza blachy,
unikatowych regut obrébki lub wspolnych regut arkusza blachy i obrébki do obstugi
przypadkéw geometrii specjalnej.

Dotychczas mozna byto jedynie dostosowywac szablony obrébki dla kalkulacji kosztow
Costing opartej na regutach.

Mozemy wykorzystywac dodatkowe reguty do obrdbki, jak rowniez dostosowywac szablony
arkusza blachy do przypadkéw geometrii specjalnej.

Wspdlne reguty dla czesci z arkusza blachy oraz czesci obrabianych

Lista regut widocznych na karcie Reguty i wspolnych dla szablondw czesci z arkusza blachy
oraz szablondw czesci obrabianych obejmuje nastepujace pozycje:

Opcja Opis

JESLI wybrano materiat, TO dodaj koszt Ustawia uprzednio zdefiniowany koszt dla
wybranego materiatu.

JESLI wybrano materiat, TO dodaj koszt Ustawia koszt jako warto$¢ procentowq
jako % obliczonego kosztu kosztu catkowitego, materiatu lub produkcji
dla wybranego materiatu.

JEZELI zostanie wybrany materiat, TO Ustawia narzut/upust jako warto$é¢
dodaj narzut/upust do kosztu procentowg kosztu catkowitego lub
tacznego/kosztu materiatu materiatu dla wybranego materiatu.

JEZELI zostanie wybrany materiat, TO Ustawia dostosowana operacje dla
dodaj dostosowang operacje wybranego materiatu.

JESLI ciezarem modelu jest okreslony Ustawia koszt, jesli ciezar modelu miedci sie
rozmiar, TO dodaj koszt miedzy dwiema uprzednio zdefiniowanymi
wartosciami ciezaru.

JESLI ciezarem modelu jest okreslony Ustawia koszt jako warto$¢ procentowg

rozmiar, TO dodaj koszt jako % kosztu catkowitego, materiatu lub produkcii,

obliczonego kosztu jesli ciezar modelu miesci sie miedzy
dwiema uprzednio zdefiniowanymi
wartosciami ciezaru.
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Opcja Opis

JESLI ciezarem modelu jest okreslony
rozmiar, TO dodaj narzut/upust do
kosztu
catkowitego/materiatu/produkcji

Ustawia narzut/rabat jako wartos¢
procentowg kosztu catkowitego lub
materiatu, jesli ciezar modelu miesci sie
miedzy dwiema uprzednio zdefiniowanymi
wartosciami ciezaru.

JESLI najdtuzsza krawedzia ramki
granicznej zapasu jest okreslony
rozmiar, TO dodaj operacje
dostosowang

Ustawia dostosowang operacje, jesli
najdtuzsza krawedz ramki granicznej czesci
obrabianej zapasu (0s X, Y lub Z) miesci sie
miedzy dwiema uprzednio zdefiniowanymi
wartosciami dtugosci.

JESLI najdtuzsza krawedzia ramki
granicznej zapasu jest okreslony
rozmiar, TO dodaj koszt

Ustawia koszt, jesli najdtuzsza krawedz
ramki granicznej zapasu (0$ X, Y lub 2)
miesci sie miedzy dwiema uprzednio
zdefiniowanymi wartosciami dtugosci.

JESLI najdtuzsza krawedzia ramki
granicznej zapasu jest okreslony
rozmiar, TO dodaj koszt jako %
obliczonego kosztu

Ustawia koszt jako warto$¢ procentowq
kosztu catkowitego, materiatu lub produkcji,
jesli najdtuzsza krawedz ramki granicznej
zapasu (0$ X, Y albo Z) miesci sie miedzy
dwiema uprzednio zdefiniowanymi
wartosciami dtugosci.

JESLI najdtuzsza krawedzia ramki
granicznej zapasu jest okreslony
rozmiar, TO dodaj narzut/upust do
kosztu catkowitego/kosztu materiatu

Ustawia narzut/upust jako wartosc
procentowg wybranego kosztu catkowitego
lub materiatu, jesli najdtuzsza krawedz
ramki granicznej zapasu (0$ X, Y albo Z)
miesci sie miedzy dwiema uprzednio
zdefiniowanymi wartosciami dtugosci.

JESLI ciezar modelu miesci sie miedzy
ciezarem X a Y, TO dodaj operacje
dostosowang

Ustawia operacje dostosowang, jesli ciezar
czesci miesci sie miedzy dwiema uprzednio
zdefiniowanymi wartosciami.

Unikatowe reguty dla szablonow obrdbki

Lista regut unikatowych dla szablonow obrébki:

JESLI wybrano operacje frezu, TO
pomnoz krok przez warto$¢ procentowa posuwu przez uprzednio zdefiniowang

predkosci posuwu (f)

Mnozy warto$¢ procentowgq predkosci

wartos¢, jezeli wybierzemy operacje
frezowania.
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Opcja Opis

Jesli tolerancja otworu DimXpert Wykonuje dodatkowq operacje, jezeli

Wymiaréw miesci sie w okreslonym tolerancja DimXpert Wymiaréw miesci sie

zakresie, to dodaj dodatkowa operacje pomiedzy dwiema uprzednio zdefiniowanymi
wartosciami tolerancji.

UZYJ typu obiektu produktu Wykorzystuje typ obiektu produktu
wyjsciowego ptyty, JESLI ramka wyjsciowego ptyty, jezeli najmniejszy
graniczng jest okreslony rozmiar wymiar ramki granicznej czesci jest

mniejszy od zdefiniowanej wartosci masy.

Unikatowe reguty dla szablonow arkusza blachy

Reguta unikatowa dla szablonu arkusza blachy jest nastepujaca:

Opcja Opis

JESLI ciezarem modelu jest okreslony Definiuje operacje ustawienia zgiecia z

rozmiar, TO uzyj tej operacji zgiecia dostepnych operacji ustawienia zgiecia dla
czesci, jesli jej masa miesci sie pomiedzy
dwiema uprzednio zdefiniowanymi
wartosciami.

Kalkulacja kosztow podzespotuts

Podczas kalkulacji kosztow ztozenia mozna uzyc¢ trybu Plaskie drzewo lub trybu
Zagniezdzone drzewo. Mozna rowniez kalkulowac¢ koszty podzespotdow lub zastosowacd
do nich koszt zakupu.

Dwa tryby kalkulacji kosztéow Costing sg nastepujace:

Plaskie drzewo Kalkuluje koszty gornych ztozen bez kalkulowania kosztéw
podzespotdéw. Opcja Plaskie drzewo kalkuluje koszty ztozen
zgodnie z istniejacym zachowaniem.

Zagniezdzone drzewo Kalkuluje koszty gornego ztozenia i jego podzespotéw lub
stosuje koszt zakupu do podzespotow.

Mozliwosci kalkulacji kosztéw ztozenia:

Zastosuj koszt zakupu Mozna kalkulowa¢ koszty ztozenia w trybie Zagniezdzone
drzewo i zastosowac korekty kosztow do poszczegdlnych
podzespotdw, korzystajac z opcji Uzyj kosztu zakupu w
menu podrecznym. W przypadku zastosowania kosztéw
zakupu do ktéregos podzespotu wszystkie komponenty w
tym podzespole bedg wyszarzone w menedzerze wtasciwosci
CostingManager.

Zastosowanie zmian W przypadku zmiany kosztu komponentu, majacego wiele
kosztu komponentu do wystgpien w obrebie podzespotéw lub poza nimi, zmiana
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wielu wystapien w kosztu jest stosowana we wszystkich wystgpieniach w
catym ztozeniu. ztozeniu.

Preferencje kalkulacji kosztow Costing. Ponizej przedstawiono kolejnosc preferencji
dla kalkulacji kosztéw Costing w przypadku ztozenia bez takiej kalkulacji:

1. Koszt dostosowanej wlasciwosci. Jezeli koszt dostosowanej wiasciwosci jest
zdefiniowany dla podzespotu lub komponentu, a dostosowana wtasciwos¢ jest
zdefiniowana w szablonie kalkulacji kosztow Costing, koszt ten jest uwazany za
nadrzedny wobec kosztu zdefiniowanego w szablonie.

2. Obliczony koszt. Jezeli nie jest zdefiniowany ani koszt dostosowanej wiasciwosci,
ani koszt w szablonie, koszty sq obliczane indywidualnie. W przypadku, gdy podzespdt
jest juz zapisany z danymi kalkulacji kosztow Costing, zapisany koszt jest uwazany
za nadrzedny wobec innego rodzaju kosztow.

Opcje w menedzerze wilasciwosci CostingManager:

Opcja Opis

Uzyj kosztu z szablonu Dotyczy kosztu zdefiniowanego w szablonie

Uzyj kosztu zakupu Stosuje korekte kosztow w stosunku do
istniejgcego kosztu

Uzyj kosztu dostosowanych wiasciwosci Stosuje koszt zdefiniowany jako
dostosowang witasciwosc.

Uzyj obliczonego kosztu Stosuje obliczony koszt komponentow i
podzespotow

Szacowanie kosztéw ztozen w trybie drzewa zagniezdzonego

Aby oszacowac koszt podzespolow w zltozeniu:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\ SOLIDWORKS
2017\whatsnew\Costing\PunchingMachine\PunchingMachine.sldasm.

2. Skopiowac szablon Punch data.sldctc z lokalizacji \Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\Costing\PunchingMachine
do C:\ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\lang\english\Costing
templates.

3. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Lokalizacje plikow i wykona¢ nastepujace czynnosci:
a) W czesci Pokaz foldery dla wybra¢ Szablony kalkulacji kosztéw Costing z

listy rozwijanej.
b) Klikna¢ Dodaj i podac sciezke pliku C:\ProgramData\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\lang\english\Costing templates.

4. Klikng¢ Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing E.

5. W okienku zadan Costing, w czesci Szablony kalkulacji kosztow Costing, w
obszarze Gtowny szablon wybrac¢ szablon Dane wykrawania.
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6. W czesci Lista czesci:
a) Klikng¢ Zagniezdzone drzewo.
b) Wybrac czesci dla:
e Koszt do obliczenia
o Koszt zdefiniowany

W powyzszych sekcjach mozna przegladac tylko czesci, a nie ztozenia.

7. Aby okresli¢ lub zmieni¢ koszt wstepnie zdefiniowany, wybra¢ czes¢ w obszarze Koszt
zdefiniowany oraz wskazac typ kosztu.

8. W obszarze Czesci Toolbox wybrac czesci i ustawic¢ jedng z nastepujacych opcji:
¢ Wyklucz. Wyklucza wybrane obiekty z obliczen kosztéw.
e Uwzglednij. Dotacza wybrane obiekty do obliczen kosztéw.

9. Klikna¢ polecenie Rozpocznij szacowanie kosztow.
10. Klikng¢ Tak.

Kiedy klikniemy Tak, podzespoty zapisane z kosztami obliczonymi metoda ptaskiego
drzewa mogq ulec zmianie.

11. W menedzerze kosztow CostingManager klikngé prawym przyciskiem myszy koszt
podzespotu i klikngé jedng z ponizszych opcji w menu podrecznym:
e Uzyj kosztu z szablonu
¢ Uzyj kosztu zakupu
¢ Uzyj kosztu dostosowanej wlasciwosci
e Uzyj obliczonego kosztu

Mozna przetgczac sie miedzy opcjami Uzyj kosztu z szablonu / Uzyj kosztu
dostosowanej wiasciwosci, Uzyj kosztu zakupu i Uzyj obliczonego kosztu.
Jezeli dostosowana wiasciwos¢ jest zdefiniowana dla podzespotu, to opcja Uzyj
kosztu z szablonu nie jest widoczna w menu podrecznym.

Koszt ztozenia zostat zaktualizowany.

Udoskonalenia szablonu

Szablon programu Microsoft Excel dla raportow

Mozna dostosowac szablon raportu kalkulacji kosztéw Costing Excel, aby zmieni¢ potozenie
okreslonych metek wejsciowych w raporcie. Mozna rowniez utworzy¢ wiele szablonow
programu Microsoft Word lub Excel i zapisa¢ je w jednym miejscu.

Dotychczas mozna byto dostosowac jedynie szablon raportu Word. Mozna dostosowac
szablon raportu Excel, jak rowniez dodawa¢ wiasny styl.

Mozna réwniez:

e Wybrac¢ szablon w okreslonej lokalizacji z obszaru Opcje raportu.
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e Otworzyc¢ szablon raportu programu Excel, gdy:

Szablon raportu Word jest otwarty.
Inny szablon programu Excel jest otwarty.
Szablony zaréwno Word, jak i Excel sg otwarte.

Obstuga ofert wieloilosciowych w szablonach raportow

W raporcie Microsoft Excel lub Word mozna podac pie¢ alternatywnych ilosci wartosci
kosztow podczas kalkulacji kosztédw czesci, aby pokazac klientowi, jak koszt na czesé
moze sie zmniejszy¢ przy zwiekszeniu wielkosci produkciji.

Mozna wybra¢ jeden z dwdch typow raportéw:

¢ Prosty raport oszacowania. Obejmuje nastepujace informacje:

Nazwa modelu

Informacje o firmie
Informacje o ofercie cenowej
Szacowany czas na czesc
Szacowany koszt na czesc
Alternatywne ilosci

e Szczegotowy raport. Obejmuje informacje zawarte w prostym raporcie oferty, jak
rowniez nastepujace:

Podziat kosztéw

Podziat kosztow produkcji — koszty przygotowania i koszty przygotowania

operacyjnego (tylko czesci)

Operacje przygotowania (tylko czesci)

Operacje bez kosztéw (tylko czesci)

Sekcje linii bazowej (tylko czesci):

e Podziatl kosztow produkcji — koszty przygotowania i koszty przygotowania
operacyjnego

e Operacje konfiguracji

e Operacje bez kosztéw

Wiele wystgpien edytora szablonu kalkulacji kosztow Costing

Mozna otworzy¢ drugie wystgpienie tego samego szablonu w edytorze szablonu kalkulacji
kosztéw Costing w trybie tylko do odczytu.

Dotychczas w przypadku podjecia préby otwarcia kolejnego wystgpienia tego samego
szablonu w edytorze szablonu kalkulacji kosztéow Costing byt wyswietlany komunikat
ostrzegawczy.

Ta opcja jest przydatna przy modyfikowaniu informacji na karcie w edytorze szablonu
kalkulacji kosztow Costing, kiedy uzytkownik chce poréwnac informacje.
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Sortowanie tabel w Edytorze szablondw kalkulacji kosztow Costing

Tabele mozna sortowac alfabetycznie w Edytorze szablonéw kalkulacji kosztow Costing,
klikajac nagtdwki kolumn jeden raz.

Wczesniej w celu posortowanie tabel bylo konieczne dwukrotne klikniecie
naglowkow kolumn.

Aby posortowac tabele w oknie Edytor szablonu kalkulacji kosztow Costing:

1. Po otwarciu czesci arkusza blachy lub czesci obrabianej klikngé Costingfag (pasek
narzedzi Narzedzia) lub Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing.

2. W okienku zadan, w czesci Szablon kalkulacji kosztow Costing, klikna¢ Uruchom
Edytor szablonow.

3. W Edytorze szablonéw kalkulacji kosztow Costing klikng¢ dowolng karte z kolumnami
i klikng¢ nagtéwek dowolnej kolumny.

Tabela jest alfabetycznie posortowana wedtug wybranej kolumny.

Uzywanie funkcji Kopiuj jako i Modyfikuj w szablonach kalkulacji
kosztow

Mozna uzy¢ narzedzi Kopiuj jako i Modyfikuj dla niektérych kart Operacje w szablonach
arkusza blachy i obrdbki, do kopiowania oraz ponownego wykorzystania wielu wierszy
informaciji.

Aby uzyskac¢ dostep do funkcji Kopiuj jako i Modyfikuj w szablonach kalkulacji
kosztow:

1. Po otwarciu czesci arkusza blachy lub obrébki klikngé Costing & (pasek narzedzi
Narzedzia) lub Narzedzia > Aplikacje SOLIDWORKS > Costing.

2. W okienku zadan kalkulacji kosztow w polu Szablon kalkulacji kosztéw Costing
klikna¢ Uruchom edytor szablonu.

3. W Edytorze szablonu kalkulacji kosztéw Costing w czesci Operacje:
e Dla czesci arkusza blachy klikng¢ Wyciecie lub Zgiecie.
e Dla czesci skrawanych klikngé opcje Ciecie, Frezowanie, Wiercenie lub Toczenie.

4. Wybrac¢ wiersze, klikng¢ je prawym przyciskiem myszy i klikng¢ Kopiuj jako lub
Modyfikuj.

Mozna zarzadzac opcjami z poziomu menu komorki na kartach Operacje.

Wsparcie oparte na czasie dla kalkulacji kosztow
Costing

Mozna przetaczy¢ sie na metode kalkulacji kosztow Costing opartg na czasie w szablonie
arkusza blachy do operacji ciecia. Mamy znacznie wiekszg swobode wprowadzania danych
i mozemy réwniez obliczac¢ czas poswiecony na produkcje czesci arkusza blachy z uzyciem
parametrow wejsciowych.
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DimXpert Wymiarow

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Tworzenie podstawowych wymiaréw rozmiaru

e 0Ogoblna tolerancja bloku

e Wybér wielu krawedzi

e Uzywanie geometrii odniesienia z wymiarami DimXpert

e Uzywanie baz pomiarowych w schematach autowymiarowania

e Uzywanie biegunowych schematéw wymiarowania dla czesci z tolerancja potozenia
i ksztattu

Tworzenie podstawowych wymiarow rozmiaru

Wymiary podstawowe rozmiaru mozna tworzy¢ recznie.

Aby utworzy¢ wymiary podstawowe rozmiaru:

1. W czeéci kliknaé¢ Podstawowy wymiar rozmiaru™ (pasek narzedzi DimXpert) lub
Narzedzia > DimXpert > Podstawowy wymiar rozmiaru.

Wybra¢ elementy w obszarze graficznym.

Umiesci¢ wymiar.

Ustawi¢ opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager.
Klikngé ¥ .

v AW

Ogolna tolerancja bloku

Mozna uwzgledni¢ domysine tolerancje dla wymiardw, jesli nieistotne miejsca dziesietne
nie sg uzywane do okreslania tolerancji, na przyktad kiedy jednostka miary jest metryczna.
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Aby ustawi¢ opcje Ogolna tolerancja bloku:

1.

2.
3.

4.

W czesci lub ztozeniu klikngé Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu >
DimXpert.

W czesci Metody wybra¢ Ogélna tolerancja bloku.

W czesci Ogodlna tolerancja bloku ustawic¢ opcje Tolerancja dlugosci i Tolerancja
kata.
Klikna¢ OK.

Wybor wielu krawedzi

Mozemy tworzy¢ wymiary pomiedzy dwiema ptaszczyznami poprzez wybranie dwéch
krawedzi, kiedy odpowiednie ptaszczyzny sg réwnolegte.

Uzywanie geometrii odniesienia z wymiarami DimXpert

Mozemy tworzy¢ wymiary DimXpert przy uzyciu ptaszczyzn odniesienia, osi, punktow i
symboli srodka masy.
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40

Uzywanie baz pomiarowych w schematach
autowymiarowania

Narzedzie Schemat autowymiarowania DimXpert pozwala wybrac istniejgce bazy
pomiarowe dla operacji odniesienia.

Aby uzy¢ baz pomiarowych w schematach autowymiarowania:

1. Klikna¢ Schemat autowymiarowania & (pasek narzedzi DimXpert Wymiardw) lub
Narzedzia > DimXpert Wymiaréw > Schemat autowymiarowania.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w cze$ci Wybor bazy pomiarowej,
wybrac¢ symbol pierwszorzednej bazy pomiarowej, a opcjonalnie takze symbole
drugorzednej i trzeciorzednej bazy pomiarowej do uzycia podczas generowania
tolerancji potozenia i ksztattu.

Mozna wybrac istniejgce bazy pomiarowe.

Ustawic¢ opcje.

4. Klikng¢ v .
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Uzywanie biegunowych schematow wymiarowania dla
czesci z tolerancjg potozenia i ksztattu

Narzedzie DimXpert Schemat autowymiarowania obstuguje biegunowe schematy
wymiarowania.

Aby uzy¢ biegunowych schematow wymiarowania dla czesci z tolerancja
potozenia i ksztattu:

1.

2.

Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > DimXpert > Tolerancja
potozenia i ksztattu.

W oknie dialogowym, w czesci Wymiary podstawowe, wybra¢ Utworz wymiary
podstawowe i Biegunowy.

Klikna¢ OK.

Klikng¢ Schemat autowymiarowaniaé lub Narzedzia > DimXpert > Schemat
autowymiarowania.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Ustawienia, w czesci
Wymiarowanie szyku wybra¢ Biegunowe.

Ustawi¢ opcje.
Klikna¢ ¥ .
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Opisywanie szczegotow i rysunki

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wymiary

e Widoki rysunku

e Opisywanie szczeg6tow modelu
¢ Notatki i odnosniki

e Wydajnos¢ w rysunkach

e Arkusze

e Tabele

Wymiary

Linia pomocnicza tuku lub strona przeciwna

Ustawienie Linia pomocnicza tuku lub strona przeciwna pozwala na kontrolowanie
linii wiodacej wymiaru promieniowego.

Opcja Wymiar do $srodka tuku jest usunieta z opcji Wyéwietlanie pomocniczych linii
wymiaru/wiodacych na karcie Linie wiodgce menedzera wtasciwosci PropertyManager

Wymiar. Jest ona zastgpiona ustawieniem Linia pomocnicza tuku lub strona przeciwna,
ktore pozwala na kontrolowanie linii wiodacej wymiaru promieniowego.

e Tam, gdzie jest to mozliwe, jest ona naktadana na pomocniczg linie tuku.
e Jezeli nie jest to mozliwe, jest ona przytaczana do przeciwlegtej strony tuku.

R10
R10

Opcja Linia pomocnicza tuku lub strona Opcja Linia pomochnicza tuku lub strona
przeciwna zaznaczona przeciwna niezaznaczona
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Zmienianie rozmiaru okregu poczatku uktadu wspoétrzednych w
tancuchu wymiarowym DIN
Rozmiar okregu poczatku uktadu wspétrzednych mozna kontrolowac dla tancuchéw
wymiarowych podczas uzywania standardu DIN.

W celu obstugi aktualnego standardu DIN 406 i poprzednich standardéw DIN mozna
ustawi¢ rozmiar okregu poczatku uktadu wspdtrzednych w taricuchu wymiarowym.

- - - o
SOLIDWORKS 2017 SOLIDWORKS 2016

Aby zmieni¢ rozmiar okregu poczatku uktadu wspoéitrzednych w tancuchu

wymiarowym DIN, nalezy:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\drawings\knob-1.SLDDRW.

2. Wybrac¢ linie bazowg tancucha wymiarowego zawierajgcg okrag poczatku uktadu
wspotrzednych.

Eg. O

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikna¢ karte Linie wiodace.
4. W czesci Wyswietlanie pomocniczych linii wymiaru/wiodacych klikng¢ Rozmiar.

5. W oknie dialogowymRozmiar okregu usungc¢ zaznaczenie opcji Uzyj rozmiaru
dokumentu.

6. Wopisac 5 dla srednicy okregu poczatku uktfadu wspétrzednych i klikng¢ OK.

7. Klikngé v.

Aby ustawi¢ wtasciwos¢ dokumentu dla rozmiaru okregu poczatku uktadu wspétrzednych
w fancuchu wymiarowym, nalezy kliknag¢ Narzedzia > Opcje > Witasciwosci
dokumentu > Wymiary > Lancuch wymiarowy i klikng¢ Rozmiar.
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Tolerancje wymiaru oraz potozenia i ksztattu w tabelach ogolnych

Przy taczeniu wartosci wymiaru lub tolerancji potozenia i ksztattu z komadrkg w tabeli
0golnej tolerancja wymiaru lub potozenia i ksztattu w komorce wyswietla te same elementy
co oryginalna adnotacja, tacznie z tolerancjg, wymiarami w dwoch jednostkach i
dodatkowym tekstem.

30
+50
VERIFY D25 &
+50 [3.94]
D25 50 100
/7)0.025 ]|
30
7]0.025 | VERIFY
100

Liczba wystgpien objasnienia otworu dla odbicia lustrzanego
otworéw

W przypadku korzystania z narzedzia Objasnienie otworu w szyku otworoéw, ktory
zawiera odbicie lustrzane na tym samym obiekcie, liczba wystgpien zawiera odbicia

lustrzane otworodw.

& B o ©

Ex [ 22 THRU ALL

SOLIDWORKS 2017
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@ 22 THRU ALL

SOLIDWORKS 2016

Krétka linia wiodgca — wymiary promienia

Opcja Inteligentne strzatki dotaczaja do tukow i odsuwaja od wymiaru obstuguje
wymiary promieniowe z krétkimi liniami wiodgcymi.

Aby ustawic te opcje, nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wtasciwosci dokumentu >
Wymiary > Promien i w czesci Umieszczenie strzatki wybra¢ Inteligentne strzatki
dotaczaja do tukéw i odsuwaja od wymiaru.

Rozmiar czcionki tolerancji

Mozna ustawic¢ rozmiar czcionki tolerancji dla pojedynczych wymiarow za pomocg opcji
dostepnych w oknie dialogowym Czcionka tekstu na karcie Inne w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Wymiar.

Widoki rysunku

Tworzenie widokoéw obcietych i widokow szczegotdw bez zarysu

Widoki obciete i widoki szczegétéw mozna tworzy¢ bez zarysu.

(E=

Obciety widok bez zarysu
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Obciety widok z petnym zarysem

DETAIL A
SCALEZ:5

Widok szczegotéw bez zarysu

O

S

DETAIL A
SCALEZ .5

Widok szczeg6tow z petnym zarysem
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Aby utworzy¢ obciety widok bez zarysu:

1. W widoku rysunku naszkicowa¢ zamkniety profil szkicu, taki jak okrag.

2. Wybrac okrag.

3. Klikna¢ Obciety widok@ (pasek narzedzi Rysunek) lub Wstaw > Widok rysunku >
Przytnij.

=)

B

4. Wybra¢ widok rysunku.

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Obciety widok, wybrac¢ Bez
zarysu.

&=

~

6. Kliknaé v.

Uwydatnianie zarysow

W widokach przekroju mozna uwydatni¢ zarys s$cian tnacych zgodnie z normg ISO 128-50.
Zwykle oznacza to ustawienie zarysu Scian grubszych niz inne linie modelu w widoku
przekroju.
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SECTION A-A

Uwydatnianie zarysu w widoku przekroju

Aby uwydatni¢ zarys w widoku przekroju, nalezy:

1. Wybra¢ widok przekroju w rysunku.
2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Widok przekroju, wybrac
Uwydatnij zarys.

3. Klikngé v .

Ustawianie kroju linii dla uwydatnionych zaryséw

Aby ustawic kréj linii dla uwydatnionych zarysow:

1. W rysunku klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Kréj linii.
2. W oknie dialogowym, w czesci Typ krawedzi, wybra¢ Uwydatniony zarys
przekroju.

3. Ustawic opcje.
4. Klikng¢ OK.

Postrzepione zarysy

Widoki obciete i szczegotéw obstugujg postrzepione zarysy. Widoki przerwania obstugujg
style linii przerwania postrzepionego wyciecia.

Obciety widok z postrzepionym zarysem
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Widok szczegdtéw z postrzepionym zarysem
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Widok przerwania z postrzepionym wycieciem

Tworzenie widokow obcietych z poszarpanymi zarysami

Aby utworzy¢ widoki obciete z poszarpanymi zarysami:

1. W widoku rysunku naszkicowa¢ zamkniety profil dla obcietego widoku, na przyktad
okrag.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

2. Klikng¢ Obciety widok@ (pasek narzedzi Rysunek) lub Wstaw > Widok rysunku >
Obciety.

Widok znajdujacy sie na zewnatrz profilu zniknie.

3. Wybraé widok rysunku.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w czesci Obciety widok, wybrac
Postrzepiony zarys.

5. W obszarze Intensywnosc¢ ksztattu przesunac suwak, aby zdefiniowac intensywnos¢
poszarpanego zarysu.

6. Kliknaé¢ v .

Tworzenie widokow szczegotdw z poszarpanymi zarysami
Aby utworzy¢ widoki szczeg6tow z poszarpanymi zarysami:

1. W widoku rysunku klikng¢ Widok szczeg()k')w@L (pasek narzedzi Rysunek) lub
Wstaw > Widok rysunku > Szczegoétow.

Narzedzie Okralg‘Ej musi by¢ aktywne.

2. Naszkicowac¢ okrag.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Widoku szczegoétow, wybrac
Postrzepiony zarys.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

4. W obszarze Intensywnos¢ ksztaltu przesunac suwak, aby zdefiniowac intensywnosé
poszarpanego zarysu.

5. Klikng¢, aby umiesci¢ widok.

DETAIL C
SCALET ¢ 1

Tworzenie widokdw przerwania ze stylami linii przerwania ciecia
poszarpanego

Aby utworzyé widoki przerwania ze stylami linii przerwania ciecia poszarpanego

1. W widoku rysunku klikng¢ Widok przerwaniaffr'gj (pasek narzedzi Rysunek) lub
Wstaw > Widok rysunku > Przerwanie.

1

- —
I .

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Styl linii przerwania, w

obszarze Ustawienia widoku przerwania klikng¢ Postrzepione wyciqciefﬁﬁi.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

3. W obszarze Intensywnos¢ ksztattu przesuna¢ suwak, aby zdefiniowac intensywnosc¢
poszarpanego ciecia.

4. Klikna¢, aby umiescic¢ pierwszg linie przerwania.
5. Klikng¢, aby umiesci¢ drugg linie przerwania.
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6. Klikna¢ v .

Widoki lustrzane rysunkéwid

Istnieje mozliwo$¢ wyswietlania modelu w stosunku do modelu oraz uprzednio
zdefiniowanych widokoéw jako widokow lustrzanych bez tworzenia komponentéw lustra.
Widoki rzutowane i inne widoki wyprowadzone uzywajg stanu lustra ze swoich widokdéw
rodzica.
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Widok lustrzany

Aby dokona¢ odbicia lustrzanego widokéw rysunkow:

1. W rysunku wybra¢ widok modelu, widok w stosunku do modelu lub uprzednio
zdefiniowany widok rysunku.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Orientacja, wybra¢ Widok
lustrzany.



Opisywanie szczegotow i rysunki
3. W czesci Widok lustrzany wybra¢ Poziomy lub Pionowy.
4. Klikna¢ ¥ .

Skalowanie wzoru kreskowania

Skalowanie wzoru kreskowania jest dostepne dla widokéw przekroju i widokdéw
rysunku, ktére zawierajg widoki wyrwania przekroju.

7 | 7
O O
.
SECTION A-A SECTION A-A
SCALET :4 SCALET : 4
Skalowanie wzoru kreskowania Skalowanie wzoru kreskowania
zaznaczone wyczyszczone

Po zaznaczeniu opcji Skalowanie wzoru kreskowania w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Widok przekroju kreskowania w obrebie tego widoku stosujg skale
widoku do wzoru kreskowania. Dotychczas tylko widoki szczegdtow miaty te opcje.

Opisywanie szczegotow modelu

Dostosowana skala tekstu

Mozna ustawic¢ dostosowang skale tekstu dla adnotacji tekstowych w czesciach i ztozeniach.
Aby ustawi¢ dostosowana skale tekstu:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Opisywanie
szczegotow.

Alternatywnie w drzewie operacji FeatureManager klikngé prawym przyciskiem

myszy folder Adnotacje i wybrac¢ polecenie Szczegoty, aby wyswietli¢ okno
dialogowe Wtasciwosci adnotacji.

2. W oknie dialogowym usung¢ zaznaczenie pola wyboru Zawsze wyswietlaj tekst w
tym samym rozmiarze.

3. W obszarze Skala tekstu wybra¢ Dostosowana.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

4. W dwoch polach wprowadzi¢ pierwszg i drugg wartos¢ skali dostosowanej. Na przyktad
wprowadzi¢ 3 i 10, aby ustawi¢ skale 3:10.

Rysunki zachowywane podczas konwertowania czesci

Podczas czyszczenia czesci z jej operacji przy uzyciu opcji Konwertuj na obiekty
oryginalny plik rysunku nadal ma odniesienia do geometrii czesci.

Zarzgdzanie obszarami notatek

Mozna utworzy¢ wiele widokdw adnotacji obszaru notatek w czesciach i ztozeniach, a
takze mozna usungc¢ i zmieni¢ nazwy obszaréw notatek. Mozna rowniez okresli¢, ktory
obszar notatek ma by¢ wyswietlany podczas otwierania dokumentu.

Obszary notatek sg umieszczane w folderze Notatki, ktéry znajduje sie pod folderem

Adnotacje w drzewie operacji FeatureManager. Wiele obszardéw notatek pozwala
tworzy¢ rozne zestawy notatek i umieszczac je w okreslonych obszarach notatek, ktére
mozna aktywowac.

i Annotations

I MNotes
é’&ﬁ Motes Area
= %f,ﬁ Motes Areal
'\ Motes Area2
\ Unassigned Items

Aby utworzy¢ obszar notatek:

e W drzewie operacji FeatureManager, w folderze Adnotacje, klikng¢ prawym
przyciskiem myszy Notatki i wybrac¢ polecenie Wstaw obszar notatek.

Obszar notatek zostanie dodany do folderu Notatki z numerem sekwencyjnym za
nazwg, na przyktad Obszar notatek3.

Aby usuna¢ obszar notatek:

e W drzewie operacji FeatureManager, w folderze Adnotacje, klikng¢ prawym
przyciskiem myszy obszar notatki i wybrac polecenie Usun.

Aby zmieni¢ nazwe obszaru notatek:

1. W drzewie operacji FeatureManager, w folderze Adnotacje, klikng¢, przerwac i
klikna¢ obszar notatki, aby zmieni¢ nazwe.

2. Wpisac¢ nowq nazwe.
3. Nacisng¢ klawisz Enter.

Aby okresli¢ obszar notatek do wyswietlania podczas otwierania czesci lub
zlozenia:

e W drzewie operacji FeatureManager, w folderze Adnotacje, klikng¢ prawym
przyciskiem myszy obszar notatki i wybra¢ polecenie Pokaz w otwartych.
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Aby zmienic¢ obszar notatek do wyswietlania po otwarciu, nalezy najpierw wyczyscic¢
wybrany obszar notatek do wyswietlenia. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy obszar
notatek i usung¢ zaznaczenie opcji Pokaz po otwarciu.

Zmienianie kolejnosci widokow adnotacji

Za pomocg funkcji przeciggania i upuszczania mozna zmieni¢ kolejnos$c¢ widokow adnotacji
oraz kolejnos¢ widokdéw adnotacji obszaru notatek w folderze Notatki.

Notatki i odnosniki

tgczenie notatki z komodrkg tabeli
Mozna potaczy¢ notatke z zawartoscig dowolnej LM lub komérka tabeli otwordw.

TEM N4 | f—

TEM M2 FART MUMB ER GITY. DESCRIFTION

NOAO_Sour_gear A LINCH straight Inch - Jour gear 45DF SAT20FA
teath JB7SFW —--35 80 4375H.5L0 25

MO O Sour_gear AL INCH straight Inch - Sour gear 40P 28T20PA
teeth ABFEFW —-S2E0 437SH.SL0 2 5H

010 THICE %250 1D % 375 CD

1

4 [FR040AS10 4 SHIbA [STA N LESS]
—p-[4] |es-nos 042001233 1 SHAFT

5 89-NOAD4200-1234 1 LABYRINTH RING

& |SSRF4ZIKCAS 1 SSRFATIKC AS

Aby polaczy¢ notatke z komoérka tabeli, nalezy:

1. W rysunku z tabelg wstawi¢ notatke.
a) Klikng¢ Wstaw > Adnotacja > Notatka.
b) Klikng¢, aby umiesci¢ notatke.
c) Klikng¢, aby edytowac notatke.
2. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager, w czesci Format tekstu, wybrac Polacz
komorke tabelifis.
3. W tabeli wybra¢ komorke.
4. Klikng¢ ¥ .

Notatka zostanie zaktualizowana, gdy warto$¢ komorki ulegnie zmianie, poniewaz jest
potaczona z komorka tabeli.
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PART M LB ER

QT

DESCRIFTION

NOA O_Sour _gear A LINCH straight
taath

Imch - Sour gear 450F 28T 20FA
JB7SFW 3280 4375H.5 L0 .25H

OO THICE X250 1D ¥ 375 OD

FOAASTD 4 SHIR [STA IMLESS)
59N OA O-d200-1233 1 SHAFT
59N OA O-4200-1236 1 LABYRINTH RING
SSRFAIZIKCAS 1 SSRFAZZKCAS

taczenie numerdw czesci w rysunkach i w Generatorze karty

wiasciwosci

Mozemy utworzy¢ notatke na rysunku taczacg z numerem czesci. Mozemy umiescic te

notatke w bloku tytutowym arkusza rysunku. Mozna réwniez utworzy¢ wyswietlanie

numeru czesci w Generatorze karty wiasciwosci. Po kliknieciu czesci lub komponentu

ztozenia numer czesci pojawi sie na karcie Wiasciwosci.

Aby utworzy¢ te notatke w arkuszu rysunku, w menedzerze wtasciwosci PropertyManager

Notatki, w obszarze Format tekstu, klikngé¢ Potaczenie z wlaéciwoécia@. Nastepnie
w oknie dialogowym Potaczenie z wiasciwoscig dla opcji Nazwa wlasciwosci wybrac
SW-Numer czesci LM (Numer czesci LM). Jezeli ta notatka znajduje sie w bloku
tytutowym, podczas aktualizacji numeru czesci na rysunku model automatycznie aktualizuje

numer czesci i na odwrot.

Poprzednio funkcja ta byta dostepna tylko w odnosnikach.

Aby wyswietli¢ numer czesci w Generatorze kart wiasciwosci, trzeba doda¢ formant pola
tekstowego i ustawi¢ warto$¢ na SW-Numer czesci LM. Jesli istnieje juz szablon, mozna
utworzy¢ odniesienie do pliku w menu Narzedzia > Opcje > Lokalizacje plikéw >

Pliki dostosowanych wlasciwosci.

Strefa etykiety lokalizaciji

Opcja Wyswietlaj strefe odpowiednika etykiety lokalizacji stuzy do wyswietlania

odpowiednika etykiety lokalizacji powigzanego widoku rodzica lub potomka.
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DETAIL B
SCALEZ2:5
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Etykieta lokalizacji wyswietlajgca strefe odpowiednika etykiety lokalizacji powigzanego
widoku rodzica lub potomka.

Aby ustawic te opcje, nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wtasciwosci dokumentu >
Adnotacje > Etykieta lokalizacji i wybra¢ Wyswietlaj strefe odpowiednika etykiety
lokalizacji.

Nowe symbole dla tolerancji

Dostepne sg nowe symbole dla tolerancji.

Aby uzyska¢ dostep do symboli tolerancji:

1. e W przypadku czesci klikng¢ Tolerancja potozenia i ksztattu (pasek narzedzi
DimXpert) lub Narzedzia > DimXpert Wymiarow > Tolerancja potozenia i
ksztattu.

e W przypadku rysunkéw klikng¢ Tolerancja potozenia i ksztaltu (pasek
narzedzi Adnotacja) lub Wstaw > Adnotacje > Tolerancja potozenia i ksztattu.
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2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Tekst klikngé Wiecej.
3. W bibliotece symboli, w czesci Kategorie, wybra¢ Tolerancja ISO.

Nowe symbole toleranciji

Rozmiar

dwupunktowy

Rozmiar $redni

Rozmiar sferyczny @

Rozmiar medianowy

Najmniejsze

kwadraty

Rozmiar posrodku zakresu

Maksymalny

wpisany

Zakres rozmiarow

Maksymalny
opisany @

Wymadg otoczki

Srednica obwodu @

Stan swobodny

Srednica obszaru  ACS

Dowolny przekréj poprzeczny

Srednica objetosci SCS

Okreslony przekrdj
poprzeczny

Rozmiar CT
maksymalny

Wspolna tolerancja

9 ¢ Q606 6 e 6EE

Rozmiar minimalny

Aby uzyskac dostep do nowego symbolu modyfikujacego, w bibliotece symboli, w czesci

Kategorie wybra¢ Symbole modyfikujace.

Nowy symbol modyfikujacy

=

Zwezka stozkowa

Odstepy kerningu symboli

OGRANICZENIE to zmienna formantu dla symboli w pliku GTOL.SYM. OGRANICZENIE
kontroluje poziome odstepy symbolu w obrebie wiersza tekstu w notatkach i wymiarach.
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Wydajnosc¢ w rysunkach

Optymalizacja automatycznego wstawiania znacznikow srodka

Tworzenie widokéw rysunku z automatycznym wstawianiem znacznikéw srodka zostato
zoptymalizowane pod katem wydajnosci.

Automatyczne wypetnianie palety widokow

Mozna uzyc¢ opcji Automatycznie wypetnij widokami Palete widokow, aby miec
kontrole nad inicjowaniem czasochtonnych operacji Palety widokdw.

Aby wyltaczy¢ automatyczne wypetnianie palety widokéw, w menu Narzedzia > Opcje >
Opcje systemu > Rysunki usung¢ zaznaczenie opcji Automatycznie wypetnij
widokami Palete widokow.

Odcigzony rysunek — czas otwierania

Oprogramowanie nie musi juz wykonywac niepotrzebnych operacji zwigzanych z wygladami
przy otwieraniu rysunku jako odcigzonego.

Arkusze

Zmiana formatu arkusza jednoczesnie dla wielu arkuszy

Mozemy ustawi¢ wiasciwosci arkusza, wigcznie z formatami arkusza oraz parametrami
strefy, dla wielu arkuszy rysunku w tym samym czasie.

Aby zmieni¢ format arkusza dla wielu arkuszy jednoczesnie:

1.

2.

o v AW

W drzewie operacji FeatureManager, klikng¢ prawym przyciskiem myszy arkusz
rysunku i klikng¢ Wiasciwosci.

W oknie dialogowym Witasciwosci arkusza, na karcie Wtasciwosci arkusza, klikng¢
Wybierz arkusze do zmodyfikowania.

W oknie dialogowym Wybdr arkusza wybrac arkusze do zmiany.
Klikna¢ OK.

Na kartach Wtasciwosci arkusza i Parametry strefy ustawi¢ wiasciwosci.
Klikng¢ Zastosuj zmiany.
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Tabele

Blokowanie szerokosci kolumny w szablonach tabeli

Szablony tabeli prawidtowo przechowuja i stosujg ustawienia Zablokuj szerokos¢
kolumny dla catych tabel i pojedynczych kolumn w obrebie tabeli.

Zastgpione numery elementow komponentow w LM

W przypadku wymiany jednego komponentu na inny w ztozeniu w LM mozna przypisac
nowy numer elementu do wymienionego komponentu, zachowujac go w tym samym
wierszu co usuniety komponent.

Aby przypisa¢ nowy numer elementu do wymienionego komponentu i pozostawi¢ go w
tym samym wierszu, w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Lista materiatdow wybrac
Zachowaj brakujacy element oraz Przypisz nowy numer elementu i nie zachowuj
zastgpionego komponentu.

Wyszukiwanie komponentéw arkusza blachy na rysunkach

Na rysunkach mozna pobra¢ informacje arkusza blachy z komponentu rodzica w odbitych
lub wyprowadzonych komponentach arkusza blachy.

N
o o y TAG [PUNCH D [£ LOCATION [¥ LOCATION [ANGLE(Y AXIS)| QUANTTY
. -0. 180.00° 1
5B = Al 003 0.05
1 AQ J"""S 4 A5 A2 a0 -0.05 180.00° 1
= L [
AR 008 0.08 18000 1
A4 ol -0.05 180.00° 1
P %0 RO.54
AS 0.3 -0.05 180.00° 1

Na przyktad, jezeli utworzymy widok rysunku odbicia lustrzanego czesci arkusza blachy,
wszelkie narzedzia formowania lub operacje z biblioteki w czesci lustrzanej sg dostepne
w tabelach wykrawania.

Przy tworzeniu wyprowadzonej czesci trzeba wybra¢ Informacje arkusza blachy w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wstaw czesc.
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za pomocg eDrawings

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Otwieranie plikow w trybie tylko do odczytu
e Pliki chronione hastem
e Obstugiwane typy plikbw w eDrawings

eDrawings® Professional jest dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS
Premium.

Otwieranie plikow w trybie tylko do odczytu

Mozna ustawic¢ opcje, aby zawsze otwierac pliki w eDrawings w trybie tylko do odczytu.
W menu Narzedzia > Opcje, na karcie Ogolne, wybra¢ Otwérz pliki tylko do odczytu.

Zaznaczenie tej opcji powoduje rowniez wybor opcji Otwérz jako tylko do odczytu w
oknie dialogowym Otwodrz. Usuniecie zaznaczenia tej opcji w oknie dialogowym Otworz
nie ma wptywu na opcje w oknie dialogowym Opcje.

Pliki chronione hastem

Bezptatna wersja eDrawings obstuguje pliki chronione hastem.

Kiedy publikujemy plik eDrawings z aplikacji CAD, mozemy przypisac hasto chronigce plik
eDrawings. Poprzednio funkcja ta byfa ograniczona do eDrawings Professional.

Obstugiwane typy plikow w eDrawings

eDrawings obstuguje dodatkowe typy plikow.
Dodatkowe typy plikow, ktére mozna otworzy¢ w eDrawings sg nastepujace:

e STEP AP242

o IGES

e CATIA® V5

e Autodesk® Inventor™
e 3DXML
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Kojarzenie skroétu pliku danych z projektem

e Kojarzenie zewnetrznych zlozen SOLIDWORKS

e Automatycznie aktualizuj raporty poziomu projektu

e Kopiowanie i wklejanie z uzyciem punktow zakotwiczenia

e Tworzenie taczy w raportach weryfikacji regut projektu

e Zmienianie widocznosci atrybutu

e Tworzenie wzoréw znacznikow kabli

e Importowanie i eksportowanie rysunkéw z aplikacji Microsoft Excel
e Oznaczy¢ przewody taka sama wartoscia jak podlaczony adres we/wy
e Inne udoskonalenia produktu SOLIDWORKS Electrical

e Panel Wlasciwosci — udoskonalenie graficzne

Program SOLIDWORKS Electrical jest dostepny jako oddzielny produkt.

Kojarzenie skrotu pliku danych z projektem

Mozna zachowac struktury folderow zgodnie ze standardami firmy poprzez tworzenie
skrotow do plikow danych wewnatrz folderow projektéw SOLIDWORKS Electrical.

W przypadku skojarzenia zewnetrznego pliku danych skrét jest dodawany do drzewa
dokumentéw i folderu projektu. Skroty utworzone w folderach projektow SOLIDWORKS
Electrical pozwalajg zachowac firmowe struktury folderéw. Pliki danych nie sg kopiowane
do folderu projektu.

Aby skojarzyc¢ skrot pliku danych skrét z projektem:
1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Skoroszyt dokumentow > Nowy i klikna¢
Skroty plikow danychi=,
e Klikna¢ karte Projekt > Nowy j i klikng¢ Skroty plikéw danych =.

2. W oknie dialogowym wybra¢ jeden lub wiecej plikdéw do dodania do projektu.

Oprogramowanie utworzy skrot w drzewie dokumentéw i folderze projektu. W
przypadku usuniecia skrétu pliku danych zostanie on usuniety z projektu, a plik danych
pozostanie niezmieniony w biezacej lokalizacji.
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3. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
e Kliknga¢ dwukrotnie skrét, aby go otworzyc¢.

e Klikna¢ prawym przyciskiem myszy skrot i kliknaé Wtasciwosci ‘i’. Plik docelowy
ma wewnetrzng nazwe identyfikatora; Sciezka jest wyszarzona w oknach
dialogowych witasciwosci i nie moze zosta¢ zmieniona.

Po przeniesieniu pliku docelowego sciezka bazy danych ulega aktualizacji. Kiedy
uwzglednimy skroty w archiwum, plik docelowy jest kopiowany do folderu projektu,
a istniejace tgcze jest zastepowane.

Kojarzenie zewnetrznych ztozen SOLIDWORKS

Mozna dodawac istniejgce ztozenia SOLIDWORKS do projektow SOLIDWORKS Electrical
i tworzy¢ skroty do plikow w folderze projektu SOLIDWORKS Electrical.

W przypadku skojarzenia zewnetrznych ztozen oprogramowanie tworzy skrot do ztozenia
w drzewie dokumentu, folderze projektu SOLIDWORKS Electrical i oknie dialogowym
Zlozenie SOLIDWORKS. Te skréoty pozwalajg zachowac firmowe struktury folderdw.
Skojarzone pliki nie sq kopiowane do folderu projektu.

Nazwa narzedzia Schemat szafy SOLIDWORKS na karcie Przetwarzaj zostata zmieniona
na Ztlozenie SOLIDWORKS.

Aby skojarzy¢ zewnetrzne ztozenia SOLIDWORKS:

1. Klikna¢ karte Przetwarzaj i klikng¢ Ztozenie SOLIDWORKS i@

W oknie dialogowym w obszarze Wybierz istniejacy plik wybrac ztozenie do dodania
do projektu.

Skrot jest tworzony w drzewie dokumentéw i w folderze projektu.

3. Po utworzeniu skrétu skojarzonego ztozenia:
¢ Klikng¢ dwukrotnie skrét w drzewie dokumentdw, aby go otworzyc.

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy skrét i klikng¢é Wtasciwosci ‘i'. Zewnetrzny
plik ztozenia ma wewnetrzng nazwe identyfikatora; $ciezka jest wyszarzona w
oknach dialogowych wtasciwosci i nie moze zosta¢ zmieniona.

Jezeli przeniesiemy zewnetrzny plik ztozenia, Sciezka bazy danych ulegnie zmianie.
Kiedy uwzglednimy skroty w archiwum, zewnetrzny plik ztozenia jest kopiowany
do folderu projektu, a istniejace tqcze zostanie zastgpione.

Automatycznie aktualizuj raporty poziomu projektu

Przy drukowaniu, eksportowaniu lub archiwizowaniu raportéw i listew zaciskowych mozna
uzyskac pewnosé, ze dane projektu sg automatycznie aktualizowane.

Uzy¢ opcji Aktualizuj wygenerowane rysunki w oknie dialogowym Konfiguracja
projektow, aby automatycznie aktualizowa¢ dane w raportach i rysunkach listew
zaciskowych przed wydrukowaniem, wyeksportowaniem lub zarchiwizowaniem.
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Aby automatycznie aktualizowac raporty poziomu projektu:

1. Kliknaé karte Projekt > Konfiguracje ‘2 > Projekty 3.
2. W oknie dialogowym klikng¢ karte Ogolne > sekcja Opcje.
3. Z menu Aktualizuj wygenerowane rysunki wybrac opcje.

Nigdy Przetwarza raporty, reguty projektowania
i rysunki listew zaciskowych w biezacym
stanie. Ostatnio wprowadzone zmiany
moga by¢ nieobecne w danych
wyjsciowych.

Zapytaj mnie (domyslinie) Wyswietla komunikat z nastepujacymi
opcjami:
Aktualizuj Aktualizuje
rysunki wszystkie raporty,
reguty

projektowania i
rysunki listew
zaciskowych przed
wykonaniem tego

polecenia.
Kontynuuj Uruchamia
dziatanie bez polecenie bez
aktualizacji aktualizacji

rysunkow.
Anuluj Zamyka biezace

polecenie.

Zawsze Automatycznie aktualizuje pliki przed

przetworzeniem polecenia (nie zostanie
wyswietlony komunikat).

Kopiowanie i wklejanie z uzyciem punktow
zakotwiczenia

Przy kopiowaniu zestawu obiektéw w rysunku mozna zdefiniowac punkt zakotwiczenia
lub odniesienia i wykorzystac punkt odniesienia do wklejania obiektéw do nowego rysunku.
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Aby skopiowac i wklei¢ z uzyciem punktow zakotwiczenia:

1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na karcie Edycja wybrac¢ opcje Kopiuj z uzyciem punktu wstawienia &
e W obszarze graficznym klikngé¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie

Kopiuj z uzyciem punktu wstawienia &
¢ Nacisna¢ klawisze Ctrl + Shift + C.

2. Wybrac obiekty do skopiowania.
3. Aby wprowadzi¢ punkt odniesienia, nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikna¢ lokalizacje w obszarze graficznym, ktéra ma by¢ punktem odniesienia.
Ustawia to wspotrzedne X oraz Y i zamyka okno dialogowe.

e W obszarze Wprowadz wspodtrzedne wpisa¢ wspotrzedne X i Y, a nastepnie klikngé
V'. Na karcie Polecenie klikng¢ V
4. Otworzyc¢ rysunek, do ktorego chcemy wklei¢ zawartosc.
5. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Na karcie Edycja klikng¢ przycisk Wklej — .

e Klikna¢ prawym przyciskiem myszy w obszarze graficznym i wybra¢ polecenie

(Sl ]

Wklej .
¢ Nacisnac¢ Ctrl + V.
6. Umiesci¢ wskaznik w miejscu, w ktérym chcemy wstawi¢ zawartos¢ i kliknggé.

Zawartos¢ jest wstawiona z dala od wskaznika w odlegtosci okreslonej przez punkt
odniesienia.

Tworzenie faczy w raportach weryfikacji regut projektu

Mozna przej$¢ do dowolnego elementu w raportach weryfikacji regut projektu (DRC) lub
zwyktych raportach przy uzyciu okna dialogowego Menedzer raportu.

Menu kontekstowe w komodrkach tabeli okien dialogowych Reguty projektowe i Raport
prowadzg do danych w menedzerze raportu.

Aby utworzyc¢ tacza w raportach weryfikacji regut projektu:

1. Wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci na karcie Projekt:
¢ Klikng¢ Konfiguracje i wybra¢ Sprawdzenie regut projektu lub Raport.
e Klikng¢ Sprawdzenie regut projektu lub Raport.

Przej$¢ do menu Projekt > Konfiguracja > Sprawdzenie regut projektu lub
Raport, aby uzyskac dostep do wszystkich raportéw, albo przej$¢ do menu Projekt
> Sprawdzenie regut projektu lub Raport, aby uzyskac dostep do wybranych
raportow.
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2. Wybrac okreslony raport.

Klikng¢ Wiasciwosci.

Na karcie Kolumny klikng¢ tacze Przejdz do.

Wybra¢ z listy opcje Nazwa pola i Typ tacza.

Identyfikatory w obszarze Nazwa pola odpowiadajg wtasciwosci, dla ktorej
definiowane jest tacze Przejdz do.

6. Klikng¢ OK i Zastosuj.

7. W Menedzerze raportu klikng¢ prawym przyciskiem myszy w obrebie komérki, aby
wyswietli¢ wyniki tacza Przejdz do.

Wopis raportu tacze

AW

Dokument tacza do rysunku.
Component Wyswietla komponent z taczami do drzewa
komponentow.

Wyswietla wszystkie symbole zwigzane z
taczami do rysunku.

Symbol tacza do symbolu na rysunku, przyblizenie
obszaru wokét symbolu.

Kabel Wyswietla schemat uproszczony, gdzie
istnieje odpowiednie zastrzezenie, oraz
tacza do elementu kabla w schemacie
uproszczonym.

Wyswietla liste zyt kablowych w schemacie
oraz tgcza do elementu tekstu w

schemacie.
Osrodek kabla tacza do elementu tekstu w schemacie.
Potencjal tacza do poczatku potencjatu w
schemacie.
Przewod Wyswietla przewdd w schemacie i tacza

do elementu tekstu.

Wyswietla symbole od i do oraz tacza do
symboli w schemacie.

Styl przewodu Bez facza.

Czesci producenta Wyswietla symbol odniesienia oraz tacza
do widoku szafy, etykiete przewodéw i
komponent 3D.

Zespot przewodow Bez tacza.

101



SOLIDWORKS Electrical

Zmienianie widocznosci atrybutu

Mozna zmieni¢ widocznos$¢ atrybutu podczas definiowania lub edytowania symboli rysunkow
lub blokdéw tytutowych.

Aby zmieni¢ widocznos¢ atrybutu, nalezy:

1.

2.

Na karcie Przegladarka dokumentéw, w obszarze Ksiazka dokumentow, klikngé
prawym przyciskiem myszy dowolny dokument i klikng¢ Blok tytutowy > Otworz.
Na karcie Edytuj blok tytutowy klikna¢ Pokaz atrybuty i wybrac¢ opcje.

Dostep do obszaru Pokaz atrybuty mozna réwniez uzyskac poprzez klikniecie prawym
przyciskiem myszy symbolu w obszarze graficznym i klikniecie kolejno opcji Symbol
> Otworz symbol > Edytuj symbol > Pokaz atrybuty.

Tworzenie wzorow znacznikow kabli

Wzory znacznikéw kabli mozna zdefiniowa¢ w konfiguracji projektu.

Aby utworzy¢ wzory znacznikéw kabli:

1.
2.

Na karcie Projekt klikng¢ Konfiguracje i wybra¢ Projekt.

W oknie dialogowym, na karcie Czcionka, klikng¢ Edytuj wzor, aby przeprowadzi¢
edycje wzoru znacznika kabla.

Wzdr mozna wpisa¢ w czesci Wzér: Zyta kablowa na schemacie zasadniczym.
Klikng¢ dwukrotnie OK.

Importowanie i eksportowanie rysunkow z aplikacji
Microsoft Excel

Mozna uzy¢ opcji Automatyzacja programu Excel do automatycznego generowania
schematoéw z pliku Microsoft Excel poprzez dodanie danych i makr.

Zawartosc pliku Microsoft Excel musi by¢ w okreslonym formacie SOLIDWORKS Electrical.
Opcja Automatyzacja programu Excel daje nastepujace mozliwosci:

Automatyczne tworzenie i wstawianie rysunku z pliku Microsoft Excel. Pézniej mozna
zmieni¢ definicje dowolnego makra.

Dostarczenie informacji na temat miejsca, gdzie nalezy wstawia¢ makra. Na przykiad,
gdy chcemy wstawi¢ makro do jednego lub wielu rysunkéw badz wstawic¢ rézne makra
do kilku rysunkdw.

Wstawianie opisow pliku i skoroszytu, definiowanie lokalizacji i funkcji poszczegoélnych
makr.

Definiowanie zmiennych, takich jak symbole lub nowe znaki. Odpowiednie wtasciwosci
tych symboli lub znakdw nalezg do makr i sq skojarzone z rysunkami.
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Aby importowac i eksportowac rysunki z programu Microsoft Excel:

L 'd
1. Klikna¢ Automatyzacja programu Excel % (pasek narzedzi Eksportuj/Importuj).

Alternatywnie mozna klikng¢ Automatyzacja Excel > Utworz nowy plik Excel
do automatyzacji, aby otworzy¢ szablon i utworzy¢ nowy plik.

2. W oknie dialogowym wybra¢ dostosowany plik Excel i klikng¢ Otworz.
3. Wybrac opcje:
e Zmien skojarzenie skoroszytu. Tworzy nowe skojarzenie wymienione w
wybranym pliku Microsoft Excel. Na przyktad, jezeli plik Excel tworzy nowgq

lokalizacje, tworzony jest nowy skoroszyt, ktory znajduje sie w drzewie dokumentu.
Rysunki sg skojarzone z nowo utworzonym skoroszytem.

¢ Nie zmieniaj skojarzenia skoroszytu. Zachowuje skojarzenie z aktualnym
skoroszytem w projekcie.

e Anuluj. Zamyka biezace polecenie.
Wybdr jednej z dwdch pierwszych opcji powoduje utworzenie rysunkdéw i wyswietlenie
okna dialogowego podsumowania.

Aby uzyska¢ dodatkowe informacje, nalezy zapozna¢ sie z tematem Pomocy programu
SOLIDWORKS Electrical.

Oznaczyc¢ przewody takg samg wartoscig jak
podtgczony adres we/wy

Mozna ustawi¢ te same wartosci/metki pomiedzy réznymi potgczonymi obiektami, takimi
jak przewdd, potencjaty, zacisk czy moduty PLC.

Aby ustawic¢ wartosci, klikng¢ Proces > Propaguj dane do potaczonych obiektow.

Mozna zaktualizowa¢ te oznaczenia dla calego projektu, biezacego skoroszytu,
biezacego schematu, biezacego folderu, obiektéw wybranych na schemacie i
wybranego schematu.

Inne udoskonalenia produktu SOLIDWORKS Electrical

Aby uzyskac¢ dodatkowe informacje na temat tych udoskonalen, nalezy zapoznac sie z
tematem Pomocy programu SOLIDWORKS Electrical.

Wprowadzono nastepujgce udoskonalenia programu SOLIDWORKS Electrical:

¢ Narzedzia Czes¢ o wysokiej jakosci mozna uzy¢ do utworzenia czesci katalogowej przy
uzyciu kilku czesci/ztozen i kilku czesci producentéw.

e Czes¢ wysokiej jakosci mozna utworzy¢ za pomocg Menedzera czesci producenta,

a potem mozna dodac witasciwosci/informacje z okna dialogowego witasciwosci.
Nastepnie czes$¢ wysokiej jakosci jest dodawana do bazy danych.

e Udoskonalenia w zakresie raportéw:

¢ Mozna generowac raporty specyficzne dla skoroszytu kazdego projektu.
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e Mozna wyswietli¢ opis grupy przewodow na gorze tabeli raportu.

e Uzytkownik jest powiadamiany o koniecznosci aktualizacji przestarzatych raportow
dotyczacych rysunku podczas ich drukowania.

e W raportach mozna uwzgledni¢ lokalizacje i opisy funkcji.
e Mozna uzy¢ znaku ,|” jako znaku podziatu linii w raportach.

Aby uzyskac dostep do znaku podziatu linii, klikna¢ Projekt > Konfiguracja >
Raport > Wiasciwosci > Uklad.

e Kropki pofgczenia na symbolach mogg by¢ wyswietlane Zawsze, Nigdy lub tylko Po
podiaczeniu.

¢ Mozna wyswietli¢ aktualny, wybrany i otwarty dokument zaznaczony w przegladarce
dokumentéw.

Panel Wtasciwosci — udoskonalenie graficzne

Na karcie Wiasciwosci graficzne pokazywane sg wtasciwosci graficzne dowolnego elementu
CAD, symbolu lub elementu przewodu.

Karta Wlasciwosci graficzne A w obszarze Panel wiasciwosci pozwala oddzieli¢
zawartosc¢ wybranego elementu. W przypadku wybrania elementu CAD, symbolu lub
elementu przewodu wszystkie jego skojarzone wtasciwosci sg wyszczegdlnione na liscie
z elementem graficznym.

Panel wlasciwosci jest dokowalny na panelach bocznych.

W przypadku wybrania grupy elementéw wyswietlane sgq wszystkie wspdlne wiasciwosci.
W przypadku wybrania konkretnych elementéow wyswietlane sg odpowiednie wiasciwosci.
Wiasciwosci inne niz wspdlne sg ukryte. Zmiana wtasciwosci innych niz wspdlne nie ma
wptywu na element CAD, poniewaz jest on zalezny od operacji na poziomie aplikacji.

Karta Wtasciwosci graficzne zawiera nastepujace obszary:
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f." i/ Properties
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1 Karta Witasciwosci graficzne w panelu
Witasciwosci.

2 Ikony graficzne odpowiadajace
wyszczegolnionej wiasciwosci.

3 Menu rozwijane zawierajgce oddzielong
zawartosc lub rézne wybrane elementy,
pozwalajace wybra¢ grupe obiektéw do
edycji.

4 Informacje etykietki narzedzia, np. o tym,
dlaczego niektdre wiasciwosci sg wyszarzone
lub nie moga by¢ edytowane.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Obstuga jezyka koreanskiego

e Optymalizacja multiparametru

e Wydajnos$¢ przetwarzania koncowego

¢ Wydajnos$¢ symulacji przejsciowej

e Wykorzystywanie warunkow z komponentow niskiego poziomu
e Ustawienia siatki dla Flow Simulation

Dostepny jako oddzielny produkt, z ktérego mozna korzysta¢ w SOLIDWORKS Standard,
SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Obstuga jezyka koreanskiego

Oprogramowanie SOLIDWORKS Flow Simulation jest dostepne w jezyku koreanskim.

Optymalizacja multiparametru

Do badania parametrycznego dodano funkcje optymalizacji reakcji wieloparametrycznej
opartg na powierzchni.

Mozna przeprowadzi¢ badanie optymalizacji dla wiecej niz jednej zmiennej wejsciowej.
Mozemy wybraé parametry geometrii lub symulacji jako zmienne.

Funkcja optymalizacji docelowej moze maksymalizowa¢ wartos¢ celu albo sumy celow,
minimalizowac jg albo scisle jej odpowiadac. Mozna ustawic¢ rézne wspdtczynniki wagi dla
kazdego celu, aby uwzgledni¢ znaczenie kazdego celu dla funkcji celu.

Aby przeprowadzi¢ optymalizacje wieloparametryczng (multiparameter optimization),

utworzy¢ badanie parametryczne Design of Experiments and Optimization, uruchomic
obliczenie punktow projektowych, a nastepnie klikng¢ Find Optimum.

Wydajnosc¢ przetwarzania koncowego

Poprawiona zostata wydajnosc¢ przetwarzania korncowego dla wykreséw powierzchni i
tadowania wynikow.
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Wykresy powierzchni Wykresy powierzchni o bardzo skomplikowanej geomettrii
ksztattu, wyswietlane z opcjg Uzyj geometrii CAD lub
mieszczace setki $cian, sg tworzone znacznie szybciej.

Widgety wykresu celu Wykresy celéw i wykresy XY mozna obecnie wyswietla¢ w

i wykresu powierzchni obszarze graficznym. Wykresy sg aktualizowane wedtug
zatadowanych wynikéw przejsciowych, dzieki czemu mozna
$ledzi¢ sposdb, w jaki parametry wykresow celu i XY zmieniajg
sie w czasie.

Wydajnos¢ symulacji przejsciowe;

Wydajnos¢ symulacji przejsciowej zostata zwiekszona pod katem zapisywania danych i
przegladania wynikéw przejsciowych.

Zapisywanie danych Mozna zmniejszy¢ rozmiar zapisywanych danych przejsciowych
poprzez zapisywanie samych wybranych parametréw zamiast
catego pola. W oknie dialogowym Calculation Options, na
karcie Saving, mozna zdefiniowa¢ czas zapisywania petnych
wynikéow (Full Results) i zdefiniowa¢ momenty w czasie do
zapisania jako wybrane parametry (Selected Parameters).

Btyskawiczne Tryb Transient Explorer dostepny dla wybranych zapisanych
przelaczanie pomiedzy parametréw pozwala zobaczy¢ wyniki przejsciowe bez dtugiego
przejsciowymi oczekiwania na zatadowanie. Przesung¢ suwak, a wyniki

momentami w czasie zostang niezwtocznie zaktualizowane.

Wykorzystywanie warunkow z komponentow niskiego
poziomu

Mozna zaimportowa¢ warunki z modelu dla innych projektéw (np. wtasciwosci materiatu
i moc cieplna). Moze to uprosci¢ definicje projektu poprzez utworzenie biblioteki modeli
z uprzednio zdefiniowanymi warunkami.

Projekt Flow Simulation jest zapisywany w modelu. Jezeli model jest uzywany w zfozeniu,
mozna zastosowac warunki zdefiniowane w tym komponencie niskiego poziomu do ztozenia
wyzszego poziomu bez odtwarzania warunkdw.

Na przyktad, gdy chcemy przeanalizowac ptytke drukowang (PCB), nalezy przeanalizowac
catg obudowe urzadzenia elektronicznego z mniejszg liczbg zainstalowanych czesci ptytki
drukowanej. Zamiast ponownego tworzenia warunkéw dla wszystkich czesci wewnatrz
ztozenia mozna potaczyc¢ projekt ztozenia z warunkami zdefiniowanymi w ptytce
drukowanej.

Domyslnie warunki sg potgczone, wiec zmiana warunkdw w komponencie automatycznie
aktualizuje warunki w ztozeniu. Tym niemniej mozna przerwac potgczenie, aby
importowane warunki nie byty potgczone z pierwotnym komponentem.

Aby uzy¢ warunkow z komponentow niskiego poziomu, nalezy:

1. W oknie dialogowym Importuj z modelu wybra¢ projekt, ktérego danych chcesz uzyc.
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2. Importowac projekt.

Domyslnie warunki pojawiajg sie w drzewie analizy potagczonym z warunkami w
komponencie.

Mozliwe jest przerwanie tacza i przeniesienie warunkéw do projektu gtéwnego ztozenia.

Ustawienia siatki dla Flow Simulation

Nowa opcja Zalezy od wysokosci kanatu pozwala w prosty sposdb uzyskaé niezbedng
siatke w kanatach o réznej wysokosci poprzez ustawienie poziomu udoskonalania w
zaleznosci od wysokosci kanatu. Opcja ta jest dostepna w grupie Kanaty okna dialogowego
ustawien siatki.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Klasyfikacja elementow IFC i eksportowanie dostosowanych wiasciwosci
e Importowanie i eksportowanie plikow 3MF

e Importowanie plikow siatki

e SOLIDWORKS 3D Interconnect

e Opcje systemu dla wspoétdziatania

Klasyfikacja elementow IFC i eksportowanie
dostosowanych wtasciwosci

Istnieje mozliwo$c¢ zapisania pliku SOLIDWORKS jako pliku IFC z klasyfikacjg elementow
IFC. Nastepnie mozna wyeksportowac go z dostosowanymi wiasciwosciami, ktore obejmujg
metadane IFC wraz z innymi wiasciwosciami.

Klasyfikowanie plikow SOLIDWORKS jako elementéw IFC

Istnieje mozliwos¢ zapisania pliku SOLIDWORKS jako pliku . ifc z klasyfikacjg elementu
.ifc.

Aby sklasyfikowa¢ pliki SOLIDWORKS jako elementy .ifc:
1. Otworzy¢ plik czesci lub ztozenia SOLIDWORKS.
2. Klikng¢ Plik > Wiasciwosci.
3. W oknie dialogowym na karcie Dostosowane nalezy:
a) W obszarze Nazwa wtasciwosci wybrac 1FcC.

b) W obszarze Wartos¢/Wyrazenie tekstowe wybra¢ odpowiednig taksonomie.
c) Klikna¢ OK.

Eksportowanie do formatu IFC

Mozna wyeksportowac plik IFC z dostosowanymi wiasciwosciami, ktdre obejmujg metadane
IFC wraz z innymi wiasciwosciami.
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Aby eksportowac do formatu IFC, nalezy:

1.

2.

Przy otwartym modelu klikng¢ Zapisz jako (pasek narzedzi Standard) lub Plik >
Zapisz jako.

W oknie dialogowym Zapisz jako:

a) W polu Zapisz jako typ wybra¢ IFC 2x3 (*.ifc) lub IFC 4 (*.ifc).

b) Klikng¢ Opcje.

W oknie dialogowym Opcje systemu ustawi¢ nastepujace opcje:

Opcja Opis

OmniClass " lub UniClass2015 Eksportuje metadane klasyfikacji z
elementem IFC, jesli s one okreslone w
pliku.

Dostosowane witasciwosci lub Eksportuje wiasciwosci dla pliku

Wiasciwosci materiatu i masy SOLIDWORKS.

W przypadku eksportu w standardzie IFC 4.0 dokona¢ zapisu na jeden z ponizszych
sposobow:

e BREP

e BREP i mozaikowanie
e Mozaika

Klikna¢ OK.

Klikna¢ Zapisz.

Importowanie i eksportowanie plikow 3MF

Mozna importowac pliki 3D Manufacturing Format (3MF) oraz eksportowac pliki czesci i
ztozen programu SOLIDWORKS jako pliki 3MF. Dassault Systemes jest jednym z zatozycieli
branzowej organizacji 3MF, ktérej celem jest wyeliminowanie problemoéw dotyczacych
wspotdziatania w formatach drukowania 3D.

Importowanie plikow 3MF w programie SOLIDWORKS

Aby zaimportowac pliki 3MF w programie SOLIDWORKS:

1.

Klikng¢ Otworz a7} (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Otworz.

W oknie dialogowym, w pozycji Pliki typu, wybra¢ 3D Manufacturing Format
(*.3mf).

Przejs¢ do pliku, a nastepnie go otworzy¢.
Klikna¢ Opcje.
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5.

W oknie dialogowym wybrac jedng z ponizszych opcji w pozycji Importuj jako i
klikna¢ OK.

e Obiekt graficzny

e Obiekt brytowy

e Obiekt powierzchniowy

Klikng¢ Otworz.

Plik zostanie zaimportowany do programu SOLIDWORKS.

Eksportowanie plikdbw SOLIDWORKS jako plikéw 3MF

Mozliwe jest eksportowanie plikow czesci i ztozen programu SOLIDWORKS jako plikow
3MF.

Aby wyeksportowac pliki SOLIDWORKS jako pliki 3MF:

1.

2.

Przy otwartym modelu klikng¢ Zapisz jako (pasek narzedzi Standard) lub Plik >
Zapisz jako.

W oknie dialogowym, nalezy:
a) Ustawi¢ Zapisz jako typ na 3D Manufacturing Format (*. 3mf).
b) Klikng¢ Opcje.
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3. W oknie dialogowym ustawi¢ nastepujace opcje:

Opcja Opis

Format pliku Wyswietla wybrany format pliku.

Dane

wyjsciowe jako W polu Jednostka wybrac jednostke miary.

Resolution Steruje mozaikg powierzchni nieplanarnych dla danych
wyjsciowych 3MF. Nizsze wartosci odchylenia generujg
doktadniejszy plik mozaiki 3MF. Pliki wygenerowane z wyzszym
ustawieniem doktadnosci (doktadniejsza mozaika) majg wiekszy
rozmiar, a ich generacja zabiera wiecej czasu.

Gruboziarnista Wstepne ustawienie rozdzielczosci.
lub
Drobnoziarnista

Dostosowana ¢ Dostosowac suwak Odchylenie, aby dla
odchylenia ustawi¢ warto$¢ Tolerancja,
ktdéra steruje mozaikg catej czesci. Nizsze
liczby generujq pliki o wiekszej doktadnosci
catej czesci.

e Dostosowac suwak Kat, aby dla kata
ustawi¢ wartos¢ Tolerancja, ktéra steruje
mozaikg drobnych szczegotéw. Nizsze liczby
generujg pliki o wiekszej doktadnosci
matych szczego6tow, jednakze ich
generowanie zabiera wiecej czasu.

W miare przestawiania obydwu suwakow,
odpowiednie okregi koncentryczne zostang
dostosowane. Okregi te ukazujq w
przyblizeniu, w jaki sposob zmienia sie
mozaika w wyniku zmiany ustawien. (Patrz:
Podglad ponizej.)

Pokaz Wyswietlane sg nastepujace informacje:
informacje o Trojkaty (liczba), Rozmiar pliku, Format
3MF przed pliku oraz Sciezke katalogu i nazwe pliku.
zapisaniem
pliku
Wyswietl Wyswietla podglad modelu ze $cianami oraz
podglad przed informacje o elementach Trojkaty (liczba) i
zapisaniem Rozmiar pliku w oknie dialogowym Opcje
pliku systemu.

Uwzglednij Uwzglednia materiaty podstawowe w eksportowanym pliku.

materiaty

Uwzglednij Uwzglednia wyglady w eksportowanym pliku. Do pliku .3MF sg

wyglady eksportowane tylko powierzchniowo mapowane wyglady tekstury.
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Opcja Opis

Wyjsciowy Wybierz uktad wspotrzednych do zastosowania do eksportu. W
ukiad przypadku wybrania opcji -=- domyslny -- nie zostanie
wspotrzednych zastosowana zadna macierz przeksztatcenia.

Klikna¢ OK.
Klikna¢ Zapisz.

Importowanie plikow siatki

Mozna zaimportowac zeskanowany plik z danymi siatki do oprogramowania SOLIDWORKS
bez uzywania dodatku ScanTo3D. Oprogramowanie importuje plik i powigzane dane siatki
do obiektu brylowego lub powierzchniowego. Mozna wybiera¢ skonwertowane Scianki,
wierzchotki i krawedzie Scianek oraz tworzy¢ do nich odniesienia. Mozna réwniez zachowac
siatke jako model siatki w SOLIDWORKS, co umozliwia graficzne przegladanie modelu
siatki.

Aby zaimportowac pliki siatki:

1.

e

Klikng¢ otworzlY (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Otwérz.

W oknie dialogowym, w obszarze Pliki typu, wybra¢ Pliki siatki (*.stl;

*.0bj; *.off; *.ply; *.ply2).

Mozna réwniez importowac pliki w formatach *.3mf i *.wrl jako obiekty graficzne,
brytowe i powierzchniowe.

Przejs¢ do pliku, ktéry chcemy otworzyc.

Klikna¢ Opcje.

W oknie dialogowym wybrac¢ jedng z ponizszych opcji w pozycji Importuj jako i
klikng¢ OK.

e Obiekt graficzny

e Obiekt brytowy

e Obiekt powierzchniowy

Oprogramowanie moze importowac i tworzy¢ wiele obiektéw brytowych na podstawie
pliku siatki, pod warunkiem, ze siatka jest zamknieta. Jezeli siatka nie jest
zamknieta, opcja Importuj jako obiekt brytowy automatycznie tworzy obiekty
powierzchniowe dla wszystkich obiektéw, ktore nie mogq zosta¢ zaimportowane
jako obiekty brytowe.

Klikng¢ Otwérz.

Plik zostanie zaimportowany.
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SOLIDWORKS 3D Interconnect

Narzedzie 3D Interconnect zastepuje obecne funkcje translacji SOLIDWORKS nowg
technologig i tokami pracy do pracy z macierzystymi danymi CAD innych firm w
SOLIDWORKS 2017.

Mozna wykonywac nastepujgce czynnosci:

e Wstawianie zastrzezonych danych CAD bezposrednio do ztozenia SOLIDWORKS bez
potrzeby konwersji do pliku SOLIDWORKS

e Otwieranie zastrzezonego formatu 3D CAD w oprogramowaniu SOLIDWORKS z jego
skojarzeniowym tgczem do oryginalnej czesci

e Aktualizowanie zmian w pliku SOLIDWORKS w przypadku aktualizacji zastrzezonych
danych CAD w aplikacji tworzacej poprzez utrzymanie wszystkich dalszych operacji
utworzonych w SOLIDWORKS

W 3D Interconnect sq obstugiwane nastepujace formaty i ich wersje:
e CATIA® V5: .CATPart, .CATProduct dla V5R8 - 5-6R2016

e Autodesk® Inventor: .ipt dla V6 - V2016, .iam dla V11 - V2016

e PTC®: .prt, .prt.*, .asm, .asm.* dla Pro/ENGINEER® 16 - Creo 3.0
e Solid Edge®: .par, .asm, .psm dla V18 - ST8

e Oprogramowanie NX™: .prt dla UG 11 - NX 10

Aplikacja CATIA® V5-SOLIDWORKS Translator jest dostepna dla posiadaczy licencji
SOLIDWORKS Premium.

Wigczanie lub wytgczanie narzedzia 3D Interconnect

W oprogramowaniu SOLIDWORKS mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ narzedzie 3D Interconnect.
Domyslnie jest ono witgczone.

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ narzedzie 3D Interconnect:
1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Importuj.
2. W oknie dialogowym ustawi¢ Format pliku na Inventor/Catia V5/Creo/NX/Solid

Edge.
3. Zaznaczy¢ lub usung¢ zaznaczenie opcji Wiacz 3D Interconnect.
4. Klikna¢ OK.

Wstawianie macierzystych plikbw CAD innych firm do ztozenia
SOLIDWORKS

Mozliwe jest wstawienie macierzystego pliku CAD innego producenta do ztozenia
SOLIDWORKS przy uzyciu narzedzia Wstaw komponent.

Aby wstawi¢ macierzysty plik CAD innej firmy do ztozenia SOLIDWORKS, nalezy:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\import export\gear
box 1.sldasm.
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2. Klikng¢ Wstaw komponent (pasek narzedzi Ztozenie).

3. W oknie dialogowym przej$¢ do litera dysku:Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\import export\Round
Cover Plate 2.ipt.

4. Klikng¢ Otwérz i umiescic plik w ztozeniu SOLIDWORKS.

5. Klikng¢ Wstaw komponent /> (pasek narzedzi Ztozenie) i przej$¢ do litera
dysku:\Users\Public\Public Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\import export\wormgear.asm.l.

6. Klikngé Otwoérz i umiesci¢ plik w ztozeniu SOLIDWORKS.

Pliki innych firm Autodesk® Inventor i PTC® Creo® sq wstawiane do ztozenia
SOLIDWORKS.

Otwieranie macierzystych plikow CAD innych firm w SOLIDWORKS

Do otwarcia macierzystego pliku CAD innego producenta w oprogramowaniu SOLIDWORKS
mozna uzy¢ okna dialogowego Otworz. Po otwarciu czesci innego producenta tworzona
jest nowa cze$¢ SOLIDWORKS, a plik innego producenta jest do niej wstawiany jako czesé
wyprowadzona lub bazowa.

Aby otworzy¢ macierzysty plik CAD innej firmy w SOLIDWORKS, nalezy:

1. Klikna¢ Otwoérz a7, (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Otwoérz.

W oknie dialogowym przej$¢ do l1itera dysku:Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\import export\Round
Cover Plate 2.ipt.

3. Dokona¢ zmian w czesci przy uzyciu operacji SOLIDWORKS.
4. Zaktualizowac¢ czes¢ drugg wersjg czesci.

Wszelkie modyfikacje dokonane w czesci bazowej sq aktualizowane w czesci
SOLIDWORKS bez utraty dalszych operacji.

Opcje systemu dla wspotdziatania

Opcje importu/eksportu zostaty przeniesione do okna dialogowego Opcje systemu.
Dotychczas mozna byto uzyskac do nich dostep z poziomu okien dialogowych Otwérz i
Zapisz jako.

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu, a nastepnie klikng¢ Import lub Eksport.
W czesci Format pliku ustawic typ pliku.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodatek SOLIDWORKS Inspection
e Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection

Dodatek SOLIDWORKS Inspection

Udoskonalenia obstugi

Wszystkie ikony wczesniej znajdujace sie w menedzerze wlasciwosci PropertyManager
zostaty przeniesione do menedzera polecen CommandManager, aby utatwi¢ obstuge
interfejsu uzytkownika.

Ikony te zostaly zmienione:

Nazwa narzedzia Marker

Edytowanie projektu kontrolnego @}

Dodawanie/edytowanie odno$nikow _’if-'?
(LEE

Aktualizacja projektu kontroli @]

Reczne dodawanie odnosnikéw do rysunkow

Reczne dodawanie odnosnikdéw rysunkow daje wiekszg kontrole nad sposobem dodawania
odnosnikow do rysunkow przez SOLIDWORKS Inspection.

W przypadku wybrania automatycznego dodawania odnosnikow oprogramowanie dodaje
odnosniki dla wszystkich cech w rysunku przy uzyciu okreslonej kolejnosci sortowania
(zgodnie z ruchem wskazoéwek zegara lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara).

W przypadku wybrania recznego dodawania odnos$nikédw oprogramowanie:
¢ Dodaje odnosniki tylko cech okreslonych przez uzytkownika.
¢ Porzadkuje odnosniki w oparciu o kolejno$¢, w jakiej zostaty wybrane.
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Aby recznie doda¢ odnosniki do rysunkow, nalezy:

1.

2.

Klikng¢ Nowy projekt kontroli @ (w menedzerze polecen CommandManager
programu SOLIDWORKS Inspection).

Wybra¢ szablon projektu.

Na karcie Ustawienia ogdlne menedzera wtasciwosci PropertyManager Utworz projekt
kontroli, w czesci Informacje cechy charakterystycznej, dla opcji Wyciagniecie
wybra¢Reczne.

Klikng¢ ’f, aby zatwierdzi¢ ustawienia projektu.

Klikna¢ Dodaj ceche charakterystyczna 1}9' (w menedzerze polecen
CommandManager programu SOLIDWORKS Inspection).
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6. W obszarze graficznym uzy¢ jednej z ponizszych technik, aby wybra¢ cechy do dodania

odnosnikow:

e Wybrac¢ indywidualne cechy.

Cechy sg dodawane do drzewa cech charakterystycznych w kolejnosci, w jakiej

zostaly wybrane.
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e Wybrac pole zestawu cech.

Wszystkie cechy charakterystyczne w obrebie pola zostang dodane do drzewa cech

charakterystycznych.
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Aby usung¢ ceche, nalezy klikng¢ w obszarze graficznym.

Jezeli odnosniki majg zosta¢ dodane do wiekszosci, ale nie do wszystkich cech,
mozna wybrac¢ caty rysunek, a nastepnie usungc¢ cechy, do ktérych odnosniki nie
majg zostac dodane.
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7. Klikng¢ Add/Edit Balloons @ (menedzer polecen CommandManager SOLIDWORKS
Inspection).
Oprogramowanie tworzy odnosniki dla wybranych cech, w kolejnosci, w ktérej zostaty
wybrane.

Krok ten nie jest wymagany, jesli w ustawieniach projektu kontroli wybrano opcje
Automatyczny odnosnik.

@ 3252020

WL 18020
0+.020

i .?501029(/’!'\43_5 g
R

Wybér ksztattu odnosnika VDA
Odnosniki VDA, ktére byly dostepne w autonomicznym oprogramowaniu SOLIDWORKS
Inspection, sg obecnie dostepne w dodatku SOLIDWORKS Inspection.

Odnosniki VDA charakteryzujg sie ksztattem opadajacym i sg czesto wykorzystywane w
niemieckim przemysle motoryzacyjnym.

S EIRNEE

SECTION A-A -
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Aby wybra¢ ksztalt odnosnika VDA:

1. Klikna¢ Dodaj/edytuj odnosniki @ (menedzer polecen CommandManager
SOLIDWORKS Inspection).

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Ustawienia odnos$nikdéw, w obszarze
Zwykty format, przejs¢ do pola Ksztatt i wybra¢ VDA.

3. Klikngé v .

Zapobieganie zmianie numeracji odnosnika przez blokowanie
odnosnikow

Opcja Zapobiegaj automatycznej zmianie numeracji pozwala na dodawanie lub
usuwanie odnosnikow bez wptywu na uktad i kolejno$¢ numeracji odnosnikéw, ktore
pozostaja.

Po wprowadzeniu zmian w projekcie SOLIDWORKS Inspection poprzez usuniecie lub
dodanie cech charakterystycznych, a nastepnie od$wiezenie go, oprogramowanie domysinie
ponownie numeruje odnosniki w dokumencie. Jezeli okreslono kolejnos¢ sortowania
zgodnie z ruchem wskazéwek zegara lub przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara, kolejnos¢
ta jest zachowywana podczas ponownego numerowania.

Na przyktad, jezeli usuniemy ceche, ktéra jest reprezentowana przez odnosnik 3, nastepna
cecha w kolejnosci otrzyma nazwe odnos$nik 3. W zaleznosci od wersji raportu inspekcji
operacje do mierzenia sg rézne. Moze to powodowac zamet i prowadzi¢ do kosztownych

pomytek.
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Oryginalna numeracja odnosnikow
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r.22a+020

: r .%181.020
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Zmiana numeracji odno$nikéw po usunieciu cechy 3.

Mozna zastgpi¢ to zachowanie za pomocg opcji Zapobiegaj automatycznej zmianie
numeracji. Kiedy uzywac opcji Zapobiegaj automatycznej zmianie numeracii:

e Po usunieciu odnosnika jego numer zostanie usuniety z sekwencji bez wptywu na
numery innych odnosnikow.
¢ Przy dodaniu nowych cech sg one dodawane na koncu sekwencji numeracji odnosnikow.

Aby zapobiec zmianie numeracji odnosnikow:

1. Klikng¢ Nowy projekt kontroli @' (w menedzerze polecen CommandManager
programu SOLIDWORKS Inspection).

2. Wybrac szablon projektu.
3. Na stronie Ustawienia ogdlne, w obszarze Informacje cechy charakterystycznej,

wybra¢ pozycje Zapobiegaj automatycznej zmianie numeracji i klikna¢ ¥ .
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4. Aby usung¢ odnosnik, wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

e W drzewie cech charakterystycznych wybra¢ odnosnik. W czesci Wiasciwosci
wyczysci¢ pole wyboru Wybrane.

Charakterystyka nie jest juz wybrana do inspekcji, jednak numer odnosnika
pozostaje zwigzany z cechg charakterystyczna.

W przypadku uzycia tej metody mozna w razie potrzeby przywrdci¢ odnosnik
przez ponowne zaznaczenie pola wyboru.

e W obszarze graficznym usung¢ ceche, ktéra jest skojarzona z odnosnikiem, a
8
nastepnie klikng¢ Aktualizuj projekt Inspection .

Oprogramowanie usunie numer odnosnika z sekwencji, zachowujac pierwotng
numeracje pozostatych odnosnikow.

©
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Oryginalna numeracja odnosnikéw zachowana

Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection

Powiekszanie kotkiem myszy w SOLIDWORKS Inspection

Powiekszanie kotkiem myszy pozwala poruszac sie po projekcie kontroli przy uzyciu
elementdw sterowniczych, ktore sg podobne do elementéw oprogramowania SOLIDWORKS.

Powiekszanie kétkiem myszy jest domysinie zaznaczone na karcie Opcje aplikacji okna
dialogowegoOpcije.

Aby uzy¢ powiekszania kotkiem myszy:

e Przewingc¢ do géry, aby pomniejszy¢.
e Przewing¢ do dotu, aby powiekszy¢.
e Nacisnac i przytrzymac srodkowy przycisk myszy, aby przesungc.
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Ponadto do nawigacji mozna uzy¢ nastepujacych klawiszy:

Alt + strzatka w lewo
Page Down

Alt + strzatka w prawo
Page Up

Alt + strzatka w gore
Alt + strzatka w doét
Home

End

Przejdz do poprzedniego arkusza.
Przejdz do poprzedniego arkusza.
Przejdz do nastepnego arkusza.
Przejdz do nastepnego arkusza.
Przewin w gore.

Przewin w dét.

Przejdz do pierwszego arkusza.

Przejdz do ostatniego arkusza.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dokladnos¢ 3D PDF

e Udoskonalenia Edytora szablonéw 3D PDF

¢ Orientacja wyswietlania adnotacji

e Dotaczanie plikéw do plikow 3D PDF

e Porownywanie 3D PMI pomiedzy czesciami
e Eksportowanie adnotacji PMI do STEP 242

e Dopasowanie nazw w plikach 3D PDF

e Zmiana kolejnosci widokéw 3D.

e Wyswietlanie szkicow w plikach 3D PDF

SOLIDWORKS MBD mozna zakupic¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania z oprogramowaniem
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS Premium.

Dokfadnos¢ 3D PDF

Podczas zapisywania lub publikowania jako 3D PDF mozna ustawi¢ poziom doktadnosci
dla 3D PDF.

Aby ustawi¢ doktadnos¢ 3D PDF:

1. Klikna¢ opcje Publikuj do tréjwymiarowego pliku PDF [z} (na pasku narzedzi
dodatku SOLIDWORKS MBD).

2. Wybra¢ odpowiednig opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze
Dokladnosc¢:

Poziom dokiadnosci Opis

Maks. Brak kompresji stratnej (moze
spowodowac powstanie pliku o bardzo
duzym rozmiarze).

Wys. Tolerancja 0,001 mm (niska kompresja,
wysoka doktadnos¢). Kompresja
niskostratna moze skutkowa¢ duzym
rozmiarem pliku.

124



SOLIDWORKS MBD

Poziom dokiadnosci Opis

e

Sr. Tolerancja 0,01 (Srednia kompresja,
$rednia doktadnos¢). Kompresja
$redniostratna powinna zapewnic
umiarkowany rozmiar pliku.

Nis. Tolerancja 0,1 mm (wysoka kompresja,
niska doktadnos$¢). Kompresja
wysokostratna powinna zapewni¢ mniejszy
rozmiar pliku.

3. Aby zastosowac¢ kompresje stratng do wielobokdéw w modelu, nalezy wybra¢ opcje
Zastosuj kompresje stratng przy mozaikowaniu.

Aby uzyskac wiecej informacji, nalezy zapoznac sie z tematem Kompresja stratna.

Udoskonalenia Edytora szablonéw 3D PDF

Edytor szablondéw 3D PDF daje lepsza kontrole nad uktadem i formatowaniem szablondéw.

Wyréwnywanie elementow
Mozliwe jest wyrownanie dwéch lub wiecej elementéw szablonu (do gory, w dét, lewo,
prawo, do $rodka lub posrodku).
Aby wyrownac¢ elementy:

1. W Edytorze szablonéw 3D PDF wybrac¢ przynajmniej dwa elementy, na przyktad obraz
i obszar tekstu.

2. Klikng¢ Wyrownaj = i klikng¢ Lewo |”=-=', érodek':-‘E', Prawo ='=-“|, Goéra W, Posrodku
i jub Dot L.

Kopiowanie i wklejanie pomiedzy stronami

Karty sg obecnie nazywane stronami. Mozna skopiowac element z jednej strony do drugiej.
Aby skopiowac i wklei¢ pomiedzy stronami:

1. Wybrac element do skopiowania.
2. Klikng¢ CTRL + C.

3. Wybrac strone.

4. Klikng¢ CTRL + V.

Formatowanie tekstu

Mozemy formatowac tekst przy uzyciu stylow (pogrubienie, kursywa i podkreslenie), a
takze go wyrownywac (do lewej, do prawej, do $rodka i stosujac justowanie).
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Aby formatowac tekst, nalezy:

1. W Edytorze szablonéw 3D PDF klikna¢ Tekst A.
Klikna¢, aby umiesci¢ symbol zastepczy obszaru tekstu na szablonie.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Wiasciwosci ustawic¢ opcje
formatowania.

4. Klikng¢ poza blokiem tekstu.

Uzywanie Malarza formatu

Malarz formatu kopiuje styl tekstu do innego elementu tekstu.
Aby uzy¢ Malarza formatu, nalezy:

1. Wybrac tekst, ktérego styl (czcionka, rozmiar, pogrubiona, kursywa, podkreslenie,
przekreslenie, kolor i wyréwnanie) chcemy skopiowac.

2. Klikng¢ Malarz formatu® .
3. Klikna¢ tekst, w ktérym chcemy umiescic styl.

Oryginalny styl tekstu jest stosowany do wybranego tekstu.

Grupowanie i rozgrupowywanie elementow

Mozna grupowac i rozgrupowywac elementy na strony szablonu.
Aby zgrupowac elementy:

1. Nacisna¢ klawisz Ctrl i wybra¢ wiele elementdw.

2. Klikng¢ Grupa > Zgrupuj% .

Aby rozgrupowac elementy:

1. Wybrac¢ zestaw zgrupowanych elementéw.

2. Klikng¢ Grupa > Rozgrupuj%.

Wstawianie elementow w pozycji wskaznika

Podczas wstawiania elementu, np. tekstu lub prostokata w szablonie 3D PDF, jest on
umieszczany w pozycji wskaznika.

Wstawianie prostokgtow

Istnieje mozliwos¢ wstawienia prostokata do szablonu 3D PDF.

Aby wstawic prostokaty:

1. W Edytorze szablonéw 3D PDF klikng¢ Prostokat .
2. Umiesci¢ prostokat na stronie.
Mozna zmieni¢ potozenie i rozmiar prostokata.
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3. Ustawic opcje, takie jak kolor wypetnienia i obramowanie, grubo$¢ granicy oraz
promien naroznika.

4. Kliknaé v .

Blokowanie elementow

Mozliwe jest zablokowanie elementéw na stronie szablonu, aby nie mozna ich byto
przenies$c ani zmieni¢ ich rozmiaru.

e Aby zablokowac¢ element, nalezy wybrac¢ go i klikng¢ Zablokuj@.
e Aby odblokowac element, nalezy wybrac¢ go i klikna¢ Odblokuj[%.

Ustawianie kolejnosci elementow

Mozna ustawi¢ kolejnos¢ elementow od przodu do tytu.
Aby ustawi¢ kolejnos¢ elementow:

1. Wybrac¢ element i klikna¢ Kolejnosé T,
2. Klikng¢ opcje:

Opcja Opis

Przesun na wierzch Przenosi element do pierwszej pozycji. ﬁ

Przesun do przodu Przesuwa element do przodu o jedng pozycje.%

Przesun pod spod Przesuwa element do ostatniej pozycji. &

Przesun do tyiu Przesuwa element do tytu o jedng pozycje. e

Zmienianie nazw stron

Mozna zmienia¢ nazwy stron w szablonie.
Aby zmieni¢ nazwy stron:

1. Klikna¢ dwukrotnie nazwe strony.
2. Wpisac¢ nowg nazwe.
3. Klikng¢ poza tg nazwa, aby zapisa¢ nowg nazwe.

Zmiana potozenia stron

Mozna zmieni¢ potozenie stron w szablonie przez przeciggniecie i upuszczenie karty Strona
w nowej lokalizacji. Pozwala to rozpocza¢ dokument od strony tytutowej lub innych
informacji wprowadzajacych, np. wylgczenia odpowiedzialnosci lub o$wiadczen
regulacyjnych.

127



SOLIDWORKS MBD

. Page 1 acscr-A x| | acser-B x| | acso-C x| | + |

Poczatkowe pozycje kart stron

. Page 1 ac—scr—CﬁI | ac—scr—BﬁI | ac—scr—.nil | ¥+ |

1 *

Zmienione pozycje kart stron

Zmienianie rozmiaru wierszy i kolumn w tabelach ogdlnych

Aby zmienié rozmiar wierszy lub kolumn, umiesci¢ wskaznik nad separatorem wiersza
lub kolumny i przeciggng¢ separator.

Orientacja wyswietlania adnotacji

Podczas publikowania w plikach 3D PDF adnotacje sq orientowane tak, aby byty czytelne
w domysinej orientacji kazdego widoku 3D.

Dotgczanie plikow do plikow 3D PDF

Podczas publikowania w 3D PDF mozna dotaczy¢ pliki.
Aby dotaczy¢ pliki do plikow 3D PDF:

1. Klikna¢ Publikuj w 3D PDF 2.

2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w czesci Zataczniki, kliknag¢ Dotacz
pliki.

3. Przejs¢ do pliku do dotaczenia, a nastepnie klikng¢ Otwérz.

Plik jest dotaczony jako zatacznik.

Porownywanie 3D PMI pomiedzy czesciamits

Mozna uzy¢ narzedzia Porownanie 3D PM do porédwnania adnotacji DimXpert, wymiarow
odniesienia i innych adnotacji pomiedzy dwoma dokumentami czesci.
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Zmodyfikowany dokument

Aby poréwnac 3D PMI pomiedzy czesciami:

1. Klikna¢ Narzedzia > Porownaj > 3D PMI.
2. W okienku zadan wybra¢ Dokument odniesienia i Zmodyfikowany dokument.
3. Klikng¢ Uruchom poréwnanie.

Eksportowanie adnotacji PMI do STEP 242

Czesci i ztozenia SOLIDWORKS mozna eksportowac z adnotacjami PMI do formatu STEP
242.

Aby wyeksportowac¢ adnotacje PMI do STEP 242:

1. Klikng¢ Opublikuj plik STEP 242 (pasek narzedzi SOLIDWORKS MBD).
2. W oknie dialogowym wpisa¢ nazwe pliku.
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3.

Klikna¢ Zapisz.

Dopasowanie nazw w plikach 3D PDF

Nazwy przypisane do DimXpert PMI w plikach 3D PDF odpowiadajq oryginalnym nazwom
w oprogramowaniu SOLIDWORKS.

Zmiana kolejnosci widokow 3D.

Mozna zmienic¢ kolejnos$¢ widokdw 3D na karcie Widoki 3D za pomoca techniki przeciagnij
i upus¢ lub opcji Kolejnos¢ sortowania.

Zmienianie kolejnosci widokéw 3D metodg przeciggnij i upusc¢

Aby zmieni¢ kolejnos¢ widokéw 3D metoda przeciagnij i upusé, nalezy:

1.
2.

Wybra¢ widok 3D.
Przeciagna¢ i upusci¢ go w lokalizacji docelowej.

Podczas zmiany kolejnosci widokow za pomoca techniki przeciagnij i upusc¢ zmieniony
widok nosi nazwe Dostosowany.

Zmiana kolejnosci widokow 3D z uzyciem kolejnosci sortowania

Aby zmieni¢ kolejnos¢ widokéw 3D przy uzyciu kolejnosci sortowania:

Na karcie Widoki 3D, w czesci Kolejno$é sortowania, wybrac opcje.

Opcja Kolejnos¢ sortowania

Imie i nazwisko Alfabetycznie wediug nazwy widoku 3D.

Konfiguracja Alfabetycznie wedtug konfiguracji, a nastepnie wedtug
nazwy widoku 3D.

Stan wyswietlania Alfabetycznie wedtug stanu wyswietlania, a nastepnie
wedtug nazwy widoku 3D.

Niestandardowe Kolejnos¢ zapisana po reorganizacji ,przeciagnij i
upusc”,
Historia Kolejnos¢ utworzona.

Wyswietlanie szkicow w plikach 3D PDF

Szkice, ktore sg widoczne w widokach 3D wyswietlajg sie w plikach 3D PDF w ramach
tego samego widoku 3D.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Sterowanie kalkomaniami i scenami poprzez stany wyswietlania

e Wyswietlanie wynikow SOLIDWORKS Simulation w obszarze graficznym
e Szacowanie modeli dla drukowania 3D

e Obstuga trybu klatka po klatce przez PhotoView 360 Network Rendering
e Widoki przekroju

Sterowanie kalkomaniami i scenami poprzez stany
wyswietlania

Mozna tak zdefiniowac stany wyswietlania, aby korzystaty z réznych wystgpien kalkomanii
i scen.

Mozna réwniez skonfigurowac zrodta swiatta dla wszystkich typow Swiatta, wigcznie ze
Swiattem stonecznym. Operacja ta wymaga oprogramowania PhotoView 360.

Aby sterowac kalkomaniami i scenami poprzez stany wyswietlania:

1. Otworzy¢ litera dysku:\\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\model displayl\usb drivellusb drivel.sldasm.

2. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy usb_casel
i wybrac¢ polecenie Otworz czes¢ il
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3. Dodac stan wyswietlania o nazwie Kod kreskowy i dostosowac go:

a)

g)

h)

3)

Klikng¢ *» na gorze drzewa operacji FeatureManager.

Pojawi sie okienko wyswietlania.

NeP.
@

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu okienka wyswietlania i
wybrac polecenie Dodaj stan wyswietlania Q.

Whpisac Kod kreskowy dla nazwy pola, ktére pojawi sie na gorze.

Wybra¢ karte DisplayManager e

Klikng¢ Przegladaj kalkomanie@, a nastepnie Otworz biblioteke kalkomanii.
W okienku zadan przeciggng¢ kalkomanie Kod kreskowy do Case_body.

Podczas przeciggania kalkomanii i umieszczania jej na komponencie nad
kalkomania pojawi sie manipulator. Przy uzyciu manipulatora mozna zmienic
kierunek i wyréwnanie kalkomanii.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kalkomanie, w obszarze Stany
wyswietlania, wybra¢ Ten stan wyséwietlania i klikna¢ v .

W obszarze graficznym klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie
Edytuj scene @

W okienku zadan klikng¢ Sceny prezentacji i przeciggna¢ scene Tio kuchni do
obszaru graficznego.

Klikna¢ v .
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4.

Dodaj kolejny stan wyswietlania o nazwie Designed with SOLIDWORKS i go dostosuj.

a)

b)

c)

d)
e)

f)

9)

h)

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu okienka wyswietlania i
wybrac¢ polecenie Dodaj stan wyswietlania Q,

Wpisaé Zaprojektowane przy uzyciu oprogramowania SOLIDWORKS jako
nazwe pola u gory.

W menedzerze wyswietlania DisplayManager klikngé prawym przyciskiem myszy
kod kreskowyl EN wybrac¢ polecenie Usun.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kalkomanie kliknag¢ Otwérz
biblioteke kalkomanii.

W okienku zadan przeciggna¢ kalkomanie Zaprojektowane przy uzyciu
oprogramowania SOLIDWORKS do Case_body.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kalkomanie, w czesci Stany
wyswietlania, wybra¢ Ten stan wyswietlania i klikng¢ v .
W obszarze graficznym klikna¢ prawym przyciskiem myszy i wybra¢ polecenie

Edytuj scene @
W okienku zadan klikna¢ Sceny prezentacji i przeciagna¢ scene Tlo fabryki do
obszaru graficznego.

Klikna¢ v .

Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager E%, w obszarze Stany
wyswietlania, klikng¢ dwukrotnie Kod kreskowy i Zaprojektowane przy uzyciu
oprogramowania SOLIDWORKS, aby zmieni¢ stan wyswietlania.

W menedzerze polecen CommandManager Narzedzia renderowania klikngé Wyswietlaj

wartoéé docelowa stanéw .
Pojawi sie okno dialogowe Wartos$¢ docelowa stanu wyswietlania.

W przypadku zmiany stanu wyswietlania aktywny stan wyswietlania bedzie
zaznaczony w oknie dialogowym Wartos¢ docelowa stanu wyswietlania. Jest to
uzyteczne przy usuwaniu lub dostosowywaniu kalkomanii i scen w aktywnym stanie
wyswietlania.
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Wyswietlanie wynikow SOLIDWORKS Simulation w
obszarze graficznym

Wyniki SOLIDWORKS Simulation mozna wys$wietla¢ w obszarze graficznym SOLIDWORKS
wraz z innymi komponentami lub obiektami w modelu, ktdore nie nalezg symulacji.

W efekcie nie trzeba przetaczac sie pomiedzy wynikami symulacji a Srodowiskiem
modelowania. Wyswietlanie wynikow symulacji na obiektach i komponentach nie jest
idealnym rozwigzaniem. Ekran ten stuzy do celdow marketingowych i projektowania z
przewidywaniem. Poprzednio, jesli uruchomiono symulacje na komponencie w ztozeniu,
tylko ten komponent byt wyswietlany z wynikami, a wszystkie inne komponenty byty
ukryte.

Przyktadem projektowania z przewidywaniem jest tworzenie zmian modelu na podstawie
wynikow symulacji.

Dostepne z licencjami SOLIDWORKS Simulation.
Aby wyswietli¢ wyniki SOLIDWORKS Simulation w obszarze graficznym:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\model display\sunglasses.sldasm.

Jezeli pojawi sie okno dialogowe Rozwigz odcigzone komponenty, klikng¢ OK. Ztozenie
zawiera zapisane badanie symulacji.

2. Klikng¢ karte Statyczne 1.

3. W drzewie badania Simulation klikna¢ prawym przyciskiem myszy Statyczne 16
klikng¢ Uruchom.

4. Klikna¢ karte Model.

5. Klikng¢ Wyswietlanie symulacji@?J (pasek narzedzi Widok) lub Widok >
Wyswietlaj > Wyswietlanie symulacji.

Jezeli pojawi sie okno dialogowe Wyswietlanie symulacji, klikng¢ OK.
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6. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy:
a) W czesci Wybrane wyniki wybra¢ Przemieszczeniel.
b) Klikngé¢ v .
Ztozenie jest wyswietlane z wynikami symulacji w kontekscie ztozenia.

Polecenie Wys$wietlanie symulacji powoduje wyswietlenie tylko wykreséw wynikow
badan, dla ktérych zatadowano wszystkie dane symulacji. Aby zatadowa¢ wszystkie
dane symulacji, nalezy klikna¢ kolejno Simulation > Opcje > Opcje systemu >
Ogolne i wybrac opcje Zaltaduj wszystkie badania symulacji przy otwieraniu
modelu (wymaga wiecej czasu, aby otworzy¢ model). Mozna réwniez
zatadowac dane symulacji dla okreslonego badania poprzez klikanie poszczegdlnych
kart symulacji.

Szacowanie modeli dla drukowania 3D

Przed wydrukowaniem modelu przy uzyciu drukarki 3D mozna oszacowac grubos$c¢ i przerwy
w modelu, aby zobaczy¢, czy mozna je wydrukowac w technologii drukowania 3D Fused
Deposition Modeling (FDM).

W oparciu o wysoko$¢ warstwy i wybrany materiat termoplastyczny mozna zidentyfikowac
problemy z gruboscig $cian oraz szerokoscig przerw przed wydrukowaniem modelu.

Narzedzie 3DPrint identyfikuje, gdzie grubos¢ scianki lub odlegto$¢ pomiedzy dwiema
$cianami w rowku sg ponizej pewnego progu, a nastepnie podswietla geometrie w modelu.
Narzedzie to jest przydatne, gdy duze modele sg skalowane w dét lub gdy szczegdtowe
modele sg drukowane na drukarce 3D.

135



Wyswietlanie modelu

Aby oszacowa¢ modele dla drukowania 3D:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
wersja\whatsnew\model display\airplane.sldprt.

2. Klikng¢ Drukuj BDE (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Drukuj 3D.
3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikng¢ karte Ustawienia i wykonac
nastepujace czynnosci:
a) Ustawi¢ wartosc¢ dla opcji Dolna plaszczyzna modelu.
b) Ustawi¢ wartos¢ dla opcji Skala.
c) Klikng¢ Wpasuj w strone.
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4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikna¢ karte Podglad i wykonacd
nastepujace czynnosci w czesci Wysokos$¢ warstwy:
a) Ustawi¢ Wysokos$¢ warstwy na 0, 5.
b) Wybrac opcje Analiza grubosci/przerwy i Dostosowana grubosc¢ i przerwa.
c) Ustawic¢ opcje Grubosé/przerwa na 2, 5.
d) Ustawi¢ Kat na 178.
e) Klikng¢ Obliczaj.

Obszary modelu, ktére sg za cienkie lub majg zbyt duze przerwy zostang pokazane.

Obstuga trybu klatka po klatce przez PhotoView 360
Network Renderingii

Program PhotoView 360 obstuguje renderowanie sieciowe “klatka po klatce” podczas
zapisywania animacji, co zwieksza wydajnos¢ renderowania.

Funkcja renderowania sieciowego PhotoView 360 umozliwia dystrybucje renderowania
dla animacji do maksymalnie 10 podtgczonych do sieci komputerdw klientéw z
zainstalowanym klientem PhotoView 360 Net Render Client.

W poprzednich wersjach kilka komputerdw klienckich wspétdzielito zadanie renderowania
tej samej klatki, co wymagato znacznej ilosci potgczen wewnetrznych w sieci. W
SOLIDWORKS 2017 kazdy komputer kliencki pracuje niezaleznie na osobnych klatkach.
Minimalizuje to zakres komunikacji miedzy komputerami klienckimi i moze znaczaco
skréci¢ czas potrzebny do wykonania renderowania. Nie sg potrzebne zadne zmiany, jesli
chodzi o sposdb konfiguracji klientow.

Aby skonfigurowac renderowanie klatka po klatce, wystarczy skonfigurowac sie¢
komputerow.

Lista dostepnych komputeréow wyswietla sie na dole interfejsu PhotoView Network Render
Client. Liste mozna rowniez wyswietli¢ poprzez rozwiniecie karty na dole koricowego okna
renderowania.
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Nalezy zauwazy¢, ze komputery w sieci bezprzewodowej nie wspoétdziatajg dobrze miedzy
sobg podczas renderowania sieciowego lub renderowania animacji klatka po klatce.
Komputer koordynujacy lub komputer z zainstalowanym skifadnikiem PhotoView Network
Render Client nie powinien korzystac¢ z potaczenia bezprzewodowego do uzyskiwania
dostepu do sieci.

Widoki przekroju

Tworzenie widokow przekroju przezroczystego

Podczas tworzenia widokdw przekroju mozna ustawi¢ pojedyncze obiekty i komponenty
jako przezroczyste.

Przezroczysto$¢ daje widocznos¢é wewnetrznych elementdw modelu. Widok przekroju
przezroczystego jest dostepny w PhotoView 360.

Aby utworzy¢ widoki przekroju przezroczystego:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\model display\gearbox\GEARBOX.sldasm.

2. Klikng¢ Widok przekroju o (pasek narzedzi Widok) lub Widok > Pokaz > Widok
przekroju.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:
a) W czesci Metoda przekroju wybrac¢ Strefowy.
b) Wybra¢ Przezroczyste komponenty przekroju.

4. W wysuwanym drzewie operacji FeatureManager wybra¢c HOUSING [obudowa] —
GEARS [kota zebate].
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5. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Przezroczyste komponenty
przekroju:

a) Wybra¢ Uwzglednij wybrane, aby obudowa stata sie przezroczysta.
b) Ustawic Ilo$¢ przezroczystosci na 0, 75.

c) Klikng¢ ¥ .
Widok przekroju bedzie widoczny z przezroczystg obudowa.

139



Wyswietlanie modelu

Zachowaj kolor zamknietego konca

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Widoku przekroju opcja Zachowaj kolor
zamknietego konca jest domys$inie zaznaczona.

Dodatkowo w poprzednich wersjach, jezeli wybrano Przekroj zawierajacy wytacznie
grafike, opcja Zachowaj kolor zamknietego konca byfa automatycznie zaznaczona.
To zjawisko juz nie wystepuje. W przypadku zaznaczenia opcja Zachowaj kolor
zamknietego konca jest zawsze odzwierciedlana w wys$wietlonym modelu z zamknietym
koncem w jednolitym kolorze lub zamknietym koricem w kolorze czesci.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zaawansowane otwory

e Dwukierunkowe szyki kotowe

e Udoskonalenia sfazowania

e Konwertowanie operacji na obiekty i powierzchnie

e Sortowanie listy elementéw cietych

e Odniesienia wyprowadzonej czesci sq zachowywane

e Wylaczanie i wiaczanie rownan we wszystkich konfiguracjach

e Wyciagniecie ze sciany planarnej dowolnej wielkosci

e Przebudowywanie wszystkich konfiguracji

¢ Uruchamianie FeatureWorks po dodaniu elementoéw do czesci importowanych
e Wybierz wszystkie dla operacji podziatu i zapisywania obiektow

e Wybieranie profilu wyciagniecia po $ciezce $cian, krawedzi i krzywych
e Udoskonalenia gwintu

e Udoskonalenia informacji o btedach

e Wybér okna dla wystapien do pominiecia

e Operacja Zawijaj tworzy geometrie na dowolnej scianie

Zaawansowane otwory

Za pomocg narzedzia Zaawansowany otwor mozna definiowaé¢ zaawansowane otwory
ze $cian zewnetrznych i wewnetrznych. W realizacji tego procesu pomagajg wysuniecia
elementu. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager jest dostepne pole grupy Ulubione.
Tworzenie zaawansowanych elementéw otworu

1. Tworzenie prostej wyciggnietej czesci bloku.

Aby lepiej zobrazowac podglady, nacisna¢ klawisz Ctrl i zaznaczy¢ wszystkie
éciany, a nastepnie klikng¢ Wyglady. W obszarze Okienko zadan, w czesci Szkto
klikna¢ dwukrotnie przezroczyste szklo, aby zastosowac ten wyglad.

2. Klikng¢ Zaawansowany otwér@ (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw >
Operacje > Zaawansowany otwor.

Zostanie otwarty menedzer wtasciwosci PropertyManager z wyswietlonym menu
wysuwanym Blizsza strona.
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3.

W menedzerze wtaéciwosci PropertyManager, na karcie Typ, w czesci Sciany strony
blizszej i dalszej wybrac $ciane.

Pojawi sie tymczasowy podglad otworu. Lokalizacja jest tymczasowa, w oparciu o
poczatkowy wybdr na Scianie. Pozycje mozna ustawic¢ pdzniej.

W menu wysuwanym Blizsza strona klikng¢ Wstaw element ponizej aktywnego

m , .. .

elementu+” , aby dodac element Blizszej strony do zaawansowanego otworu.

W menedzerze wiaéciwoéci PropertyManager, w czeéci Sciany strony blizszej i
dalszej, wybra¢ Dalsza strona, a nastepnie wybrac przeciwlegtg $ciane na modelu.

W menu wysuwanym Blizsza strona teraz wyswietlane sg dwa elementy blizszej
strony. Menu wysuwane Dalsza strona jest aktywne i zawiera jeden element. Pasek

oddziela menu wysuwane.

Domyslny typ elementu w menu wysuwanych to Pogtebienie walcowe -

Mear Side <

-U

gl T

-U

[

.

e
18 :__.--
Far Side \ h@

Nastepnie nalezy ustawic specyfikacje elementu.

Ustawianie specyfikacji elementu

1.

W menu wysuwanym Blizsza strona wybrac¢ gorny element, aby go uaktywnic.
Nalezy zachowa¢ Pogtebienie walcowe jako typ otworu, ale zmodyfikowaé niektére
ustawienia.

W czesci Specyfikacja elementu:
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a. W obszarze Typ wybra¢ Wkret z tbem walcowym z gniazdem.
b. W obszarze Rozmiar wybra¢ 1/4.

Tymczasowy podglad elementu blizszej strony jest zaktualizowany.

Mear Side L4 I

S [ 7 '
MW L R

iv'“n..._..l

.

-U

b

-U

[

s i —

3. W menu wysuwanym klikng¢ ~ dla drugiego elementu blizszej strony, a nastepnie

klikng¢ Prosty[::].

Nalezy zmodyfikowac specyfikacje dla tego elementu.

4. W czesci Specyfikacja elementu:

a. W obszarze Typ wybra¢ Przeswity Srub.
b. W obszarze Rozmiar wybra¢ 1/4.
c. Dla opcji Dostosowane dopasowanie rozmiaru ustawi¢ Status konca na Na

odlegtosé, a GIQbokoéé@ na 1.

Podglad zostanie zaktualizowany, aby pokaza¢ zmodyfikowany rozmiar i glebokos¢
dla elementu prostego.
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Mear Side 4

| [ T |
el

i

[

L1 |
= )

Far Side

W menu wysuwanych mozna przeciggac elementy, aby zmienié¢ ich pozycje. Jesli
operacja przeciagania powoduje, ze element nie dziata, element zostanie
podswietlony. Umiesci¢ wskaznik myszy nad elementem w celu wyswietlenia
komunikatu o btedzie.

Element dalszej strony jest ustawiony jako Pogtebienie walcowe. Nalezy go
zmodyfikowac¢, aby byt elementem z gwintem walcowym.

5. W menu wysuwanym Dalsza strona klikng¢ ~ dla elementu Dalsza strona, a

nastepnie klikng¢ Gwint%.

6. W czesci Specyfikacja elementu:

a. W obszarze Typ wybra¢ Otwor gwintowany.
b. W obszarze Rozmiar wybra¢ 1/4-20.

Element dalszej strony az do $srodkowego elementu blizszej strony z powodu
statusu konca Do nastepnego elementu.
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[ear Side (4

Far Side

Mozna zapisac operacje zaawansowanych otworéw jako Ulubione do ich pdzniejszego
wykorzystania. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, na karcie Typ, w czesci
Ulubione mozna doda¢, zaktualizowaé, usuna¢, zapisac lub zatadowac ulubiony
zaawansowany otwor.

Nastepnie nalezy utworzyc i ustawi¢ wystgpienia.

Tworzenie i pozycjonowanie wystgpien zaawansowanego otworu

1.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybrac karte Pozycje.

Mozna wybra¢ wiele punktéw lub uzy¢ szkicu, aby utworzy¢ wiele otwordw.

Jezeli zapomnimy wybraé karte Pozycje i klikniemy ¥, oprogramowanie wys$wietli
monit o wybér punktu na Scianie, aby ulokowa¢ otwor. Klikng¢é OK w monicie, aby
otworzyc¢ karte Pozycje i pasek narzedzi Szkic.

Klikna¢ Prostokat ze srodkal=l (pasek narzedzi Szkic) i naszkicowac prostokat przy

uzyciu poczatku uktadu wspétrzednych szkicu l—- na $cianie jako srodku.

Klikngaé¢ ¥, aby zamkna¢ menedzera wiasciwosci PropertyManager Prostokat ze $rodka
i powrdci¢ do menedzera wiasciwosci PropertyManager Pozycja otworu.

Oprogramowanie utworzy pie¢ wystgpien otworu wraz z punktem szkicu w wybranym
poczatku uktadu wspétrzednych. Nalezy usungé wystapienie srodka.
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4. W czesci Wystapienia do pominiecia wybra¢ wystgpienie srodka Orb w celu usuniecia
tylko tego wystagpienia z podgladu.

W czesci Opcje szkicu mozna wybra¢ opcje Tworz wystapienia na geometrii
konstrukcyjnej w celu utworzenia wystapien z uzyciem geometrii konstrukcyjnej.

Dwukierunkowe szyki kotowe

Mozna tworzy¢ szyki kotowe w sposob symetryczny lub asymetryczny w obydwu kierunkach
od geometrii zrédtowej. Jest to przydatne, gdy zrédto nie znajduje sie na koncu tuku
szyku.
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Mozna niezaleznie dostosowac¢ ustawienia kata, liczby wystgpien oraz odstepdéw dla
kazdego kierunku. Opcja Symetryczne stosuje te same ustawienia do obydwu kierunkow.

Aby utworzy¢ szyki kotowe dwukierunkowe:

1. W modelu czesci klikngé¢ Szyk ko{owy"g‘“ (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw >
Szyk/Lustro > Szyk kotowy.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czes$ci Operacje do powtérzenia@,
wybrac¢ operacje zrodtowg do powtorzenia w szyku.
3. W czesci Kierunek 1 wybra¢ O$ szyku.

4. Ustawi¢ Kat ¥ ha 25 i Liczbe wystapien # na 4.

5. Wybra¢ Kierunek 2, a nastepnie wybra¢ Symetryczne.
Trzy wystgpienia tego samego 2réd+a pojawiajg sie w sposob symetryczny w

odwrotnym kierunku.

6. Usunac¢ zaznaczenie pola wyboru Symetryczne i ustawic Kat'lH na 30 i Liczbe
wystapieﬁ'ﬁ“-‘ na 6.

Szyk zostanie zaktualizowany tylko w Kierunku 2. Szyk Kierunek 1 pozostaje bez

Zmian.
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7. W obszarze Wystapienia do pominiecia wybra¢ wystgpienia 2 i 3 w kierunku 2.

Orby wystgpienia zmieniajq kolor na biaty, co oznacza pominiete wystapienia.

8. Klikna¢ ¥, aby dokonczy¢ szyk.

Udoskonalenia sfazowania

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Sfazowanie zostat zaktualizowany w celu
wyrownania z narzedziem Zaokraglenie. Dostepne sa dwa nowe typy sfazowania,
Odsunieta $ciana i Sciana — $ciana, ktore mozna konwertowac ze sfazowania na
zaokraglenie i z powrotem.

Sfazowania Odsunieta $ciana

Sfazowania Odsunieta $ciana sg rozwigzywane poprzez odsuniecie $cian przylegajacych
do wybranych krawedzi. Oprogramowanie oblicza punkt przeciecia odsunietych $cian, a
nastepnie oblicza normalng z tego punktu do kazdej Sciany, aby utworzy¢ sfazowanie.
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Obliczenie odsuniecia sfazowania Zastosowanie sfazowania

Metoda ta daje przewidywalne wyniki podczas fazowania pomiedzy $cianami nieplanarnymi.
Sfazowania Odsunieta $ciana moggq zmieni¢ kierunek na podstawie krawedz-krawedz oraz
obstugujgq sfazowania catych operacji i geometrii powierzchni.

Sfazowania $ciana-Sciana

Sfazowania $ciana-$ciana moga tworzy¢ sfazowania symetryczne, asymetryczne, linii
granicznej i szerokosci cieciwy.

Istniejg dwa sposoby konwertowania sfazowan odsunietej $ciany i $ciana-$ciana na
zaokraglenia i z powrotem.

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy operacje sfazowanie i klikng¢ Edytuj operacje
@ W menedzerze wtasciwosci PropertyManager dla opcji Typ operacji klikna¢ Typ
zaokraglenia lub Typ sfazowania i klikna¢ ¥ .

¢ Klikng¢ prawym przyciskiem myszy operacje sfazowania i klikng¢ Konwertuj
sfazowanie na zaokraglenie lub Konwertuj zaokraglenie na sfazowanie. Otwarty
zostanie menedzer wtasciwosci PropertyManager z juz zaznaczong przeksztatcong opcjg
Typ operacji. Klikngé ¥.

Nie ma zmian w funkcjonalnosci do innych typow sfazowania. Ich menedzerowie
wiasciwosci PropertyManager zostali przeorganizowani.

Aby uzyskac dostep do nowych typow sfazowania, klikna¢ Sfazowanie@ (pasek narzedzi
Operacje) lub Wstaw > Operacje > Sfazowanie. W menedzerze wtasciwosci

PropertyManager, w czesci Typ sfazowania, wybrac Odsunieta éciana ¥ |ub

Sciana-éciana z .

Konwertowanie operacji na obiekty | powierzchnie

Dla czesci mozna konwertowac operacje na obiekty i powierzchnie, ktére zachowujq
geometryczne odniesienia z innych czesci, ztozen i rysunkéw. To pozwala na usuwanie
niepotrzebnej historii operacji przy jednoczesnym zachowaniu obiektéw i powierzchni.

Aby uzyskac dostep do tej funkcji, w drzewie operacji FeatureManager nalezy klikng¢
prawym przyciskiem myszy nazwe czesci i klikna¢ Konwertuj na obiekty.
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Aby przekonwertowa¢ operacje na obiekty i powierzchnie:
1. Otworzy¢ plik ztozenia, na przykitad pokazany model HousingAssy.SLDASM.

Komponent Obudowa jest czescig ztozenia. Dwa komponenty sg odniesieniami
zewnetrznymi do obudowy. Kolejny komponent jest zwigzany z obudowa.

2. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Obudowa i
klikng¢ Otworz czesc .

Zostanie otwarta czes¢ Obudowa.

3. W goérnej czesci w drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem
myszy Obudowa% i klikng¢ Konwertuj na obiekty.
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4. W oknie dialogowym nalezy:
a) W czesci Nazwa pliku zmieni¢ nazwe na Housing2.SLDPRT.
b) Wybra¢ Zapisz jako.
c) Wybra¢ Zachowaj geometrie odniesienia i szkice.
d) Klikna¢ OK.

Przeksztatcony plik zachowuje wszystkie szkice i geometrie Ptaszczyznal.

Convertedl
& Sketch2(x)
& () Sketchap)
£ Sketcha()
" Sketchs(x)
" Sketch6()
[ Planel

¥ Sketch7()
¥ Sketchgn)

=

5. Klikng¢ Okno > HousingAssy.SLDASM, aby powréci¢ do ztozenia.

Poniewaz ztozenie zostato otwarte w tle, oryginalny komponent Obudowa zostat
wymieniony na Obudowa?2.

6. W drzewie operacji FeatureManager rozwing¢ Wiazania @@.

Nie wystapity zadne niepowodzenia w zewnetrznych odniesieniach ani wigzaniach, co
pokazuje, ze model zachowat wszystkie swoje odniesienia geometryczne.

Sortowanie listy elementow cietych

Opcje sortowania dla list elementéw cietych mozna wybiera¢ z menu podrecznego na

najwyzszym poziomie folderu Lista elementow cietych = karty Wtasciwosci
dokumentu.

Mozna zbiera¢ identyczne obiekty i wybierac $ciany oraz operacje do wykluczenia z

sortowania. Opcja ta gromadzi w folderze Element listy elementéw ciqtychﬁ wszystkie
obiekty, ktore sg geometrycznie identyczne, lecz sg generowane przez rézne operacje.
Na przyktad walce utworzone przez operacje wyciagniecia lub obrotu, ale sg identyczne
pod wzgledem objetosci.

Aby uzy¢ sortowania listy elementéw cietych, nalezy:
W tym modelu obiekty Wyciagnieciel i Obrétl majg takg samg objetos¢, ale znajdujg
sie w oddzielnych folderach Element listy elementow ciqtychﬁ.
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{% weldment (Default<As Machined=)

v History
Sensors

L Annctations

~ B cutlist)

~ [ Cut-List-fem1 (1)
a Boss-Extrudel
v [ Cut-List-fem2(1)

@ Revolvel
EE Material <not specified:>

ﬁ Front Plane

ﬁ Top Plane
[l Right Plane

L Crigin
Weldment
4 Boss-Extrudel

| ;@ Revolvel

Wykonac jedna z nastepujacych czynnosci:

e W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy najwyzszy

poziom folderu Lista elementow ciqtych% i klikng¢ Opcje sortowania listy
elementow cietych. W czesci Opcje sortowania wybra¢ Grupuj identyczne obiekty

i klikng¢ ¥ .

e Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wlasciwosci dokumentu > Konstrukcje spawane.
W czesci Opcje listy elementéw cietych wybra¢ Grupuj identyczne obiekty.

Aby zachowac¢ opcje Grupuj identyczne obiekty w oknie dialogowym Wiasciwosci
dokumentu, utworzy¢ szablon z zaznaczong opcja. Podczas tworzenia nowych czesci
konstrukcji spawanej z uzyciem tego szablonu oprogramowanie automatycznie szuka

identycznych obiektéw w folderach Element listy elementow cietychﬁ.

Obydwa obiekty znajdujg sie teraz w tym samym folderze Element listy elementow

cietychﬁ.
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{% weldment (Default<As Machined=)
v History
Sensors
L Annctations
~ B Cut list(2)
~ [ Cut-List-fem1(2)
ﬁ Boss-Extrudel
ﬁ Revolvel
g; Material <not specified=

L]

ﬂ Front Plane

ﬂ Top Plane
[l Right Plane

L Crigin
@ Weldment
’ @ Boss-Extrudel
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Aby wybrac sciany oraz operacje do wykluczenia:

W tym modelu obiekt Szyk liniowy1 zostat utworzony na podstawie obiektu
Dodanie-wyciagnieciel, a nastepnie Wyciecie-wyciagnieciel zostato dodane do
jednego wystgpienia szyku. Nalezy wykluczy¢ geometrie operacji Wyciecie-wyciagnieciel
z sortowania listy elementéw cietych.

€ Part2 (Default<As Machined>)
v History
Sensors
» Annotations
- Cut list(2)
v [ Cut-List-tem1(1)
ﬁ Boss-Extrudel
~ [ Cut-List-tem2(1)
@ Cut-Bxtrudel
SE Material =not specified=
a Front Plane
a Top Plane
[ Right Plane

I_. Crigin
@ Weldment

4 @ Boss-Extrudel
EE LPatternl

v [{@ cut-Exrudet |

L
1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy najwyzszy
poziom folderu Lista elementéw ciqtych% i klikng¢ Opcje sortowania listy
elementéw cietych.

L@ J
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2. W menedzerze wiaéciwosci PropertyManager, w czeéci Sciany/Operacje do
wykluczenia, wybra¢ Wyciecie-wyciagnieciel w drzewie operacji FeatureManager.

Mozna wybrac operacje z drzewa operacji FeatureManager lub $ciany z obiektow
w obszarze graficznym. Opcja ta jest uzyteczna w przypadku gromadzenia obiektow
wygenerowanych z identycznego materiatu produktu wyjsciowego przez zignorowanie
takich operacji, jak otwory, zaokraglenia i sfazowania.

3. Klikngé ¥v.
Obiekty Dodanie-wyciggnieciel i Wyciecie-wyciagnieciel znajdujq sie w jednym

folderze Element listy elementow cietych (3. Geometria operacji
Wyciecie-wyciagnieciel zostata wykluczona podczas poréwnywania obiektow w ramach
procesu sortowania listy elementéw cietych.

{8 Part2 (Default<As Machined>)
4 History
Sensors

Annctations

&) Cutlist(2)

~ [ Cut-List-feml(2)
a Boss-Extrudel
@ Cut-Extrudel

EE Material <not specified=

w Front Plane

w Top Plane
[l Right Plane

L Origin
@ Weldment
4 ﬁn Boss-Extrudel
BE |, H
mfa LPatternl
H |8 Cut-Extrudel

Odniesienia wyprowadzonej czesci sg zachowywane

Wyprowadzone czesci zachowuja swoje odniesienia podczas modyfikowania oryginalnego
obiektu przy uzyciu operacji Boole’a dla takich operacji, jak potacz, wytnij-wyciagniecie,
podziel i rdzen.

Poprzednio pojawiat sie komunikat o btedzie, informujacy ze cze$¢ bazowa nie zawierata
bryty, kiedy wykonywano operacje Boole’a w czesci rodzica.
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Wytgczanie i wigczanie rownan we wszystkich
konfiguracjach

Rédwnania mozna wytaczac/wiaczaé w obszarach Widok réwnaniag, Widok rownania

szkicuG; lub Sortowany widoklé? w oknie dialogowym Roéwnania, zmienne globalne i
wymiary.

Réwnania sg wylaczone we wszystkich konfiguracjach. Rédwnania mozna wigczy¢, jesli
zadne inne aktywne réwnanie nie steruje tym samym parametrem.

Aby wytgczy¢ réwnania w oknie dialogowym Réwnania, zmienne globalne i wymiary, w
dowolnym widoku nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy réwnanie i klikna¢ Wytacz
roOwnanie. Rownanie zniknie z widoku. Sortowany widokz® zachowuje wszystkie
rownania. Wytgczone rownania sg niedostepne.

Aby witaczy¢ wytaczone rownanie, w oknie dialogowym Rownania, zmienne globalne i

wymiary nalezy klikng¢ Sortowany widok%iﬁ. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy réwnanie
i klikng¢ Wiacz rownanie. Réwnanie pojawi sie ponownie we wszystkich widokach, w
ktérych znajdowato sie poprzednio.

W obszarze Widok wymiaru% mozna wigczac i wylacza¢ Zmienne globalne i
Operacje, ale nie Wymiary.

Wyciggniecie ze sciany planarnej dowolnej wielkosci

Mozemy tworzy¢ wyciggniecia dodania, wyciecia i powierzchni z powierzchni dowolnej
wielkosci, Sciany lub ptaszczyzny. Powierzchnia lub $ciana muszg by¢ planarne. Dotychczas
wybér Z > Powierzchnia/sciana/plaszczyzna musiat opisywac caty szkic.

Aby wyciagnac ze $ciany planarnej dowolnej wielkosci:

e W czesciach klikngé Wyciagniecie dodania/bazy @] (pasek narzedzi Operacje) lub
Wstaw > Dodanie-baza > Wyciagniecie. Ta funkcjonalnos¢ jest réwniez dostepna
dla elementow Wyciagniecie wycie_cia@i] i Wyciagnieta powierzchnia‘?.

e W ztozeniach klikng¢ Wstaw > Operacja ztozenia > Wyciecie > Wyciagniecie.

Wybrac szkic. W czesci Z wybra¢ Powierzchnia/$ciana/ptaszczyzna i wybraé
powierzchnie lub $ciane planarng albo ptaszczyzne.
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Przebudowywanie wszystkich konfiguraciji

Narzedzie Przebuduj wszystkie konfiguracjeelg jest dostepne w wielu bardziej
widocznych miejscach.

Aby przebudowac wszystkie konfiguracje:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager klikngé prawym przyciskiem myszy
nazwe pliku i klikng¢ Przebuduj wszystkie konfiguracje.

e W pliku klikng¢ Edytuj > Przebuduj wszystkie konfiguracje.

¢ Nacisna¢ klawisze Ctrl + Shift + B.

Narzedzie Przebuduj wszystkie konfiguracje jest dostepne tylko wtedy, gdy w pliku
znajduje sie wiele konfiguracji.

Uruchamianie FeatureWorks po dodaniu elementow
do czesci importowanych
Mozna dodawac rézne operacje oraz odniesienia do czesci importowanej i nie tracic ich,
jezeli nastepnie uruchomimy FeatureWorks na importowanej czesci.

Obstugiwane sg nastepujace operacje i odniesienia:

e Widoki rysunku

e Adnotacje rysunku
e Wymiary rysunku
e Wigzania zlozenia
e Operacje ztozenia
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Wybierz wszystkie dla operacji podziatu i zapisywania
obiektow

Mozemy uzy¢ opcji Wybierz wszystkie do operacji podziatu, aby wybra¢ wszystkie
obiekty podzielone bez zapisywania powstatych obiektow w nowych czesciach.

Wczesniej konieczne byto indywidualne wybieranie pol wyboru lub wybranie opcji
Auto-przypisz nazwy, ktora tworzyta oddzielne, niepotrzebne pliki czesci dla kazdego
obiektu.

Aby wybra¢ wszystkie obiekty, nalezy:
Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
e Klikng¢ Wstaw > Operacje > Podziel. W czesci Powstale obiekty klikng¢ Wybierz

wszystkiegﬁ.
¢ Klikng¢ Wstaw > Operacje > Zapisz obiekty. W czesci Powstale czesci klikngc

Wybierz wszystkie.

Wybieranie profilu wyciggniecia po sciezce scian,
krawedzi i krzywych

Mozna wybiera¢ $ciany, krawedzie i krzywe bezposrednio z modeli jako profile wyciggniecia
po Sciezce. Udoskonalone funkcje wybierania sg obstugiwane przez operacje wyciecia
wyciggniecia po $ciezce dodania, bazy, wyciecia, powierzchni i ztozenia. Dotychczas
potrzebne byto utworzenie dodatkowego szkicu z przeksztatconymi elementami jako
profilu.

Mozna wybrac:

e Sciany z geometrii modelu.

e Pojedyncza krawedz lub krzywe geometrii odniesienia, ktore zawierajq gtadka,
zamknietg petle.

e Grupa krawedzi lub krzywych wybrana jako petla przy uzyciu menedzera wyboru
SelectionManager.

Aby uzyska¢ dostep do tej funkcji, nalezy klikng¢ Dodanie przez wyciagniecie po

écieice/bazatﬁ’ (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Dodanie/baza >
Wyciagniecie po sciezce. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w czesci Profil
i $ciezka, nalezy wybrac Profil szkicu, a nastepnie wybra¢ sciane, krawedz lub krzywe.
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Wybrac¢ $ciane dla opcji Wybra¢ krawedzie przy Operacja wyciagniecia po
Profil szkicu uzyciu menedzera wyboru $ciezce
SelectionManager dla opcji
Profil szkicu

Udoskonalenia gwintu

Przyciete gwinty

Mozna wyréwnac¢ gwinty wzgledem $cian koncowych. Opcja Wytnij gwint powoduje
wysuniecie i wyciecie w celu dopasowania do $ciany koncowej. Opcja Wyciagnij gwint
powoduje wyciecie w celu dopasowania do Sciany korncowej. W menedzerze wiasciwosci
PropertyManager, w czesci Opcje gwintu, wybra¢ Przytnij do sciany poczatkowej i
Przytnij do sciany koncowej.

\
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Po
przycieciu.

Wiele poczatkow

Gwinty mogg mie¢ wiele poczatkdw. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w
czesci Opcje gwintu, wybra¢ Wiele poczatkéw. Ustawic liczbe poczatkow, aby
zdefiniowac liczbe razy tworzenia gwintu w rdwnomiernie rozmieszczonym szyku kotowym
wokot otworu lub watka. Ilustracja ukazuje gwint z czterema poczatkami z réznymi
kolorami na gwint.

Wartos$¢ skoku gwintu musi pozwoli¢ na wiele poczatkéw, nie powodujac przecinajacych
czy samoprzecinajacych sie gwintéw. W tym przyktadzie skok zéttego gwintu jest szeroki
na tyle, by gwinty zielony, niebieski i czerwony byty zagniezdzone wewnatrz niego.

Ulubione

Pole grupy Ulubione jest dostepne w menedzerze wiasciwosci PropertyManager.

Udoskonalenia informacji o btedach

Szczegdty i wezwania do dziatania informacji o btedach pojawiajq sie w drzewie operacji
FeatureManager, nawigacji i w obszarze graficznym. Nie ma juz koniecznosci otwierania
okna dialogowego Informacje o btedach.

Aby wyswietli¢ kontekstowe pole Informacje o btedach, wybra¢ btad lub ostrzezenie w
drzewie operacji FeatureManager, nawigacji lub w obszarze graficznym. Pole zawiera opis
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problemu i sugestie jego naprawy. Wyswietlone zostang tacza albo do opcji Edytuj
operach@, albo do opcji Edytuj szkic@. W zaleznoséci od sytuacji mogq by¢ obecne
takze faqcza do opcji Podglqd"—"-" i Pomoc®.
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EE & LPatternl

Aby wyswietli¢ liste wszystkich btedéw i ostrzezen, klikngé lewym przyciskiem myszy
gorny wezet w drzewie operacji FeatureManager. Klikna¢ element na liscie, aby wybra¢
element w drzewie operacji FeatureManager.
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Nadal mozna wyswietla¢ okno dialogowe Informacje o btedach. Klikng¢ prawym przyciskiem
myszy operacje z btedem lub ostrzezeniem i klikng¢ Informacje o btedach.

Wybor okna dla wystgpien do pominiecia

Mozna uzy¢ wyboru pola i lasso, aby dodac¢ lub usung¢ wystapienia do pominiecia w
szykach.
Aby uzy¢ wyboru okna dla wystapien do pominiecia:

1. Utworzy¢ lub edytowac operacje szyku.

Wybdr ten nie dziata w przypadku szykdéw ze szkicu.
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2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager rozwing¢ Wystapienia do pominiecia.

Orby wyboru pojawiajg sie dla wszystkich wystapien szyku.

3. W obszarze graficznym klikngé prawym przyciskiem myszy i klikng¢ opcje Wybér
lasso, po czym wybraé wystgpienia do pominiecia.

Orby zmienig kolor na biaty, w ten sposéb wskazujac, ze zostaty pominiete w szyku.
Wystgpienia sg wyszczegdlnione w czesci Wystapienia do pominiecia.

4. Klikng¢ .

o Jesli wybor zawiera pominiete i niepominiete wystgpienia, oprogramowanie
przetacza wystapienia z ich aktualnego stanu. Pominiete wystapienia stajg sie
niepominiete i odwrotnie.

o Shift + zaznaczenie tylko dodaje wystgpienia do obszaru Wystapienia do
pominiecia.

o AIt + zaznaczenie tylko usuwa wystapienia z obszaru Wystagpienia do
pominiecia.

e Orby wyboru dla wystgpien musza miescic sie catkowicie w obrebie obszaru
wyboru do dodania lub usuniecia z obszaru Wystapienia do pominiecia.
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Operacja Zawijaj tworzy geometrie na dowolnej scianie

Operacja Zawijaj pozwala na tworzenie geometrii na $cianie dowolnego typu. Nie tylko
mozna zawing¢ szkic na $cianach wszystkich typdow, ale rowniez zawing¢ szkic na wielu
$cianach. Poprzednio operacja Zawijaj obstugiwata tylko cylindryczne oraz stozkowe
éciany i mozna byto pracowac tylko na jednej $cianie na raz.

Mozna wybrac jeden z dwdch sposobdw tworzenia zawijania. Metoda Analityczna
zachowuje zachowania starszego typu, gdzie mozna zawing¢ szkic catkowicie wokot walca
lub stozka. Metoda Powierzchnia splajnu zawija szkic na $cianie dowolnego typu.
Ograniczenie przy tej metodzie jest takie, ze nie mozna owija¢ wokot modelu.

Metoda powierzchni
splajnu

Metoda analityczna

Menedzer wtasciwosci PropertyManager i podglad réwniez zostaty przeprojektowane.
Opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager sg wyszczegolnione w bardziej
logicznym porzadku z duzymi ikonami w celu tatwiejszego odréznienia pomiedzy réznymi
dostepnymi typami zawijania. Podglad wyswietla kropki prowadzace, ktére pokazuijg,
gdzie zaczyna sie zawijanie na $cianie docelowej.
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Czesci i operacje

Aby utworzy¢ geometrie zawijania na dowolnej scianie:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\parts\iron.sldprt.

2. Klikng¢ Zawijaj (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Operacje > Zawijaj.
3. W obszarze graficznym wybra¢ szkic SOLIDWORKS.
4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy:

a) W obszarze Typ zawijania klikng¢ Wyttaczanie .

b) W obszarze Metoda zawijania klikng¢ Powierzchnia splajnu @
5. Wybra¢ $ciany wzdtuz gornego uchwytu zelazka. Jest ich fgcznie szesc.
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Czesci i operacje

6. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Parametry zawijania,

ustawi¢ grubos$é ha2 mmi klikngaé¢ v .

Jesli operacja zawijania ma sie wyrdznia¢, mozna zmienic jej wyglad poprzez pokolorowanie
kalkomanii lub wiaczenie albo wytaczenie krawedzi.

165



SOLIDWORKS PDM

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Dodawanie kolumn dostosowanych

Zmiana kategorii zaewidencjonowanego pliku
Sterowanie uprawnieniami pobierania dla uzytkownikéw i grup
Kopiowanie uprawnien grupy i cztonkow grupy
Generowanie plikéw 3D PDF SOLIDWORKS MBD
Zastepowanie najnowszej wersji

Udoskonalenia podgladu

Udoskonalenia w zakresie jakosci w SOLIDWORKS PDM
Udoskonalenia wyswietlania drzewa odniesien
Wycofywanie zmian w pliku z odniesieniami
Wyszukiwanie plikéw lokalnych

Kompatybilnos¢ SOLIDWORKS PDM Client i dodatku Service Pack dla skladnika
Server

Dodatek SOLIDWORKS PDF Task
Udoskonalenia SOLIDWORKS PDM Web2 Viewer
Replikacja bazy danych przechowalni

Program SOLIDWORKS® PDM jest oferowany w dwdch wersjach. SOLIDWORKS PDM Standard
jest czescig pakietow SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium. Jest rowniez dostepna
niezalezna licencja dla osdb, ktére nie sg uzytkownikami SOLIDWORKS. Zapewnia standardowe
funkcje zarzadzania danymi dla niewielkiej liczby uzytkownikdw.

SOLIDWORKS PDM Professional jest w petni funkcjonalnym rozwigzaniem do zarzgdzania
danymi dla matych oraz duzych grup uzytkownikow i jest dostepny jako oddzielny produkt.

Dodawanie kolumn dostosowanych

Funkcja Dostosowana kolumna zostata rozszerzona na okna dialogowe Wykonaj przejscie
(Zmien stan) i Pobierz.

Aby dodac¢ kolumny dostosowane:
1. Wykona¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy nagtdwek dowolnej kolumny i klikna¢ Wiecej.
¢ Klikng¢ prawym przyciskiem myszy w dowolnym miejscu okna dialogowego i klikna¢
Kolumny > Wiecej.
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2. Wybrac¢ kolumny do wyswietlenia.

Dodane kolumny dostosowane sg wyswietlane alfabetycznie po prawej stronie od
kolumn domysinych. Kolumny dostosowane mozna sortowa¢, a takze zmieniac ich
rozmiar i kolejnos¢. SOLIDWORKS PDM zapisuje te ustawienia dla poszczegdlnych
uzytkownikow.

Zmiana kategorii zaewidencjonowanego pliku

Administrator moze zmienié kategorie zaewidencjonowanego pliku w wyniku jednej z
nastepujacych czynnosci:

e Wybrac plik i klikng¢ Modyfikuj > Zmien kategorie.
e Klikna¢ plik prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknag¢ Zmien kategorie.

Sterowanie uprawnieniami pobierania dla
uzytkownikow i grup

W kliencie Web2 administratorzy moga sterowac¢ uprawnieniami pobierania dla
uzytkownikow i grup, dodajac i konfigurujgc nastepujace ustawienia do wezta
<configuration> pliku Web.config:

<vaultSettings>
<vault name="EPDM" defaultDelimiter="|" denyDownloadGroups="Groupl">
<user name="admin" denyDownload="false"/></vault>
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<user name="Userl" denyDownload="true"/></vault>

</vaultSettings>

Ustawienia przechowalni Opis

name Nazwa przechowalni. Utworzy¢ oddzielne sekcje
<vaultSettings> dla kazdej przechowalni, ktéora wymaga
sterowania uprawnieniami pobierania.

defaultDelimiter Ogranicznik zastosowany do oddzielenia nazw grup w
ustawieniu denyDownloadGroups. Ogranicznik domysiny
to |.

denyDownloadGroups Grupy z odmowa_pobierania w okreslonej przechowalni.

Nalezy oddzieli¢ nazwy grup ogranicznikiem okreslonym w
ustawieniu defaultDelimiter.

Ustawienie uzytkownika Opis

name Nazwa logowania uzytkownika. Utworzy¢ oddzielny wezet
<user> dla kazdego uzytkownika.

denyDownload Odmawia uprawnien pobierania dla uzytkownikow z
okreslonej przechowalni. Jesli warto$¢ ustawienia to false,
uzytkownik moze pobierac pliki. Jesli wartos¢ ustawienia to
true, uzytkownik nie moze pobierac¢ plikow.

Uzytkownik nie moze pobierac plikéw, jezeli ma odmowe jako cztonek grupy lub jako
uzytkownik.

Kopiowanie uprawnien grupy i cztonkdw grupy

Administratorzy mogg kopiowac¢ uprawnienia i cztonkdw istniejacej grupy podczas tworzenia
nowej grupy i importowania z Active Directory.

Aby skopiowaé¢ uprawnienia grupy i czionkéw grupy:

1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy pozycje Grupy i klikng¢ Nowa grupa.
W oknie dialogowym wpisa¢ nazwe w pozycji Nazwa grupy.

W obszarze Kopiuj z grupy wybrac grupe zrodtowa.

Wybra¢ Kopiuj uprawnienia i/lub Kopiuj cztonkow.

Klikng¢ Dalej i OK.

A wN
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Generowanie plikow 3D PDF SOLIDWORKS MBD:3

Klienci oprogramowania SOLIDWORKS PDM Professional, ktorzy korzystajg z
funkcjonalnosci SOLIDWORKS MBD, mogg automatycznie generowac pliki wyjsciowe 3D
PDF SOLIDWORKS MBD przy uzyciu zadania Konwertuj.

Pomaga to uzytkownikom definiowaé, organizowac i publikowac¢ informacje produkcyjne
dotyczace produktow 3D (PMI), w tym dane modelu 3D w branzowych formatach plikow.
Funkcja ta poprawia integracje pomiedzy aplikacjami SOLIDWORKS PDM a SOLIDWORKS
MBD.

Aby wygenerowac pliki 3D PDF SOLIDWORKS MBD:

1. W narzedziu administracyjnym, w lewym panelu okna dialogowego Konwertuj —
Wiasciwosci, klikngé Ustawienia konwersji.
2. Ustawi¢ Format pliku wyjsciowego jako 3D PDF — MBD (*.pdf).

Ztozenie lub czes¢

Karty Ztozenie i Czes$¢ pozwalajg na zdefiniowanie motywow i widokéw do opublikowania
w plikach wyjsciowych.

Motyw dla zlozenia

SOLIDWORKS lub Sciezka motywu 3D PDF
Motyw dla czesci Sciezka pliku motywu. Jezeli plik motywu znajduje sie w
SOLIDWORKS przechowalni, musi znalez¢ sie w pamieci podrecznej przed

wykonaniem zadania. W przypadku, gdy plik motywu
znajduje sie poza przechowalnig, musi by¢ dostepny dla
hosta zadania.

Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane sciezki motywu

Pozwala uzytkownikom zmieni¢ $ciezke pliku motywu
podczas wykonywania zadania.

Wybierz widoki do - -
uwzglednienia Widoki 3D

(Domyslnie). Zawiera wszystkie pobrane widoki 3D z
wyjatkiem widoku biezgcego modelu w pliku wyjsciowym.

Widoki podstawowe

Pozwala wybra¢ podstawowe widoki — np. od przodu, od
gory i od tytlu — do uwzglednienia w pliku wyjsciowym.

Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane tego ustawienia

Pozwala uzytkownikom zmieni¢ ustawienie dla widokdow
podczas wykonywania zadania.
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Zastepowanie najnowszej wersji

SOLIDWORKS PDM pozwala uzytkownikom zastepowac ostatnig wersje pliku podczas
operacji ewidencjonowania i zmiany stanu. Zmniejsza to znacznie liczbe archiwdw.

Wczesniej oprogramowanie SOLIDWORKS PDM tworzyto nowg wersje pliku dla kazdej
zmiany w pliku lub jego metadanych.

Typowe przypadki uzycia sq nastepujace:

e Ewidencjonowanie na koniec dnia.

e Poprawienie btedu literowego.

e Zaktualizowanie odniesien potomka pliku odniesienia do najnowszej wersiji.

e Uaktualnienie najnowszej wersji pliku, aby pasowat do biezacej wersji SOLIDWORKS.
e Aktualizacja metadanych przez ustawiong czynnos¢ przejscia zmiennej.

e Wszelkie drobne zmiany zachowujace etykiete poprawki na najnowszej wersji.

Administratorzy mogg zezwoli¢ uzytkownikom na zastepowanie wersji pliku poprzez
przyznanie uprawnien do zastepowania folderu i wyswietlania stanu.

Funkcja zastepowania wersji jest obstugiwana dla dokumentéw lub plikéw. Obstuguje
rowniez przejscia, ktore sg wyzwalane przez klienta sieci Web2. Nie jest obstugiwana dla:
e Elementy.

e Nazwane LM.

e Wersje pliku, ktére majg skojarzone elementy ustawione z opcjg Automatyczna
aktualizacja.

e Pliki zaewidencjonowane przez klienta sieci Web2.

Zmiany w interfejsie uzytkownika z zastgpieniem wersjiks

Wiele interfejsow uzytkownika zostato zmienionych z funkcjg zastgpienia wersji.

Okno dialogowe Zaewidencjonuj wyswietla kolumne Zastap najnowsza wersje. Opcja
ta jest domysinie wytaczona. Mozna jg wybrac tylko wtedy, gdy opcja Zaewidencjonuj
jest zaznaczona. Aby zastgpi¢ wszystkie pliki, klikngaé prawym przyciskiem myszy w oknie
dialogowym i klikng¢ Zastap najnowsza wersje dla wszystkich plikow lub nacisngc
klawisze Ctrl+R.

Po wybraniu opcji Zastap najnowsza wersje kolumna Nowa wersja zostanie
zaktualizowana przy uzyciu wartosci najnowszej wersiji.
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5 Check in B
Files to chack in T Showdlileves> T B~ B~
Type  File Name Warnings Check in Keep Checke...  Ovenawiite Latest Version Lvcal v  Mew ver.  Checked Out By

L] 4 Speaker-Dual.SLD.. HE oo B =13 3/3 Admin
Magnet.SLDPRT =) O = -1 11 Admin
MembraneSLOP... =} (m] =) -1 11 Admin
OuterRing SLDPRT = 0o B =1 1f1  Admin
Second Speaker.... =} O =] -f2 33 Admin
Speaker Frame.5... =) O (] =1 af2  Admin

Comment:

Overvariting the latest versions

G oo

W oknie dialogowym Wtasciwosci przejscia pojawi sie pole wyboru Moze zastapié
najnowsza wersje podczas ewidencjonowania. Administratorzy moga skonfigurowac
te czynnos$c¢ zastepowania wersji tak, aby byta wykonywana podczas przejscia.

Okno dialogowe Zaewidencjonuj plik w czynnosci Dispatch wyswietla pole wyboru Zastap
najnowsza wersje. Zastepowanie wersji nie jest obstugiwane w czynnosci Dispatch w
nastepujacych przypadkach:

e Zalogowany uzytkownik nie ma uprawnien do folderu zastepowania lub uprawnien do
stanu.

e Wersje pliku majg skojarzone elementy ustawione z opcjg Automatyczna
aktualizacja.

Okno dialogowe Historia wyswietla ikone *, za ktérg znajduje sie opcja
Zaewidencjonowano z zastapieniem wersji w czesci Zdarzenie dla najnowszej wersiji.

Dla zastgpionych wersji ikona * jest aktualizowana do ikony B oznaczajacej, ze archiwum
plikéw skojarzone z jego zdarzeniem historii jest zastepowane przez ostatnie zdarzenie.

Gdy mamy wersje pliku z pamieci podrecznej i inny uzytkownik zastgpi wersje pliku na
innym komputerze:

e Kolumna Numer wersji w Eksploratorze plikdw wyswietla sie jako © -/najnowsza
wersja. Po wybraniu tego pliku ikona jest aktualizowana na karcie Wersja, a stan
Lokalna wersja jest aktualizowany do Lokalna wersja zostatla zastgpiona.

e Ikony Szybkie informacje — potomek w dodatku SOLIDWORKS PDM wyswietlane sg

jako {9'. Kolumna Numer wersji wyswietla -/najnowszg wersje, z nazwg pliku i
numerem wersji pogrubiong czcionka.

Jezeli nazwana LM jest skojarzona z zastgpiong wersjg pliku Zzrodtowego, ikona na karcie
Lista materiatéw wyéwietla sie jako &

W narzedziu administracyjnym, w oknie dialogowym Wtasciwosci strona Ostrzezenia dla
operacji Zaewidencjonuj wyswietla ostrzezenie, Lokalna wersja zostala zastapiona.

Administratorzy moggq ustawiac to ostrzezenie tak, aby zatrzymato zaewidencjonowywanie
pliku rodzica, ktory zastgpit odniesienia.
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Udoskonalenia podgladu

Podczas przegladania plikdbw SOLIDWORKS w Eksploratorze Windows (karta Podglad),
SOLIDWORKS PDM daje wiecej funkcji i elementéw sterowania.

Udoskonalenia przegladarki zapewniajg nastepujace mozliwosci:

e Przetaczy¢ widok rozstrzelony poprzez klikniecie Rozstrzel.

e Wyltaczanie wyswietlania szczegétdw karty na karcie Podglad Eksploratora Windows,
Eksploratora elementow i Przegladarki plikow. Pozwala to wyswietli¢ podglad eDrawings
w catym obszarze podgladu.

Podglad karty jest domysine wytaczony. Aby go wytaczyc:

e W Eksploratorze Windows klikna¢ Wys$wietlanie > Podglad karty.
e W przegladarce plikéow klikna¢ Widok > Pokaz plik > Podglad karty.
e W Eksploratorze elementéw klikng¢ Widok > Podglad karty.

SOLIDWORKS PDM domyslinie wybiera ustawienia koloru tta i koloru podswietlenia
zapisane w petnej przegladarce eDrawings.

[ Preview | [EDataCard  4)Version-3 B Bill of Materials 2 Contains %5 \here Used

[ 72 Dual Spesker Screw Mount | [ Single Speaker Glue Mount |48 Single Speaker Screw * | *

Vanable
Author

Ll Cost
Date
Description

|l Design Checker Status
Docurnent Mumber
Mumber

| W Praject Name

|l Praject number

| @l Revision

I @Vendor
Weight

M Local state

ik Local revision

4k Category

e Workflow

oM Local version

Value
Admin

Dec 06, 2006
Sangle Speaker Gluw...

DOC-000025
SPE-ASM-GM-00002

472
Under Editing
Mo revision

Default Workflow (...
Local file modified.

Podglad karty wt.
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(G Preview | [E]DataCard  {D)Version-3 BB Bill of Materials B Contains ' \ihere Used

Podglad karty wyt.

Udoskonalenia w zakresie jakosci w SOLIDWORKS
PDM

Mozna przeniesc¢ plik, uzywajac polecenia Przenie$/Zmien nazwe pliku w dziataniu
Dispatch. Dotychczas mozna byto jedynie kopiowac i usuwac pliki oraz zmienia¢ ich nazwy.

Zadanie Konwertuj obstuguje uzycie zmiennych karty danych pliku w nazwie pliku
wyjsciowego.

Wzory wprowadzania danych dla pél karty wyszukiwania Edytuj aktualizujg sie podczas
wprowadzania nowych wartosci w polach podtaczonych w wyszukiwaniu w Eksploratorze
Windows.

Na przyktad: Na karcie wyszukiwania nalezy dodac pole edycji, potaczy¢ je ze zmienng
Projekt i doda¢ Wzér wprowadzania danych jako PRJI<Numer>. W przypadku
wyszukiwania w Eksploratorze Windows, podczas wprowadzania wartosci dla zmiennej
Numer na karcie wyszukiwania, wzér wprowadzania danych jest wyzwalany i wyswietla
sie PRJ, a nastepnie warto$¢ zmiennej Numer.

Przycisk Zresetuj wszystko w oknach dialogowych Kopiuj drzewo i Przenie$ drzewo
resetuje wszystkie ustawienia do wartosci domysinych. Poprzednio przycisk Zresetuj
wszystko stuzyt do resetowania tylko Sciezki folderu docelowego i Nazwy pliku
docelowego do wartosci domysinych.

Mozna wytgczy¢ okienko podreczne z informacjami o uzytkowniku w Eksploratorze
Windows, przytrzymujac kursor myszy nad nazwa uzytkownika w kolumnie
Wyewidencjonowane przez. Aby wylaczy¢ wyswietlanie, w narzedziu administracyjnym
na stronie Eksplorator ustawien uzytkownika, nalezy usuna¢ zaznaczenie opcji Pokaz
wyskakujace okno z danymi uzytkownika.
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Udoskonalenia wyswietlania drzewa odniesien

Program SOLIDWORKS PDM wyswietla udoskonalone drzewo odniesien z relacjami
podrodzica.

Okna dialogowe Pobierz, Ustaw poprawke, Wykonaj przejscie (Zmien stan), Kopiuj drzewo
oraz Przenies drzewo, jak réwniez karta Zawiera, wyswietlajg drzewo odniesien z tylko
jednym weztem dla wybranego pliku, ktory jest pokazywany na gorze drzewa.

Relacja podrodzica jest wyswietlana z nazwg pliku w kolorze niebieskim oraz strzatkg
skierowang w gore.

Jesli wybrany plik rysunku ma wiele odniesien, relacja podrodzica jest wyswietlana w
drzewie odniesien wielokrotnie.

i:l Do Transition "Submit for Approval M
Change state on files 5= Show Al Levels 7 Elr - H'
Type  File Name ‘Warnings Change state  Version
= aLimit Mechanism SLODRW =) /2

L] 4 Limit Mechanism SLIASK =) 22
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Cam.SLDPRT =) 272
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Wycofywanie zmian w pliku z odniesieniami

SOLIDWORKS PDM poprawia funkcje wycofywania zmian, aby efektywniej obstugiwac
przekierowywanie odniesien i wycofywanie zmian.

Aby wycofa¢ zmiany w pliku z odniesieniami:

¢ Uzytkownicy muszg mie¢ uprawnienia do folderu Wycofywanie zmian.

e Wybrany plik i wszystkie jego odniesienia rodzica muszg by¢ w stanie
zaewidencjonowania.

e Wersja docelowa do przywrdcenia nie moze by¢ w chtodni.

Mozna przywrécic¢ plik rodzica z jego odniesieniami potomka i pliki oznaczone jako
pod-rodzice (np. pliki rysunkow) do poprzedniego stanu jak zaewidencjonowano.

Wycofujac zmiany w odniesieniu potomka (np. pliku czesci), mozna przekierowac
odniesienia rodzica z przywroconych wersji do wersji docelowej.

Poprzednio nie mozna byto przywrdcic pliku z jego wszystkimi odniesieniami, a odniesienia
rodzica byty usuwane.

Po wycofaniu zmian SOLIDWORKS PDM resetuje konfiguracje odniesienia plikdw. Jezeli
ta sama konfiguracja jest:

e Dostepna w wersji docelowej, odniesienia sq zachowywane dla tej konfiguracji.

¢ Niedostepna w wersji docelowej, odniesienia sg przekierowywane do aktywnej (ostatnio
zapisanej) konfiguracji wersji docelowej.
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Funkcja przekierowywania odniesienia i wycofywania zmian w pliku z odniesieniami nie
jest obstugiwana dla elementéw.

Wycofywanie zmian w strukturze plikéw

Aby wycofaé¢ zmiany w strukturze plikow:

1.

4,

W oknie dialogowym Historia wybra¢ zdarzenie, do ktérego ma nastgpic¢ cofniecie, i
klikna¢ opcje Cofnij do poprzedniej wersji.

Program SOLIDWORKS PDM wybiera plik nadrzedny i odniesienia, ktére majg te same
zdarzenia, jak wersja odnoszona przeznaczona do wycofania wersji.

W oknie dialogowym Cofnij do poprzedniej wersji mozna wybra¢ inne odniesienia do
wycofania, a nastepnie element Punkt przewijania paskiem.

Program SOLIDWORKS PDM wybiera warto$¢ Tak w ustawieniu Przekieruj
odniesienia nadrzedne pliku do przewiniecia paskiem w celu przekierowania
odniesien.

Dla obszaru Komentarze dotyczace wycofywania zmian wpisa¢ komentarz.
Klikng¢ Kontynuuj.

Pojawi sie lista plikow z odniesieniami, dla ktérych odniesienia majq by¢ przekierowane
lub usuniete.

Klikna¢ Cofnij do poprzedniej wersji, aby potwierdzi¢ operacje.

Okno dialogowe Wycofywanie zmian

Okno dialogowe Cofnij do poprzedniej wersji pozwala na przywrdcenie poprzedniej wersji

P
u

liku z odniesieniami lub bez. Mozliwe jest przekierowanie odniesien nadrzednych lub
suniecie ich.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Wycofywanie zmian:

1.

W oknie dialogowym Historia wybra¢ zdarzenie, ktére ma zosta¢ wycofane, i klikng¢
Cofnij do poprzedniej wersji.
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'53] Speaker Frame SLDP... B R Revdsion: A, 3/4
4 111} k
Redirect parent references of the file to be rolled back: @) es No
Relback Comments:

L Continue Cancel | Help
Ustawienia
At 4t Nastepne ostrzezenie / Wyswietlane tylko wtedy,
Poprzednie ostrzezenie gdy wystepuja ostrzezenia w

kolumnie Ostrzezenia.

Na liscie plikéw zmienia
element aktywny na
nastepny plik z ostrzezeniem
lub poprzedni plik z
ostrzezeniem.

== Show All Levels Pokaz wszystkie poziomy WySW|et_Ia _odnles!_enl_a pllku
dla catej hierarchii plikow

“E Top Level Only (Pokaz wszystkie

%= Show All Levels poziomy) lub tylko na
najwyzszym poziomie
hierarchii plikow (Tylko
najwyzszy poziom).

T Wybierz pliki Wyswietla okno dialogowe

Wybierz pliki, gdzie mozna
okresli¢ wzor symboli
wieloznacznych dla
wybranych plikéw.
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B Otworz liste plikow Otworz wszystkie otwiera
liste plikbw w programie
Microsoft Excel jako plik
rozdzielony przecinkami.

Otworz widoczne otwiera
liste widocznych plikow w
formacie Excel jako plik
rozdzielony przecinkami.

= Zapisz liste plikow Eksportuj wszystkie
eksportuje liste wszystkich
plikow jako plik wartosci
rozdzielonych przecinkami w
formacie . txt.

Eksportuj widoczne
eksportuje liste widocznych
plikéw jako plik wartosci
rozdzielonych przecinkami w
formacie .txt.

Pliki do przywrocenia

Typ Wyswietla podglad miniatury pliku po zatrzymaniu wskaznika nad ikong
typu pliku.

Nazwa Wyswietla plik do przywrdcenia i jego pliki odniesienia (jesli wystepuja).

pliku

Ostrzezenia Wyswietla ostrzezenia, jesli ktorykolwiek z warunkéw wycofywania zmian
nie jest spetniony.

Pasek Wyswietla wybrany plik nadrzedny i jego odniesienia, ktére majg te sama
przewijania poprawke, to samo przejscie lub to samo zdarzenie zaewidencjonowania.
Mozna zaznaczy¢ lub wyczysci¢ zaznaczenie plikéw do przywrocenia.
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Punkt . , . T ,
nia Klikng¢ dowolny punkt wycofywania, aby wyswietlicC liste elementow
Przywracania 7 jarzenie w historii pliku dla wersji docelowej. Wybrany domysinie element
Punkt przewijania paskiem jest podswietlony na niebiesko. W przypadku
zmiany tego ustawienia wiersze sg podswietlone na zoétto.
Ustawienie Punkt przewijania paskiem przyjmuje nastepujaca wartos¢:
Setting Opis
Brak wartosci zadanej Jesli nie wybrano plikéw dla
przewijania paskiem wycofywania do poprzedniej wersji.
Po wybraniu pliku do wycofania
program SOLIDWORKS PDM ustawia
w opcji Punkt przewijania
paskiem najwyzsze prawidiowe
zdarzenie w wersji docelowej.
Komponent wewnetrzny Jezeli plik rodzica zawiera
wewnetrzny komponent, jest on
zaznaczany do wycofania razem z
plikiem nadrzednym (lub
odznaczany razem z plikiem
nadrzednym). Komponentu
wewnetrznego nie mozna zaznaczy¢
ani odznaczy¢ jawnie.
Program SOLIDWORKS PDM prébuje dopasowac pliki podrzedne do
poprawek, przejs¢ lub zdarzen zaewidencjonowanych z pliku nadrzednego,
dla ktérego zainicjowano wycofywanie do starszej wersji. Wszelkie zmiany
w punkcie wycofywania pliku nadrzednego powodujg przeliczenie
domysinych punktow wycofywania dla plikdw podrzednych w drzewie.
Wersja Wyswietla wersje lokalng i najnowszg jako wersje lokalng/najnowszg pliku.
lokalna
Wersja Wyswietla wersje odnoszona/najnowszg wersje pliku.

Plik jest przywracany od najnowszej wersji do wersji odnoszonej.

Wentbgronae Wyswietla uzytkownika, ktéry wyewidencjonowat plik. To pole jest puste,

przez

jezeli plik jest zaewidencjonowany.

Waentbgronae Wyswietla komputer oraz folder lokalny, gdzie plik jest wyewidencjonowany,

w

lub pustg wartos¢, jezeli plik nie jest wyewidencjonowany.

Znaleziony Wyswietla folder przechowalni zawierajacy plik.

w

Stan

Wyswietla stan pliku.
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Przekierowuje Tak Domyslnie. Przekierowuje odniesienia
odniesienia rodzica przywréconych wers;ji.
rodzica

pliku, Nie Usuwa odniesienia rodzica przywroconych
ktory ma wersiji.

by¢

przywrécony

Komentarze Pozwala na wpisanie komentarza do wycofywania zmian.

do

wycofywania

zmian

Kontynuuj Pozwala zobaczy¢ przekierowane lub usuniete pliki odniesienia przywrdconej
wersji.

Obstuga odniesien rodzica

W zaleznoséci od wyboru opcji Przekieruj odniesienia rodzica pliku, ktéry ma by¢
przywrécony w oknie dialogowym Wycofaj zmiany odniesienia rodzica przywréconych
wersji potomkéw sg przekierowywane lub usuwane.

Ootworz liste plikow Eksportuje szczegdéty w formacie programu
Microsoft Excel jako plik rozdzielony
przecinkami.

Zapisz liste plikow Zapisuje szczegoty w pliku tekstowym.

Plik do przywroécenia Wyswietla plik do przywrdcenia.

Plik rodzica Wyswietla nazwy plikédw odniesienia rodzica

do przywrocenia.

Odniesienie jednej wersji lub kilku Wyswietla odpowiednie wersje pliku rodzica

wersji oddzielone $rednikami.

Wzgledna sciezka pliku Wyswietla $ciezke pliku do przechowalni
gtébwnej.

Pasek przewijania Wycofuje zmiany w wybranych plikach.

Wyszukiwanie plikow lokalnych

Mozna wyszukiwac lokalne pliki, ktére zostaty dodane do przechowalni w trybie offline.

Aby wyszukac pliki lokalne w Eksploratorze plikéw, klikng¢ prawym przyciskiem myszy
wewnatrz folderu, a nastepnie klikna¢ Wyszukaj pliki lokalne.

180



SOLIDWORKS PDM

W narzedziu administracyjnym na stronie Menu administratorzy moga zmodyfikowac¢
opcje menu Wyszukaj pliki lokalne, aby pojawiata sie dla uzytkownika przy przegladaniu
plikow w Eksploratorze Windows.

Kompatybilnos¢ SOLIDWORKS PDM Client i dodatku
Service Pack dla sktadnika Server

SOLIDWORKS PDM dopuszcza niedopasowanie dodatkéw service pack pomiedzy
sktadnikami Client a Server w ramach tej samej wersji gtdwnej.

Poprzednio sktadniki Client i Server musiaty mie¢ te sama wersje gtdwng i pakiet Service
Pack.

Dodatek SOLIDWORKS PDF Task

SOLIDWORKS PDM Professional zawiera dodatek do obstugi zadan, ktéry pozwala
uzytkownikom na konwertowanie plikow pakietu Microsoft Office oraz plikéw w formacie
DWG/DXF na pliki PDF.

Dodatek SOLIDWORKS do obstugi zadan konwersji na pliki PDF zawiera nastepujace

zadania:
Zadanie Opis
Office do PDF Konwertuje pliki programdw Microsoft Word, Excel i PowerPoint.

DraftSight do PDF Konwertuje pliki formatu DWG/DXF.

Aby mozna byto przekonwertowac pliki do formatu PDF, na hoscie zadania musza by¢
zainstalowane:

e Oprogramowanie Microsoft Office w wersji 2010 lub nowszej (do obstugi plikdw pakietu
Microsoft Office).

e Oprogramowanie SOLIDWORKS DraftSight Professional/Premium do obstugi plikdw w
formacie DWG/DXF.

Aby wykonac zadanie DraftSight do PDF, nalezy wytaczy¢ dodatek SOLIDWORKS PDM
w DraftSight na wydzielonym hoscie zadan.

Uzyskiwanie dostepu do dodatku SOLIDWORKS PDF Task

Aby uzyska¢ dostep do dodatku SOLIDWORKS PDF Task:

1. W narzedziu administracyjnym zatadowa¢ plik SWPDFTaskAddIn.
a) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy przechowalnie i wybra¢ polecenie Import.
b) W oknie dialogowym przejs¢ do lokalizacji 1itera dysku:\Default Data.

c) Wybraéplik Draftsight to PDF gb.cexiOffice To PDF gb.cex, a nastepnie
klikng¢ Otworz.
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2. Upewnic sie, ze uruchamianie dodatku SOLIDWORKS do obstugi zadan konwersji
na pliki PDF jest dozwolone na komputerze klienckim.

3. Skonfigurowac zadania.

Konfigurowanie zadania Office do PDF
Administratorzy mogaq skonfigurowac¢ zadanie Office do PDF, aby przeksztatcac pliki
pakietu Microsoft Office na pliki PDF.
Aby skonfigurowac¢ zadanie konwersji Office do PDF:

1. W narzedziu administracyjnym rozwina¢ Zadania i klikng¢ dwukrotnie Office do
PDF.

2. W oknie dialogowym dla opcji Dodatek wybra¢ Dodatek SOLIDWORKS PDF Task.
3. W lewym okienku skonfigurowac ustawienia:

Opcja Opis

Metoda wykonania Wybdér komputerdw, ktére mogg wykonaé zadanie.

Polecenie menu Okresla, czy i jak polecenie jest pokazywane
uzytkownikom w Eksploratorze plikow.

Karta pliku Zmapowanie zmiennych z karty danych pliku
zrédtowego na karte danych pliku wyjsciowego lub
dodanie opcji Tekst swobodny do karty danych pliku
wyjsciowego.

Szczegoty pliku Okresla nazwe i lokalizacje wyjsciowego pliku PDF.
wyjs$ciowego PDF

Opcje Office Definiuje ustawienia dla plikow programoéw Microsoft
Word, Excel i PowerPoint.

Uprawnienia Wybranie uzytkownikdéw i grup uprawnionych do
inicjowania zadania.

Powiadomienie o Pozwala na wybranie powiadamianych uzytkownikéw
powodzeniu i i grup.
Powiadomienie o bledzie

Wiasciwosci Office na PDF — Karta pliku

Za pomocg strony Karta pliku znajdujacej sie w oknie dialogowym Wiasciwosci Office na
PDF mozna okresli¢ mapowania zmiennych z karty danych pliku zrédtowego do karty
danych pliku wyjsciowego.

Aby wyswietli¢ strone Wtasciwosci Office do PDF - Karta pliku:

1. Rozwing¢ wezet Zadania i klikng¢ dwukrotnie Office do PDF.
2. W lewym okienku klikna¢ pozycje Karta pliku.
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Opcja Opis

Lista zmiennych

Zmienna zrodtowa

Zmienna uzywana na karcie danych pliku zrodtowego.

Zmienna docelowa

Zmienna na karcie danych pliku wyjsciowego, ktéra jest
zmapowana na Zmienna zrédiowa.

Dodaj zmienna Aktywuje obszar Wybrana zmienna, aby mozna byto okresli¢
mapowanie zmiennych.

Usun zmienna Usuwa wybrane mapowanie zmiennych.

Wybrana zmienna

Ustawia mapowanie zmiennych.

Opcja (0]5]1

Zmienna zrédiowa Zmienna uzywana na karcie danych pliku zrédtowego.

Tekst swobodny Tekst do wyswietlenia w zmiennej docelowej, kiedy jako zrédto
wybrano opcje Tekst swobodny.

Zmienna docelowa Zmienna na karcie danych pliku wyjsciowego.

Wiasciwosci Office na PDF — Szczegoty wyjsciowego pliku PDF

Uzy¢ strony Szczegdty wyjsciowego pliku PDF okna dialogowego Office na wiasciwosci
PDF, aby skonfigurowa¢ podstawowe witasciwosci dla pliku PDF, np. domys$ing Sciezke i
éciezke dziennika przechowalni.

Aby wyswietli¢ strone Wiasciwosci Office na PDF — Szczegoly wyjsciowego pliku
PDF:

1. Rozwina¢ wezet Zadania i klikng¢ dwukrotnie Office na PDF.
2. W okienku po lewej stronie klikngé pozycje Szczegoty wyjsciowego pliku PDF.
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Opcja Opis

Pierwszorzedna sciezka
wyjsciowa

Domyslna $ciezka

Lokalizacja, w ktdérej sq zapisywane przekonwertowane
pliki PDF.

Nalezy zbudowac sSciezke pliku wyjsciowego poprzez

wpisanie tekstu statycznego i klikniecie przycisku , aby
wybrac z nastepujgcych zmiennych dynamicznych:
¢ Nazwa pliku zrédtowego

¢ Rozszerzenie pliku zrédiowego

o Sciezka folderu zrédtowego

» Sciezka folderu gtéwnego przechowalni

¢ Poprawka pliku zrédtowego

e Wersja pliku zré6diowego

e Stan toku prac pliku zrédlowego

e Dzisiejsza data

e Zmienne

W przyktadzie w oknie dialogowym widac¢ aktualnie
wybrany format pliku i Sciezke.

Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane sciezki
wyjsciowej

Pozwala uzytkownikom zmienic Sciezke wyjsciowq podczas
wykonywania zadania.

Drugorzedna sciezka
wyjsciowa

Druga lokalizacja, w ktérej sg zapisywane
przekonwertowane pliki PDF.

Nalezy zbudowac Sciezke pliku wyjsciowego poprzez

wpisanie tekstu statycznego i klikniecie przycisku , aby
wybraé ze zmiennych dynamicznych.

Przyktad w oknie dialogowym pokazuje aktualnie wybrany
format pliku i Sciezke.

Utworz odniesienie z
pliku docelowego do
pliku zrédiowego

Gdy ta opcja jest wigczona, plik docelowy zawiera
odniesienie do pliku Zzrédtowego.

Aby zobaczy¢ odniesienie, nalezy wybrac plik wyjsciowy w
Eksploratorze plikow i wyswietli¢ karte Zawiera.
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Opcja Opis

Obstuga zduplikowanej
nazwy pliku Zastap istniejace pliki
Jezeli juz istnieje plik o tej samej nazwie, zostaje
zastgpiony.

Utworz nowa wersje istniejacych plikow

Tworzy nowg wersje pliku, jezeli plik o tej samej nazwie
juz istnieje.

Ustawienia logowania .
Sciezka logowania do przechowalni

Kliknij przycisk Przegladaj, aby zbudowa¢ $ciezke do
dziennika przechowalni.

Zaawansowane opcje Wyswietla okno dialogowe Zaawansowane opcje skryptow,
skryptow gdzie mozna:
¢ zmodyfikowac¢ skrypt VB kontrolujacy zadanie;

e zmienic typ interfejsu uzytkownika wykorzystywany przez
zadanie.

Wiasciwosci Office na PDF — Opcje Office

Uzy¢ strony Opcje Office okna dialogowego Wtasciwosci Office na PDF, aby ustawié opcje
dla plikéw Microsoft Word, Excel i PowerPoint.

Aby wyswietli¢ strone Wlasciwosci Office na PDF — Opcje Office:

1. Rozwing¢ wezet Zadania i klikng¢ dwukrotnie Office na PDF.
2. W lewym okienku klikng¢ Opcje Office.
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Opcja Opis

Word

Wyboér strony
o Wszystkie strony

Wybiera wszystkie strony do konwersji.
e Strona(-y) od

Wybiera strony w zakresie.

Wiasciwosci dokumentu

Zawiera wtasciwosci dokumentu.

Widoczny znacznik dokumentu

Zawiera dokument ukazujacy uwagi.

Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane ustawien
eksportu

Pozwala uzytkownikom na zmiane ustawien eksportu.

Excel
Wybor arkusza

e Wszystkie arkusze/ Caty skoroszyt
Wybiera wszystkie arkusze do konwersji.
e Arkusz(e) od

Wybiera arkusze w zakresie.

Wiasciwosci dokumentu

Zawiera wtasciwosci dokumentu.

Ignoruj obszary wydruku w arkuszach, jezeli istniejq

Ignoruje obszary wydruku w arkuszach w celu
przekonwertowania catego arkusza.

Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane ustawien
eksportu

Pozwala uzytkownikom na zmiane ustawien eksportu.
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Opcja Opis

PowerPoint

Wybor slajdow
o Wszystkie slajdy

Wybiera wszystkie slajdy do konwersji.
e Slajd(y) od

Wybiera slajdy w zakresie.

e Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane ustawien
slajdow

Pozwala uzytkownikom zmienia¢ ustawienia slajdow.

Wiasciwosci dokumentu

Zawiera wiasciwosci dokumentu.

Obramuj slajdy

Zawiera slajdy z ramkami.

Uwzglednij ukryte slajdy

Zawiera ukryte slajdy.

Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane ustawien
eksportu

Pozwala uzytkownikom na zmiane ustawien eksportu.

Konfigurowanie zadania DraftSight do PDF
Administratorzy mogg skonfigurowa¢ zadanie DraftSight do PDF, aby przeksztatcac¢ pliki
formatu DWG/DXF na pliki PDF.
Aby skonfigurowa¢ zadanie DraftSight do PDF:

1. Rozwing¢ wezet Zadania i klikng¢ dwukrotnie DraftSight do PDF.
2. W oknie dialogowym dla opcji Dodatek wybra¢ Dodatek SOLIDWORKS PDF Task.
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3. W lewym okienku skonfigurowac ustawienia:

Opcja Opis

Metoda wykonania

Wybdr komputerdw, ktére mogg wykonaé zadanie.

Polecenie menu

Okresla, czy i jak polecenie jest pokazywane uzytkownikom
w Eksploratorze plikow.

Karta pliku

Zmapowanie zmiennych z karty danych pliku zrédtowego
na karte danych pliku wyjsciowego lub dodanie opcji Tekst
swobodny do karty danych pliku wyjsciowego.

Szczegoty pliku
wyjs$ciowego PDF

Okresla nazwe i lokalizacje wyjsciowego pliku PDF.

Ustawienia konwersji

Definiuje ustawienia dla plikéw formatu DWG/DXF.

Uprawnienia

Wybranie uzytkownikéw i grup uprawnionych do inicjowania
zadania.

Powiadomienie o
powodzeniu i
Powiadomienie o
btedzie

Pozwala na wybranie powiadamianych uzytkownikéw i grup.

Wiasciwosci DraftSight do PDF — Karta pliku

Za pomoca strony Karta pliku znajdujacej sie w oknie dialogowym Wiasciwosci DraftSight
do PDF mozna okresli¢ mapowanie zmiennych z karty danych pliku zrédtowego do karty

danych pliku wyjsciowego.

Aby wyswietli¢ strone Wlasciwosci DraftSight do PDF — Karta pliku, nalezy:

1. Rozwing¢ wezet Zadania i klikng¢ dwukrotnie DraftSight do PDF.
2. W lewym okienku klikna¢ pozycje Karta pliku.

Opcja Opis

Lista zmiennych

Zmienna zrodiowa

Zmienna uzywana na karcie danych pliku zrodtowego.

Zmienna docelowa

Zmienna na karcie danych pliku wyjsciowego, ktéra jest
zmapowana na Zmienna zrodtowa.
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Opcja Opis

Dodaj zmienna Aktywuje obszar Wybrana zmienna, aby mozna byto okresli¢
mapowanie zmiennych.

Usun zmienna Usuwa wybrane mapowanie zmiennych.

Wybrana zmienna

Ustawia mapowanie zmiennych.

Opcja Opis

Zmienna zrédiowa Zmienna uzywana na karcie danych pliku zrédtowego.

Tekst swobodny Tekst do wyswietlenia w zmiennej docelowej, kiedy jako zrodto
wybrano opcje Tekst swobodny.

Zmienna docelowa Zmienna na karcie danych pliku wyjsciowego.

Wiasciwosci DraftSight do PDF — Szczegdty wyjsciowego pliku PDF

Strona Szczegdty wyjsciowego pliku PDF znajdujaca sie w oknie dialogowym Wiasciwosci
DraftSight do PDF pozwala skonfigurowac¢ wtasciwosci pliku PDF, takie jak sciezka domysina
czy sciezka dziennika przechowalni.

Aby wyswietli¢ strone Wlasciwosci DraftSight do PDF — Szczegoty wyjsciowego
pliku PDF:

1. Rozwina¢ wezet Zadania i klikng¢ dwukrotnie DraftSight do PDF.
2. W okienku po lewej stronie klikngé pozycje Szczegoty wyjsciowego pliku PDF.
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Opcja Opis

Pierwszorzedna sciezka
wyjsciowa

Domyslna $ciezka

Lokalizacja, w ktdérej sq zapisywane przekonwertowane
pliki PDF.

Nalezy zbudowac sSciezke pliku wyjsciowego poprzez

wpisanie tekstu statycznego i klikniecie przycisku , aby
wybrac z nastepujgcych zmiennych dynamicznych:
¢ Nazwa pliku zrédtowego

¢ Rozszerzenie pliku zrédiowego

o Sciezka folderu zrédtowego

» Sciezka folderu gtéwnego przechowalni

¢ Poprawka pliku zrédtowego

e Wersja pliku zré6diowego

e Stan toku prac pliku zrédlowego

e Dzisiejsza data

e Zmienne

W przyktadzie w oknie dialogowym widac¢ aktualnie
wybrany format pliku i Sciezke.

Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane sciezki
wyjsciowej

Pozwala uzytkownikom zmienic Sciezke wyjsciowq podczas
wykonywania zadania.

Drugorzedna sciezka
wyjsciowa

Druga lokalizacja, w ktérej sg zapisywane
przekonwertowane pliki PDF.

Nalezy zbudowac Sciezke pliku wyjsciowego poprzez

wpisanie tekstu statycznego i klikniecie przycisku , aby
wybraé ze zmiennych dynamicznych.

W przyktadzie w oknie dialogowym wida¢ aktualnie wybrany
format pliku i Sciezke.

Utworz odniesienie z
pliku docelowego do
pliku zrédiowego

Gdy ta opcja jest wigczona, plik docelowy zawiera
odniesienie do pliku Zzrédtowego.

Aby zobaczy¢ odniesienie, nalezy wybrac plik wyjsciowy w
Eksploratorze plikow i wyswietli¢ karte Zawiera.
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Opcja Opis

Obstuga zduplikowanej
nazwy pliku Zastap istniejace pliki
Jezeli juz istnieje plik o tej samej nazwie, zostaje
zastgpiony.

Utworz nowa wersje istniejacych plikow

Tworzy nowg wersje pliku, jezeli plik o tej samej nazwie
juz istnieje.

Ustawienia logowania .
Sciezka logowania do przechowalni

Kliknij przycisk Przegladaj, aby zbudowa¢ $ciezke do
dziennika przechowalni.

Zaawansowane opcje Wyswietla okno dialogowe Zaawansowane opcje skryptow,
skryptow gdzie mozna:
e Zmodyfikowac skrypt VB kontrolujgcy zadanie.

e Zmienic typ interfejsu uzytkownika wykorzystywany przez
zadanie.

Wiasciwosci DraftSight do PDF — Ustawienia konwersji

Korzystajac ze strony Ustawienia konwersji w oknie dialogowym Wtasciwosci DraftSight
do PDF, ustawi¢ opcje dla plikow DWG/DXF.

Aby wyswietli¢ strone Wtasciwosci DraftSight do PDF — Ustawienia konwersji:

1. Rozwing¢ wezet Zadania i klikng¢ dwukrotnie DraftSight do PDF.
2. W lewym okienku klikng¢ opcje Ustawienia konwersji.

Opcja Opis

Zastap biezace Zastepuje biezgce ustawienia DraftSight i pozwala
ustawienia DraftSight uzytkownikom zmienia¢ ustawienia.
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Opcja Opis

Arkusze

Wszystkie arkusze

Wybiera wszystkie arkusze do konwersji.

Nazwany(-e) arkusz(e)

Wybiera nazwane arkusze.

Zezwalaj uzytkownikowi na zmiane ustawien

Pozwala uzytkownikom zmienia¢ ustawienia arkuszy.

Rozmiar papieru

Standard

Pozwala wybra¢ rozmiar arkusza z listy.

Dostosowana

Pozwala ustawic atrybuty Szerokos¢, Wysokosc i
Jednostki.

Wiasciwosci
dokumentu

Uwzglednia wiasciwosci dokumentu.

Odniesienia pliku zrédtowego

Uzyj odnoszonej wersji plikow Uzywa wersji odnoszonej plikéw odnoszonych, gdy

odnoszonych (jak
zaewidencjonowano)

zadanie zostanie wyzwolone.

Uzyj najnowszej wersji plikdbw  Uzywa najnowszej wersji plikdw odnoszonych, gdy

odnoszonych

zadanie zostanie wyzwolone.

Udoskonalenia SOLIDWORKS PDM Web2 Viewer

Oprogramowanie SOLIDWORKS PDM Professional poprawia technologie przegladania w
kliencie Web2 dla plikéw SOLIDWORKS i innych typowych typéw plikéw.

¢ Pliki SOLIDWORKS. Mozna dynamicznie przegladac pliki w obstugiwanych
przegladarkach, takich jak Microsoft Internet Explorer, Google® Chrome™, Mozilla®
Firefox® czy Apple® Safari®, bez tadowania dodatkow.
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Dotychczas mozna byto dynamicznie przegladac pliki tylko w przegladarce Microsoft
Internet Explorer z dodatkiem eDrawings ActiveX®.

¢ Inne popularne typy plikow. Jako$¢ podgladu bardziej przypomina przegladanie pliku
w macierzystej aplikacji.

Nie trzeba juz konwertowac réznych formatéw plikéw na PDF w kliencie Web2.

m English - 2 (admin) Logout e Help 'ﬂ About
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Agding Custom Colurmng

Adding Custom Columns

SOLIDWORKS PDM lets you add custom columns in the Do Transition dialog box and Get
dialog box.

To add custem columns, do one of the following and select the columns to display:

+ Right-click any column heading, click More.
+ Right-click anywhere in the dialog box and select Columns > More.
The added custom columns appear alphabetically on the right side of the default columns.

You can sort, resize, and reorder the custom columns. SOLIDWORKS PDM saves these
sattings for the specific users,

Replikacja bazy danych przechowalnits

SOLIDWORKS PDM Professional obstuguje replikowanie bazy danych przechowalni, ktore
moze poprawi¢ wydajnos¢ w srodowiskach o wysokim stopniu opdznienia (zazwyczaj
wiecej niz 50 milisekund) i uzytkowania.

Administratorzy mogaq uzy¢ technologii Always On Availability Groups (AOAG) z pakietu
Microsoft SQL Enterprise Edition 2012 lub nowszego. Szczegdtowe informacje zawiera
temat https://msdn.microsoft.com/en-us/library/ff878265.aspx.

Dla kazdej grupy dostepnosci AOAG utrzymuje jedng pierwszorzedng baze danych do
odczytu-zapisu i wiele drugorzednych baz danych tylko do odczytu. Pierwszorzedny serwer
SQL okresowo aktualizuje drugorzedne serwery SQL.

Klient sieci Web2 i klient sieci Web SOLIDWORKS PDM nie mogg korzystac z
drugorzednej bazy danych.

Istnieje mozliwos¢ tworzenia drugorzednych serwerdw SQL za posrednictwem sieci LAN
i WAN do pierwszorzednego serwera SQL. Przy uzyciu AOAG SOLIDWORKS PDM
Professional moze kierowac operacje odczytu do drugorzednego serwera SQL. Poprawia
to wydajnos$¢ w nastepujace sposoby:

e Operacje odczytu sg kierowane do drugorzednego serwera SQL, co znacznie zmniejsza
obcigzenie pierwszorzednego serwera SQL, dzieki czemu moze on reagowac szybciej
i obstugiwa¢ wieksze obcigzenia.

e W przypadku operacji odczytu uzytkownicy majg dostep do drugorzednego serwera
bazy danych SQL zamiast dostepu do pierwszorzednej bazy danych SQL. Przyspiesza
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to operacje odczytu, takie jak przegladanie folderéw w przechowalni czy uzyskiwanie
dostepu do kart danych i informacji Gdzie uzywane.

W przypadku duzego opdznienia miedzy klientem a pierwszorzednym serwerem SQL

lokalne zastosowanie drugorzednego serwera SQL do klienta poprawia wydajnos¢
operacji odczytu.

Zaleca sie uzywanie trybu synchronicznego wykonywania na drugorzednych serwerach
SQL, ktére majg bardzo mate opdznienie do pierwszorzednego serwera SQL.

Wszystkie operacje zapisu s kierowane do pierwszorzednego serwera SQL. Podczas
logowania uzytkownik jest tgczony z:

Serwery SQL pierwszorzedny i drugorzedny, jesli drugorzedny serwer SQL jest
osiggalny.

Pierwszorzedny serwer SQL, jesli dodatkowy serwer SQL jest nieosiggalny. W tym
przypadku pierwszorzedny serwer SQL obstuguje wszystkie operacje bazy danych dla
tej sesji.

Konfigurowanie drugorzednych serweréw SQL

Uzy¢ okna dialogowego Konfiguracja serwera do skonfigurowania drugorzednych serwerow
SQL.

Aby skonfigurowac¢ drugorzedne serwery SQL:

1.

2.
3.

4.
5.
6.

W narzedziu administracyjnym rozwina¢ Replikacja i klikng¢ dwukrotnie pozycje
Baza danych.

W oknie dialogowym Baza danych klikng¢ Dodaj serwer.

W oknie dialogowym Konfiguracja serwera, w czesci Nazwa serwera, wybra¢ nazwe
drugorzednego serwera SQL.

Wprowadzi¢ warto$¢ w czesci Maks. opoznienie gtldwnego serwera.
Klikna¢ przycisk Dodaj cztonka, aby przypisac¢ uzytkownikow i grupy.
Klikng¢ Testuj ustawienia i OK.

Okno dialogowe Konfiguracja serwera

Okno dialogowe Konfiguracja serwera pozwala skonfigurowa¢ drugorzedny serwer SQL.

Opcja Opis

Nazwa serwera Wyszczegdlnia drugorzedny serwer SQL. Nalezy wybrac z listy.

Ta nazwa musi by¢ unikatowa.

Uzy¢ adresu IP, jezeli narzedzie SOLIDWORKS PDM jest
skonfigurowane do komunikacji przy uzyciu adresu IP.
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Opcja Opis

Maks. Czas zwloki w Maksymalne dopuszczalne opdznienie miedzy serwerami SQL
stosunku do gtownym i drugorzednym.

pierwszorzednego Wartos¢ ta moze byc¢ rézna — od 1 minuty do 60 minut. Jesli

rzeczywisty czas zwioki przekracza maksymalng wartos¢,
wszystkie operacje odczytu/zapisu sg kierowane tylko do
pierwszorzednego serwera SQL.

Miejsca dziesietne, liczba zero i wartosci ujemne nie sg
obstugiwane.

Dodaj cztonka Przypisuje uzytkownikéw i grupy do drugorzednego serwera
SQL.

W razie przypisania do bazy danych poprzez grupe uzytkownika,
ktéry jest jednoznacznie przypisany do innej bazy danych,
program SOLIDWORKS PDM kieruje tego uzytkownika do bazy
danych, do ktérej jest on jednoznacznie przypisany.

Jezeli przypiszemy uzytkownika do wielu drugorzednych
serwerow SQL poprzez przypisanie grupowe lub bezposrednie,
SOLIDWORKS PDM kieruje uzytkownika do bazy danych, do
ktérej uzytkownik zostat dodany ostatnio.

Usun czitonka Usuwa zaznaczonych uzytkownikdéw / zaznaczone grupy.

Testuj ustawienia Sprawdza nastepujace ustawienia:

e Nazwa drugorzednego serwera SQL jest unikatowa.

e Baza danych przechowalni na pierwszorzednym serwerze
SQL jest replikowana na drugorzednych serwerach SQL.

o Nazwa uzytkownika (sa) i hasto dla pierwszorzednego i
drugorzednego serwera SQL sg takie same.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Automatyczne zasuwy

e Udoskonalenia konfiguracji dla PlasticsManager

e Dostosowywanie wartosci min. i maks. wykreséw
e Szybsze ladowanie czesci

e Wysoka dokladno$¢ chtodzenia

e Wykres Masa czesci wzgledem czasu

e Edycja siatki brytowe

e Udoskonalenia interfejsu uzytkownika

SOLIDWORKS Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Automatyczne zasuwy

Opcja automatycznie definiuje zawory regulacyjne, dzieki czemu mozna przewidzie¢ czasy
otwarcia zaworow regulacyjnych na podstawie potozenia czota stopionego materiatu.

Zasuwy (zawory) sg uzywane w przypadku uktadéw goracego kanatu do sekwencyjnego
wtryskiwania tworzywa sztucznego w kilku miejscach gniazda. Symulacja tworzyw
sztucznych moze by¢ pomocna w okresleniu sekwencji czasowej otwierania poszczegodlnych
zaworow. Symulacje te uftatwiajg dwie opcje.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Lokalizacja punktu wtrysku klikng¢
Automatycznie dodaj wartosci, aby pozwoli¢ programowi na zdefiniowanie zaworow
regulacyjnych we wspodlnych miejscach styku kanatéw i gniazd. Po aktywowaniu tej opgcji
nie trzeba juz recznie wybiera¢ elementdéw siatki.

W przypadku zaznaczenia opcji Automatycznie w czesci Zakres otwarcia zaworu
zawor regulacyjny otwiera sie automatycznie, gdy czoto stopionego materiatu przechodzi
przez zasuwe. Wowczas mozna przeanalizowad przewidywane czasy otwarcia
poszczegolnych zawordw regulacyjnych w pliku dziennika.
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Udoskonalenia konfiguracji dla PlasticsManager

Zwiekszono mozliwosci kojarzenia konfiguracji miedzy oprogramowaniem SOLIDWORKS
a programem SOLIDWORKS Plastics.

Udoskonalenia konfiguracji dotyczg nastepujacych aspektow:

e Wszelkie zmiany wprowadzane w menedzerze konfiguracji ConfigurationManager, na
przyktad dodanie nowej konfiguracji lub przetaczenie konfiguracji, sq odzwierciedlane
w drzewie PlasticsManager.

e Program SOLIDWORKS Plastics obstuguje konfiguracje wyprowadzone.

o Zduplikowane badanie kopiuje ustawienia badania tworzyw sztucznych do nowej
konfiguracji.

Dostosowywanie wartosci min. i maks. wykresow

Udoskonalenia w wykresach obejmujg edytowanie wartosci minimalnej i maksymalnej
poza zakresem biezgcych danych oraz przywracanie domysinej wartosci minimalnej i
maksymalnej.

Podczas poréownywania wykreséw wynikow z réznych symulacji mozna ustawi¢ odpowiedni
zakres wykresu (ktdry moze znajdowac sie poza wartosciami min. i maks. danego wykresu)
w celu utatwienia poréwnania i interpretacji wynikdéw.

Domyslne wartosci graniczne minimalna i maksymalna sg pokazane powyzej legendy
wykresu.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wyniki klikngé , aby zresetowac wartosci
min. and maks. do wartosci domysinych.

Szybsze tadowanie czesci

Mozna okresli¢, czy podczas otwierania dokumentow czesci majg by¢ tadowane dane
analizy tworzyw sztucznych.

Opcja Zataduj dane Plastics po otwarciu pliku .sdlprt dostepna w menedzerze
wilasciwosci PropertyManager Ustawienia jest domys$ine niezaznaczona. Zapisane dane
symulacji tworzyw sztucznych sg tadowane przy aktywacji drzewa menedzera
PlasticsManager.
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Zaznaczenie opcji Zataduj dane Plastics po otwarciu pliku .sdlprt skutkuje diuzszym
czasem tadowania przy otwieraniu plikdw s1dprt z zapisanymi danymi symulacji tworzyw

sztucznych.

Wysoka doktadnosc¢ chtodzenia

Modut analizy chtodzenia zostat udoskonalony.

Dla modutu analizy chtodzenia dostepne jest opcjonalne rozwigzanie umozliwiajace
symulacje obwodow chtodzenia z wieloma wlotami i wylotami. Wszystkie kanaty boczne
bez wlotéw lub wylotéow sg uwazane za Slepe. Wybra¢ Pole przeplywu chitodziwa w
czesci Warunki brzegowe.

X

Czerwona strzatka: Wlot; Niebieska strzatka: Wylot; X: Slepy koniec

Po zakonczeniu analizy Pole przeptywu chtodziwa dostepne sg nowe opcje wykresu
wynikéw dla predkosci chfodziwa i cisnienia chtodziwa.
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Temperatura formy na koncu chtodzenia

Czas otwierania formy jest zawarty w obliczeniach solvera chtodzenia. Stanowi to efekt
chtodziwa krazacego, gdy forma jest otwarta. Czas otwierania formy jest wyszczegdlniony
w podsumowaniu Czas cyklu w raporcie.

Wykres Masa czesci wzgledem czasu

Wykres Masa czesci pokazuje zmiany masy czesci podczas procesow napetniania i
wypetniania.

Wykres Masa czesci obejmuje tylko domeny gniazd. Domeny kanatéw sg wykluczone.
Wykres Masa czesci pomaga ustali¢, kiedy gniazdo jest catkowicie wypetnione, aby mozna
byto skroci¢ czas wypetniania i wyeliminowacd niepotrzebne dodatkowe wypetnianie wlewu
oraz kanatow.

Mozna rowniez uzy¢ wykresu Masa czesci wraz z wykresem temperatury punktu wtrysku
w celu okreslenia zamrozenia punktu wtrysku i czasu utrzymywania cisnienia.

Czas Pierwszy etap dopakowania automatycznie sie zakonczy, jezeli

dopakowania natezenie przeptywu polimeru spadnie do wartosci bliskiej zeru, a

automatycznego wszelki pozostaty czas utrzymywania ci$nienia zostanie dodany
do czasu samego chtodzenia w celu okreslenia nowego czasu
trwania drugiego etapu dopakowania. Natezenie przeptywu polimeru
jest monitorowane na styku domen kanatu wlewowego i gniazda lub
w miejscach wtrysku, jesli nie zdefiniowano domeny kanatu
wlewowego. Kryteria dla prawie zerowego natezenia przeptywu sg
spetnione, jesli tempo zmiany masy czesci spada ponizej 0,01% na

sekunde.
Czas utrzymywania ci$nienia 8s
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Czas cyklu (= czas napetniania + 16,64 s
catkowity czas etapu
dopakowania)

Czas wypetniania 0,62 s

taczny czas etapu dopakowania 16,02 s
(= czas utrzymywania ci$nienia
+ czas samego chtodzenia)

Czas utrzymywania ci$nienia 4,52 s

Czas samego chtodzenia 11,50 s

Edycja siatki brytowe

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Siatka brytowa — Reczna jest dostepna opcja
zachowujgca wczesniej utworzone definicje domeny podczas tworzenia siatki brytowej
metodg reczna.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Siatka brylowa - Reczna wybra¢ Uzyj
poprzedniego projektu.

Program zachowuje poprzednie definicje dla kanatéw chtodzacych, prowadnic oraz
wirtualnych form i przechodzi do kroku tworzenia siatki powierzchniowej. Opcja ta pozwala
zaoszczedzi¢ czas, poniewaz mozna zmodyfikowac siatke dla samego gniazda bez
przedefiniowywania przypisania domeny w modelu.

Udoskonalenia interfejsu uzytkownika

W interfejsie uzytkownika wprowadzono kilka udoskonalen zwiekszajacych produktywnosc.

Ikony obok pdl numerycznych parametrow sg aktywne i przywracajg domysine wartosci
wejsciowe parametrow.

Okno dialogowe Polimer zachowuje dostosowany rozmiar i ustawienia lokalizacji
ostatniego wyswietlania.

Dtugie nazwy materiatéw polimerowych sa w catosci wyswietlane w oknie dialogowym
Polimer.

Sterowanie predkoscig animacji zostato poprawione. Zakres predkosci zostat zwiekszony
0 wspotczynnik 2.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kreator projektowania uktadu wlewowego
klikna¢ Uzyj kata pochylenia odlewniczego, aby zdefiniowa¢ geometre wlewu z
podanym wymiarem srednicy (D1) na poczatku wlewu i kagtem pochylenia odlewniczego,
aby automatycznie obliczy¢ Srednice na koricu geometrii wlewu. Aby odwréci¢ wymiary
dla wybranego wlewu, klikng¢ Odwré6¢ wymiar.

Bardziej intuicyjny wykres konturowy Linia taczenia odzwierciedla stopien waznosci
przeciecia czét stopionego tworzywa sztucznego. Na wykresie konturowym Linie
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taczenia lokalizacje w gniezdzie, gdzie czota stopionego tworzywa sztucznego stykajq
sie pod matymi (ostrymi) katami, sq oznaczone kolorem czerwonym. Lokalizacje, w
ktérych katy sa duze (rozwarte), majg kolor niebieski.
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Wyznaczanie trasy

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Udoskonalenia automatycznej trasy

e Opcja automatycznego dopasowywania widoku na ekranie po dodaniu
komponentow trasy

e Narzedzie Widok rozstrzelony

e Udoskonalenia sptaszczania

e Zlaczki wkretne rur

¢ Udoskonalenia jakosciowe i poprawki dla wyznaczania trasy
e Ponowne uzywanie tras dla rur cienkosciennych i przewodow
e Zabezpieczanie odrebnych tras przez uchwyty

Dostepne w SOLIDWORKS Premium.

Udoskonalenia automatycznej trasy

Dla ortogonalnych i elastycznych typow tras niepowodzenia Automatyczna trasa sg
automatycznie korygowane poprzez zmiane potozenia trasy.

Poprzednio pojawiat sie komunikat o btedzie podczas uzywania narzedzia Automatyczna
trasa, kiedy punkty koncowe byty bardzo blisko lub promien byt zbyt maty dla geomettrii.

Rozwigzania Alternatywne sciezki sg wyszczegolnione w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Automatyczna trasa. Maksymalnie siedem rozwigzan jest dostarczanych
na raz. Mozna uzyskac dostep do rozwigzan alternatywnych sSciezek, klikajac w polu
Alternatywne sciezki, a nastepnie klikajac w obszarze graficznym, aby wyswietli¢
manipulator. W manipulatorze mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy, aby przejs¢
do nastepnego mozliwego rozwigzania, lub klikna¢ lewym przyciskiem myszy, aby
zaakceptowacd biezace zaproponowanie rozwigzanie.

Opcja automatycznego dopasowywania widoku na
ekranie po dodaniu komponentow trasy

Mozna ustawi¢ zachowanie automatycznego narzedzia Dopasuj widok na ekranie po
dodaniu komponentéw trasy w instalacjach elektrycznych, z rur grubosciennych i
elastycznych rur cienkosciennych.
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Dotychczas narzedzie Dopasuj widok na ekraniev@ byto wiaczane automatycznie
podczas dodawania komponentdéw trasy w obszarze graficznym.

Aby ustawic te opcje, nalezy klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wyznaczanie trasy i wybrac
Automatycznie dopasuj widok na ekranie po dodaniu komponentoéw trasy.

Narzedzie Widok rozstrzelony

Mozna tworzy¢ rozstrzelone widoki ztozen wyznaczania trasy podobnie do ztozen
SOLIDWORKS przy uzyciu narzedzia Widok rozstrzelony.

Poprzednio podczas uzywania narzedzia Widok rozstrzelony w wyznaczaniu trasy fgczniki

powracaty do pierwotnego potozenia, zmieniajac potozenia innych segmentéw rury w
zfozeniu.

Poprawiona funkcjonalnos¢ obejmuje nastepujace tematy:

e Mozna tworzy¢ rozstrzelone widoki na poziomie podzespotu.
e Mozna tworzy¢ rozstrzelone widoki nastepujacych typow:

¢ Krok regularny
¢ Krok promieniowy

e Przy probie wybrania czesci trasy i przeciggniecia jej przy uzyciu narzedzia Widok
rozstrzelony w projektach elektrycznych, instalacjach rur grubosciennych lub
instalacjach elastycznych rur cienkosciennych nie pojawia sie juz komunikat o btedzie.

e (Czesci trasy w podzespotach i komponentach mozna przeciggac oraz wybiera¢ podobnie
jak w przypadku ztozen najwyzszego poziomu.
¢ Narzedzia Widok rozstrzelony nie mozna zastosowac do sptaszczonych tras.

Udoskonalenia sptaszczania

Udoskonalenia w narzedziu Edytuj sptaszczong trase

Mozna edytowac skomplikowane produkcyjne sptaszczone trasy za pomocg udoskonalonych
opcji edycji w narzedziu Edytuj sptaszczong trase.

Dostep do narzedzia Edytuj splaszczona trase mozna rowniez uzyskac z poziomu menu
skrétéw sptaszczonej konfiguracji w drzewie operacji FeatureManager.

Udoskonalenia dotyczg nastepujgcych aspektéw:

e Grafiki tymczasowe.

e Manipulator do zmieniania kata zgiecia i promienia zgiecia.

e Wybor nieruchomego punktu w celu okreslenia, ktéra strona segmentu trasy ma by¢
edytowana.
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Sptaszczone trasy roztgczone

Funkcja sptaszczenia w odniesieniu do komponentéw elektrycznych umozliwia stosowanie
roztacznych tras w stylach produkciji i adnotacji.

Poprzednio pojawiat sie komunikat o btedzie podczas préby sptaszczenia roztgczonych
tras.

W przypadku sptaszczonych rysunkow mozna wyswietlaé roztgczone trasy.

Trasa jest roztaczonym segmentem trasy, gdy ztozenie trasy majace wiele osobnych
tras, ktore nie sq wzajemnie potaczone, tworzy uktad przypominajacy obwdd.
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Ztgczki wkretne rur

Mozna uzy¢ ztaczek wkretnych do potaczenia dwoch tacznikdw w ztozeniu trasy.

Ztaczka wkretna to krétki kawatek rury z gwintem zewnetrznym na obydwu konicach albo
na jednym koncu. W menedzerze Routing Library Manager jest wsparcie dla pieciu typow
ztaczek wkretnych rur.

Pie¢ nowych typow ztaczek wkretnych dodano do Biblioteki projektu.

Barytkowa ztaczka wkretna
Szesciokgtna ztaczka wkretna
Ztaczka wkretna z gwintem ciggtym
Ztgczka wkretna spawalnicza
Ztaczka wkretna weza

A

206



Wyznaczanie trasy

Udoskonalenia jakosciowe i poprawki dla wyznaczania
trasy

Wyznaczanie trasy - ogélne

Automatyczne tworzenie koncéwek mozna zastgpi¢, naciskajac klawisz Alt oraz
przeciggajac i upuszczajac ztacza lub tqczniki w obszarze graficznym. Mozna:

e Wstawic czesci bez automatycznego rozpoczynania trasy.
e Powigzac lub ustawi¢ czes¢ przed rozpoczeciem trasy.

Narzedzie Triada szkicownika jest dostepne w instalacjach z rur grubosciennych i
elastycznych rur cienkosciennych. Poprzednio byto ono dostepne tylko w trasach
elektrycznych.

Wiele wystgpien tego samego komponentu jest numerycznie odniesionych na liscie
przewodow od-do. Na przyktad, gdy wtyczka znajduje sie w ztozeniu najwyzszego
poziomu, jak rowniez w podzespole, obydwa wystgpienia sg jednoznacznie odniesione
na liscie przewoddéw od-do.

Instalacje z rur grubosciennych

Uzytkownik jest powiadamiany komunikatem btedu, ktéry wskazuje ztacze, jezeli brakuje
penetracji w miejscu potgczenia rur.

Ponowne uzywanie tras dla rur cienkosciennych i
przewodow

Mozna ponownie wykorzystac istniejgcg trase rur cienkosciennych w tych samych lub
innych ztozeniach. Ponownie uzywana trasa wykorzystuje te same numery czesci,
komponenty i dtugosci przewodow co oryginalna trasa, ale rézne $ciezki szkicu zgodnie
z intencjq projektu.

Aby ponownie wykorzystac trase dla rur cienkosciennych:

1.

W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy ztozenie trasy

elastycznych rur cienkosciennych i wybrac¢ polecenie Wykorzystaj ponownie trasqg’"
lub klikng¢ Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Instalacja elastycznych rur
cienkosciennych > Wykorzystaj ponownie trase.
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2.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:

a) Wybra¢ Wyszukaj we wszystkich podzespotach.

b) Klikna¢ Przegladaj, aby wyszukac istniejgce ztozenie trasy elastycznych rur
cienkosciennych i otworzy¢ dokument trasy.

c) Zaznaczy¢ opcje Zachowuj dlugos$é segmentu trasy.

Dtugosci kazdego segmentu trasy sg przypisywane do kazdego segmentu trasy
ponownie uzytego ztozenia trasy z rur cienkosciennych i stosowany jest parametr
statej dtugosci. Jezeli istnieje wiele konfiguracji, wszystkie sg stosowane do
ponownie uzytej trasy.

Ponownie uzywane ztozenie trasy rur cienkosciennych dziedziczy wiasciwosci
ztozenia trasy z rur cienkosciennych rodzica, w tym dostosowane witasciwosci i
numer czesci z wtasciwosci konfiguracji. Jezeli numer czesci jest pusty w rodzicu,
woéwczas ponownie uzywane ztozenie trasy rur cienkosciennych wykorzystuje
nazwe ztozenia ze ztozenia rodzica.

W przypadku gdy ponownie uzyta trasa znajduje sie w tym samym ztozeniu co
trasa oryginalna, te dwie trasy sq grupowane w LM jako dwa wystgpienia tego
samego ztozenia.

Edycje nie sa przenoszone z ponowhnie uzytej trasy do ztozenia trasy
rur cienkosciennych rodzica. Ponownie uzyta trasa jest kopia. W celu
zachowania intencji projektu i zapewnienia, ze ponownie uzyta trasa
nie bedzie odbiegata od rodzica, kilka operacji zostato wytaczonych.
Na przykiad nie mozna dodawac tacznikow ani operacji ztozenia do
ponownie uzytej trasy.

d) Klikna¢ ¥ .

Aby zmieni¢ projekt ponownie uzytej trasy z rodzica, mozna usungc¢ potgczenie
pomiedzy trasq ponownie uzytg a trasg rodzica, klikajgc prawym przyciskiem myszy
ponownie uzytg trase w drzewie operacji FeatureManager i wybierajgc polecenie
Odtacz trase.

Wszystkie operacje wyznaczania trasy zostang przywrocone, ikona zostanie usunieta,
a trasa nie zostanie zgrupowana z elementem rodzica w LM.

Aby edytowac sSciezki tras, klikngé prawym przyciskiem myszy trase i klikng¢ Edytuj
trase.

Zabezpieczanie odrebnych tras przez uchwytyis

Podczas przeprowadzania wielu tras przez uchwyt poszczegdlne przewody nie sq wigzane
ze sobg i sgq odsuwane od osi uchwytu.

Aby zabezpieczy¢ odrebne trasy przez uchwyty, nalezy:

1.

Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public

Documents\SOLIDWORKS\ SOLIDWORKS
2017\whatsnew\Routing\ClipRoutes\ClipRoutes.sldasm.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy uchwyt i wybra¢ konfiguracje $r. 4-01 - 6,4 mm
w gornej czesci menu podrecznego.
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10.

11.
12.
13.

14.

Klikngé v .

W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ prawym przyciskiem myszy Trasal i
klikng¢ Edytuj trase.

Klikna¢ Narzedzia > Wyznaczanie trasy > Narzedzia wyznaczania trasy >
Wyznacz trase/Edytuj przez uchwyt E&-

Klikna¢ dowolny segment trasy i 0$ uchwytu.

Wybrany segment i 0o$ uchwytu sgq wys$wietlane w obszarze Biezace wybory
menedzera wtasciwosci PropertyManager.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:
a) Wybra¢ Odsuniecie od osi uchwytu.
b) Ustawi¢ Odlegto$¢ odsuniecia na 10.

Klikngé v .

Powtorzy¢ kroki od 6 do 7 dla drugiej trasy.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:
a) Wybra¢ Odsuniecie od osi uchwytu.

b) Ustawi¢ Odlegto$¢ odsuniecia na 5.

Klikngé v .

Powtérzyc¢ kroki od 6 do 7 dla trzeciej trasy.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:
a) Wybra¢ Odsuniecie od osi uchwytu.

b) Ustawi¢ Odlegto$¢ odsuniecia na 2.

Klikng¢ Automatyczne wyréwnywanie =,

Wszystkie trasy s umieszczane wokot trzeciej trasy.

Automatyczne wyréwnywanie zbliza wszystkie trasy do ostatnio zmodyfikowanej
trasy.
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15. Powtorzy¢ krok 6 i klikng¢ O$ uchwytu.

Trzy trasy pojawig sie w menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w czesci Trasy
przechodzace przez uchwyt.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Tworzenie podcie¢ naroznika z trzema zgieciami

e Ciecie prostopadte

e Obstuga tabeli wykrawania dla czesci odbitych w lustrze i wyprowadzonych
e Opcje arkusza blachy

Tworzenie podciecC naroznika z trzema zgieciami

Mozna utworzy¢ podciecia naroznika, gdzie trzy zgiecia spotykajq sie w jednym wspdlnym
punkcie. Podciecie naroznika jest stosowane we wspolnym punkcie przeciecia linii zgiecia.

Aby utworzy¢ podciecie naroznika z trzema zgieciami:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2017\whatsnew\sheet
metal\bracket.sldprt.

2. Klikna¢ Podciecie naroinika@ (pasek narzedzi Arkusz blachy) lub Wstaw > Arkusz
blachy > Podciecie naroznika.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager nalezy:
a) W obszarze Typ naroznika wybra¢ Naroznik z 3 zgieciami.
Aby utworzy¢ naroznik z trzema zgieciami, model musi miec¢ trzy zgiecia, dla
ktorych linie zgiecia spotykajq sie doktadnie w jednym punkcie.
b) W czesci Narozniki klikna¢ Zbierz wszystkie narozniki.

c) W czesci Opcje podciecia klikngc Kotowels i ustawi¢ $rednice na 4.

Podciecia naroznika z trzema zgieciami moga miec¢ podciecia prostokatne, kotowe,
rozerwane lub petne zaokraglone.

d) Klikna¢ ¥ .

Podciecia zostaty dodane do naroznikow.
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Ciecie prostopadte

Opcja Ciecie prostopadie w menedzerze wtasciwosci PropertyManager
Wytnij-wyciggniecie zostata ulepszona i daje lepsze wyniki.

Dla czesci arkusza blachy z wyciggnietymi operacjami wyciecia, ktére zostaty utworzone
przed SOLIDWORKS 2017, nalezy wybrac opcje Ciecie prostopadie i Zoptymalizowana
geometria w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wytnij-wyciagniecie, aby
skorzystac z poprawionej funkcji.

Wyniki geometrii sg teraz gtadsze. Ponizszy przyktad przedstawia wyciggniecie wyciecia
w oparciu o szkic kotowy.

SOLIDWORKS 2017 SOLIDWORKS 2016

Obstuga tabeli wykrawania dla czesci odbitych w
lustrze | wyprowadzonych

W tabelach wykrawania sgq obstugiwane informacje wykrawania dla rysunkéw odbitych w
lustrze i wyprowadzonych czesci arkusza blachy.

Na przyktad, jezeli utworzymy widok rysunku odbicia lustrzanego czesci arkusza blachy,
wszelkie narzedzia formowania lub operacje z biblioteki w czesci lustrzanej bedg dostepne
w tabelach wykrawania.

Przy tworzeniu wyprowadzonej czesci trzeba wybra¢ Informacje arkusza blachy w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wstaw czesc.

Patrz Wyszukiwanie komponentéw arkusza blachy na rysunkach na stronie 95.

Opcje arkusza blachy

Mozna zdefiniowa¢ domyslne zachowanie kontrolujgce to, czy obiekty arkusza blachy sg
zgodne z parametrami zdefiniowanymi w folderze Arkusz blachy w drzewie operacji
FeatureManager.

Folder Arkusz blachy w drzewie operacji FeatureManager zawiera definicje arkusza
blachy dla indywidualnych obiektéw arkusza blachy. W tym folderze mozna zdefiniowac
wspolne parametry arkusza blachy dla wszystkich obiektéw lub zastosowac osobne
ustawienia dla kazdego obiektu. Ponizsze opcje pozwalajg kontrolowa¢ domysine

213



Arkusz blachy

zachowanie dla nowo tworzonych obiektow arkusza blachy — czy definicje arkusza blachy
sq zgodne z ustawienia folderu Arkusz blachy, czy nie.

Opcje te mozna zapisa¢ w szablonie, poniewaz sg one specyficzne dla dokumentu.

W menu Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu > Arkusz blachy, w czesci
Nowe obiekty arkusza blachy, wybrac¢:

e Zastap parametry domysine

e Zastap parametry naddatku materiatu

e Zastap parametry automatycznego podciecia

Gdy sq wybrane, opcje te zastepujg parametry folderu Arkusz blachy. W pojedynczych
menedzerach wiasciwosci PropertyManager obiektu arkusza blachy odpowiednie pola
wyboru Zastap parametry domyslne sg zaznaczone. Kiedy wszystkie opcje sg
odznaczone, wszystkie parametry arkusza blachy pojedynczego obiektu sg zalezne od
ustawien w folderze Arkusz blachy.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Automatyczne aktualizowanie potaczen belek

e Konwertowanie badania statycznego na nowe badanie

e Wykrywanie aktywnych punktéw naprezen

e Wyswietlanie wynikow SOLIDWORKS Simulation w obszarze graficznym
e Edytowanie wielu zestawéw kontaktowych

e Udoskonalona metoda kontroli dtugosci tuku dla nieliniowej analizy kontaktowej
e Inteligentny przetlacznik solvera

e Zarzadzanie wynikami analizy dynamicznej

e Rejestrowanie makr w Simulation

e Wiasciwosci masy w Simulation

e Symulacja przeniesiona

e Poprawa wydajnosci dla SOLIDWORKS Simulation

e Udoskonalenia przetwarzania koncowego dla SOLIDWORKS Simulation
e Sondowanie wynikéw w wybranych weztach

e Odlegte obciazenia i masa dla belek

e Automatycznie odrzucane komunikaty solvera

SOLIDWORKS Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Automatyczne aktualizowanie potgczen belek

Przy wprowadzaniu zmian projektowych w cztonach konstrukcyjnych tworzacych siatke
z elementami belek nie trzeba ponownie oblicza¢ istniejacych definicji potaczen belek w
badaniu Simulation. Program automatycznie aktualizuje potaczenia belek przy przetaczeniu
na karte badania Simulation.

W oknie dialogowym Opcje systemu — Ogodlne wybrac¢ opcje Automatycznie aktualizuj
poflaczenia belek, gdy badanie jest wiaczone.
Podczas procesu projektowania mozna zmienic¢ na karcie Model operacje konstrukcji

spawanej, takie jak profil, dtugos¢, kat obrotu belki, stan wygaszenia lub przywrocenia
czy konwersja na obiekt brytowy.

Program przelicza definicje potaczenia belki zaktualizowanych konstrukcji spawanych po
przetaczeniu na karte badania Simulation.
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Konwertowanie badania statycznego na nowe badanie

Mozna kopiowac badanie statyczne do nowego dynamicznego badania liniowego lub
badania nieliniowego. Tylko obstugiwane warunki brzegowe sg przenoszone do nowego
badania.

Aby przekonwertowac badanie statyczne na nowe badanie, nalezy:

1. W drzewie badania statycznego klikng¢ prawym przyciskiem myszy gérng ikone i
wybrac¢ polecenie Kopiuj badanie.

2. W czesci Badanie zrédtowe wybrac zrédtowe badanie statyczne do skopiowania do
nowego badania docelowego.

3. W polu Nazwa badania wpisa¢ nazwe dla nowego badania.

4. W czesci Konfiguracja do uzycia wybrac konfiguracje potagczong z badaniem
docelowym.

5. W czesci Badanie docelowe wybrac jeden z dostepnych typéw badania Statyczne,
Nieliniowe |ub Liniowe dynamiczne.

6. Klikna¢ v

Wszystkie dopuszczalne obcigzenia i warunki brzegowe sg kopiowane do nowego
badania docelowego. Program wys$wietli komunikaty ostrzezen, jesli operacje
zrodtowego badania statycznego, takie jak ztacza czy obcigzenia, nie zostang
przeniesione do badania docelowego ze wzgledu na ograniczenia.

Nadal moze by¢ konieczne zdefiniowanie obcigzen zaleznych od czasu lub
czestotliwosci dla badania docelowego, aby uruchomi¢ analize.

Wykrywanie aktywnych punktow naprezen

Narzedzie diagnostyczne Aktywny punkt naprezenia wykrywa obszary modelu, ktére
wykazuja najwieksze naprezenia.

Dostepne dla badan statycznych.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy folder Wyniki@ i klikng¢ Diagnostyka punktéw
aktywnych naprezen.

Najwieksze naprezenia w obszarach problemowych mogg dotyczy¢ punktéw osobliwych
naprezen z powodu operacji geometrii, takich jak ostre narozniki, obcigzenia skupione
czy nieruchome warunki brzegowe.

Punkty osobliwe naprezen majag charakter rozbiezny, co oznacza, ze zmniejszajac rozmiar
siatki, oczekuje sie zwiekszenia wartosci punktdw osobliwych naprezen do wartosci
teoretycznej nieskonczonosci. Uzasadnione wartosci koncentracji naprezen majq charakter
zbiezny i osiggajq stabilng wartos¢ przy udoskonaleniu siatki.

W przypadku wykrycia aktywnych punktéw naprezen mozna przegladac te obszary modelu
za pomoca wykresu aktywnych punktéw naprezen przedstawiajgcego zmiennos$c naprezen
zredukowanych wg Misesa. Mozna okresli¢ dostosowany kolor (domysinym kolorem jest
szary) dla wartosci naprezen wiekszych niz warto$¢ progowa, ktéra wyzwala wykrywanie
aktywnych punktow.
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Klikna¢ Wyizoluj punkty aktywne naprezenia w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Punkt aktywny naprezenia, aby pokazac tylko obszary zidentyfikowane
jako aktywne punkty naprezen.

wan Mises [Mfma2)

2.050e+008

1.873e+008

# | L709e+008

. L53Ge+008

_ L36Te+008

| L196e+008

P | 1.025e+008

ﬂw | B.545e+007

‘ k4 | 6.837e+007
” ? | 5.129e+007
‘ 34208+ 007

1.712e+007

3.928e+004
— Yield strength: 6,204+ 003

Wyswietlanie wynikow SOLIDWORKS Simulation w
obszarze graficznym

Wyniki SOLIDWORKS Simulation mozna wys$wietla¢ w obszarze graficznym SOLIDWORKS
wraz z innymi komponentami lub obiektami w modelu, ktdre nie sg czescig symulacji.

Dzieki temu nie ma koniecznosci przetgczania pomiedzy wynikami symulacji a Srodowiskiem
modelowania. Wyswietlanie wynikow symulacji na obiektach i komponentach nie jest
doskonate. Ekran ten stuzy do celow marketingowych i projektowania predykcyjnego.
Dotychczas jesli uruchamiano symulacje na komponencie w ztozeniu, tylko ten komponent
byt wyswietlany z wynikami, a wszystkie pozostate komponenty byty ukryte.

Przyktadem projektowania predykcyjnego jest wprowadzanie zmian modelu w oparciu
o wyniki symulacji.

Dostepne z licencjami SOLIDWORKS Simulation.
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Aby wyswietli¢ wyniki SOLIDWORKS Simulation w obszarze graficznym, nalezy:

1.

Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\model display\sunglasses.sldasm.

Jezeli pojawi sie okno dialogowe Rozwigz odcigzone komponenty, klikna¢ OK. Ztozenie
zawiera zapisane badanie symulacji.

Klikna¢ karte Statyczne 1.

W drzewie badania Simulation klikng¢ prawym przyciskiem myszy Statyczne 1‘$ i
klikna¢ Uruchom.

Klikng¢ karte Model.

Klikng¢ Wyswietlanie symulacji % (pasek narzedzi Widok) lub Widok >
Wyswietlanie > Wyswietlanie symulacji.

Jezeli pojawi sie okno dialogowe Wyswietlanie symulacji, klikng¢ OK.
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6. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy:
a) W obszarze Wybrany wynik wybra¢ Przemieszczeniel.

b) Klikngé¢ v .
Ztozenie jest wyswietlane z wynikami symulacji w kontekscie ztozenia.

Polecenie Wyswietlanie symulacji wyszczegdlnia tylko wykresy wynikow dotyczace
badan, do ktorych sa zatadowane wszystkie dane symulacji. Aby zatadowac wszystkie
dane symulacji, klikng¢ Symulacja > Opcje > Opcje systemu > Ogodlne i wybrac
Podczas otwierania modelu wczytaj wszystkie badania symulacji
(otwieranie modelu trwa dluzej). Mozna rowniez tadowac¢ dane symulacji dla
okreslonych badan symulacji poprzez klikanie poszczegdlnych kart.

Edytowanie wielu zestawow kontaktowych

Mozna wybrac¢ wiele zestawdw kontaktowych w jednym kroku w celu zmodyfikowania ich
wspdlnych wtasciwosci. Mozna przekonwertowad wiele zestawow kontaktowych na wspolny
typ kontaktu, rézny od ich pierwotnych ustawien.

Czas potrzebny do edycji wielu zestawow kontaktowych jest skrécony poprzez umozliwienie
wyboru i modyfikacji wielu zestawoéw kontaktowych w jednym kroku.

Wybrac wiecej niz dwa zestawy kontaktowe i klikng¢ Edytuj definicje. W przypadku
wybrania wielu zestawow kontaktowych tego samego typu wlasciwosci pierwszego zestawu
kontaktowego rozchodzg sie do pozostatych.

W przypadku wybrania zestawdw kontaktowych typédw mieszanych, typ kontaktu wybrany
w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Edytuj wiele zestawdw kontaktowych ma
zastosowanie do wszystkich wybranych zestawdw kontaktowych. Wszystkie zestawy
kontaktowe sg konwertowane na wspdlny typ kontaktu. Dopuszczalne pary zestawow
kontaktowych dla konwersji sg wskazane ponizej.

Wiagzane Bez Zezwalaj Pasowanie Wirtualna sciana
penetracji na skurczowe
penetracje
Wigzane  Tak Tak Tak Tak Nie dot.
Bez Tak Tak Tak Tak Nie dot.
penetracji
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Wigzane Bez Zezwalaj Pasowanie Wirtualna sciana
penetracji na skurczowe
penetracje

Zezwalaj Tak Tak Tak Tak Nie dot.

na

penetracje

Pasowanie Tak Tak Tak Tak Nie dot.
skurczowe

Wirtualna Nie dot. Nie dot. Nie dot. Nie dot. Tak

$ciana
Opor termiczny Izolowane Wiazane
(termiczne) (termiczne) (termiczne)
Opor termiczny Tak Tak Tak
(termiczne)
Izolowane Tak Tak Tak
(termiczne)
Wigzane (termiczne) Tak Tak Tak

W przypadku wybrania mieszanych zestawow kontaktowych (na przykfad wirtualna sciana
i kontakty bez penetracji), ktére nie kwalifikujg sie do konwersji grupowej na inny typ
kontaktu oprogramowanie monituje o podanie dziatania korygujacego.

Udoskonalona metoda kontroli dtugosci tuku dla
nieliniowej analizy kontaktowej

Zachowanie wyboczenia kazdej struktury mozna analizowa¢ dokfadniej z uwzglednieniem
kontaktéw bez penetracji pomiedzy komponentami, ktére moga sie stykac podczas analizy.

Metoda kontroli dtugosci tuku obstuguje badania statyczne nieliniowe z definicjami kontaktu
bez penetracji. Badania nieliniowe uproszczenia 2D rowniez obstugujg ulepszong metode
kontroli dtugosci tuku.

Tabela wyszczegdlnia operacje obstugiwane przez solvery Direct Sparse i Intel Direct
Sparse dla kazdej metody kontroli.

Kontrola sity Kontrola Kontrola diugosci

przemieszczenia tuku

Force Tak Tak Tak
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Kontrola sily Kontrola Kontrola dlugosci
przemieszczenia ‘tuku
Zadane Tak No No
przemieszczenie
Kontakt bez Tak No Tak
penetracji
Sita + zadane Tak No No

przemieszczenie

Zadane Tak No No
przemieszczenie +
kontakt bez

penetracji
Sita + kontakt bez  Tak No Tak
penetracji
Sita + zadane Tak No No

przemieszczenie +
kontakt bez
penetracji

Ani metoda dtugosci tuku, ani kontroli przemieszczenia nie mogg rozwigzywac ruchow
ciata sztywnego, ktére mogg wystgpi¢ podczas rozwigzania nieliniowego. W przypadku
napotkania ruchu ciata sztywnego podczas analizy nieliniowej nalezy uzy¢ metody

kontroli sity z zadanym przemieszczeniem w celu poprawy szans osiggniecia zbieznosci.

Inteligentny przetgcznik solvera

Oprogramowanie moze automatycznie wybierac¢ najbardziej stabilny solver dla badan
nieliniowych.

W oknie dialogowym Nieliniowe - Statyczne, w czesci Solver, wybra¢ Automatyczny
wybor solvera.

Program wybierze bardziej solidny sposrdéd dwodch solveréw, w zaleznosci od rozmiaru
modelu i dostepnej pamieci RAM:

e Solver Intel Direct Sparse. Dla matych i $Srednich modeli z niewielkq geometrig. Solver
Intel Direct Sparse wymaga wiecej pamieci RAM niz solver iteracyjny FFEPIus.

e Solver iteracyjny FFEPIus. Dla $redniej wielkosci modeli z pekata geometrig i dla duzych
modeli.

Zarzadzanie wynikami analizy dynamicznej

Zarzadzanie duzymi plikami wynikéw badan liniowych dynamicznych zostato udoskonalone.
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Aby ograniczy¢ rozmiar pliku wynikow analizy dla badan liniowych dynamicznych, w
menedzerze wiasciwosci PropertyManager Opcje wynikow klikna¢ Tylko naprezenie
weztowe von Misesa (szybciej).

Po zakonczeniu analizy tylko sktadowa naprezenia von Misesa jest dostepna do
sporzadzenia wykresu.

Ulepszone algorytmy umozliwiajg szybsze pobieranie wynikéw s$ledzonych sensorem.

Rejestrowanie makr w Simulation

Mozna rejestrowac operacje wykonywane przy uzyciu interfejsu uzytkownika SOLIDWORKS
Simulation w skrypcie makra.

Dzieki rejestrowaniu makr mozna przechwytywac nastepujace zadania dla badan
statycznych i nieliniowych:

e Tworzenie badan

¢ Definiowanie wtasciwosci badania (badan statycznych)

e Zastosowanie materiatu

e Zastosowanie obcigzen i warunkow brzegowych

e Tworzenie siatki i elementéw sterowania siatkg

e Uruchamianie badania

e Tworzenie wykresow

Ponizej znajduje sie lista obcigzen i warunkéw brzegowych obstugiwanych przez funkcje
rejestrowania makr:

cisnienie, grawitacja, sita odsrodkowa, obcigzenie fozyska, temperatura, konwekcja,
strumien cieplny, moc cieplna, promieniowanie, rozprowadzona masa, jednorodne i
wybrane wzbudzenia podstawowe, umocowania, ustawienia testu upuszczenia, recznie
tworzone definicje kontaktu (tylko w przypadku wybrania elementu, nie automatycznie
wykrywanych kontaktéw) i kontakty komponentdow.

Operacje makr sq dostepne z poziomu paska narzedzi Makro lub menu Narzedzia >
Makro. Zarejestrowane makra sq zapisywane jako pliki projektu . swp Visual Basic for
Applications (VBA).

Wiasciwosci masy w Simulation

Mozna obliczy¢ wiasciwosci masy wszystkich lub wybranych obiektéow zawartych w badaniu

Simulation.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy gérng ikone w drzewie badania Simulation i klikng¢

Wiasciwosci masy.

Narzedzie Wiasciwosci masy uwzglednia nastepujace elementy:

e Bryta, belka i obiekty arkusza blachy z ich definicjami materiatéw przypisanymi w
Simulation.

e Grubosci przypisane do obiektéw skorupy i powierzchni.

e Skorupy kompozytowe z przypisanymi materiatami.

e Odlegte masy.

e Masy dodane ze ztaczami Srubowymi i kotkowymi.
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Obliczane sq nastepujace wtasciwosci: masa, objetos¢, pole powierzchni, srodek masy
oraz gtdbwne momenty bezwtadnosci (mierzone w $rodku masy).

Symulacja przeniesiona

Mozna odcigzy¢ uruchamianie symulacji, wykorzystujgc inny komputer w domenie sieci
lokalnej. Dzieki odcigzeniu symulacji mozna kontynuowac prace z SOLIDWORKS na
komputerze koordynatorze wykonujgcym rownolegte zadania.

Ta opcja jest dostepna w przypadku licencji Premium na SOLIDWORKS Simulation i w
przypadku badan statycznych oraz nieliniowych.

Odcigzona symulacja przekazuje czes$¢ rozwigzujacg rownanie procesu symulacji do
komputera agenta roboczego, ktéry jest podtaczony do tej samej domeny sieciowej.

Do odcigzenia symulacji potrzebne sa:

e Komputer z zainstalowanym oprogramowaniem SOLIDWORKS Simulation Premium
petnigcy role koordynatora.

e Komputer z narzedziem SOLIDWORKS Simulation Worker Agent zainstalowanym
i aktywnym w roli agenta roboczego.

e Potaczenie sieciowe pomiedzy koordynatorem a agentem roboczym.

Na koordynatorze mozna utworzy¢ statyczne lub nieliniowe badanie symulacji. Zadanie
rozwigzywania rownan symulacji jest wykonywane na agencie roboczym. Wykrywanie
przenikania w trakcie analizy jest wykonywane na obu komputerach, agencie roboczym
i koordynatorze.

Gdy agent roboczy przetwarza symulacje, mozna kontynuowac prace z SOLIDWORKS na
komputerze koordynatorze. Na komputerze koordynatorze mozna przegladac¢ wyniki
symulacji i dokonywac przetwarzania koncowego.

Tylko komputer koordynator wymaga licencji SOLIDWORKS oraz SOLIDWORKS
Simulation Premium.

Uruchamianie odcigzonej symulacji

Aby uruchomic¢ odcigzong symulacje, komputer koordynator i komputer agent roboczy
muszg by¢ w tej samej domenie sieciowej. SOLIDWORKS Simulation Worker Agent musi
by¢ zainstalowany i aktywowany na komputerze agent roboczy.
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Aby uruchomi¢ odcigzona symulacje:

1. Dla komputera agent roboczy w sieci:

a) Z menedzera instalacji SOLIDWORKS zainstalowac¢ klienta SOLIDWORKS
Simulation Worker Agent.

Zostanie zainstalowany Intel® MPI Library Hydra Process Manager (obejmuje pliki
wykonywalne Message Passing Interface, MPI firmy Intel), co ustanawia protokoty
komunikacyjne pomiedzy komputerami koordynatorem a agent roboczy w celu
pomys$inego wykonywania odcigzonej symulaciji.

b) Uruchomi¢ SOLIDWORKS Simulation Worker Agent z menu Start systemu
Windows. (Domysiny folder instalacji Simulation Worker Agent: litera
dysku:\Program Files\Common Files\SOLIDWORKS Shared\Simulation
Worker Agent). Klikng¢ Aktywuj Worker Agent. Komputer agent roboczy jest
gotowy do uruchomienia odcigzonej symulaciji.

Aby zmienic¢ lokalizacje folderu tymczasowego, klikna¢ opcje Dezaktywuj Worker
Agent i przeprowadzic¢ edycje lokalizacji folderu, w ktérym sg zapisywane pliki
tymczasowe.

224



SOLIDWORKS Simulation

2. W przypadku komputera-koordynatora w sieci:

a)
b)

c)

d)

e)

Utworzy¢ badanie Simulation statyczne lub nieliniowe.

Klikng¢ Zarzadzaj siecia (menedzerze polecen CommandManager Simulation).
W oknie dialogowym Kontrola konta uzytkownika klikng¢ opcje Tak, aby zezwoli¢
na wprowadzanie zmian na komputerze przez SOLIDWORKS Simulation
Network Share. Wpisa¢ hasto logowania systemu Windows przy pierwszym
uruchomieniu odcigzonej symulacji na komputerze koordynatorze.

W Menedzerze sieci SOLIDWORKS Simulation sa wyszczegdlnione wszystkie
komputery typu agent roboczy z zainstalowanym i aktywowanym sktadnikiem
SOLIDWORKS Simulation Worker Agent. Komputer koordynator jest pod$wietlony
na zielono na gorze listy. Klikng¢ Odéwiez, aby zaktualizowac liste dostepnych
agentow roboczych wykrywanych w sieci.

Klikng¢ opcje Odciazona symulacja (menedzer polecen CommandManager
Simulation).

Solver przetgczy sie w tryb Intel Network Sparse.

Z listy dostepnych agentéw roboczych w sieci wybra¢ jednego, aby przeprowadzic¢
odcigzong symulacje, po czym klikng¢ OK.

Jezeli Menedzer sieci SOLIDWORKS Simulation nie wykrywa Zzadnych agentow
roboczych, upewnic sie, Ze co najmniej jeden komputer agent roboczy jest
wiaczony i agent roboczy jest aktywny. Ponadto komputery koordynator i agent
roboczy muszg by¢ w tej samej podsieci.

Komputery podswietlone na czerwono nie nadajg sie do uzycia, poniewaz sg
albo agentami roboczymi wykonujgcymi zadania odcigzonej symulacji, albo
dziatajg jako komputery typu koordynator i udostepniajg folder symulacji dla
innych odcigzonych symulacji, ktére sq w toku.

Uruchomic¢ badanie.

Po uruchomieniu odcigzonej symulacji stan wybranego komputera agenta
roboczego zmienia sie z bezczynnego na aktywny. Informacje na temat stanu
odcigzonej symulacji sq pokazane w oknie SOLIDWORKS Simulation Worker
Agent.

Po zakorniczeniu odcigzonej symulacji klient Simulation Worker Agent kopiuje
pliki wynikdw z powrotem na dysk twardy komputera koordynatora.

Nie ma potrzeby instalowania SOLIDWORKS czy SOLIDWORKS Simulation na
komputerze typu agent roboczy, aby uruchomi¢ odcigzong symulacje.

Nie trzeba tez instalowac klienta SOLIDWORKS Simulation Worker Agent na
komputerze koordynatorze, chyba ze komputer koordynator ma zostac¢ uzyty
jako agent roboczy.

Aby sprawdzi¢, czy oba komputery, koordynator i agent roboczy, sg w tej samej
domenie sieciowej, nalezy otworzy¢ okno procesora polecen systemu Windows
i uruchomic polecenie net view. Zwraca ono liste komputeréow znajdujacych
sie w tej samej podsieci co komputer, na ktérym uruchomiono to polecenie. Aby
mozna byto uruchomié odcigzong symulacje, oba komputery, koordynator i agent
roboczy, powinny widnie¢ na liscie.
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e Upewnic sie, ze Zapora systemu Windows nie blokuje plikow wykonywalnych
odcigzonej symulacji mpiexec.hydra.exe, hydra service.exe i
pmi_ proxy.exe znajdujacych sie w katalogu litera dysku:\Program
Files\Common Files\SOLIDWORKS Shared\Simulation Worker Agent.Jesli
nadal nie mozna uruchomic odcigzonej symulacji, nalezy rozwazy¢ wytaczenie
Zapory systemu Windows dla domeny sieciowej.

Poprawa wydajnosci dla SOLIDWORKS Simulation

Pewne udoskonalenia w obszarach grafiki, tworzenia siatki i wyrazania kontaktu poprawiajq
0golng wydajnos¢ produktu Simulation.

e Symbole dla ztaczy kotkowych zostaty przeprojektowane. Dzieki przeprojektowanym
symbolom mozna zidentyfikowaé w obszarze graficznym typ ztacza kotkowego (z
pierscieniem ustalajagcym lub klinem) bez otwierania menedzera wtasciwosci
PropertyManager ztaczy kotkowych.

Symbol dla kotka z pierscieniem Symbol dla kotka z klinem (bez obrotu)
ustalajgcym (bez przeniesienia)

¢ Symbole obcigzenia wstepnego dla srub okreslajg obcigzenie wstepne osiowe lub z
przytozonym momentem obrotowym.
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iy

e

Symbole dla $rub z obcigzeniem Symbole dla $rub z obcigzeniem wstepnym
wstepnym momentu obrotowego osiowym

Wskazniki zniszczenia dla kryteriow zniszczenia skorup kompozytowych (Tsai-Hill,
Tsai-Wu i maksymalne naprezenie) sg obliczane na podstawie naprezen weztowych.
Dotychczas wskazniki zniszczenia byty obliczane na podstawie wartosci naprezenia
elementarnego.

Generator siatki oparty na mieszanej krzywiznie obstuguje metody adaptacyjne typu
h i typu p.

Zoptymalizowana alokacja pamieci i wielowgtkowa obstuga kompilatoréw Intel poprawia
wydajnos¢ badan z wigzaniem powierzchnia-powierzchnia oraz definicjami kontaktu
bez penetracji. Czas poswiecany przez program na faze formutowania dla wigzania i
kontaktow bez penetracji jest skrocony.

Znaczne zwiekszenie wydajnosci przy skréceniu czasu uzyskiwania rozwigzania solvera
iteracyjnego FFEPIus w badaniach statycznych.

Udoskonalenia przetwarzania koncowego dla
SOLIDWORKS Simulation

Udoskonalenia w przetwarzaniu koncowym przegladania wynikéw i wykresow zwiekszajq
wydajnos¢ pracy.

-
Dzieki dodaniu narzedzia Synchronizuj widokiw trybie Poréwnaj wyniki
synchronizacja orientacji widoku i rozmiaru modelu (przesuwanie, powiekszanie i
obracanie) przebiega automatycznie we wszystkich okienkach widoku.

W oknie dialogowym Porownaj wyniki klikng¢ Zapisz obraz jako, aby zapisac
aktywne wykresy wynikéw wielookienka do formatu plikow *.png, *.jpg lub * .bmp.
Mozna ustawi¢ wartos¢ granicy plastycznosci materiatu jako maksymalng wartosé

wykresu naprezenia. Klikna¢ strzatke w dét =l pola maksymalnej wartoéci i wybraé
Granica plastycznosci: xxx.

W legendzie wykresu wynikow mozna: (a) klikng¢ opcje Zresetuj kolor powyzej

maksimum do domyélnegoﬁﬂ, aby zmieni¢ niestandardowy kolor zastosowany do
wynikéw powyzej okreslonej wartosci maksymalnej z powrotem na kolor domysiny;

(b) klikng¢ opcje Zresetuj kolor ponizej minimum do domyélnegoﬁﬂ) lub (c)
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klikna¢ goérna albo dolng prébke kolorow otoczong ramka, aby ustawic kolor
niestandardowy.

e W obszarze graficznym mozna z tatwoscig przetgczac¢ wyswietlanie postaci drgan. Na
dole legendy postaci drgan wybra¢ << , aby wyswietli¢ poprzednig postac drgan, i
>>, aby wyswietli¢ nastepng postac¢ drgan.

¢ Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Wyniki i wybra¢ polecenie Poréwnaj tryby";?'lll w

celu poréwnania maksymalnie czterech wybranych trybéw (opcja dostepna dla badan

czestotliwoéci, dynamicznych liniowych i wyboczenia). Klikng¢ Filtr wyboru trybul=.:
aby wybrac liczbe trybéw do poréwnania.

e Zdeformowang geometrie modelu mozna zapisac¢ jako obiekt mozaikowy, tylko
powierzchnie lub formaty siatki. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Obiekt
ze zdeformowanego ksztaltu rozwing¢ Zaawansowany eksport i wybra¢ jedng z
dostepnych opcji.

Sondowanie wynikow w wybranych weztach

Po uruchomieniu symulacji mozna sondowac¢ wyniki w weztach oznaczonych numerami
weztow. Wezty, ktére mozna wybrac¢ z menedzerdéw wilasciwosci PropertyManager Lista
wynikéw i Wynik sondy sg podswietlone w modelu z adnotacjami.

Aby sondowaé wyniki w wybranych weztach:

1. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wyniki sondy, w czesci Opcje, wybrac
Numer na wezle.
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2. Wpisa¢ numer pojedynczego wezta lub zakresu weztdéw, na przykiad 1000-1020.
Lokalizacje wybranych weztéw z ich adnotacjami sq widoczne w obszarze graficznym.

Lacatian:: 2390

Y, Z Llocation: | 0,182,0.0935,-0,0406
Locatian:: 2394 MY, Z Location X ) T

Value: 135164000
¥ ¥, Z Location: | 0,164,0.0394.-0.0374 mm Bue oroeemm

Walue! 1.456e+ 000 mm

Locatian: 2393 Locatian: 23491
XV, Z Location: | 0,171,0,0963,-0,0342 mm XV, Z Location: | 0,177,0,0958,-0,0374 mm
Walue: 1.396e+000 mm Walue: 1.429e+000 mm

3. W obszarze Opcje raportu kliknag¢ Przechwy¢ obraz™s.
4. Zapisac aktywny widok modelu w pliku formatu *.png, *.jpg lub *.bmp.

Odlegte obcigzenia i masa dla belek

Mozna zdefiniowac odlegte obcigzenia, odlegta mase i rozprowadzong mase na belkach.

Wszystkie dostepne opcje zwigzane z odlegtym obcigzeniem, odlegtag masa i rozprowadzong
masg W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Odlegte obcigzenia/masa siegajg badan
z elementami belek.

Mozna przeksztatci¢ obiekt brytowy na odlegta mase i przenies¢ odlegtag mase na element
belki. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Traktuj jako Odlegtg mase wybraé

pozycje Potaczenia ** |ub Belki >

Funkcja dostepna dla badan statycznych, czestotliwosci, wyboczenia i liniowych
dynamicznych.
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Automatycznie odrzucane komunikaty solvera

Podczas przebiegu symulacji komunikaty solvera, ktdre monitujg o wybor akcji wygasaijq
automatycznie.

Klikna¢ kolejno Simulation > Opcje > Opcje systemu > Ogélne i wybrac pozycje
Automatyczne zatwierdzanie komunikatéw solvera po przekroczeniu limitu czasu
po uptywie n sekund.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Tworzenie odsuniec¢ szkicu na powierzchniach geometrii 3D
e Udoskonalenia narzedzia Segment

e Zapobieganie przypadkowym mikroliniom

e Cieniowane kontury szkicu

e Wyciaganie cieniowanych konturéw szkicu

Tworzenie odsuniec¢ szkicu na powierzchniach
geometrii 3Di4

Mozna uzy¢ narzedzia Odsuniecie na powierzchni, aby odsung¢ krawedzie modelu 3D
i Sciany modelu w szkicu 3D.

Dotychczas trzeba byto tworzy¢ dodatkowe operacje w celu odsuniecia krawedzi.
Aby utworzy¢ odsuniecia szkicu na powierzchniach geometrii 3D, nalezy:

1. Otworzy¢ litera dysku:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2017\whatsnew\Sketching\CurvedSurface.sldprt.

2. Klikng¢ Odsuniecie na powierzchni />(pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia >

Narzedzia szkicu > Odsuniecie na powierzchni.@

3. W obszarze graficznym wybra¢ krawedz Powierzchnia-wyciagniecie po profilach
4 jak na ilustracji.
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4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy:
a) Ustawi¢ Odlegtos¢ odsuniecia na 10.
b) Wybra¢ Odwréc.

Element jest rzutowany na przeciwlegtej scianie.

Polecenia Odwré¢ mozna uzywac tylko wtedy, gdy wybrana krawedz jest
potaczona ze Scianami, ktdre nalezg do tego samego obiektu.

5. Wybra¢ wewnetrzne krawedzie Powierzchnia-wyciagniecie po profilach 5 i
Powierzchnia-wyciagniecie po profilach 3.
6. Klikng¢ ¥ .

7. Klikng¢ dwukrotnie warto$¢ wymiaru trzech krawedzi i wprowadzi¢ warto$¢ 30 w polu
wprowadzania wartosci wymiaru.

8. Klikng¢ Odsuniecie na powierzchni@.
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9. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager nalezy:
a) Klikng¢ Powierzchnia-wyciagniecie po profilach 5 w obszarze graficznym.
b) Ustawi¢ Odlegtos¢ odsuniecia na 20.
c) Klikng¢ .
Wszystkie krawedzie Powierzchnia-wyciagniecie po profilach 5 sg odsuniete.

Udoskonalenia narzedzia Segment

Narzedzia Segment mozna uzy¢ do tworzenia segmentow réownej diugosci w splajnach,
parabolach, elipsach, czesciowych elipsach oraz stozkach.
Dotychczas narzedzie Segment ol dostepne byto tylko dla okregoéw i tukdw.

W przypadku skorzystania z narzedzia Segment do splajndéw, parabol, elips, czesciowych
elips i stozkow:

¢ Roéwnoodlegte relacje sg tworzone w jednej operacji Segment.

e Relacja rownoodlegta jest zastgpiona przez relacje wspdlng po usunieciu rownoodlegtej
relacji z jednej operacji Segment.
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Zapobieganie przypadkowym mikroliniom

Dynamiczna strefa buforowa pomaga zachowac spdjng strefe, w ktérej tryb szkicowania
kliknij-kliknij daje w oczekiwanej geometrii mniejsza liczbe przypadkdw przypadkowych
mikrolinii.

Poprzednio tworzenie przypadkowych mikrolinii powodowato powstanie otwartych konturow,
wiec nie mozna byto uzywac szkicu do tworzenia operacji.

Cieniowane kontury szkicu

Mozna uzyc¢ ustawienia Cieniowane kontury szkicu, aby wyswietla¢ zamkniete kontury
szkicu i podkontury jako elementy cieniowane. Mozna przeciggac¢, zmienia¢ rozmiary i
stosowac relacje do cieniowanych konturéw szkicu.

Dotychczas trzeba byto uzywac narzedzia Przenie$ do przeciggania konturéow szkicu.
W przypadku wybrania ustawienia Cieniowane kontury szkicu tylko zamkniete ksztatty
szkicu sg cieniowane. Utatwia to stwierdzenie, czy ksztatt jest catkowicie zamkniety, czy
nie.

Kontury i podkontury

Kontur. Kontur jest zamknietym ksztattem.

Podkontur. Podkontur to kontur utworzony przez potaczenie konturdw.

© (),

Ustawienie Cieniowane kontury szkicu umozliwia:

e Przecigganie cieniowanego obszaru.

e Stosowanie relacji do elementdw.

e Tworzenie blokéw wybranych szkicéw cieniowanych za pomocg narzedzia Utwoérz blok
w menu podrecznym.

e Uzy¢ narzedzia Wyciagniecie dodania/bazy na kontekstowym pasku narzedzi poprzez
klikniecie prawym przyciskiem myszy cieniowanego szkicu.

e Uzy¢ cieniowanych konturéw jako danych wejsciowych dla narzedzi Lustro elementéw
i Odsuniete elementy.

W SOLIDWORKS 2017 narzedzie Cieniowane kontury szkicu jest dostepne tylko dla
nowych szkicow.
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Wycigganie cieniowanych konturow szkicu

Aby wyciagna¢ cieniowane kontury szkicu:

1. W trybie szkicu klikng¢ Cieniowane kontury szkicué (pasek narzedzi Szkic) lub
Narzedzia > Ustawienia szkicu > Cieniowane kontury szkicu.

Uzy¢ opcji Cieniowane kontury szkicu, aby wytaczy¢ narzedzie.

2. Naszkicowac trzy koncentryczne okregi wewnatrz prostokata.

Najbardziej zewnetrzny okreg jest najlzejszy, a srodkowy okreg ma najciemniejszy
odcien koloru niebieskiego.

3. Klikng¢ dowolny podkontur elementu szkicu i przeciagna¢ go.

Caty element szkicu zostanie przeniesiony.
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4. Nacisng¢ klawisz Alt i klikna¢ zacieniony obszar.

ﬁn |

Narzedzie Wyciagniecie dodania/bazyﬁ pojawi sie na kontekstowym pasku
narzedzi.

5. Klikng¢ Wyciagniecie dodania/bazy.

6. Skonfigurowaé ustawienia w menedzerze wtasciwosci PropertyManager i klikngé ¥ .
Cieniowany obszar jest wyciggniety.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Czyszczenie nieaktywnych danych konfiguracji Toolbox
e Zmienianie rozmiaru tacznikéw PEM
e Aktualizowanie komponentéw Toolbox w zlozeniach

Aplikacja SOLIDWORKS Toolbox jest dostepna w pakietach SOLIDWORKS Professional oraz
SOLIDWORKS Premium.

Czyszczenie nieaktywnych danych konfigurac;ji
Toolboxis

Narzedzie ustawien Toolbox Wyczy$¢ nieaktywne dane pozwala wyczysci¢ nieaktywne
dane konfiguracji z plikdw czesci Toolbox.

Usuwajac nieuzywane dane, ktére zwiekszajg rozmiar pliku, Wyczy$¢é nieaktywne dane
poprawia wydajnosc¢ dla takich czynnosci, jak otwieranie menedzera wiasciwosci
PropertyManager Wstaw komponent.

Nieaktywne konfiguracje to konfiguracje, ktére nie s wymienione na liscie Ustawienia
Toolbox i nie znajduja sie w pliku czesci. Jezeli konfiguracja istniata w przesztosci i byta
uzywana w ztozeniu, jest nadal uwazana za aktywng, nawet kiedy nie znajduje sie na
liscie konfiguracji w ustawieniach Toolbox.

Wyczysc¢ nieaktywne dane usuwa nastepujgce dane z nieaktywnych konfiguracji:

¢ Dostosowane wtasciwosci
e Nazwy konfiguracji

e Oznaczenia

¢ Numery czesci

e Opisy

e Komentarze

Polecenie nie:

e Usuwa danych geometrii czy danych aktywnej konfiguracji.

¢ Wptywa na dostosowane konfiguracje utworzone przy uzyciu menedzera wiasciwosci
PropertyManager Wstaw Komponent podczas wstawiania czesci Toolbox do ztozenia.

Zdecydowanie zaleca sie utworzenie kopii zapasowej danych przed wyczyszczeniem
nieaktywnych danych.
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Aby wyczysci¢ nieaktywne dane konfiguracji Toolbox:

1.

2.
3.

6.

W systemie Windows klikng¢ Start > Wszystkie programy > SOLIDWORKS
wersja > Narzedzia SOLIDWORKS > Ustawienia Toolbox.

W oknie dialogowym Toolbox klikng¢ 2 Dostosuj sprzet.

Rozwing¢ wyswietlanie sprzetu do poziomu, na ktérym nieaktywne dane majg zostac
wyczyszczone.

Mozna czysci¢ dane na poziomie folderu lub poszczegdlnych czesci.

Klikng¢ Wyczys$¢ nieaktywne dane.

W oknie dialogowym Wyczys¢ nieaktywne dane rozwing¢ Opcje i wybrac jedna z
nich:

e Wyczys¢ nieaktywne dane konfiguracji z wylaczonego sprzetu. Opcja
dostepna w przypadku czyszczenia na poziomie folderu. Czysci dane z wtgczonych
i wytgczonych konfiguracji.

e Zapisz raport czyszczenia. Wskazac lokalizacje zapisu raportu. Generuje raport

czyszczenia podsumowujacy wyniki operacji z danymi. Raport to plik tekstowy
rozdzielany tabulacjg, ktéry mozna otworzy¢ w programie Microsoft Excel.

Nazwa pliku jest w nastepujacym formacie:

adres hierarchiczny wybranego komponentu wyniki czyszczenia danych
stempel daty i godziny

Na przyktad:

Ansi Inch $ruby i wkrety wyniki czyszczenia danych 1ba
szesciokatnego -2016-03-25 01-55-02-PM.txt

Nalezy klikna¢ jedng z ponizszych mozliwosci:

e Tak, wyczys$¢ wszystkie nieaktywne dane konfiguracji. Pasek postepu
wskazuje, ze czyszczenie jest w toku.

Foldery lub czesci zawierajace duzg liczbe konfiguracji moga potrzebowac duzo
Czasu na czyszczenie.

¢ Nie, nie rob nic i anuluj operacje. Okno dialogowe zostanie zamkniete bez
czyszczenia danych.

Zmienianie rozmiaru tgcznikow PEM

Podczas wstawiania fgcznikdw PEM s$rednica zewnetrzna pierscienia pasuje do srednicy
wewnetrznej otworu.

Aby zmieni¢ rozmiar tacznikéw PEM, nalezy:

1.

2.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Konfiguruj komponent dla wigzanego
tacznika wybra¢ Autodopasowanie rozmiaru do wigzanej geometrii.

Przebudowac ztozenie zawierajace tacznik.

Oprogramowanie zaktualizuje rozmiar tgcznika.
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Jezeli tgcznik byt prawidlowo dopasowany, oprogramowanie nie dokona zadnych
zmian.

Aktualizowanie komponentow Toolbox w ztozeniach

Mozna zaktualizowaé wszystkie komponenty Toolbox w jednej akciji.

Gdy ztozenie zawiera komponenty Toolbox na najwyzszym poziomie lub w podzespole,
menu podreczne ziozenia zawiera element menu Aktualizuj komponenty Toolbox.

W zaleznosci od struktury ztozenia wysuwane podmenu dostarczajg opcji do aktualizacji:

¢ Tylko ztozenie najwyzszego poziomu
¢ Tylko ztozenia podrzednego poziomu
e Zlozenia wszystkich poziomow

Opcja Aktualizuj komponenty Toolbox jest widoczna, gdy sq obecne komponenty
Toolbox i wybrany jest dodatek Biblioteka SOLIDWORKS Toolbox.

Istnieje mozliwos$¢ aktualizacji:

e Czesci Toolbox, ktére zostaty utworzone przy uzyciu edytora Toolbox.

e Utworzone przez uzytkownika czesci, ktore zostaty dodane do Toolbox i sg zalezne od
tabeli konfiguracji, skonfigurowanej operacji lub skonfigurowanego wymiaru.

e Skopiowane standardy Toolbox.
Nie mozna zaktualizowa¢ nastepujacych elementéw:

e Wygaszone komponenty Toolbox.
e (Czesci, ktére byty komponentami Toolbox, ale maja usuniete flagi Toolbox.
e Komponenty Toolbox w folderze taczniki Smart Fastener.

Nowo dodane, dostosowane wiasciwosci nie sg stosowane do aktywnych konfiguracji.
Kazdy komponent z nowo dodang, dostosowang witasciwoscig jest oznaczony flagq z
ostrzezeniem. Trzeba recznie edytowac¢ komponent, aby skorygowac ostrzezenie.

Aby zaktualizowaé¢ komponenty Toolbox w ztozeniach:

1. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy ztozenie
najwyzszego poziomu, klikng¢ Aktualizuj komponenty Toolbox i wybra¢ opcje
podmenu.

Pojawi sie komunikat ostrzegajacy, ze operacja jest nieodwracalna i ze proces moze
dtugo trwac.

2. Klikna¢ OK.

Oprogramowanie kopiuje aktualizacje danych i wymiaréw z gtdwnego pliku czesci
Ustawienia Toolbox i stosuje je do aktywnych konfiguracji na odpowiednim poziomie
aktywnego ztozenia.

3. Aby zapisac aktualizacje, nalezy zapisac ztozenie.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Instalowanie SOLIDWORKS Visualize

e Dodatek SOLIDWORKS Visualize

e SOLIDWORKS Visualize Boost

¢ Nieprzezroczysto$¢ geometrii i obstuga animacji

e Pomoc kontekstowa

¢ Tworzenie widokow przekroju

e Ekran giéwny

e Przycigganie punktu osi

e Uzywanie nawigacji kamery i skr6téow SOLIDWORKS
e Dodatkowe udoskonalenia

Instalowanie SOLIDWORKS Visualize

Program SOLIDWORKS Visualize jest dostepny w Menedzerze instalacji SOLIDWORKS.

Program SOLIDWORKS Visualize pozwala na renderowanie obrazéw wysokiej jakosci z
plikéw utworzonych w SOLIDWORKS i innych narzedziach do projektowania. Do
zainstalowania, zaktualizowania lub usuniecia programu SOLIDWORKS Visualize mozna
uzy¢ Menedzera instalacji. Program wymaga dodatkowego numeru seryjnego i jest zwykle
instalowany na komputerze, na ktérym zainstalowano oprogramowanie SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS Visualize obstuguje teraz réwniez ruchome licencje SolidNetWork (SNL)
oraz aktywacje w trybie offline.

Dotychczas mozna byto zainstalowaé¢ SOLIDWORKS Visualize tylko z oddzielnego pakietu
instalacyjnego.

Dodatek SOLIDWORKS Visualize

Dodatek SOLIDWORKS Visualize, ktory jest dostepny we wszystkich wersjach
oprogramowania SOLIDWORKS, pozwala eksportowac operacje programu SOLIDWORKS
bezposrednio do programu SOLIDWORKS Visualize.

Mozna eksportowac nastepujgce operacje SOLIDWORKS:

e Geometria

* Wyglady
e HDR oswietlenie
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e Kalkomanie
W SOLIDWORKS Professional mozna réwniez eksportowac badania ruchu.

Eksportowanie animacji jest ograniczone do obiektéw sztywnych, kamer i animacji
wygladow.

W dodatku sg dostepne nastepujgce polecenia:

- &3
4 F & c
Export Export Update Save
Simple Advanced Advanced

e Opcja Eksportuj proste zapisuje kopie modelu i taduje jg do SOLIDWORKS Visualize
przy uzyciu trybu grupowania czes$ci Wyglad.

¢ Opcja Eksportuj zaawansowane zapisuje kopie modelu i taduje ja do SOLIDWORKS
Visualize z wtgczonym trybem grupowania czeSci Automatyczne i opcjg Monitoruj
plik. Mozna réwniez zatadowac¢ badania ruchu w przypadku korzystania z
oprogramowania Visualize Professional.

e Opcja Aktualizuj eksportuje najnowsza wersje modelu i wyzwala aktualizacje w
programie SOLIDWORKS Visualize. Ten przycisk jest wyszarzony do czasu pierwszego
klikniecia przycisku Eksportuj zaawansowane.

e Opcja Zapisz zaawansowane zapisuje kopie modelu i badan ruchu w okreslonej
lokalizacji, aby umozliwi¢ zaimportowanie modelu do SOLIDWORKS Visualize w
pdzniejszym czasie.

SOLIDWORKS Visualize Boost

SOLIDWORKS Visualize Boost to narzedzie, ktére umozliwia przydzielenie zadania
renderowania komputerom w tej samej sieci, w ktorej znajduje sie komputer z
oprogramowaniem SOLIDWORKS Visualize Professional.

Mozna wykonywac inne zadania w trakcie renderowania, a obrazy zostang ukonczone
szybciej. Obrazy mozna renderowac na pojedynczym komputerze lub w klastrze kilku
komputeréw z uruchomionym oprogramowaniem Visualize Boost.

W kazdej aktywnej subskrypcji programu SOLIDWORKS Visualize Professional jest zawarta
jedna bezptatna licencja na narzedzie SOLIDWORKS Visualize Boost. Dodatkowe stanowiska
narzedzia Visualize Boost sq dostepne w sprzedazy.

Instalacja narzedzia Visualize Boost za pomocg menedzera SLDIM

Narzedzie Visualize Boost instaluje sie za pomocg Menedzera instalacji SOLIDWORKS.
Wymagany jest osobny numer seryjny.

Poniewaz celem aplikacji Visualize Boost jest odcigzenie procesem renderowania, nalezy
ja zainstalowac na komputerach innych niz zawierajace program SOLIDWORKS Visualize
Professional. Wydajnos$¢ renderowania mozna zmaksymalizowa¢, instalujac narzedzie
Visualize Boost na komputerach z wieloma rdzeniami procesora i procesorami graficznymi
(GPU).
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Aby zainstalowa¢ SOLIDWORKS Visualize Boost:

1. Uruchomi¢ Menedzera instalacji SOLIDWORKS.
2. Na stronie Witamy wybra¢ Indywidualna.
3. Wykonac¢ nastepujace czynnosci:
a) Na stronie Numer seryjny rozwing¢ Visualization.
b) Wybra¢ SOLIDWORKS Visualize Boost i wpisa¢ numer seryjny.
c) Klikng¢ Dalej.
4, Zastosowac sie do instrukcji dotyczacych ostrzezen systemowych i klikna¢ Dalej.
5. Na stronie Podsumowanie zaakceptowa¢ warunki umowy licencyjnej SOLIDWORKS i
klikna¢ Zainstaluj teraz.

Klikna¢ dwukrotnie ikone skréotu SOLIDWORKS Visualize Boost na pulpicie, aby otworzy¢
interfejs.

Aktywowanie licencji Visualize Boost

Zanim bedzie mozna uzywa¢ SOLIDWORKS Visualize Boost do renderowania, nalezy
najpierw aktywowac i skonfigurowac ten produkt przez interfejs sieciowy. Obstugiwane
sq przegladarki Chrome, Firefox lub Internet Explorer.

Po aktywacji i skonfigurowaniu narzedzia Visualize Boost uruchamia sie ono automatycznie
w tle podczas uruchamiania systemu. Nie jest wymagane zadne dalsze postepowanie.

Aby aktywowaé licencje SOLIDWORKS Visualize Boost:
1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
a) Na pulpicie klikng¢ dwukrotnie ikone skrétu Visualize Boost.
b) Otworzy¢ przegladarke i wpisa¢ adres URL:
http://localhost:8993/config.html.

2. Wprowadzi¢ adres e-mail i klikng¢ Wiacz licencje.

Konfigurowanie Visualize Boost

W przypadku wiekszosci sieci ustawienia domysine wystarczajg do skonfigurowania
komputera do pracy z programem Visualize Boost, ale jesli dane srodowisko sieciowe
wymaga innych ustawien, nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi krokami w celu
recznego skonfigurowania komputera.

Aby skonfigurowa¢ komputer, ktory ma by¢ czescia klastra renderowania w
programie Visualize Boost:
1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

a) Jezeli system obstuguje SOLIDWORKS Visualize Boost, klikna¢ dwukrotnie ikone

skrétu Visualize Boost na pulpicie lub otworzy¢ przegladarke i wpisa¢ adres URL:
http://localhost:8993/config.html.

b) W przypadku pracy w innym systemie otworzy¢ przegladarke i wpisa¢ adres URL:
http://<IP Address>:8993/config.html lub http://<DNS
name>:8993/config.html.

2. Z listy rozwijanej w prawym gornym narozniku ekranu wybrac¢ Jezyk.
3. Klikng¢ karte Konfiguracja, aby skonfigurowaé wezet Visualize Boost.
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4. W polu Nazwa klastra nada¢ komputerowi nazwe, takg jak Superszybkie
renderowanie, Klaster prezentacji lub Komputery na 4. pietrze.

Nazwa klastra jest wyswietlana w programie SOLIDWORKS Visualize Professional jako
profil klastra. W celu wyrenderowania obrazu uzytkownicy programu SOLIDWORKS
Visualize Professional wybierajg profil klastra z listy dostepnych klastréw narzedzia

Boost.

Zalecane jest, aby okresli¢ nazwe klastra na komputerze z aplikacjg Visualize Boost,
a nie lokalnie na komputerze z aplikacjg Visualize Professional, poniewaz zapewni
to wszystkim uzytkownikom aplikacji Visualize dostep do tych samych nazw klastréw
na swoich listach profili narzedzia Visualize Boost.

5. Wypetnic¢ pole Port dostepu klientéw do klastra.

Jest to port, ktorego komputery z programem SOLIDWORKS Visualize uzywajg do
taczenia sie z klastrem Boost. Domysinym portem dostepu klientéow do klastra jest
8998.

6. W obszarze Tryb sieci nalezy wybrac opcje w oparciu o dane $srodowisko sieciowe:

¢ Wybrac¢ Bez sieci, jesli komputer nie ma naleze¢ do zadnego innego klastra. Ten
tryb jest przydatny podczas rozwigzywania probleméw z programem Visualize
Boost.

e Wybrac¢ opcje Tryb multiemisji przez UDP, jesli sie¢ obstuguje multiemisje przy
uzyciu protokotu UDP. Program Visualize Boost przeszuka sie¢ i utworzy klaster
obejmujacy wszystkie komputery uzywajace trybu multiemisji przez protokét UDP
na tym samym porcie. Ten tryb jest zalecany, o ile obstuguje go siec.

e Jesli nie mozna uzy¢ trybu multiemisji przez UDP, wybrac¢ opcje Tryb TCP z
wykrywaniem (domysiny). Program Visualize Boost przeszuka sie¢ i utworzy
klaster obejmujacy wszystkie komputery uzywajace trybu TCP z wykrywaniem na
tym samym porcie.

e Wybrac¢ opcje Tryb TCP, jesli trzeba utworzy¢ jednoznaczng liste komputeréw w
klastrze, poniewaz inne tryby nie sg w stanie znalez¢ wymaganych komputerdow.
Ten tryb jest bardziej pracochtonny w konfigurowaniu i nie jest zalecany w
przypadku dostepnosci trybu multiemisji przez protokét UDP albo trybu TCP z
wykrywaniem.

7. W przypadku wybrania ustawienia Tryb multiemisji przez UDP |lub Tryb TCP z
wykrywaniem nalezy wypetni¢ pole Adres wykrywania klastra.
Ustawienie to musi zawiera¢ adres IPiport powyzej 1024. DomysIny port zalezy
od trybu pracy sieci:
e 38994 dla trybu multiemisji przez UDP
e 8995 dla trybu TCP z wykrywaniem
e 8996 dla trybu TCP
Te porty sg uzywane przez komputery z programem Visualize Boost do taqczenia sie

ze sobg. Wszystkie komputery, na ktérych skonfigurowano te sama wartos¢ Adres
wykrywania klastra i ktore sg w tej samej sieci lokalnej, tworzg klaster.
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8. W przypadku wybrania opcji Tryb TCP:

e Wypetni¢ pole Port dostepu do klastra. Jest to port, ktérego wezty programu
Visualize Boost w klastrze bedg uzywac¢ do komunikowania sie ze sobg. Domysinym
portem w trybie TCP jest 8996.

e Jesli komputer ma byc¢ “gtdwnym weztem” klastra (komputerem, ktéry koordynuje
prace klastra), nalezy w polu Lista adresow klastra wpisac¢ adresy IP pozostatych
weztow w klastrze. Kazdy adres IP (np. 192.168.0.100:8996) musi zawierac
element Port dostepu do klastra skonfigurowany dla wszystkich weztéw w
klastrze. Jesli komputer nie bedzie gtéwnym weztem klastra, pozostawic¢ to pole
puste.

9. Klikna¢ przycisk Zapisz konfiguracje. Program Visualize Boost zapisze nowaq
konfiguracje, a nastepnie zatrzyma sie i ponownie uruchomi ustuge.

10. Klikng¢ karte Stan. W przypadku stanu Gotowy na ekranie zostang wys$wietlone
komputery podfgczone do klastra oraz elementy Sesje (zadania) przypisane do klastra.

Wybieranie klastra Visualize Boost do renderowania

Aby byto mozliwe uzywanie klastra Boost do renderowania, nalezy dodac go do listy Profile
na komputerze z programem SOLIDWORKS Visualize Professional, a nastepnie zaznaczyc¢.

Aby dodac i wybrac klaster Boost na liscie profili:

1. W SOLIDWORKS Visualize kliknag¢ Narzedzia > Opcje i wybrac¢ karte Boost.

2. Klikng¢ Skanuj, aby wyszukaé klastry Boost w sieci.

3. Klikng¢ przycisk Dodaj, aby dodac nowy klaster do listy profili klastréw. Opcje NVIDIA
VCA nalezy wybrac¢ tylko, gdy wczesniej zainstalowano NVIDIA Quadro VCA w sieci.

4. Na liscie Profile podswietli¢ nazwe klastra. W obszarze Ustawienia Boost wyswietlany
jest stan, nazwa i adres wykrywania klastra.

5. W razie potrzeby wyregulowac¢ ustawienia PowerBoost w celu $ledzenia promieni w
czasie rzeczywistym i klikng¢ Potacz.

Regulacja ustawien PowerBoost dla sledzenia promieni

Sledzenie promieni jest technika renderowania scen 3D. Jej dziatanie polega na $ledzeniu
$ciezki kazdego promienia $wiatta od jego zrédta do momentu, az opusci scene lub stanie
sie zbyt staby, aby wywrzec¢ efekt. Termin ten stosuje sie rowniez do metody odwrotnej:
Sledzenia $ciezki kazdego promienia swiatta z kamery z powrotem do zrdodta Swiatta.

Funkcja PowerBoost (dostepna tylko w oprogramowaniu SOLIDWORKS Visualize
Professional) zapewnia nowy tryb renderowania, ktory polega na wysyfaniu strumieni w
celu sledzenia promieni bezposrednio do okienka ekranu aplikacji Visualize. Wymagane
jest potaczenie z Internetem, a w celu uzyskania najlepszej wydajnosci zaleca sie, aby
wezet aplikacji Visualize Boost lub urzadzenie NVIDIA Quadro VCA skonfigurowac na
komputerze z wieloma procesorami GPU.

Aby dostosowa¢é ustawienia PowerBoost dla sledzenia promieni:

1. W SOLIDWORKS Visualize klikng¢ Narzedzia > Opcje i wybra¢ karte Boost.

2. Na liscie Profile wybrac profil klastra na wysokowydajnym komputerze lub urzadzeniu
NVIDIA Quadro® VCA.
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3.

Domyslne ustawienia PowerBoost sg dopuszczalne dla wiekszosci sieci. W zaleznosci
od potrzeby mozna zmienia¢ nastepujace ustawienia:

PowerBoost Settings

Transmission Mode

Transmissaon Format

Maamum Framerate (FPS) 15

Latency (s)

Tryb transmisji: Przesytanie strumieniowe jest ustawieniem domysinym i
stosuje sie je do potaczen sieciowych o niewielkiej przepustowosci i duzym
opO6znieniu. Wybra¢ ustawienie Synchroniczne, jesli potaczenie sieciowe ma
bardzo wysokg przepustowos¢ i niewielkie opdznienie, co jest czestym zjawiskiem
w sieciach lokalnych.

Format transmisji: Domysiny format to H.264, ktory wymaga stosunkowo
niewielkiej przepustowosci, co zwieksza wydajnos¢. Format Bezstratny zapewnia
nieco wyzszg jakos$¢ obrazu, ale wymaga duzo wiekszej przepustowosci i zmniejsza
wydajnosc.

Szybkos$¢ strumieniowania: Wyzsze wartosci zwiekszajg jakosé obrazu, ale
wymagajg wiekszej przepustowosci sieci. Mniejsze wartosci wymagajg mniejszej
przepustowosci, ale obnizajg jakos¢ obrazu.

Maksymalny klatkaz: Wyzsze wartosci zwiekszajg jakos$¢ obrazu, ale sprawiaja,
ze aplikacja reaguje wolniej. Mniejsze wartosci zwiekszajq szybkos¢ reagowania,
ale obnizajq jakos$¢ obrazu.

Opoznienie: Wyzsze wartosci poprawiajg jakos¢ obrazu, ale pogarszajg reakcje
oprogramowania na impulsy wejsciowe od uzytkownika (np. ruchy kamerg).
Mniejsze wartosci zwiekszajg szybkos¢ reagowania, ale obnizajg jakos$¢ obrazu.

Pokaz pliki dziennika

W programie SOLIDWORKS Visualize, na karcie Narzedzia > Opcje > Boost, mozna
klikna¢ opcje Pokaz pliki dziennika, aby przejrze¢ pliki dziennika ustugi Boost, kolejki,
serwera kolejki programu Visualize, modutu renderowania w trybie offline i innych narzedzi.

Udostepnianie profili klastrow

Istnieje mozliwos$¢ zapisania profilu klastra i udostepnienia go innym uzytkownikom
programu SOLIDWORKS Visualize Professional w sieci.

Aby udostepnic profil klastra:

1.
2.

W SOLIDWORKS Visualize klikng¢ Narzedzia > Opcje i wybrac karte Boost.
Klikng¢ przycisk Zapisz, aby zapisa¢ profil na dysku twardym i wystac plik do
wspotpracownika.

Wspotpracownik moze nastepnie uruchomic¢ program SOLIDWORKS Visualize
Professional, przejs¢ do karty Narzedzia > Opcje > Boost i klikng¢ przycisk Zataduj,
aby zatadowac plik do listy Profile.
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Renderowanie obrazow

Aby renderowac obraz wyjsciowy do klastra Visualize Boost, nalezy:

1.

Otworzy¢ model w SOLIDWORKS Visualize Professional i klikng¢ kolejno Narzedzia >

Renderuj lub Narzedzia generowania obrazu wyjéciowegoﬂ na gtéwnym
pasku narzedzi.

W oknie dialogowym Narzedzia generowania obrazu wyjsciowego, w obszarze

Ustawienia renderowania, klikna¢ przycisk PowerBoost .

Zostanie wyswietlona nazwa klastra.

Ustawi¢ Tryb renderowania. Mozna ustawic limit czasu lub wybra¢ opcje Jakos¢
wprowadzi¢ liczbe w polu Przejscia. W przypadku wiekszosci zadan renderowania
wystarcza domysina wartos¢ 500 przejsc.

Aby rozpocza¢ renderowanie w pozniejszym terminie, nalezy wybrac opcje Wyslij
do kolejki.

Zadanie zostanie wystane do kolejki SOLIDWORKS Visualize i zostanie zakonczone
dopiero po kliknieciu przycisku Uruchom kolejke w kliencie kolejki.

Jesli wszystko jest gotowe do renderowania, nalezy wybrac opcje Pokaz postep,
aby monitorowac proces renderowania. Nastepnie klikngé przycisk Rozpocznij
renderowanie.

Aby zatrzymacd renderowanie, mozna klikna¢ przycisk Wstrzymaj, Zapisz teraz lub
Anuluj.

Podczas uzywania narzedzia Visualize Boost do renderowania komputer z
oprogramowaniem Visualize Professional musi pozostac¢ w trybie online i by¢ podtaczony
do sieci. Komputer nie moze zosta¢ wytgczony lub odtaczony od Internetu az do
zakonczenia zadania w narzedziu Visualize Boost.

Nie

przezroczystosC geometrii i obstuga animac;ji

Mozna dostosowac nieprzezroczystosc¢ czesci, grup i modeli, aby pomadc pokazaé
wewnetrzne szczego6ty skomplikowanych projektow.

Po zaznaczeniu czesci nalezy wyregulowac¢ suwak Nieprzezroczystos¢ na karcie Modele,

a

by spowodowac zanik przezroczystosci.
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Wyniki sg aktualizowane w czasie rzeczywistym w okienku ekranu.

W przypadku animacji mozna réowniez dostosowac klatki kluczowe za pomocg suwaka
Nieprzezroczystosc.

Zanikanie czesci jest obstugiwane tylko w trybach Podglad i Dokladne.

Pomoc kontekstowa

W oknach dialogowych SOLIDWORKS Visualize mozna wyswietla¢ pomoc specyficzng dla
okien dialogowych, naciskajgc klawisz F1.

W innych miejscach w interfejsie uzytkownika, takich jak karta Paleta, nacisniecie klawisza
F1 otwiera pomoc na temat Witamy w SOLIDWORKS Visualize. Uzy¢ karty Wyszukaj, aby
znalez¢ konkretne tematy pomocy.
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Tworzenie widokow przekroju

Aby wyswietli¢ wewnetrzne czesci modelu, mozna tworzy¢ widoki przekroju, dodajac
ptaszczyzny ciecia.

Mozna manipulowac ptaszczyznami tnacymi przy uzyciu standardowych elementow
sterujacych przenoszenia. Mozna uzywac wielu ptaszczyzna tnacych, aby dodatkowo
podzieli¢ model. Nie ma zadnych ograniczen.

W programie SOLIDWORKS Visualize Professional mozna réwniez animowac efekt
ptaszczyzn tngcych w taki sam sposdb, jak sie animuje model.

Aby utworzy¢ widoki przekroju:

1. Na karcie Modele klikng¢ Nowa plaszczyzna tnaca.

Mozna réwniez utworzy¢ ptaszczyzne tnaca, klikajac kolejno Projekt > Modele >
Nowa plaszczyzna tnaca.

Plaszczyzna ciecia pojawi sie w okienku ekranu jako cienka, prawie przezroczysta
ptaszczyzna, ktéra automatycznie rozcigga sie w catym modelu.

2. W drzewie modelu wybra¢ ptaszczyzne ciecia.
Parametry ptaszczyzny ciecia sq wyszczegdlnione pod drzewem modelu.

3. Wpisa¢ Nazwe dla ptaszczyzny.
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4. Uzyc¢ opcji Obré¢ i Przeksztat¢, aby zmodyfikowac orientacje ptaszczyzny.

e Aby odwrdci¢ ptaszczyzne, klikng¢ Odwroé.

e Aby obroci¢ ptaszczyzne o 909, klikng¢ jedna z opcji Obréé¢.

e Aby zakonczy¢ ptaszczyzne, w czesci Przeksztal¢ zmieni¢ jedng lub wiecej wartosci
Obrot XYZ.

Mozna réwniez uzy¢ manipulatora transformacji w celu zmodyfikowania potozenia
ptaszczyzny. Aby wiaczy¢ funkcje manipulatora, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy ptaszczyzne ciecia w Zestawie modeli i klikng¢ Manipuluj > Przenies.
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5. Aby doda¢ dodatkowq ptaszczyzne ciecia, nalezy klikngé Nowa ptaszczyzna ciecia.

6. Wybra¢ drugg ptaszczyzne i uzy¢ tych samych elementéw sterujgcych, aby ja
zmodyfikowac.

7. Aby ukry¢ ptaszczyzne ciecia, nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:
e W obszarze Zestaw modeli klikng¢ prawym przyciskiem myszy ptaszczyzne ciecia
i klikng¢ Ukryj ptaszczyzne ciecia.
e W parametrach pfaszczyzny ciecia klikng¢ Ukryte.

8. Aby usungc ptaszczyzne ciecia, w obszarze Zestaw modeli klikng¢ prawym
przyciskiem myszy ptaszczyzne ciecia i klikng¢ Usun.

Mozna takze animowac ptaszczyzny ciecia.

Ptaszczyzny tngce maja wptyw na wszystkie geometrie w scenie. Nie moga by¢ stosowane
tylko do okreslonych czesci, grup ani modeli.

Ekran gtowny

Na ekranie gtéwnym Visualize mozna fatwo znalez¢ projekty, ktére niedawno byty
otwierane, i wykonywac¢ inne zadania.

Mozna przeglada¢ miniatury ostatnio otwieranych projektéw SOLIDWORKS Visualize
(*.svpeJ) i Bunkspeed (*.BIF), otwiera¢ projekty jednym kliknieciem, ,przypinac” projekty,
aby zawsze znajdowaly sie na ekranie startowym przed nieprzypietymi projektami, a
takze pokazywac folder, w ktérym kazdy plik projektu jest przechowywany w Eksploratorze
Windows.
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Na oddzielnej karcie mozna przeglada¢ miniatury ostatnio otwieranych ztozen i czesci
SOLIDWORKS (*.SLDASM, *.SDPRT), otwierac je przez klikniecie miniatury i pokazywac
foldery, w ktérych poszczegdine pliki sg przechowywane w Eksploratorze Windows.

Ponadto mozna znajdowac i pobierac¢ przyktadowe projekty przechowywane w bibliotece
w chmurze Visualize.

tacza na ekranie startowym utatwiajg rowniez zapoznawanie sie z poradami, ogladanie
samouczkow, przegladanie pomocy online czy korzystanie z forum uzytkownikow, gdzie
mozna udostepniac¢ i omawiaé renderowania.

Przycigganie punktu osi

Przyciaganie punktu osi pozwala precyzyjnie zlokalizowa¢ punkt osi modelu na powierzchni
modelu.

Aby umiesci¢ punkt osi:

1. Klikna¢ Narzedzia do manipulacji obiektami > Oén.
2. Przytrzymad klawisz Ctrl.

Mata niebieska kropka pojawiajgca sie w okienku ekranu, na gorze modelu, pokazuje,
gdzie mozna przyciagna¢ lokalizacje osi.

Uzywanie nawigacji kamery i skrotow SOLIDWORKS

Uzytkownicy zaznajomieni z nawigacjg kamery SOLIDWORKS CAD mogg jej uzywac
zamiast standardowej nawigacji kamery SOLIDWORKS Visualize.

Aby uzywa¢ nawigacji kamery w trybie SOLIDWORKS CAD, nalezy wykona¢
nastepujace czynnosci:

e Podczas pracy aplikacji SOLIDWORKS Visualize klikng¢é Narzedzia > Opcje. W oknie
dialogowym Opcje, na karcie Interfejs uzytkownika, w ustawieniu Nawigacja, wybrac
tryb SOLIDWORKS CAD.

Podczas manipulowania kamerg wskaznik odpowiada wybranemu narzedziu.
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Dostepne jest nastepujace zachowanie nawigacji:

Kursor

Skroty

klawiaturowe
Visualize

Skroty
klawiaturowe
SOLIDWORKS

Obrdé¢ widok

Alt + klikniecie

Przeciagnag,
uzywajac srodkowego
przycisku myszy.

Nacisng¢ klawisze
strzatek. Przytrzymac
klawisz Shift, aby
obracac co 90°.

Przesun kamere

¥

Alt + Srodkowy
przycisk myszy

Przytrzymac klawisz
Ctrl i przeciggna¢
srodkowym
przyciskiem myszy.

Przytrzymac klawisz
Ctrl i nacisng¢
klawisze strzatek.

Obro¢ widok
normalnie

Ctrl + Alt +
przewijanie

Przytrzymac klawisz
Alt i przeciagnac
Srodkowym
przyciskiem myszy.

Przytrzymac klawisz
Alt i nacisnac lewy
lub prawy klawisz
strzatek.

Powieksz/Pomniejsz ICL

Alt + klikniecie
prawym przyciskiem
myszy

Przytrzymac klawisz
Shift i przeciagnac
Srodkowym
przyciskiem myszy.

Nacisna¢ klawisz Z,
aby pomniejszy¢, lub
Shift + Z, aby
powiekszyc.

Powieksz obszar

r=a
'
L

Strona gtéwna

Kotko przewijania,
gdy opcja
Powieksz/po&mniejsz
srodek ekranu nie
jest zaznaczona.
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Dodatkowe udoskonalenia

Inteligentny pasek sterowania dla profili renderowania

Nowo zaprojektowany inteligentny pasek sterowania pozwala dodawac czesto
uzywane profile renderowania do wygodnego rozwijanego menu.

Output Tools

MNormal

Elementy sterujgce umozliwiajq:

Duplikowanie biezacego elementu Kopiuje biezacy profil renderowania.
Dodanie nowej pozycji Umozliwia nazwanie profilu.

Profile renderowania Wyswietla ustawienia profilu.

Zmien nazwe biezacego elementu Umozliwia zmiane nazwy profilu.
Blokowanie biezacej pozycji Blokuje profil, aby uniemozliwi¢ zmiany.

Pole czasu trwania umozliwia ustawienie dtugosci animacji, obrotnic i badan stonecznych

Nowe pole Czas trwania utatwia ustawianie dtugosci animacji, dziatania obrotnic i
badan storica. W poprzednich wersjach konieczne byto dzielenie catkowitej liczby klatek
w animacji przez FPS (liczbe klatek na sekunde) w celu obliczenia czasu trwania filmu.

Ulepszenia dotyczgce ustawiania rozmiaru i rozdzielczosci

Udoskonalenia interfejsu utatwiajg ustawienie rozmiaru i rozdzielczosci wyjsciowej. Do
wyboru sg obstugiwane jednostki miary rozmiaru. Mozna wprowadzi¢ rozmiar i
rozdzielczo$¢ oraz zobaczyé wygenerowany obraz i rozmiar do druku w wybranych
jednostkach miary.

Udoskonalenia w oknie dialogowym Importuj ustawienia

e Uktad i ustawienia trybu Grupowanie czesci sg bardziej przejrzyste.
¢ Nowe pole wyboru Przyciagaj do podlogi automatycznie przycigga najnizszy punkt
modelu do podtogi w scenie narzedzia Visualize.

e Podczas importowania projektu do programu Visualize z dowolnego obstugiwanego
formatu pliku scena zostanie automatycznie dopasowana do modelu. Pole wyboru
Autodopasowanie rozmiaru zostato usuniete, poniewaz to ustawienie nie jest
juz potrzebne.

Zmiana rozmieszczenia polecen w menu

Polecenia, zwtaszcza w menu Plik i Projekt, zostaty inaczej rozmieszczone i logicznie
pogrupowane. Nowe rozwigzanie zmniejsza ztozono$¢ menu i zapewnia dostep do
wszystkich wczesniej dostepnych polecen.

Dodano obstuge plikéw .5t oraz CREO 3.0
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