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Informacje prawne

© 1995-2018, Dassault Systemes SolidWorks Corporation, firma nalezaca do Dassault Systemes
SE, 175 Wyman Street, Waltham, Massachusetts. 02451 USA. Wszystkie prawa zastrzezone.

Informacje i oprogramowanie omawiane w niniejszym dokumencie mogq ulec zmianie bez
powiadomienia i nie stanowig jakichkolwiek zobowigzan ze strony Dassault Systemes SolidWorks
Corporation (DS SolidWorks).

Zadne materiaty nie moga by¢ powielane ani przekazywane w jakiejkolwiek formie lub
jakakolwiek metodg - elektroniczng czy reczng - w zadnym celu, bez wyraznej pisemnej zgody
DS SolidWorks.

Oprogramowanie, o ktérym mowa w niniejszym dokumencie, jest dostarczane na podstawie
licencji i moze by¢ uzywane i kopiowane tylko zgodnie z postanowieniami licencji. Wszelkie
gwarancje udzielane przez DS SolidWorks dotyczgce oprogramowania i dokumentacji zostaty
zawarte w umowie licencyjnej i zadne wyrazone czy dorozumiane stwierdzenia w tym
dokumencie lub jego tresci nie bedg uznawane ani interpretowane jako modyfikacje lub zmiany
warunkow ani gwarancji w umowie licencyjnej.

Informacje patentowe

Oprogramowanie SOLIDWORKS® do tworzenia projektéw mechanicznych 3D i/lub symulacji
jest chronione patentami 6 611 725, 6 844 877, 6 898 560, 6 906 712, 7 079 990, 7 477 262,
7 558 705, 7 571 079, 7 590 497, 7 643 027, 7 672 822, 7 688 318, 7 694 238, 7 853 940,
8 305 376, 8 581 902, 8 817 028, 8 910 078, 9 129 083, 9 153 072, 9 262 863, 9 465 894,
9 646 412, 9 870 436, 10 055 083 i 10 073 600 w Stanach Zjednoczonych oraz patentami
zagranicznymi (np. EP 1 116 190 B1 i JP 3 517 643).

Oprogramowanie eDrawings® jest chronione patentem USA 7184044, patentem USA 7502027
oraz patentem kanadyjskim 2318706.

Patenty zgtoszone w USA i za granica.

Znaki towarowe oraz nazwy produktoéw dotyczace produktdéw i ustug
SOLIDWORKS

SOLIDWORKS, 3D ContentCentral, 3D PartStream.NET, eDrawings, a takze logo eDrawings
sq zastrzezonymi znakami towarowymi firmy SolidWorks, natomiast FeatureManager jest
zastrzezonym znakiem towarowym, ktérego wspotwiascicielem jest firma DS SolidWorks.

CircuitWorks, FloXpress, PhotoView 360 oraz TolAnalyst sq znakami towarowymi firmy DS
SolidWorks.

FeatureWorks jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy HCL Technologies Ltd.

SOLIDWORKS 2019, SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium, SOLIDWORKS PDM Professional, SOLIDWORKS PDM Standard, SOLIDWORKS
Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional, SOLIDWORKS Simulation Premium,
SOLIDWORKS Flow Simulation, SOLIDWORKS CAM, SOLIDWORKS Manage, eDrawings Viewer,
eDrawings Professional, SOLIDWORKS Sustainability, SOLIDWORKS Plastics, SOLIDWORKS
Electrical Schematic Standard, SOLIDWORKS Electrical Schematic Professional, SOLIDWORKS
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Informacje prawne

Electrical 3D, SOLIDWORKS Electrical Professional, CircuitWorks, SOLIDWORKS Composer,
SOLIDWORKS Inspection, SOLIDWORKS MBD, SOLIDWORKS PCB powered by Altium,
SOLIDWORKS PCB Connector powered by Altium oraz SOLIDWORKS Visualize to nazwy
produktéow firmy DS SolidWorks.

Pozostate marki i nazwy produktéw sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi ich odpowiednich wtascicieli.

KOMERCYINE OPROGRAMOWANIE KOMPUTEROWE - ZASTRZEZONE

Oprogramowanie jest ,przedmiotem komercyjnym” w rozumieniu tego pojecia zdefiniowanym
w 48 C.F.R. 2.101 (pazdziernik 1995), sktadajacym sie z ,komercyjnego oprogramowania
komputerowego” i ,dokumentacji komercyjnego oprogramowania komputerowego”, tak jak
te pojecia sg uzywane w 48 C.F.R. 12.212 (wrzesien 1995) i jest dostarczone dla Rzadu Standow
Zjednoczonych (a) do nabycia przez lub w imieniu agencji cywilnych zgodnie z przepisami 48
C.F.R. 12.212; lub (b) do nabycia przez lub w imieniu jednostek Departamentu Obrony zgodnie
z przepisami 48 C.F.R. 227.7202-1 (czerwiec 1995) i 227.7202-4 (czerwiec 1995).

W przypadku otrzymania zamdwienia z agencji rzadowej Standw Zjednoczonych na dostarczenie
Oprogramowania o prawach przekraczajgcych te zawarte w Umowie uzytkownik powiadomi
DS SolidWorks o zakresie zadan i firma DS SolidWorks w ciggu pieciu (5) dni roboczych stwierdzi
wedtug swojego wytacznego uznania, czy przyjac, czy tez odrzucic takie zadanie. Dostawca/
producent: Dassault Systemes SolidWorks Corporation, 175 Wyman Street, Waltham,
Massachusetts 02451 USA.

Informacje o prawach autorskich dla produktéw SOLIDWORKS Standard,
Premium, Professional i Education

Czesci tego oprogramowania © 1986-2018 Siemens Product Lifecycle Management Software
Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Praca ta zawiera nastepujgce oprogramowanie, ktére jest wtasnoscig firmy Siemens Industry
Software Limited:

D-Cubed® 2D DCM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® 3D DCM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® PGM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® CDM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
D-Cubed® AEM © 2018. Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa zastrzezone.
Czesci tego oprogramowania © 1998-2018 HCL Technologies Ltd.

Czeséci tego oprogramowania wykorzystujg technologie PhysX™ by NVIDIA, 2006-2010.

Czesci tego oprogramowania © 2001-2018 Luxology, LLC. Wszelkie prawa zastrzezone, patenty
zgtoszone.

Czesci tego oprogramowania © 2007-2018 DriveWorks Ltd.
© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.
Zawiera technologie Adobe® PDF Library.

Copyright 1984-2016 Adobe Systems Inc. i jej licencjodawcy. Wszelkie prawa zastrzezone.
Ochrona patentami USA 5,929,866; 5,943,063; 6,289,364, 6,563,502; 6,639,593, 6,754,382;
patenty zgtoszone.
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Informacje prawne

Adobe, logo Adobe, Acrobat, logo Adobe PDF, Distiller oraz Reader sq zastrzezonymi znakami
towarowymi lub znakami towarowym firmy Adobe Systems Inc. w USA i innych krajach.

Dodatkowe informacje dotyczace praw autorskich do produktu DS SolidWorks znajdujg sie w
menu Pomoc > SOLIDWORKS — informacje.

Informacje o prawach autorskich dla produktéow SOLIDWORKS Simulation

Czesci tego oprogramowania © 2008 Solversoft Corporation.

PCGLSS © 1992-2017 Computational Applications and System Integration, Inc. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Informacje o prawach autorskich dotyczace produktu SOLIDWORKS
Professional
Outside In® Viewer Technology, © 1992-2012 Oracle

© 2011, Microsoft Corporation. Wszelkie prawa zastrzezone.

Informacje praw autorskich dla produktéw eDrawings

Czesci tego oprogramowania © 2000-2014 Tech Soft 3D.

Czesci tego oprogramowania © 1995-1998 Jean-Loup Gailly and Mark Adler.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2001 3Dconnexion.

Czesci tego oprogramowania © 1998-2017 Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.

Oprogramowanie eDrawings® for Windows® jest cze$ciowo oparte na pracy Independent JPEG
Group.

Prawa autorskie cze$ci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 1996-1999 Silicon Graphics
Systems, Inc.

Prawa autorskie czesci oprogramowania eDrawings® for iPad® © 2003-2005 Apple Computer
Inc.

Informacje o prawach autorskich dla produktow SOLIDWORKS PCB

Czesci tego oprogramowania © 2017-2018 Altium Limited.

Informacje o prawach autorskich dla produktow SOLIDWORKS Visualize

Technologia NVIDIA GameWorks™ jest dostarczana w ramach licencji firmy NVIDIA Corporation.
Prawa autorskie © 2002-2015 NVIDIA Corporation. Wszystkie prawa zastrzezone.
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1
Witamy w SOLIDWORKS 2019

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Najwazniejsze udoskonalenia
Poprawa wydajnosci
Aby uzyska¢ wiecej informacji

.
S SOLIDWORKS |

Model dzieki uprzejmosci firmy Aerovelo.

Wersja SOLIDWORKS® 2019 zawiera wiele udoskonalen i rozszerzen funkcji. Wiekszos¢ z nich
wprowadzono bezposrednio w odpowiedzi na potrzeby zgtaszane przez klientow.

Kompleksowe rozwigzania dostepne w SOLIDWORKS 2019 pozwalajg stawiaé czota nawet
najwiekszym wyzwaniom:

Od projektu do produkcji. Jeszcze szybsze przechodzenie od koncepcji do czesci
produkowanej.

Modelowanie i rysunki. Zaawansowane ulepszenia usprawniajgce projektowanie i opisywanie
szczegotow.

Wydajnosc. Szybsze projektowanie duzych ztozen, ich renderowanie i wspotpraca nad nimi.
Nowe technologie. Wieksza wydajnos¢ przy korzystaniu z najnowszych urzadzen z obstugq
dotykowa.

Wspotpraca. Inteligentne narzedzia do wspotpracy z partnerami i dostawcami.

14



Witamy w SOLIDWORKS 2019

Najwazniejsze udoskonalenia

Najwazniejsze udoskonalenia w oprogramowaniu SOLIDWORKS® 2019 to poprawione
istniejace produkty oraz nowatorskie nowe funkcje.

Sg one oznaczone symbolem i opisane w nastepujacych czesciach niniejszego

przewodnika:

Zlozenia

Opisywanie
szczegotow i
rysunki

eDrawings

Wyswietlanie
modelu

Czesci i operacje

Wyznaczanie trasy

Arkusz blachy

Szkicowanie

SOLIDWORKS 3D
Interconnect

Ramka graniczna w ztozeniach na stronie 40

Tworzenie dostosowanych i specyficznych dla konfiguracji
wilasciwosci w Treehouse na stronie 65

Menedzer wlasciwosci PropertyManager Defeature —
Sylwetka na stronie 43

Widoki rozstrzelone na stronie 46
Odniesienia zewnetrzne na stronie 47

Uzywanie dostosowanej witasciwosci jako nazwy
dokumentu w Treehouse na stronie 68

Zapisywanie zlozenia jako czesci na stronie 61

Zmiana grubosci obramowania komoérki na stronie 89
Wskaznik postepu otwierania rysunku na stronie 84

Konfiguracje w czes$ciach SOLIDWORKS na stronie 95
Funkcje eDrawings Professional na stronie 96
Konfiguracje w ztozeniach SOLIDWORKS na stronie 95

Tworzenie tekstur 3D na stronie 135

Tworzenie czesciowych sfazowan i zaokraglen na stronie
141

Wstawianie czesci w okreslonej konfiguracji na stronie 143

Okreslanie tolerancji dla otworéw z Kreatora otworéw na
stronie 149

Wykrywanie przenikania w czesciach wieloobiektowych
Tworzenie oston o statej dlugosci na stronie 182

Laczenie materiatéw i parametréow arkusza blachy na
stronie 191

Elementy geodezyjne na stronie 210
Ulepszone przycinanie elementéow na stronie 218

Odczytywanie danych mozaiki z plikéw CAD innych
producentéw na stronie 105
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Witamy w SOLIDWORKS 2019

SOLIDWORKS MBD

Obstuga arkusza blachy w MBD na stronie 130

SOLIDWORKS PDM

Powiadomienia warunkowe na stronie 159

e Generowahnie wartosci domysinych dla nowych arkuszy w
rysunkach na stronie 164

o Edycja komentarzy dotyczacych historii na stronie 165
e Menu podreczne pliku na stronie 165

e Obstuga formatu pliku DXF/DWG w zadaniu Konwertuj
na stronie 172

¢ Komentarze uzytkownikéw na stronie 174

SOLIDWORKS e Warunki brzegowe oparte na geometrii na stronie 177
Plastics

SOLIDWORKS e Dostosowany format liczbowy na stronie 195
Simulation ¢ Parowanie rozprowadzone dla odlegtych obciazen i mas

na stronie 197

¢ Udoskonalony menedzer wtasciwosci PropertyManager
Odlegte obciazenie/masa na stronie 195

e Eksportowanie do obiektu siatkowego na stronie 204
e Ziacze kotkowe na stronie 200
e Powiazania topologii na stronie 203

SOLIDWORKS e Okno dialogowe Opcje — Automatyczne odzyskiwanie na
Visualize stronie 221

¢ Denoiser na stronie 222
¢ Importowanie materiatlbw MDL na stronie 226

Wszystkie funkcje sg dostepne w SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium, chyba ze zaznaczono inaczej.

Poprawa wydajnosci

W oprogramowaniu SOLIDWORKS 2019 wprowadzono zmiany wydajnosci i tokdw prac
w wielu obszarach z myslg o zwiekszonej ztozonosci tokow prac i o wiekszych modelach.

Menedzer instalacji

Menedzer instalacji SOLIDWORKS® 2019 wykorzystuje nowe metody pobierania, ktére
mogaq zapewni¢ nawet dwukrotnie wiekszg szybkos$¢ pobierania w poréwnaniu z
oprogramowaniem SOLIDWORKS w wersji 2018 i wczesniejszych.

Przy pobieraniu dostepna jest tez pomoc na wypadek gdyby Menedzer instalacji nie mogt
pobrac plikéw instalacyjnych.
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Witamy w SOLIDWORKS 2019
Opisywanie szczegotow i rysunki

Zwiekszono wydajnos¢ tworzenia, otwierania i edytowania tabel otwordw dla duzej liczby
otworow oraz dla kombinacji otworéw okragtych i nieokragtych.

Skrécono czas potrzebny na przejscie z modelu do jego rysunku w nastepujacych
warunkach:

e Otwarty jest zaréwno model, jak i jego rysunek.

¢ W modelu dokonano zmian, ktére nie zmieniaja geometrii.
e Rysunek ma wiele arkuszy.

e Wigczona jest opcja Automatyczna aktualizacja widoku.

Wyswietlanie modelu

W SOLIDWORKS 2019 zastosowano nowg architekture grafiki czesci i ztozen. Ta
architektura zapewnia bardziej dynamiczne wyswietlanie w czasie rzeczywistym,
szczegdblnie w przypadku duzych modeli. Wykorzystuje nowoczesng technologie OpenGL
(4.5) i sprzetowe przyspieszenie renderingu w celu zachowania wysokiego poziomu
szczegotowosci i duzej liczby klatek przy przesuwaniu, powiekszaniu lub obracaniu duzych
modeli. Te ulepszenia wydajnosci uwzgledniajg karty graficzne najwyzszej klasy, ktore
nie byty w petni obstugiwane w poprzednich wersjach oprogramowania SOLIDWORKS.
Zmiany nie majg zastosowania do rysunkow.

Aby witaczy¢ nowa architekture w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2019, wybrac¢ kolejno
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wydajnos$¢ i zaznaczy¢ opcje Zwieksz
wydajnos¢ grafiki (funkcja Beta, wymaga ponownego uruchomienia
SOLIDWORKS).

Pack and Go

Po wybraniu opcji Uwzglednij rysunki w Opcjach systemu pojawia sie ustawienie
zwiekszajace wydajnosc poprzez ograniczenie wyszukiwania rysunkéw do okreslonych
folderéw. Chodzi o opcje Uwzglednij podfoldery dla wyszukiwania rysunkéw w
Pack and Go, dostepng w obszarze Narzedzia > Opcje systemu > Odniesienia
zewnetrzne, ktora zapewnia wyszukiwanie rysunkdéw we wszystkich podfolderach. Kiedy
ta opcja nie jest zaznaczona, oprogramowanie SOLIDWORKS ogranicza wyszukiwanie
rysunkow do folderéw modeli spakowanych i folderéw okreslonych w obszarze Narzedzia
> Opcje > Lokalizacje plikbw > Dokumenty odniesienia.
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Witamy w SOLIDWORKS 2019

Wyznaczanie trasy

Obszar udoskonalenia Opis

Kreator komponentow Kreator komponentow wyznaczania trasy, dostepny

wyznaczania trasy w menedzerze Routing Library Manager, usprawnia
tworzenie komponentow biblioteki wyznaczania trasy.
Wyswietla tylko niezbedne karty uzywane do
tworzenia komponentdéw wyznaczania trasy
okreslonego typu. Kreator reaguje szybciej podczas
przetaczania kart.

W obszarze Routing Library Manager > Kreator
komponentéw wyznaczania trasy > Weryfikacja
tabeli konfiguracji wyswietlane sg wszystkie
nagtoéwki kolumn specyficznych dla komponentéw.
Informacje o tabeli konfiguracji sq zablokowane.
Mozna zmieni¢ nagtdwki kolumn w kreatorze, a
nastepnie klikng¢ Dalej, aby zastosowac zmiany do
tabeli konfiguracji.

W obszarze Routing Library Manager > Kreator
komponentéw wyznaczania trasy > Atrybuty
komponentu dla komponentéw z wieloma
konfiguracjami tadowane sg tylko parametry aktywnej
konfiguracji. Dane innych konfiguracji sg tadowane
tylko po wybraniu konfiguracji na karcie, co
przyspiesza dziatanie kart.
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Obszar udoskonalenia Opis

Baza danych instalacji z rur

Usuwanie Aby usung¢ komponenty z bazy

komponenty wybra¢ Usun
komponenty, a nastepnie klikna¢
Zapisz.

Skanowanie Aby wyszczegdélni¢ komponenty

komponentéw nieznajdujace sie w bazie danych,
w pozycji Wyszukaj komponenty
biblioteki, ktérych nie ma w
bazie danych klikng¢ Skanuj. Aby
uwzgledni¢ przeskanowane
komponenty w bazie danych, wybra¢
Dodaj komponenty i klikng¢
Zapisz.

Operacje zapisywania i skanowania dziatajq szybciej.
W obszarze Routing Library Manager > Baza
danych instalacji z rur grubosciennych i
cienkosciennych > Wybierz komponenty >
Wyszukaj komponenty biblioteki, ktérych nie
ma w bazie danych wybra¢ Przeskanuj
wykluczone foldery i klikna¢ Skanuj, aby
przeskanowac¢ komponenty w wykluczonych folderach.
Po zakonczeniu procesu skanowania w tabeli pojawig
sie komponenty, ktérych nie ma w bazie danych. W
tabeli mozna zmienic i zapisa¢ typ oraz podtyp
komponentéw.

Po kliknieciu przycisku Zapisz oprogramowanie
SOLIDWORKS otwiera i zapisuje tylko wybrane
komponenty ze zmodyfikowanym typem lub
podtypem i dodaje je do bazy danych.

Okno dialogowe Import danych

W obszarze Routing Library Manager > Baza
danych instalacji z rur grubosciennych i
cienkosciennych > Importuj dane opcje Start i
Synchronizuj nie sg dostepne jednoczesnie, co
pozwala usprawnic¢ tok prac.

Wybdr typu trasy i komponentu

W Kreatorze komponentéw wyznaczania trasy karty
Wybierz typ trasy i Wybierz typ komponentu zostaty
potgczone w celu utatwienia dostepu do opcji.

19



Witamy w SOLIDWORKS 2019

Obszar udoskonalenia Opis

Weryfikacja tabeli konfiguracji Jesli nie istnieje biblioteka projektu dla czesci, w
Kreatorze komponentéw wyznaczania trasy jest
dostepny wezet Weryfikacja tabeli konfiguracji.
Pojawia sie monit o utworzenie nowej tabeli
konfiguracji.

Wczesniej kiedy tabela konfiguracji nie istniata, wezet
Weryfikacja tabeli konfiguracji byt niedostepny i nie
byto opcji utworzenia nowej tabeli konfiguracji.

Obrazy ztgczy w menedzerze Menedzer Routing Library Manager zawiera obrazy w

Routing Library Manager weztach Typy tras i komponentéw, Geometria
wyznaczania trasy i Punkty funkcji wyznaczania trasy
karty Kreator komponentéw wyznaczania trasy.

Obrazy utatwiajg identyfikacje komponentéw.

Toolbox

Mozna tymczasowo wytaczyc¢ funkcje automatycznej aktualizacji wigzan pomiedzy
komponentami Toolbox i innymi niz Toolbox poprzez usunigcie zaznaczenia opcji
Automatyczna aktualizacja wigzan Toolbox. Wytgczenie automatycznych aktualizacji
umozliwia zwiekszenie wydajnosci poprzez szybsze edytowanie wigzan, dodawanie wigzan,
a takze manipulowanie komponentami.

Po wytaczeniu automatycznej aktualizacji wigzan:
e Laczniki Toolbox nie zmieniajg potozenia po przeniesieniu komponentow, z ktérymi sg
powigzane. Komponenty inne niz Toolbox zmieniajg potozenie.

o Zwieksza sie wydajnos¢ pracy przy ztozeniach ze wstawionymi wieloma komponentami
Toolbox powigzanymi na najwyzszym poziomie. Na przykifad w ztozeniach z setkami
stosow tgcznikdw na najwyzszym poziomie aktualizacja wigzan moze mie¢ wptyw na
wydajnos$¢ ztozenia podczas wykonywania operacji takich jak rozwigzywanie i dodawanie
wigzan lub przecigganie komponentdow.

Wydajnosc¢ nie zwieksza sie, gdy komponenty Toolbox znajduja sie:

e W podzespotach, poniewaz ta opcja wptywa na rozwigzywanie wigzan tylko na
najwyzszym poziomie;

e w szykach, poniewaz w szyku wystgpien nie sg uzywane wigzania.

Po kazdym otwarciu ztozenia nalezy wylaczy¢ opcje Automatyczna aktualizacja wigzan

Toolbox. Zobacz Wytaczanie automatycznej aktualizacji wigzan w dodatku Toolbox
na stronie 56.

SOLIDWORKS Electrical 3D

Zwiekszono wydajnos¢ narzedzi Wyznacz trase kabli i Wyznacz trase wiazki.
Wydajnos¢ jest wieksza w przypadku uzycia narzedzia Wyznacz trase przewodow do
poprowadzenia duzej liczby przewodow w ztozeniu.
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Po kliknieciu Narzedzia > SOLIDWORKS Electrical > Kreator komponentow
elektrycznych zostaje od razu uruchomiony Menedzer biblioteki tras i mozna szybciej
okresli¢ komponenty dla SOLIDWORKS Electric 3D.

SOLIDWORKS PDM

W SOLIDWORKS PDM poprawiono wydajnosc¢ tadowania duzych ztozen i ztozonych struktur
odniesienia na kartach Zawartos¢ i Gdzie uzywane.

Mozna szybciej wykonac¢ operacje takie jak przenoszenie, przecigganie, przegladanie,
zmienianie nazw plikow czy dodawanie duzej liczby plikdw do folderu zawierajacego wiele
plikow. Mozna takze znacznie szybciej ewidencjonowac ztozenia z komponentami
wirtualnymi.

Szybciej odbywa sie réwniez przegladanie podczas pracy ze zintegrowanymi wynikami
wyszukiwania.

Eliminacja niepotrzebnych operacji od$wiezania interfejsu przyspiesza przegladanie, takze
w przypadku folderéw z wieloma plikami znajdujacymi sie w lokalnej pamieci podrecznej.

SOLIDWORKS Manage

Zwiekszono wydajnos¢ synchronizacji obiektdow SOLIDWORKS PDM o duzej liczbie plikow
i folderow. W oknie dialogowym Szczegdty synchronizacji wyswietlane sg kroki
synchronizacji.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Szczegoly synchronizacji:

1. Edytowac obiekt SOLIDWORKS PDM.

2. W oknie dialogowym przejs¢ do strony Potgczenie.
3. Wybra¢ Pokaz kroki synchronizacji.

4. Klikna¢ OK.

Simulation

Poprawiono ogdlng stabilnos¢ i wydajnosé symulacji, zwtaszcza w przypadku liniowych
badan statycznych z wieloma przypadkami obcigzenia.

Do wzrostu wydajnosci przyczynita sie w gtdwnej mierze zmiana struktury formuty
rozwigzania. Dotyczy to wytgcznie solvera Intel Direct Sparse. Zaobserwowano skrocenie
czasu uzyskiwania rozwigzania dla liniowych badan statycznych z maksymalnie 25
przypadkami obcigzenia. Nalezy zauwazy¢, ze:

e Zoptymalizowang wydajnosc¢ solvera Intel Direct Sparse mozna zaobserwowacé w
zakresie obcigzen typu cisnienie, sita i moment obrotowy. Aby mozna byto uzyskac
wzrost wydajnosci, wszystkie inne typy obcigzen, ztacza i niezerowe zadane
przemieszczenia powinny by¢ doktadnie takie same w kazdym przypadku obcigzenia.

¢ W nastepujacych przypadkach wydajnos$¢ pozostaje niezmieniona: liniowe badania
statyczne z przypadkami obcigzen zdefiniowanymi z uzyciem kontaktéw bez penetracii,
kontakty typu ,Sciana wirtualna”, rozproszone obcigzenia belki, ktére rdéznig sie w
zaleznosci od przypadku obcigzenia, obcigzenia na wierzchotkach belki i sprezyny tylko
z rozcigganiem lub tylko ze Sciskaniem.

e W przypadku liniowych badan statycznych z wieloma przypadkami obcigzenia za wzrost
wydajnosci odpowiada faktoryzacja globalnej macierzy sztywnosci. Faktoryzacja
globalnej macierzy sztywnosci (na ktorg przypada wiekszos$¢ catkowitego czasu
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uzyskiwania rozwigzania) odbywa sie tylko raz, poniewaz macierz sztywnosci jest
doktadnie taka sama dla kazdego przypadku obcigzenia.

eDrawings

Manipulowanie widokiem oraz wybdér komponentdw ztozenia w eDrawings® dziatajg teraz
szybciej.

W celu zwiekszenia wydajnosci nalezy klikna¢ Narzedzia > Opcje > Ogoélne i wybraé
Wzmocnienie grafiki oraz Najwieksza predkos¢.

Aby uzyskac wiecej informac;i

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o SOLIDWORKS, mozna skorzystac z ponizszych zasobow:

Nowe funkcje w Niniejszy przewodnik jest dostepny w formacie PDF i HTML.
formacie PDF i Klikngt:

HTML e Pomoc > Nowe funkcje > PDF

e Pomoc > Nowe funkcje > HTML

Interaktywne W SOLIDWORKS klikna¢ symbol @, aby wyéwietli¢ rozdziat

Nowe funkcje niniejszego podrecznika opisujacy dane udoskonalenie. Symbol
ten pojawia sie obok nowych elementéw menu oraz tytutow
nowych i zmienionych menedzeréw wtasciwosci PropertyManager.

Aby wiaczy¢ Interaktywne Nowe funkcje, klikng¢é Pomoc > Nowe
funkcje > Interaktywne.

Pliki przyktadowe Aby otworzyc pliki przyktadowe dla tego podrecznika, nalezy
przejs¢ do katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2019\samples\whatsnew\nazwa rozdzialu\nazwa pliku.

Na przyktad: C:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2019\samples\whatsnew\sketching\Block.sldprt.

Pomoc online Zawiera petny opis naszych produktéw, tacznie ze szczegdtami
dotyczacymi interfejsu uzytkownika, probkami i przyktadami.

&Uwagi o wersji Zawiera informacje o najnowszych zmianach w naszych
produktach, w tym zmianach w dokumencie Nowe funkcje, pomocy
online i innej dokumentaciji.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Ulepszona nawigacja

e Dostosowywanie kart okienka zadan

¢ Udoskonalony podglad zminimalizowanych dokumentow
e Uzyskiwanie dostepu do narzedzi przy uzyciu klawiatury
e Uwagi na potrzeby wspoétpracy

e Narzedzie pomiaru

e Obstuga pokretta Microsoft Surface Dial w SOLIDWORKS
e Okno dialogowe Otworz

e Otwieranie konfiguracji czesci w trybie szybkiego podgladu
e Udoskonalenia opcji Ostatnie dokumenty

e Interakcja podczas przecigqgania paska przewijania

e Informacje zwrotne dotyczace stanu

e Tryb dotykowy

Ulepszona nawigacja

Mozna wybra¢ wiele wigzan w nawigacji zaznaczenia i wyswietli¢ te nawigacje w formie
potprzezroczystej przy wskazniku.

Aby uzyska¢ dostep do tej opciji:

1. Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyswietlaj i wybra¢ Pokaz
nawigacje przy wskazniku myszy.
2. Klikng¢ czes¢ lub ztozenie.

Dostosowywanie kart okienka zadan

Mozna zmieniac kolejnos$¢, wyswietlac lub ukrywac karty w okienku zadan. Mozna réwniez
okresli¢ domysing karte, ktéra otwiera sie po otwarciu okienka zadan.

Aby dostosowac okienko zadan:

1. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy dowolng karte okienka zadan lub nagtéwek okienka
zadan i wybra¢ Dostosuj.
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2. W oknie dialogowym Dostosuj wykona¢ nastepujace czynnosci:

e Aby wyswietli¢ lub ukry¢ karty okienka zadan, zaznaczy¢ badz wyczysci¢ pola
wyboru.

e Aby zmieni¢ kolejnos$c¢, przeciggnac tytuty kart.

e Aby okresli¢ karte jako domysing, klikng¢ odpowiedni przycisk w sekcji Domysine.

3. Aby zamkna¢ okno dialogowe Dostosuj, klikngé w dowolnym miejscu w obszarze
graficznym.

Oprogramowanie SOLIDWORKS zapisze nowe ustawienia. Po nastepnym uruchomieniu
oprogramowania w kartach okienka zadan bedg juz uzywane niestandardowe
ustawienia.

Udoskonalony podglad zminimalizowanych
dokumentow

Mozna ustawic¢ kursor na pasku tytutowym zminimalizowanego dokumentu, aby wyswietli¢
jego nazwe, miniature i Sciezke.

Uzyskiwanie dostepu do narzedzi przy uzyciu
Klawiatury

Dostep do narzedzi na paskach podrecznych, w menu podrecznych i na kontekstowych
paskach narzedzi w obszarze graficznym mozna uzyskiwac takze za pomoca klawiatury.

Paski podreczne

Klawisze Stuza do poruszania sie pomiedzy narzedziami na pasku skrotéw.
strzatek

Alt + strzatka Otwiera menu wybranego narzedzia, o ile jest dostepne.

w dot
Enter Uruchamia wybrane narzedzie.
Esc Zamyka pasek skrotow lub menu narzedzia.

Menu skrotéw i kontekstowe paski narzedzi

Shift + F10 lub Otwiera menu skrotéw.
klawisz menu
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Klawisze Umozliwiajg poruszanie sie po menu i elementach paska narzedzi.

strzatek

Gdy kontekstowy pasek narzedzi pojawi sie samoczynnie w obszarze
graficznym (bez menu skrotéw), nie obstuguje nawigaciji przy uzyciu

klawiatury.
Enter Uruchamia wybrane narzedzie lub element menu.
Esc Zamyka menu skrotow, kontekstowy pasek narzedzi lub menu
narzedzia.

Uwagi na potrzeby wspotpracy

Za pomocg narzedzi szkicu mozna tworzy¢, przegladac, edytowac i usuwacé uwagi dotyczace
czesci i ztozen. Uwagi mozna wyeksportowac¢ w formacie .pdf, .bmp, .jpg, .pngi .tif,
co utatwia wspétprace.

Aby uzyska¢ dostep do narzedzi uwag:

1.

2.

Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > FeatureManager > Uwagi >
Pokaz i klikng¢ OK.

W drzewie operacji FeatureManager® klikng¢ prawym przyciskiem myszy folder Uwagi
i wybra¢ Wstaw widok z uwagami.

Zostanie wyswietlony pasek narzedzi Uwagi odreczne.

2] ks & &

Uruchomic¢ narzedzie Widok z uwagami & z menu Oceh > Widok z uwagami w
menedzerze polecen CommandManager.

Uwagi odreczne sg ograniczone do urzadzen obstugujacych rysik i obstuge dotykowa,
ktére uzywajg systemu Windows 10 w wersji 1703 lub nowszej. W przypadku
wszystkich innych urzgdzen mozna dodawac notatki w postaci uwag tylko za pomoca
klawiatury.

Narzedzie pomiaru

Narzedzie Zmierz jest dostepne we wszystkich narzedziach SOLIDWORKS uzywanych w
odniesieniu do czesci, ztozen i plikdw rysunkéw. Tego narzedzia mozna uzywac nawet
podczas pracy innych narzedzi.
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Obstuga pokretta Microsoft Surface Dial w
SOLIDWORKS

Oprogramowanie SOLIDWORKS obstuguje pokretto Microsoft® Surface Dial. Pokretto
Surface Dial umozliwia wys$wietlanie atrybutow modelu oraz powiekszanie, przesuwanie
i obracanie modeli.

Po uruchomieniu programu SOLIDWORKS nacisna¢ i przytrzymac pokretto Surface Dial

na ekranie lub poza nim, aby wyswietli¢ okragte menu. Menu zawiera opcje systemowe
Objetos$¢, Przewin i Cofnij oraz opcje pierscienia niestandardowego Przesun, Powieksz
i Obroé¢. Klikngc¢ opcje niestandardowa, aby wyswietli¢ pierscien niestandardowy.

Na pierscieniu niestandardowym dotkna¢ palcem Przesun, Powieksz lub Obrog¢, aby
wybra¢ narzedzie. Po wybraniu opcji Przesun nacisng¢ pokretto, aby aktywowac o$ X
lub Y, albo obrdci¢ pokretto, aby wykonac¢ przesuwanie wzdtuz aktywnej osi. Po wybraniu
opcji Obroc¢ nacisnac¢ pokretto, aby aktywowac 0s$ X, Y lub Z. Obroci¢ pokretto, aby obroci¢
biezacy widok wzdituz aktywnej osi.

Podczas korzystania z pokretta poza ekranem pierscien niestandardowy jest wyswietlany
w prawym dolnym rogu obszaru graficznego (jesli uzytkownik jest praworeczny) lub w
lewym dolnym rogu (jesli uzytkownik jest leworeczny). Pierscien niestandardowy mozna
przeciaggna¢ w dowolne miejsce na ekranie.

Okno dialogowe Otworz

W przypadku wybrania w oknie dialogowym Otworz jednego lub wielu plikéw tego samego
typu i klikniecia Opcje w oknie dialogowym Opcje systemu zostang wyswietlone opcje
dla wybranego typu pliku.

Otwieranie konfiguracji czesci w trybie szybkiego
podgladu

Podczas otwierania czesci w trybie szybkiego podgladu mozna okresli¢ konfiguracje, ktéra
ma zosta¢ otwarta. Mozna to rowniez zrobi¢ w eDrawings®.

Przed otwarciem okreslonej konfiguracji w trybie szybkiego podgladu nalezy okresli¢,
ktére konfiguracje sg dostepne w trybie szybkiego podgladu. Otworzy¢ czes¢ w trybie
petnej pamieci w celu okreslenia, ktére konfiguracje sg widoczne dla innych uzytkownikdw.
Aby otworzy¢ konfiguracje czesci w trybie szybkiego podgladu:

1. Otworzyc plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2019\samples\whatsnew\user
interface\jack parts.sldprt.
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2.

W menedzerze konfiguracji ConfigurationManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy
nastepujace konfiguracje i wybra¢ Dodaj znacznik danych wyswietlania:

e Podstawowa

e Zewnetrzna

Konfiguracje podstawowa i zewnetrzna zostang oznaczone ikonami =. Druga
konfiguracja pozostanie taka sama.

Zapisac i zamkna¢ czesc.

Klikna¢ Otwérz Y7 lub Plik > Otwérz.
W oknie dialogowym:
a) Wybra¢ jack parts.sldprt.
b) Dla opcji Tryb wybra¢ Szybki podglad.
c) Dla opcji Konfiguracje wybra¢ Zewnetrzne.
Mozna wybrac¢ tylko konfiguracje podstawowe i zewnetrzne.

d) Klikng¢ Otworz.

Czes¢ zostanie otwarta w konfiguracji zewnetrznej w trybie szybkiego podgladu.
Konfiguracje podstawowa i zewnetrzna bedq dostepne w menedzerze konfiguracji
ConfigurationManager.

Udoskonalenia opcji Ostatnie dokumenty

Oprogramowanie SOLIDWORKS umozliwia zapisywanie wiekszej liczby ostatnich
dokumentéw, a zarzadzanie nimi jest tatwiejsze.

Oprogramowanie SOLIDWORKS moze teraz zapisywa¢ maksymalnie 100 ostatnich
dokumentéw.

Maksymalng liczbe ostatnich dokumentéw (od 1 do 100) mozna okresli¢ w obszarze
Opcje systemu. Domyslna wartosc¢ to 50.

Mozna uwzgledni¢ dokumenty otwarte z poziomu innych dokumentow, wybierajac
opcje Uwzglednij dokumenty otwarte z innych dokumentéw w obszarze Opcje
systemu.

Mozna filtrowac ostatnie dokumenty wedtug typu i nazwy na karcie Ostatnie >
dokumenty w oknie dialogowym Witamy.

Mozna usung¢ wybrane lub wszystkie ostatnie elementy, klikajac Usun na karcie
Ostatnie > Dokumenty lub karcie Ostatnie > Foldery w oknie dialogowym Witamy.
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Interakcja podczas przeciggania paska
przewijania

Uchwyty w trybie dotykowym utatwiajg interakcje z paskiem zamrozenia i paskiem
przewijania.

Informacje zwrotne dotyczgce stanu

Kiedy system Microsoft® Windows® wykryje, ze podczas wykonywania dtugotrwatego
procesu oprogramowanie SOLIDWORKS przestato odpowiada¢, moze zosta¢ wyswietlone
okno dialogowe SOLIDWORKS z odpowiednig informacja. Uzytkownik moze wtedy poczekaé
na zakonczenie wykonywania polecenia (co jest zalecane) lub zamknga¢ oprogramowanie
SOLIDWORKS.

W przypadku zamkniecia oprogramowania SOLIDWORKS po wyswietleniu tego okna
dialogowego mozna wysta¢ komentarze i dane z dziennika wydajnosci do firmy DS
SolidWorks Corp. (rowniez zalecane). Zapewnia to korzysci wszystkim uzytkownikom i
pomaga poprawi¢ wydajnos¢ oraz stabilno$¢ oprogramowania.

Dotychczas gdy system Microsoft Windows wykrywat, ze oprogramowanie SOLIDWORKS
przestato odpowiada¢, nawet jesli oprogramowanie SOLIDWORKS dziatato poprawnie,
pojawiato sie okno dialogowe Microsoft Windows. Aplikacja nie odpowiada.

Tryb dotykowy

Gesty dotykowe utatwiajq i upraszczajq prace.

e Po wybraniu elementu w obszarze graficznym na pasku narzedzi pojawia sie narzedzie
Kopiuj. Wiaczy¢ narzedzie Kopiuj i przeciggna¢ wybrany element, aby go skopiowa¢
i przeniesc.

e Gest zaznaczenie + przeciggniecie umozliwia przenoszenie elementéw. Mozna dotknac
elementdw, aby je zaznaczy¢, a nastepnie przeciggna¢ palcem w celu ich przeniesienia.

e Podczas szkicowania elementu przytrzymanie przez pewien czas palca na wybranym
obszarze ekranu powoduje wys$wietlenie narzedzia Wybor obok palca. Aby wylaczy¢
to narzedzie, klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Dotyk i usunac
zaznaczenie opcji Automatycznie wyswietlaj narzedzie wyboru podczas
wyszukiwania doktadnej lokalizacji. Narzedzie Wybor umozliwia precyzyjne
wybieranie wierzchotkéw, krawedzi i matych $cian.

¢ Opcja Blokada obrotu jest wigczana po przejsciu w tryb szkicowania i wytgczana po
wyjsciu z tego trybu. Opcja Blokada obrotu blokuje obracanie 3D oraz 2D.

e Aby rozwigzac¢ problemy z okluzjg, ikony przy wskazniku oraz etykietki narzedzi
przeniesiono na lewg gorng strone piéra (w przypadku uzytkownikow praworecznych)
lub prawg gérna strone pidra (w przypadku uzytkownikéw leworecznych). To samo
dotyczy rysika i obstugi dotykowej.

e Po odpieciu okienka zadan nalezy dotkng¢ dowolnego miejsca w obszarze graficznym,
aby zwing¢ okienko zadan.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Interfejs programowania aplikacji
e Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz Wtasciwosci dokumentu
e Okreslanie domysinego folderu zapisu

Interfejs programowania aplikaciji

Patrz temat Pomoc API dla SOLIDWORKS: Uwagi o wersji, aby uzyskac najnowsze
informacje.

Interfejs API oprogramowania SOLIDWORKS® 2019 zapewnia nastepujgce mozliwosci:

e dostep do danych operacji ramki granicznej;

e dostep do danych operacji ptaszczyzny podtoza;

e dostep do danych operacji zaczepu i szczeliny;

¢ konwertowanie istniejgcego odnosnika na wielokrotny odnosnik;

e tworzenie odsuniecia geodezyjnego szkicu wzdtuz krzywizny powierzchni;

e tworzenie operacji szyku z mniejszym podzestawem parametréw, a nastepnie
rozszerzanie lub modyfikowanie go przy uzyciu obiektu danych operacji specyficznych
dla szyku;

e tworzenie wigzania zfozenia z mniejszym podzestawem parametrow, a nastepnie
rozszerzanie lub modyfikowanie go przy uzyciu obiektu danych operacji specyficznych
dla wigzania;

e uzyskiwanie stanu wygaszenia komponentu lub kodu btedu, jesli wystgpita niezgodnos¢
identyfikatoréw wewnetrznych;

e uzyskiwanie skali tekstu adnotacji w widoku 3D;
e pobieranie danych z bazy danych Kreatora otworow;

e uzyskiwanie lub konfigurowanie wiekszej liczby wtasciwosci dla operacji szyku liniowego,
liniowego szyku komponentoéw oraz kotowego szyku komponentéw;

e uzyskiwanie lub konfigurowanie wiekszej liczby typéw kolumny tabeli, w tym typdéw
zaleznych od réwnania;

e uzyskiwanie lub konfigurowanie orientacji tekstu w komadrkach tabeli;

e uzyskiwanie lub konfigurowanie wigzania kata lub odlegtosci jako wigzania limitu;
e uzyskiwanie lub konfigurowanie dwukierunkowego rzutowania krzywej;

e uzyskiwanie lub konfigurowanie wtaczenia pinezek w objasnieniach dodatku;

e uzyskiwanie lub konfigurowanie wtgczenia elementu menu Wybierz identyczne
komponenty w menu kontekstowym pola wyboru na stronie menedzera wiasciwosci
PropertyManager;
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e uzyskiwanie lub konfigurowanie wykluczenia komponentu z listy materiatéow w
okreslonych konfiguracjach;

¢ uzyskiwanie lub konfigurowanie generowania listy wyswietlania dla konfiguracji czesci;

¢ uzyskiwanie lub konfigurowanie fadowania odniesien zewnetrznych do pamieci podczas
otwierania dokumentu;

e uzyskiwanie lub konfigurowanie odwrocenia kierunku okreslonego odniesienia operacji
ptaszczyzny odniesienia;

e uzyskiwanie informacji o stanie btedu wigzania ztozenia;

e wstawianie operacji Usun otwor dla wybranych krawedzi otwordw na powierzchni;

e wstawianie, otwieranie i aktualizowanie modeli opracowanych w innych pakietach CAD;

¢ wielokrotne wykrywanie kolizji grup komponentéw w réznych przeksztatceniach;

e okreslanie, czy podczas zapisywania ztozenia jako czesci majq by¢ uwzgledniane
okreslone komponenty.

Zmiany w obszarach Opcje systemu oraz
Whasciwosci dokumentu

W oprogramowaniu dodano, zmieniono lub usunieto przedstawione ponizej opcje.

Opcje systemu

Te opcje systemowe sg dostepne w obszarze Narzedzia > Opcje > Opcje systemu. W
kolumnie Dostep wskazano podobszar Opcji systemu, w ktorym znajduje sie dana opcja.

Opcja Opis Dostep
Maksymalna liczba Okresla maksymalng liczbe ostatnio Ogolne
wyswietlonych ostatnich wyswietlanych dokumentéw (od 1 do
dokumentow 100).

Uwzglednij dokumenty Uwzglednia dokumenty otwarte z innych Ogélne
otwarte z innych dokumentéw na liscie Ostatnie
dokumentéw dokumenty.

Zezwalaj na oznaczenia Okresla, ze wszystkie czesci, ztozeniai Ogolne
gwintu do modernizacji rysunki, ktére uzywajg oznaczen
gwintéw starszego typu, majg by¢
oznaczane do zastosowania ulepszonych
oznaczen gwintéw.
Najpierw nalezy skonfigurowac te opcje
systemu, a potem mozna wigczy¢
uaktualnienie dla kazdego modelu.

Zezwodl na edycje Umozliwia edycje szablonéw uzywanych MBD
szablonéw dla plikéw podczas tworzenia plikow PDF 3D dla
PDF 3D MBD.
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Opcja Opis Dostep
Wyswietlaj paski (Niedostepne, jezeli w SOLIDWORKS sg Wys$wietlanie
przewijania w widoku otwarte jakiekolwiek dokumenty).

graficznym dla czescii  Wyswietla paski przewijania w oknach

zlozen dokumentdéw czesci i ztozen.

Wyswietlaj paski (Niedostepne, jezeli w SOLIDWORKS sg Wys$wietlanie

przewijania w widoku otwarte jakiekolwiek dokumenty).
graficznym dla rysunkéw Wyswietla paski przewijania w oknach
dokumentu rysunku.

Pokaz nawigacje przy Powala wybrac¢ wiele wigzan w nawigacji Wy$wietlanie
wskazniku myszy zaznaczenia i wyswietli¢ te nawigacje w
formie pdtprzezroczystej przy wskazniku.

Bez podgladu podczas Opcja usunieta z oprogramowania. Wydajnosc¢
otwierania

Uwzglednij podfoldery  Ogranicza wyszukiwanie rysunkéw do Odniesienia
dla wyszukiwania okreslonych podfolderéw. Kiedy ta opcja zewnetrzne
rysunkow w Pack and Go nie jest zaznaczona, oprogramowanie

ogranicza wyszukiwanie do folderéow

modeli spakowanych i folderéow

okreslonych w obszarze Narzedzia >

Opcje > Lokalizacje plikow >

Dokumenty odniesienia.

Domysliny folder zapisu Okresla domysiny folder, w ktérym beda Lokalizacje
zapisywane nowe dokumenty. Jeslita  plikow
$ciezka nie zostanie okreslona,
domysinym folderem zapisu bedzie
ostatnio uzywany folder.

Edytuj nazwe, klikajac ja Umozliwia klikniecie, odczekanie i Drzewo operacji
dwa razy w krotkim ponowne klikniecie elementéw w drzewie FeatureManager
odstepie czasu operacji FeatureManager® w celu zmiany

ich nazwy. Kiedy ta opcja nie jest
zaznaczona, nadal mozna zmieniac
nazwy elementéw poprzez ich wybranie
i nacisniecie klawisza F2.

Uwagi Tworzy uwagi dla czesci i ztozen, ktére Drzewo operacji
korzystajq z narzedzi szkicowania. FeatureManager

Automatycznie Podczas szkicowania elementu Dotyk

wyswietlaj narzedzie przytrzymanie przez pewien czas palca

wyboru podczas na wybranym obszarze ekranu powoduje

wyszukiwania dokladnej wyswietlenie narzedzia Wybér obok
lokalizacji palca.
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Opcja

Zablokuj obrot nowych

Opis

Automatycznie blokuje obrét nowych

wiazan koncentrycznych wigzan koncentrycznych do
do komponentéw Toolbox komponentéw Toolbox.

Dostep

Kreator
otworow /
pasek narzedzi

PLY

Eksportuje czesci i ztozenia
SOLIDWORKS do plikéw w formacie
.ply.

Eksportuj > PLY

SLDPRT ze zlozenia

Okresla opcje eksportu podczas
zapisywania ztozenia jako czesci.

Eksportuj >
SLDPRT ze
zlozenia

Eksportuj koperte
zlozenia SOLIDWORKS

Pozwala na importowanie otoczek przy
otwieraniu ztozen SOLIDWORKS
zawierajqcych otoczki.

Eksportuj >
SMG

Eksportuj PMI
SOLIDWORKS

Okresla, ze program SOLIDWORKS
Composer importuje informacje o
wytwarzaniu produktu (PMI) z modeli
SOLIDWORKS.

Eksportuj >
SMG

Wiasciwosci dokumentu

Te wiasciwosci dokumentu sg dostepne w obszarze Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci
dokumentu. W kolumnie Dostep wskazano podobszar Wlaséciwosci dokumentu, w
ktérym znajduje sie dana opcja.

Opcja

Nie dodawaj "ILOSCI" obok

nazwy konfiguracji

Opis

Dostep

Opcja usunigta z oprogramowania. Tabele > Lista

Zastgpiona przez opcje w polach materiatéw

grup LM tylko najwyzszy
poziom, LM tylko czesci i
Wocieta LM.

Nie kopiuj z szablonu nazwy

kolumny ILOSC

Opcja usunigta z oprogramowania. Tabele > Lista

Zastgpiona przez opcje w polach materiatéw

grup LM tylko najwyzszy
poziom, LM tylko czesci i
Wocieta LM.
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Opcja Opis Dostep

Mimo wszystko potacz pozycje Steruje sposobem grupowania Tabele > Lista
na liscie elementéw cietych w elementdéw z listy elementow materiatéw
BOM z profilem po zmianie cietych w LM po zmianie ich

dlugosci na takie same (starsze dtugosci na takg sama.

zachowanie) e Opcja zaznaczona: kaczy

elementy listy elementéw
cietych o tej samej dtugosci,
nawet jezeli majg rézne profile.
Jest to zachowanie uzywane w
SOLIDWORKS 2018 i
wczesniejszych wersjach.

¢ Opcja niezaznaczona: taczy
tylko te element listy
elementow cietych o tej samej
dtugosci, ktére majg identyczne
profile. Elementy listy
elementoéw cietych z réznymi
profilami pozostajq osobne,
nawet jesli ich dtugosci zostaty
zmienione na roéwne.

Wiaczenie lub wytaczenie tej
opcji moze wptynac na
zachowanie istniejacych LM w
aktywnym dokumencie w
przypadku zmodyfikowania w
pézniejszym czasie dtugosci
elementow listy elementéw
cietych.
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Opcja Opis Dostep

LM tylko najwyzszy poziom, LM Dla kazdego typu listy materiatéw Tabele > Lista
tylko czesci i Wcieta LM sq stosowane ponizsze opcje, aby materiatow
pokazad lub ukry¢ tekst
niestandardowy i nazwe
konfiguracji (niezaleznie).
e Wyswietlaj dostosowany
tekst w nagtéwku LM. W
nagtéwku kolumny Ilos¢€ ta
opcja zastepuje okreslony w
szablonie tekst tekstem
wpisanym w polu Tekst
niestandardowy. W przypadku
pustego nagtéwka nalezy
wybrac te opcje i pozostawic
pole Tekst niestandardowy
puste.
o Wyswietlaj konfiguracje w
nagtéwku LM. Dodaje nazwe
konfiguracji do nagtéwka
kolumny Ilos¢.

MBD arkusza blachy Nowa sekcja okna dialogowego MBD arkusza
Wiasciwosci dokumentu, w ktérej blachy
mozna okresli¢ kolor, typ linii oraz
inne opcje dla réznych elementow
arkusza blachy.

Uzyj parametrow arkusza Okresla, czy nowe obiekty arkusza Arkusz blachy
blachy z materiatu blachy dziedziczg parametry

zdefiniowane w materiale

zastosowanym do istniejacego

obiektu arkusza blachy.

Okreslanie domysinego folderu zapisu

Mozna okresli¢c domysiny folder, w ktérym zapisywane bedg nowe dokumenty. Jesli ta
$ciezka nie zostanie okreslona, domysinym folderem zapisu bedzie ostatnio uzywany
folder.

Podczas zapisywania dokumentu przy uzyciu opcji Zapisz jako uzywana jest Sciezka
aktywnego dokumentu, nawet jesli okreslono domysiny folder zapisu.

Aby okresli¢ domysiny folder zapisu:

1. Klikna¢ Opcje & ub Narzedzia > Opcje i wybrac¢ Lokalizacje plikow.
2. W obszarze Pokaz foldery dla wybrac z listy Domysiny folder zapisu.
3. Klikng¢ Dodaj, aby wybra¢ lokalizacje folderu
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4. Klikna¢ OK.
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Instalacja

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Szybsze pobieranie

Szybsze pobieranie

Menedzer instalacji wykorzystuje nowe metody pobierania, ktéore mogg zapewni¢ nawet
dwukrotnie wiekszg szybkos¢ pobierania w poréwnaniu z oprogramowaniem SOLIDWORKS
w wersji 2018 i wczesniejszych.

Przy pobieraniu dostepna jest tez pomoc na wypadek gdyby Menedzer instalacji nie mdgt
pobra¢ plikdéw instalacyjnych.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Admin Portal

e Porownywanie geometrii w narzedziu Upgrade Assistant

e Lepsza wydajnos¢ funkcji Pack and Go

e Usprawnione wychwytywanie problemow przez narzedzie SOLIDWORKS Rx
e Przetlumaczenie narzedzia Administrator ustawien

Admin Portal

Przypisywanie cztonkéw do produktu

Na stronie Szczegoty produktu znajduje sie sekcja Dostepni cztonkowie, w ktorej mozna
przypisywac¢ nowych cztonkéw do produktu.

Aby odnalez¢ cztonka, mozna wyfiltrowac sekcje Dostepni cztonkowie w oparciu o:

e Imie

e Nazwisko

e E-mail

e Typ produktu

Filtrowanie produktéw i ustug

Na stronie Szczegdty cztonka, na kartach Produkty i Ustugi, mozna filtrowa¢ dostepne
produkty i ustugi. Skraca to czas potrzebny na znalezienie produktéw lub ustug, ktére
majq zostac przypisane do cztonka. Mozna filtrowa¢ wedtug réznych kryteriow, takich
jak:

e Nazwa produktu lub ustugi

e Numer seryjny

e Stan subskrypcji

e Stan przypisania

e Rodzaj aktywacji

e Rodzaj produktu lub ustugi
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Porownywanie geometrii w narzedziu Upgrade
Assistant

Narzedzie Upgrade Assistant informuje, czy $srodek masy lub objetos¢ modelu ulegty
Zmianie.

Te dane przydaja sie przy sprawdzaniu, czy przebudowa modelu w nowej wersji przebiega
inaczej, a moze tez konczy sie niepowodzeniem. Jesli wystepujg znaczne réznice miedzy
biezacg wersjg oprogramowania a poziomem bazowym, $rodek masy i objetos¢ sq
podswietlane na niebiesko w raporcie.

Dotychczas narzedzie Upgrade Assistant wykrywato jedynie zmiany w wydajnosci, btedy
przebudowy, zmiany pikseli (koloru i potozenia) w rysunku oraz problemy ze stabilnoscia.

Lepsza wydajnosc funkcji Pack and Go

Po wybraniu opcji Uwzglednij rysunki w opcjach systemu pojawia sie ustawienie
zwiekszajace wydajnos¢ poprzez ograniczenie wyszukiwania rysunkow do okreslonych
folderéw. Opcja Uwzglednij podfoldery dla wyszukiwania rysunkow w Pack and
Go w obszarze Narzedzia > Opcje systemu > Odniesienia zewnetrzne umozliwia
wyszukiwanie rysunkéw we wszystkich podfolderach. Kiedy ta opcja nie jest zaznaczona,
oprogramowanie ogranicza wyszukiwanie rysunkow do folderow modeli spakowanych i
folderéw okreslonych w obszarze Narzedzia > Opcje > Lokalizacje plikow >
Dokumenty odniesienia.

Usprawnione wychwytywanie problemow przez
narzedzie SOLIDWORKS Rx

W narzedziu SOLIDWORKS Rx wprowadzono nastepujace zmiany poprawiajgce
wychwytywanie probleméw:

e W razie problemu z zarejestrowaniem zdarzenia przy pierwszej probie mozna ponownie
rozpoczac rejestracje klipu wideo bez koniecznosci zamykania oprogramowania
SOLIDWORKS.

W celu ponownego uruchomienia rejestrowania nalezy klikng¢ Uruchom ponownie,
aby usunac¢ biezacy klip wideo, a nastepnie Rejestruj, aby nagrac kolejny klip.

e Program SOLIDWORKS nie wytacza sie po zakonczeniu rejestrowania klipu wideo.
e Mozna wstrzymac rejestracje klipu wideo.

Aby wstrzymac rejestracje, nalezy klikng¢ Wstrzymaj, a w celu jej wznowienia —
klikng¢ Wznéw.

¢ Mozna rejestrowac caty ekran, a nie tylko okno SOLIDWORKS.

Dotychczas mozna byto jedynie rozpoczac rejestracje, uruchomic program SOLIDWORKS
i umiescic¢ okno innej aplikacji przed oknem SOLIDWORKS.

e Maksymalna dtugos¢ filmu zostata zwiekszona z 5 do 10 minut.
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Przettumaczenie narzedzia Administrator
ustawien

Narzedzie Administrator ustawien przettumaczono na wszystkie jezyki obstugiwane przez
oprogramowanie SOLIDWORKS.

Narzedzie jest uruchamiane z ustawieniami jezyka wybranymi w systemie operacyjnym
Microsoft® Windows® lub w jezyku angielskim, jesli dany jezyk lokalny nie jest obstugiwany.
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Ztozenia

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Ramka graniczna w ztozeniach

e Menedzer wlasciwosci PropertyManager Ramka graniczna

e Okno Podglad komponentu

e Oznaczenia gwintu

e Menedzer wlasciwosci PropertyManager Defeature — Sylwetka
e Defeature — definiowanie grup

e Widoki rozstrzelone

e Odniesienia zewnetrzne

e Przegladanie duzego projektu

e Tryb odciazony

e Wiazania

e Szyki

e Ocena wydajnosci

e Zapisywanie ztozenia jako czesci

e Narzedzie Wybierz identyczne komponenty

e Treehouse

e Wyswietlanie ostrzezenia podczas wstawiania komponentow ztozonych

Ramka graniczna w ztozeniach

W ztozeniu, ktére zawiera geometrie, mozna utworzy¢ operacje ramki granicznej. Ramka
graniczna jest obliczana przy uzyciu tych samych metod co ramka graniczna na poziomie
czesci.

Ztozenie moze zawierac tylko jedng operacje Ramka graniczna @ W drzewie operacji
FeatureManager® mozna kliknaé prawym przyciskiem myszy ramke graniczng, a nastepnie
klikng¢ Ukryj, Pokaz, Wygas lub Przywroc.

Szkice ramek granicznych na poziomie komponentu sg oznaczone réznymi kolorami w
obszarze graficznym:

Ramka graniczna ztozenia najwyzszego Szary
poziomu

Ramka graniczna podzespotu Niebieski
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Ramka graniczna czesci Pomaranczowy

Aby wyswietli¢ ramke graniczng, klikng¢ Widok > Ukryj/pokaz > Ramka graniczna.
Aby wyswietli¢ wiasciwosci ramki granicznej, nalezy ustawi¢ wskaznik myszy na pozycji

Ramka graniczna ® w drzewie operacji FeatureManager lub klikng¢ Plik > Wtasciwosci
> Specyficzne dla konfiguracji. Zostang wyswietlone wartosci diugosci, szerokosci,
grubosci i objetosci ramki granicznej.

Obliczenia ramki granicznej

Obliczenia ramki granicznej obejmuja $ciany i obiekty SpeedPak, ale nie obejmujq grafiki
widma SpeedPak. Po utworzeniu operacji ramki granicznej mozna wstawi¢ podzespoét
SpeedPak do ztozenia lub zmieni¢ w ztozeniu istniejgcy komponent na SpeedPak.

W aktywnym ztozeniu obliczenia ramki granicznej nie sg aktualizowane dynamicznie, gdy
uzytkownik zmienia komponent w ztozeniu. W razie koniecznosci ponownego wykonania

obliczen obok operacji ramki granicznej jest wyswietlana ikona Przebuduj 8. Klikng¢
prawym przyciskiem myszy ramke graniczng i wybrac¢ polecenie Aktualizuj, aby wykonac
przebudowe.

Czas potrzebny do obliczenia operacji ramki granicznej jest wyswietlany w polu Raport
przebudowy zloZzenia. Aby uzyskac¢ dostep do tego raportu, nalezy klikng¢ Narzedzia
> Ocen > Ocena wydajnosci i rozwing¢ sekcje Wydajnos¢ przebudowy.

Menedzer wiasciwosci PropertyManager Ramka
graniczna

Aby otworzy¢ menedzera wilasciwosci PropertyManager Ramka graniczna:
Klikng¢ Wstaw > Geometria odniesienia > Ramka graniczna.

Okresli¢ ponizsze opcje, aby utworzy¢ ramke graniczna.

Sciana/ptaszczyzna odniesienia

Najlepsze Uzywa ptaszczyzny X-Y dla orientacji ramki granicznej.
dopasowanie

Plaszczyzna Okresla ptaszczyzne odniesienia, ktéra ma by¢ uzywana dla ramki
dostosowana granicznej.

Opcje

Uwzglednij ukryte Uwzglednia ukryte komponenty w obliczeniach ramki

komponenty granicznej.
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Uwzglednij komponenty Uwzglednia komponenty otoczki w obliczeniach ramki
koperty granicznej.

Uwzglednij ukryte obiekty Uwzglednia obiekty, ktére sg ukryte na poziomie czesci w
obliczeniach ramki granicznej.

Uwzglednij powierzchnie Uwzglednia obiekty powierzchniowe w obliczeniach ramki
granicznej.

Pokaz podglad Wyswietla podglad ramki granicznej w obszarze graficznym.

Okno Podglad komponentu

W oknie Podglad komponentu mozna wyswietla¢ wiele komponentéw. Mozna uzy¢ opcji

Synchronizuj r—", aby zsynchronizowac¢ okno Podglad komponentu z oknem ztozenia.
Istnieje tez mozliwos¢ zmiany stylu wyswietlania wybranych komponentéw w oknie
zfozenia.

Wiekszos$¢ narzedzi z okna zfozenia jest dostepnych takze w oknie Podglad komponentu.
Niedostepne sq nastepujace narzedzia: Wyizoluj, Okienko ekranu, Nowe okno i
Zamknij wszystkie.

Do wyswietlenia w oknie Podglad komponentu nie mozna wybra¢ komponentéw ukrytych,
wygaszonych lub w trybie ,tylko grafika”.

Okno Podglad komponentu nie jest dostepne w nastepujacych sytuacjach:

e Aktywna jest funkcja Wyizoluj.
e Otwarto wiecej niz jedno okienko ekranu.
e Edytowany jest komponent w kontekscie.

Aby otworzy¢ okno Podglad komponentu, nalezy wybra¢ komponent i klikng¢ Narzedzia
> Komponent > Okno podgladu [@,
Opcje dostepne w oknie Podglad komponentu:

G Widoczny

(% Przedstawienie
krawedziowe

Przezroczysty

Ukryty

Synchronizuj Wyréwnuje okno Podgladu komponentu z oknem ztozenia
po zmianie orientacji lub uzyciu narzedzia powiekszania,
takiego jak Powieksz z dopasowaniem |lub Powieksz
obszar.

a
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Wyjdz z podgladu Zamyka okno Podglad komponentu.

Oznaczenia gwintu

W przypadku ztozen i czesci poprawiono jakos$¢ oznaczen gwintu. Aby poprawic¢ jakosc
oznaczen takze w przypadku ztozen starszego typu, nalezy uaktualni¢ operacje oznaczen
gwintu.

Informacje na temat ulepszen i procesu uaktualniania mozna znalez¢ w sekcji
Udoskonalenia oznaczen gwintu na stronie 139.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager
Defeature — Sylwetka

Przy uzyciu metody Sylwetka dostepnej w menedzerze wtasciwosci PropertyManager
Defeature mozna upraszcza¢ skomplikowane ztozenia. W tym celu nalezy zdefiniowac
grupy obiektéw lub komponentdéw, a nastepnie zdefiniowa¢ metode upraszczania dla tych

grup.
Metody upraszczania to m.in.:

e Ramka graniczna

e Walec

e Zarys wieloboku

e Zarys ciasnego wpasowania
¢ Brak (kopiuj geometrie)

Uproszczona geometria jest zapisywana w czesci w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Defeature w taki sam sposdb jak w przypadku istniejgcej uproszczonej
geometrii. W razie zachowania tacza do ztozenia rodzica zmiany w ztozeniu rodzica
powodujg zmiane modelu uproszczonego podczas aktualizacji modelu.

W przypadku utworzenia czesci po uzyciu funkcji Defeature w drzewie operacji

FeatureManager dla kazdej grupy Defeature jest wyswietlany folder [, W razie wybrania
opcji Scal grupy po tym kroku nazwg folderu bedzie Scalone. Folder ten bedzie zawierac

operacje % dla kazdego obiektu wygenerowanego przez uproszczenie.

Defeature — definiowanie grup

Przy uzyciu metody Sylwetka mozna zdefiniowac grupy obiektéw lub komponentdéw, a
nastepnie zdefiniowa¢ metode upraszczania dla tych grup.

Aby uzy¢é metody Sylwetka w menedzerze wlasciwosci PropertyManager
Defeature:

1. Klikna¢ Narzedzia > Defeature %o,
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2. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager, w obszarze Metoda Defeature, klikngé
Sylwetka %

3. Kliknaé Dalej @.

Skonfigurowac opcje dla metody Sylwetka:

Grupy

Grupy Wyswietla liste grup Defeature.
Podczas dodawania lub edytowania grupy obok jej nazwy
pojawia sie gwiazdka (*), ktora jest wyswietlana do momentu
klikniecia przycisku OK lub Anuluj w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager.

Po wybraniu grupy obiekty w tej grupie zostaja podswietlone
w oknie podgladu.

Scal grupy po tym Scala grupy stykajace sie lub nachodzace na siebie.

kroku
Podswietl Podswietla obiekty, ktore sg uwzglednione w grupach Defeature.
przetwarzane obiekty Obiekty sg pods$wietlane przy uzyciu koloru Wybierz element

4,

Dodaj grupe / Edytuj grupe

% Nazwa Pokazuje nazwe grupy.

@ Komponenty Pokazuje komponenty w grupie.

@ Obiekty Pokazuje obiekty w grupie.
Dodaj grupe Dodaje grupe.

Opcja dostepna w trybie Dodaj grupe.

Zresetuj Resetuje opcje.
Opcja dostepna w trybie Dodaj grupe.

oK Zapisuje zmiany w grupie. Przetacza w tryb Dodaj grupe.
Opcja dostepna w trybie Edytuj grupe.

Anuluj Resetuje opcje.
Opcja dostepna w trybie Edytuj grupe.
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Zastosuj

Zapisuje zmiany w grupie. Tryb Edytuj grupe pozostaje
aktywny.
Opcja dostepna w trybie Edytuj grupe.

Metoda upraszczania

Metoda upraszczania

Ramka graniczna Tworzy prostopadtoscienng ramke
graniczna.

Walec Tworzy walec na podstawie wymiaréw
prostopadtosciennej ramki granicznej.

Zarys wieloboku Tworzy wyciggniety wielobok
dopasowany do konturéw wybranych
obiektéw i komponentow.

Zarys ciasnego Tworzy wyciggniety obiekt za pomocg

wpasowania konturéow wybranych obiektow i
komponentow.

Brak (kopiuj Tworzy doktadng kopie wybranych

geometrie) obiektdw i komponentow.

Zawrzyj w jednym
obiekcie

Tworzy pojedynczy obiekt, ktory zawiera wybrane elementy.
Opcja dostepna po wybraniu co najmniej jednego obiektu lub
komponentu, i jednej z nastepujacych metod:

e Ramka graniczna

e Zarys wieloboku

e Zarys ciashego wpasowania

W przypadku opcji Zarys wieloboku wybrane elementy muszg
sie stykac lub na siebie nachodzic.

Ignoruj mate obiekty
(% rozmiaru
zlozenia)

Ignoruje obiekty lub komponenty na podstawie ich rozmiaru
wzgledem ztozenia najwyzszego poziomu.

Zachowaj
wewnetrzne petle

Uwzglednia wewnetrzne petle w powstatym obiekcie, jezeli
sylwetka wybranych elementéw zawiera takie petle.
Opcja dostepna dla pozycji Zarys ciasnego wpasowania.

Orientacja

P Ptaszczyzna
dostosowana

Okresla ptaszczyzne, ktéra ma by¢ uzywana dla grupy.
Wybra¢ ptaszczyzne lub klikng¢ Automatycznie {ﬁ
Przednia @, Gorna & lub Prawa 4{2‘4_
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Uzyj wielu kierunkow Okresla ptaszczyzne lub $ciane, ktéra ma byc¢ uzywana dla
drugiego kierunku.
Opcja dostepna dla pozycji Zarys wieloboku i Zarys
ciasnego wpasowania.

Widoki rozstrzelone

Przez widok rozstrzelony mozna przejs¢ krok po kroku. Mozna tez przeglada¢ widok
rozstrzelony do tytu, aby wyswietli¢ wyniki dla kazdego kroku.

Aby otworzy¢ menedzera wilasciwosci PropertyManager Rozstrzel dla istniejacego
widoku rozstrzelonego:

1. Na karcie menedzera konfiguracji ConfigurationManager 2 rozwing¢ konfiguracje.

2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Widok rozstrzelony @ i wybra¢ polecenie
Edytuj operacje ®2,

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager mozna uzy¢ nastepujacych funkcji:

e Modyfikacja nazwy nowego lub istniejgcego kroku.

e Wstawienie kroku nad paskiem przewijania.

e Przeciggniecie aktywnego kroku w celu zmiany kolejnosci krokdw.
¢ Zmiana wysokosci pola Kroki rozstrzelenia.

¢ Klikniecie Dodaj krok w celu dodania kroku.

¢ Klikniecie Zresetuj w celu zresetowania ustawien.

¢ Klikniecie Cofnij D i Przewin do przodu @ w celu przewiniecia krokow wstecz lub
do przodu.

e Wygaszenie kroku. Wygaszone kroki nie sg wyswietlane w obszarze graficznym dla
krokéw rozstrzelenia ani inteligentnych linii rozstrzelenia. Kroki wygaszone pozostajq
wygaszone bez wzgledu na potozenie paska przewijania.

e Okreslenie nazwy domysinej jako Krok rozstrzelenia + numer. Po wybraniu opcji
Automatycznie rozmiesc¢ przeciagane komponenty domysing nazwa kroku
rozstrzelenia staje sie tancuch + numer.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kroki rozstrzelenia i menedzerze konfiguracji
ConfigurationManager mozna przewija¢ kroki wstecz lub do przodu przez przeciggniecie
paska przewijania.

Klikniecie kroku nad paskiem przewijania prawym przyciskiem myszy zapewnia dostep
do nastepujacych narzedzi:

e Cofnij

¢ Wygas

Klikniecie kroku pod paskiem przewijania prawym przyciskiem myszy zapewnia dostep
do nastepujacych narzedzi:

e Przewin do przodu

¢ Przewin do poprzedniego

¢ Przewin do konca
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W Kontrolerze animacji zmieniono nastepujgce elementy sterowania:

e Nazwa opcji Przewin do przodu ™ zostata zmieniona na Nastepny krok.
¢ Nazwa opcji Przewin do tylu 4l zostata zmieniona na Poprzedni krok.
e Opcja Zatrzymaj ® zostala usunieta.

e Opcje Odtwarzaj * i Wstrzymaj !! sg teraz dostepne na tym samym elemencie
sterowania.

Odniesienia zewnetrzne

Okno dialogowe Odniesienia zewnetrzne dla czesci i operacji oraz okno dialogowe
Odniesienia zewnetrzne dla ztozen zostaty potaczone. Mozna przerywac, odblokowywacd
i blokowa¢ indywidualne odniesienia operacji i szkicdw, sortowac¢ odniesienia wedtug stanu
oraz izolowa¢ wybrane komponenty.

Gdy okno dialogowe Odniesienia zewnetrzne jest otwarte, mozna pracowac z drzewem
operacji FeatureManager oraz modelem w obszarze graficznym. Mozna wigczy¢
wizualizacje dynamicznego odniesienia, aby wyswietli¢ zaleznosci operacji. Nie mozna
przeciggac plikdw do oprogramowania SOLIDWORKS.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Odniesienia zewnetrzne:

W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ prawym przyciskiem myszy ztozenie lub
podzespot najwyzszego poziomu i wybra¢ Odniesienia zewnetrzne.

B ' External References: pillow_block Iiléj

Assembly: Chsmartcomponentsipillow_block.sldasm

Configuration:

@) Nested Flat Filter by status:  Broken, Dangling, In context, Locked... *

Name Status Referenced Entity Type -
w % bearing_trainer.sidprt In context =
In context Face of bearing=1= Offset Face
In context Edge of bearing=1= Offset Edge
In context Edge of bearing=1> Offset Edge
In context Edge of bearing=1> Offset Edge e
1 1 3
Lockall | |  Breakan
nlock A Options

Include ariginal features (derived parts only)

| Replace broken sketch relations with fixed relations

OK ] | Cancel
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Opcje w oknie dialogowym Odniesienia zewnetrzne:

Zagniezdzony

Wyszczegdlnia hierarchicznie wszystkie komponenty i
operacje z odniesieniami zewnetrznymi w oparciu o
strukture ztozenia. Komponenty i operacje sg wciete. Mozna
rozwijac i zwija¢ wezty.

Plaski

Wyszczegdlnia wszystkie komponenty z odniesieniami
zewnetrznymi w postaci listy niehierarchicznej.

Rozwin wszystko
Zwin wszystko

Wyczys¢ wybor

Aby uzy¢ tych narzedzi, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem
myszy w sekcji tabeli okna dialogowego.

Opcje Rozwin wszystko i Zwin wszystko sg dostepne
po wybraniu opcji Zagniezdzony.

Filtruj wg stanu

Filtruje komponenty i operacje o nastepujacym stanie:
e Przerwane

¢ Nieaktualne

e W kontekscie

e Zablokowane

e Poza kontekstem

i [ Cofa zmiany wprowadzone w oknie dialogowym.
Cofnij - . i .
W przypadku wybrania opcji Uwzglednij oryginalne
operacje (wylacznie wyprowadzone czesci) cofniecie
operacji przerwania nie jest mozliwe.
Ponéw Odwraca operacje Cofnij "3 w oknie dialogowym.
Izoluj Izoluje komponenty z wybranego odniesienia zewnetrznego.

Opcja dostepna, gdy aktywny dokument jest ztozeniem i
zostat wybrany co najmniej jeden komponent.

Zablokuj wybrane

Blokuje odniesienia zewnetrzne dla wybranych operacji i
szkicow.

W przypadku zablokowania zewnetrznych odniesien dla
operacji lub szkicu mozna utworzy¢ zewnetrzne odniesienia
do komponentu. W przypadku zablokowania zewnetrznych
odniesien do komponentu wszystkie odniesienia zewnetrzne
w komponencie sg zablokowane i nie mozna utworzy¢
odniesien zewnetrznych do tego komponentu.

Blokada nie wptywa na réwnania, ktére majq odniesienia
zewnetrzne.

Odblokuj wybrane

Odblokowuje odniesienia zewnetrzne dla wybranych
operacji i szkicow.
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Przerwij wybrane Przerywa odniesienia zewnetrzne dla wybranych operacji
i szkicow. W przypadku przerwania odniesien zewnetrznych
dla komponentu przerywane sg wszystkie zewnetrzne
odniesienia w komponencie.

W przypadku wybrania opcji Uwzglednij oryginalne
operacje (wytacznie wyprowadzone czesci) cofniecie
operacji przerwania nie jest mozliwe.

Przerwanie nie wptywa na rownania, ktore majg odniesienia
zewnetrzne.

Po wybraniu elementu, do ktorego istnieje odniesienie, element ten, wraz z innymi
odnoszgacymi sie do niego elementami, jest podswietlany w drzewie operacji
FeatureManager i w obszarze graficznym. Wybrany element jest podswietlany kolorem
okreslonym za pomocga opcji Wybierz element 1. Odpowiedni element odniesienia jest
podswietlany kolorem okreslonym w pozycji Wybierz element 3.

Zmienione nazwy narzedzi i opcji:
¢ Nazwa opcji Wyswietlaj zewnetrzne odniesienia zostata zmieniona na Odniesienia

zewnetrzne.

e Nazwa opcji Jezeli odniesienia sa przerwane, wstaw operacje oryginainych
czesci zmienita sie na Uwzglednij oryginalne operacje (wylacznie wyprowadzone
czesci).

e Opcja Wykaz przerwane odniesienia zostata zastgpiona opcjg Przerwane w obszarze
Filtruj wg stanu.

e Nazwy kolumn Komponenty i Operacja zostaty zmienione na Nazwa.

e Nazwa opcji Dane zmienita sie na Typ.

Opcja Odniesienia zewnetrzne nie jest dostepna dla komponentdéw odcigzonych. W
oknie dialogowym Odniesienia zewnetrzne dla ztozenia najwyzszego poziomu nie sg
wys$wietlane komponenty odcigzone.

Konwencje dotyczgce odniesien zewnetrznych zastosowane w drzewie
operacji FeatureManager

Kiedy operacja zawiera szkic z odniesieniami zewnetrznymi, na prawo od nazwy operacji
w drzewie operacji FeatureManager jest wyswietlany symbol {->}. W przypadku szkicu

z zewnetrznymi odniesieniami na prawo od nazwy tego szkicu jest wyswietlany symbol
->.

* @] Boss-Extrudel{ ->}

[ Sketchl ->

Jezeli operacja ma odniesienie zewnetrzne oraz szkic z odniesieniem zewnetrznym, na
prawo od jej nazwy jest wyswietlany symbol ->{->}%}.

- ﬂg_i] Cut-Extrudel -»{ -=}

[ Sketch3->

W przypadku operacji zawierajacych szkice z odniesieniami zewnetrznymi w wielu stanach
wszystkie stosowne symbole sg wyswietlane na prawo od nazwy operacji. Na przyktad
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na prawo od nazwy operacji z zablokowanym odniesieniem zewnetrznym i przerwanym
odniesieniem zewnetrznym jest wyswietlany symbol {-> *x3}.

» [ Cut-Loftl{-> =}
[ Sketch3-> x
[ Sketch2-> *

Zarzgdzanie odniesieniami zewnetrznymi za pomoca
wizualizacji dynamicznego odniesienia

Po wiaczeniu wizualizacji dynamicznego odniesienia mozna zarzadzac odniesieniami
zewnetrznymi przy uzyciu nastepujacych narzedzi:

o« W Przerwij odniesienie

. @ Zablokuj odniesienie

« (& odblokuj odniesienie

Odniesienie jest przerywane trwale. Po przerwaniu odniesienia zewnetrznego nie mozna
go aktywowac.

W przypadku przerwania odniesienia rodzica ze szkicu pojawia sie monit o naprawe
uszkodzonej relacji przy uzyciu statej relacji szkicu lub o zachowanie przerwanej relacji.

Aby przerwac odniesienie za pomoca wizualizacji dynamicznego odniesienia:

1. Otworzy¢ ztozenie, ktére ma odniesienia zewnetrzne.

2. W drzewie operacji FeatureManager klikngé prawym przyciskiem myszy ztozenie
najwyzszego poziomu i klikng¢ jedna lub obie opcje: Wizualizacja dynamicznego

odniesienia (rodzica) 29 | Wizualizacja dynamicznego odniesienia (potomka)
=

3. Wybra¢ komponent, ktéry ma odniesienia zewnetrzne.

4. Klikna¢ okrag, a nastepnie klikng¢ Przerwij odniesienie .

k {\% (-] bearing<1= (MPD-24<Display Stal-i— Base-Extrude ———
b € () flatwasher<1> (5 Flatwasher<Dis|  BOIt Slots

4 |f-\l]:"j (f) bearing_trainer<1= -> (Default<[-================ "C)
L4 c-\Ljfj (-] flatwasher<2=> (.5 Flatwasher<Dis _?3‘ Break Reference
4 6\% (-] lockwasher<1l> (.5 Lock Washer< @ Lock Reference

4 6\% (-} lockwasher<2> (.5 Lock Washer<

> Customize Menu
4 6\% (-] socket head cap screw<1=> (5-16

5. W oknie dialogowym sprawdzi¢ odniesienie zewnetrzne do przerwania, a nastepnie
klikna¢ OK, aby przerwac odniesienie.

50



Ztozenia

Przegladanie duzego projektu

Edytowanie ztozen w trybie przeglgdania duzego projektu

Opcja Edytuj ztozenie pozwala edytowac ztozenia w trybie przegladania duzego projektu.
Mozna dodawac i edytowac wigzania oraz wstawia¢ komponenty podczas edycji ztozenia.

Aby korzystac z tej funkcji, nalezy pojedynczo otworzy¢ pliki ztozen i komponentéw, a
nastepnie zapisa¢ je w SOLIDWORKS 2019. Klikna¢ kolejno Plik > Zapisz wszystko,
aby zapisac¢ wszystkie otwarte pliki jednoczesnie.

W drzewie operacji FeatureManager dla ztozen najwyzszego poziomu sg dostepne
nastepujace operacje:

e ptaszczyzny standardowe;

e punkt poczatkowy;

o folder Wiagzania;

e geometria odniesienia, tylko w trybie odczytu;

e szkice, tylko w trybie odczytu;

e szyki komponentéw, tylko w trybie odczytu.

Na karcie Przegladanie duzego projektu w menedzerze polecen CommandManager
sg dostepne nastepujgce narzedzia:

¢ Wstaw komponenty

e Wiazanie

Mozna tez uzy¢ narzedzia Przenies triada. W tym celu nalezy klikng¢ prawym przyciskiem
myszy komponent do przeniesienia, a nastepnie klikng¢ Przenies triada J"

Nie mozna wstawi¢ komponentu przez przeciggniecie go z okienka zadan lub Eksploratora
plikow. Nie mozna skopiowac¢ komponentu metodg CTRL + przeciggniecie ani za pomocq
kombinacji klawiszy Ctrl + C. Nie mozna tez wklei¢ komponentu do ztozenia.

Ztozenia nie mozna edytowac w trybie przegladania duzego projektu, jesli ztozenie
najwyzszego poziomu zawiera co hajmniej jedng z nastepujacych operacji:

Pas/tancuch Sfazowanie Szyk kotowy (operacja)

Wyciggniecie wyciecia Zaokraglenie Seria otwordw

Kreator otworéw Szyk liniowy (operacja) Lustro (operacja)

Wyciecie przez obrot Otwor prosty Szyk oparty na szkicu
(operacja)

Wyciecie przez wyciggniecia Szyk oparty na tabeli Scieg spoiny

po Sciezce (operacja)
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Aby edytowac ztozenia w trybie przegladania duzego projektu:

1. Klikna¢ Otwoérz a7, (pasek narzedzi Standard) lub Plik > Otworz.

2. W oknie dialogowym wybraé ztozenie, a nastepnie w obszarze Tryb wybrac
Przegladanie duzego projektu.

3. Wybra¢ Edytuj zlozenie.

4. Klikng¢ Otwérz.

Na ikonach wszystkich komponentéw pojawi sie naktadka oka &b wskazujaca, ze
ztozenie jest otwarte w trybie przegladania duzego projektu.

Aby edytowac ztozenie, ktére jest otwarte w trybie przegladania duzego projektu, nalezy
klikna¢ prawym przyciskiem myszy ztozenie najwyzszego poziomu i wybra¢ Edytuj
zlozenie.

Tworzenie wigzan w trybie przeglgdania duzego projektu

Przy edycji ztozen w trybie przegladania duzego projektu mozna tworzy¢ wigzania pomiedzy
komponentami i uzywac typéw geometrii jako odniesien wigzania. Te wigzania i odniesienia
wigzan sg dostepne po otwarciu ztozenia w trybie odcigzonym lub w trybie petnej pamieci.

Obstugiwane typy wigzan:

Tk 4 Katowe Zablokuj
A Wspdlne > Rownolegte
© Koncentryczne 1 Prostopadte
4 Odlegtosci o Styczne

Dla dowolnego komponentu w ztozeniu mozna uzy¢ nastepujacych typow geometrii jako
odniesien wigzania:

Krawedzie tukowe éciany stozkowe Sciany cylindryczne

Krawedzie liniowe Sciany planarne Wierzchofki

Tymczasowo unieruchomione komponenty

W przypadku istniejgcych wigzan lub odniesien wigzan, ktére nie sg obstugiwane w trybie
przegladania duzego projektu, wigzania i odniesienia wigzan pojawiajg sie jako tymczasowo
unieruchomione ‘a§3.

W trybie przeglgdania duzego projektu podzespoty elastyczne zachowuja sie jak podzespoty
sztywne.
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Znacznik przeglgdania duzego projektu

Nazwa opcji Znacznik przegladania duzego projektu zostata zmieniona na Znacznik
danych wyswietlania.

Ograniczenia dotyczgce korzystania z narzedzi w trybie
edycji ztozenia

Podczas edycji ztozenia w trybie przegladania duzego projektu niektére narzedzia majq,
ograniczong funkcjonalnosc.
Wstaw komponent

Opcja Wstaw komponent dodaje komponenty jako tylko graficzne w ztozeniu
najwyzszego poziomu.

Opcje Uczyn wirtualnym i Koperta sg niedostepne.

W przypadku zfozenia najwyzszego poziomu, ktére ma wiele konfiguracji, opcja Wygas
nowe komponenty dostepna w menedzerze witasciwosci PropertyManager Witasciwosci
konfiguracji kontroluje stan wygaszenia wstawianego komponentu.

Nie mozna dodawac¢ komponentdéw Toolbox do ztozenia.
Nie mozna wstawia¢ wielu komponentéw jednoczesnie.

Nie mozna wstawia¢ komponentéw przy uzyciu funkcji kopiowania i wklejania, funkcji
przeciggania ani metody CTRL + przeciggniecie.

Konfiguracje

Nie mozna zmieni¢ konfiguracji ztozenia najwyzszego poziomu.

Szyki komponentow

Nie mozna tworzy¢ ani edytowac szykéw komponentow.

Wigzania

Nie mozna tworzy¢ wigzan z geometrig odniesienia. Istniejgce wigzania z geometrig
odniesienia sg rozwigzywane.

Usun

Mozna usung¢ tylko komponenty najwyzszego poziomu.

Wygas komponent

Opcja dostepna tylko dla komponentéw graficznych w ztozeniu najwyzszego poziomu.
Komponenty sg wygaszane tylko w aktywnej konfiguracji.
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Zapisz i Zapisz jako
Do zapisu edytowanego zfozenia w trybie przegladania duzego projektu nalezy uzy¢ opgcji
Zapisz. Nie mozna uzy¢ w tym celu opcji Zapisz jako.
Przenies triadg

Opcja Przenies triada jest dostepna po kliknieciu prawym przyciskiem myszy komponentu
i wybraniu ¥ w celu rozwiniecia menu skrétéw.

Wigzania magnetyczne w trybie przeglgdania duzego
projektu

Komponenty mozna taczy¢é w ztozenia za pomocg wigzan magnetycznych podczas edycji
ztozenia w trybie przegladania duzego projektu. Mozna takze przegladac foldery

Plaszczyzna podtoza i Opublikowane odniesienia ﬁ’?

Mozliwe jest tworzenie, edytowanie i usuwanie operacji Ptaszczyzna podtoza c@.
Nie mozna edytowac opublikowanych odniesien z folderu Opublikowane odniesienia
?ﬁ’ ani definiowac¢ nowych punktéw potgczenia przy uzyciu programu Asset Publisher.

Tryb odcigzony

Przebudowa szyku komponentéw

Podczas edytowania operacji mozna zmieni¢ parametry szyku. W przypadku szyku
komponentu, ktéry jest sterowany przez niedostepny element, jako prefiks nazwy elementu
wysSwietlany jest cigg **0Odcigzony**, Oprogramowanie SOLIDWORKS przebuduje szyk
w trybie odcigzonym, korzystajqc z ostatnio uzywanej definicji.

Aby uzy¢ tej funkcji, nalezy zapisac ztozenie i komponent zawierajacy operacje sterujaca,
w trybie petnej pamieci przed otwarciem ztozenia w trybie odcigzonym.

Ta przebudowa dziata w przypadku nastepujacych szykdw ztozenia:

Szyk tancuchowy Kotowy Oparty na krzywej

Liniowy Oparty na szyku Oparty na szkicu

Ta przebudowa dziata w przypadku nastepujacych szykéw wyprowadzonych komponentow:

Zaawansowany kreator Zaawansowany szyk Kotowy
otworow
Krzywa Seria otworéw Kreator otworow
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Szyk liniowy Szyk ze szkicu Szyk z tabeli

Brak mozliwosci przenoszenia i usuwania plikdw w trybie odcigzonym

Pliki otwarte w trybie odcigzonym sg zablokowane i nie mozna ich przenosi¢ ani usuwac.
Przy probie usuniecia takiego pliku w Eksploratorze plikéw Microsoft® jest wyswietlany
komunikat ostrzegawczy.

Aby przeniesc¢ lub usuna¢ pliki w trybie odciazonym:

1. W programie SOLIDWORKS klikng¢ Otworz a7 (pasek narzedzi Standard) lub Plik
> Otworz.

2. W oknie dialogowym wybra¢ ztozenie, a nastepnie dla opcji Tryb wybra¢ Odciazony.
Klikng¢ Otworz.
4. Przejsc¢ do Eksploratora plikdw Microsoft i usung¢ jeden z komponentdw.

w

Pojawi sie komunikat informujacy, ze nie mozna dokonczy¢ dziatania.
Wigzania

Automatyczna blokada obrotu wigzan koncentrycznych do
komponentow Toolbox

Opcja Zablokuj obrot nowych wigzan koncentrycznych do komponentow Toolbox
pozwala automatycznie blokowac obracanie w przypadku nowych wigzan koncentrycznych
do komponentow Toolbox. Mozna jg wytaczy¢ w ustawieniach narzedzia Administrator
ustawien.

Opcja ta ma zastosowanie przy tworzeniu wigzan koncentrycznych poprzez:

e wstawienie komponentu Toolbox do innego komponentu;

e utworzenie wigzania SmartMate przy uzyciu kombinacji ALT + przeciagniecie na
$ciane cylindryczng lub krawedz kotowg komponentu Toolbox, ktéry znajduje sie w
ztozeniu;

e uzycie narzedzia taczniki Smart Fastener;

¢ zdefiniowanie tgcznikdw Smart Fastener w nowej serii otwordéw;

e reczne utworzenie wigzania koncentrycznego do komponentu Toolbox.

Gdy ta opcja nie jest zaznaczona, mozna wybra¢ Zablokuj obrot koncentryczny dla

folderu Wigzania 0 lub Zablokuj obroét dla kazdego odblokowanego wigzania
koncentrycznego.

Aby wlaczy¢ automatyczne blokowanie obrotu dla wigzan koncentrycznych:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Kreator otworow / Toolbox.

2. W obszarze Wiazania Toolbox wybra¢ Zablokuj obrét nowych wiazan
koncentrycznych do komponentow Toolbox.
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Ikona @ oznacza zablokowane wigzania koncentryczne. Z kolei ikona © oznacza
odblokowane wigzania koncentryczne.

Wytgczanie automatycznej aktualizacji wigzan w dodatku
Toolbox

Mozna tymczasowo wytaczyc¢ funkcje automatycznej aktualizacji wigzan pomiedzy
komponentami Toolbox i innymi niz Toolbox poprzez usuniecie zaznaczenia opcji
Automatyczna aktualizacja wigzan Toolbox. Wytgczenie automatycznych aktualizacji
umozliwia zwiekszenie wydajnosci poprzez szybsze edytowanie wigzan, dodawanie wigzan,
a takze manipulowanie komponentami.

Po wytaczeniu automatycznej aktualizacji wigzan:

e t3aczniki Toolbox nie zmieniajg potozenia po przeniesieniu komponentdéw, z ktérymi sg
powigzane. Komponenty inne niz Toolbox zmieniajg potozenie.

o Zwieksza sie wydajnos¢ pracy przy ztozeniach ze wstawionymi wieloma komponentami
Toolbox powigzanymi na najwyzszym poziomie. Na przykiad w ztozeniach z setkami
stosow tgcznikdw na najwyzszym poziomie aktualizacja wigzan moze mie¢ wptyw na
wydajnos¢ ztozenia podczas wykonywania operacji takich jak rozwigzywanie i dodawanie
wigzan lub przecigganie komponentdw.

Wydajnosc¢ nie zwieksza sie, gdy komponenty Toolbox znajdujq sie:

e w podzespotach, poniewaz ta opcja wptywa na rozwigzywanie wigzan tylko na
najwyzszym poziomie;
e w szykach, poniewaz w szyku wystgpien nie sg uzywane wigzania.

Po kazdym otwarciu ztozenia nalezy wytaczy¢ opcje Automatyczna aktualizacja wigzan
Toolbox.

Aby wytaczy¢ automatyczna aktualizacje wiazan:
W przypadku ztozenia z komponentami Toolbox w drzewie operacji FeatureManager klikng¢

prawym przyciskiem myszy folder Wigzania ip i usungc zaznaczenie opcji Automatyczna
aktualizacja wiazan Toolbox.

54
Folder Wiazania i znajdujace sie w nim wigzania beda teraz wyswietlane z tg ikona: &nﬁ.
Aby zaktualizowaé wiazania:

W drzewie operacji FeatureManager klikngé¢ prawym przyciskiem myszy jeden z ponizszych
elementow, a nastepnie klikng¢ Automatyczna aktualizacja wiazan Toolbox:

e Folder Wigzania (1]
e Podfolder Laczniki w folderze Wiazania 0y

e Poszczegdlne wigzania w folderze Wigzania (]

Wszystkie wigzania w ztozeniu zostang zaktualizowane.

Grupowanie wigzan i oddzielanie tgcznikow

Mozna grupowac wigzania wedtug stanu i rozdziela¢ tgczniki z uzyciem folderow.
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Opcja Wg stanu umozliwia grupowanie wigzan wedtug nastepujacych standéw:

Nazwa folderu Opis

Rozwigzane Wigzania rozwigzane bez btedéw.

O Bledy Wigzania z btedami wigzan.

A przedefiniowane Wigzania z ostrzezeniami o przedefiniowaniu.

Wygaszony Wigzania wygaszone przez danego uzytkownika.

Wygaszone (brakujace) Wigzania wygaszone odnoszace sie do brakujacych

komponentow.
Nieaktywne Nieaktywne wigzania odnoszgce sie do nieruchomych
(unieruchomione) komponentow.

Foldery stanu pojawiajq sie w folderze Wigzania (i}
Opcja Oddzielne taczniki umozliwia oddzielenie wigzan odnoszacych sie do komponentu

Toolbox — do tego celu jest uzywany folder Laczniki [E. Folder taczniki zawiera takze
wygaszone wigzania odnoszace sie do komponentow Toolbox. Jesli uzytkownik
przeprowadzi edycje wigzania w celu uwzglednienia komponentu Toolbox, po zapisaniu
zmian wigzanie to zostanie przeniesione do folderu taczniki.

W przypadku wybrania opcji Wg stanu i Oddzielne taczniki foldery kaczniki bedg
zagniezdzone w folderach stanu.

Foldery stanu i tagcznikdéw sg aktualizowane automatycznie po zmianie ztozenia. Liczba
wigzan zawartych w kazdym folderze jest wyswietlana na prawo od nazwy folderu. Kiedy
uzytkownik wybiera obie opcje grupowania, liczba dla folderéw stanu uwzglednia liczbe
dla podfolderéw taczniki.

Grupowanie wigzan nie zmienia kolejnosci ich rozwigzywania. Nie mozna przenies¢ wigzan
do innych folderéw stanu lub tgcznikow.

Dla wigzan w folderach stanu i tacznikow nie jest dostepna opcja Dodaj do nowego
folderu. Aby utworzyc folder, nalezy usuna¢ zaznaczenie opcji Wg stanu i Oddzielne
taczniki. Podczas grupowania wedtug stanu lub oddzielnych tgcznikéw wigzania w
utworzonych przez uzytkownika folderach wigzan sa przenoszone do odpowiedniego
folderu grupowania. Jesli uzytkownik usunie zaznaczenie tych opcji grupowania, wigzania
wroécg do pierwotnych folderéw wigzan. Natomiast usuniecie utworzonego przez
uzytkownika folderu wigzan w sytuacji, gdy jest zaznaczona opcja grupowania spowoduje
przeniesienie wigzan z folderu usunietych wigzan do folderu znajdujgcego sie o jeden
poziom wyzej.

Aby pogrupowac wiazania i oddzieli¢ taczniki:

1. W drzewie operacji FeatureManager ztozenia klikngé prawym przyciskiem myszy
Wiazania 0p | wybra¢ Grupuj wiazania.

2. Klikng¢ Wg stanu, aby posortowac wigzania wedtug stanu.

3. Klikng¢ Oddzielne taczniki, aby wyswietli¢ tgczniki w osobnych folderach.
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Ujemne wartosci dla wigzan Limit kata w Kontrolerze wigzan

Dla wigzan Limit kata P mozna uzy¢ ujemnych wartosci kata w Kontrolerze wigzan oraz
obszarze Animacja.

Kontroler wigzan

Aby uzy¢ wartosci ujemnych dla wigzan Limit kata w Kontrolerze wigzan:

1.

2.
3.

Otworzy¢ ztozenie zawierajgce wigzanie Limit kata E.

Klikng¢ Wstaw > Kontroler wigzan An
W menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikng¢ Zbierz wszystkie obstugiwane

wiqzania%.
W obszarze Zbierz wszystkie obstugiwane wigzania wybrac¢ wigzanie Limit kata

%Y
W polu Pozycja 1 A wpisa¢ wymiar dla wigzania Limit kata B, a potem klikng¢
Zaktualizuj pozycje EE_

Na przyktad wprowadzi¢ warto$¢ 100 dla wymiaru.

W obszarze Pozycje wiazan klikng¢ Dodaj pozycje B

W odniesieniu do opcji Pozycja 2 An wpisac¢ wartos¢ 0 dla wymiaru i klikngé
Zaktualizuj pozycje EE_

W obszarze Pozycje wiazan klikng¢ Dodaj pozycje %‘*

W odniesieniu do opcji Pozycja 3 A wpisac¢ wartos¢ -100 dla wymiaru i klikng¢
Zaktualizuj pozycje .

10. Opcjonalnie: Rozwing¢ pozycje Animacja i klikng¢ Oblicz %, aby wyswietli¢ animacje.
11. Klikng¢ v .

Animacja

Aby wyswietli¢ animacje utworzona w Kontrolerze wigzan:

o AW NE

Klikng¢ karte Badanie ruchu 1.
Dla opcji Typ badania wybra¢ ustawienie Animacja.

Klikna¢ Kreator animacjiﬁ (pasek narzedzi MotionManager).
W oknie dialogowym wybra¢ Kontroler wigzan.
Skonfigurowac opcje w oknie dialogowym.

Klikna¢ Oblicz Es.
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Szyki

Szyki kotowe

Mozna uwzgledni¢ drugi kierunek i ustawi¢ odstepy oraz liczbe wystgpien symetrycznie
do pierwszego kierunku szyku.

Aby okreslié drugi kierunek dla szykow kotowych:

1.

W ztozeniu klikng¢ Liniowy szyk komponentéw, > Kolowy szyk komponentéw

o (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Szyk komponentu > Szyk kotowy.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager skonfigurowac opcje dla kierunku 2:

Kierunek 2 Wiacza opcje dla kierunku 2.
Tworzy szyk symetryczny, uzywajqc operacji
Symetrycznie zrodtowej.
Jednakowe Ustawi¢ kat k¥ ha 360°.
odstepy
oy Kat Okresla kat pomiedzy poszczegdlinymi
wystgpieniami.
#a Liczba wystapien Okresla liczbe wystapien operacji zrodtowej.

Uwzglednianie dostosowanych wtasciwosci w ztozeniu
lustrzanym

Podczas tworzenia lustrzanej wersji ztozenia lub podzespotu mozna uwzgledniac
dostosowane wtasciwosci. Dostosowane wiasciwosci to wiasciwosci globalne oraz
wiasciwosci specyficzne dla konfiguraciji.

Pomiedzy ztozeniem lustrzanym i ztozeniem oryginalnym tworzone jest fqcze. Zmiany w
dostosowanych wtasciwosciach w ztozeniu oryginalnym sa uwzgledniane w ztozeniu
lustrzanym. Nie mozna edytowa¢ dostosowanych wiasciwosci ztozenia lustrzanego.

Aby uwzgledni¢ dostosowane wiasciwosci w ztozeniu lustrzanym:

1.
2.

3.

Otworzy¢ ztozenie, ktére zawiera dostosowang wtasciwosc.

Klikng¢ Lustro komponentow [ef] (pasek narzedzi Ztozenie) lub Wstaw > Lustro
komponentow.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager utworzy¢ lustro szyku.

Klikng¢ Utworz wersje przeciwnej strony w kroku 2: Ustaw orientacje, aby
kontynuowac¢ za pomocg menedzera wtasciwosci PropertyManager.
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4. W kroku 4: Importowanie operacji, w obszarze Transferuj, wybra¢ Dostosowane
wiasciwosci.

Jesli zostanie wybrana opcja Przerwij polaczenie z oryginalnga czescia w obszarze
tacze, zmiany wprowadzone w oryginalnym ztozeniu nie bedg uwzgledniane w
ztozeniu lustrzanym.

5. Klikngé ¥, aby utworzyé komponent lustrzany.

Szyki liniowe

Mozna utworzy¢ szyk komponentéw do wybranego odniesienia. Mozliwe jest tez
skonfigurowanie odstepdéw lub okreslenie liczby wystgpien.

Wyczysci¢ pole Stata o$ obrotu dla opcji Kierunek 1, aby okresli¢ 0$ obrotu w dowolnym
kierunku. Po wybraniu tej opcji mozna obréci¢ wystgpienia szykéw wokdt wspdlnej osi.
Dziata to w identyczny sposob jak w poprzedniej wersji oprogramowania SOLIDWORKS.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Szyk liniowy skonfigurowa¢ nastepujace
opcje dotyczace odstepow lub liczby wystgpien dla kierunku 1 i kierunku 2:

Odstepy i wystapienia Umozliwia niezalezne okres$lenie odstepdw i liczby wystapien.

&5 odstepy Definiuje odstepy pomiedzy
wystgpieniami szyku.

“% Liczba Definiuje liczbe wystgpien szyku. Liczba
wystapien ta uwzglednia oryginalne operacje lub
wybory.
Do odniesienia Okresla odstepy i liczbe wystgpien na podstawie wybranej

geometrii odniesienia.

Okresla geometrie odniesienia, ktéra

il .
Geometria kontroluje szyk.

odniesienia

Odwraca kierunek, w ktérym szyk jest

7 0dwréé kierunek - LA
odsuwany od geometrii odniesienia.

odsuniecia

Odlegtos¢ Okresla odlegtos¢ ostatniego

odsuniecia wystapienia szyku od geometrii
odniesienia.

Centroid Oblicza odlegtos¢ odsuniecia od

komponentu geometrii odniesienia do centroida
operacji szyku.

Wybrane Oblicza odlegtos¢ odsuniecia od

odniesienie geometrii odniesienia do wybranego
odniesienia geometrii operacji
zrodtowej.

Okresla, od ktérej geometrii operacji
zrodtowej obliczy¢ odlegtosc
odsuniecia.

ﬁﬂ Geometria
odniesienia
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Stala o$ obrotu Opcja Kierunek 1. Wystgpienia szyku obracajg sie wokot
wspodlnej osi.

Opcja dostepna po wybraniu Obréé wystapienia.

Gdy ta opcja nie jest zaznaczona, o$ obrotu dla kazdego
wystgpienia komponentu jest przenoszona w kierunku 1, a
nastepnie nastepuje obrét wokot osi obrotu tego komponentu.

Ocena wydajnosci

W raporcie Ocena wydajnosci mozna klikngé Otworz B?’, aby otworzy¢ plik w nowym
oknie z sekcji Szczegoty pliku otwartego dokumentu i Tréjkaty graficzne. Aby
umozliwi¢ przejscie do otwartego pliku, nalezy zamkna¢ okno Ocena wydajnosci.

W kolumnach Czas otwarcia i Catkowita liczba trojkatow wartosci sg nakfadane na
pasku dla kazdego wiersza.

Nazwy komponentéw i konfiguracji nie sg obcinane. Na koncu nazw, ktore nie sq
wys$wietlane w catosci, pojawia sie elipsa.

W obszarze Raport przebudowy zlozenia mozna rozwijac¢ lub zwija¢ wezty. Komponenty,
ktore sg przebudowywane wiecej niz raz, majg kolor czerwony. Z kolei komponenty,
ktérych przebudowa trwa najwyzej 10 ms, sg pomijane na liscie.

Aby uruchomi¢ ocene wydajnosci dla otwartego ztozenia, nalezy klikng¢ Ocena
wydajnosci & (pasek narzedzi Ztozenie) lub Narzedzia > Ocen > Ocena wydajnosci.

Zapisywanie ztozenia jako czesci

Podczas zapisywania ztozenia jako czesci mozna uwzgledni¢ lub usuna¢ komponenty na
podstawie okreslonych kryteriow, aby uprosci¢ zapisang czesc.

Przy zapisywaniu ztozenia jako czesci uproszczonej mozna uzy¢ nastepujacych kryteridw:

e widocznos$¢ komponentu z zewnatrz modelu,
e rozmiar (objetos$¢) komponentu,
e czy komponent jest komponentem Toolbox.

Uzytkownik moze okresli¢ wiasciwos¢ komponentu, ktéra informuje, czy dany komponent
ma by¢ uwzgledniany przy zapisywaniu ztozenia jako czesci.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Wiasciwosci komponentu:
1. W dokumencie ztozenia klikng¢ komponent prawym przyciskiem myszy i wybrac

Wiasciwosci komponentu E.
2. W oknie dialogowym, w obszarze Zapisz ztozenie jako czes¢, wybrac opcje:

Uzyj ustawien Wykorzystuje opcje systemu, aby uwzgledni¢ lub wykluczy¢
systemowych komponent.
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Zawsze uwzgledniaj Uwzglednia komponent w wynikowej czesci podczas
zapisywania ztozenia jako czesci.
Ta opcja zastepuje warunki okreslone w opcjach systemu i
menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zapisz ztozenie
jako czesé.

Zawsze wykluczaj Wyklucza komponent w wynikowej czesci podczas zapisywania
ztozenia jako czesci.

Opcje eksportu z zapisywaniem ztozen jako czesci

Aby skonfigurowac opcje eksportu:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Eksport.
2. W pozycji Format pliku wybra¢ SLDPRT ze ztozenia.
3. Skonfigurowac ponizsze opcje i klikng¢ OK.

Okreslone komponenty

Usun Prég Usuwa komponenty, ktére sg ponizej
widocznosci progu widocznosci.
(wewnetrzne

Przesung¢ suwak w prawo w celu
dopasowania progu widocznosci tak, aby
komponenty wewnetrzne byty widoczne.

komponenty)

Objetos$é ramki Usuwa komponenty ponizej progu
granicznej objetosci.

mniejsza niz . ,
] Ta ramka graniczna jest

prostopadtoscianem obejmujacym
geometrie komponentu, wyrownanym
wzgledem poczatku uktadu wspétrzednych
komponentu. Ta ramka graniczna rézni
sie od ramki granicznej utworzonej przy
uzyciu menedzera wlasciwosci
PropertyManager Ramka graniczna.

Komponenty Usuwa komponenty, ktérych wtasciwos¢
tacznika IsFastener jest ustawiona na 1.
Uwzglednij Wilasciwosci masy Zastepuje wtasciwosci masy czesci

wtasciwosciami masy ze ztozenia.
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Menedzer wtasciwosci PropertyManager Zapisz ztozenie

jako czesc¢

Aby otworzy¢ menedzera wlasciwosci PropertyManager Zapisz ztozenie jako

czescé:

1. W zitozeniu klikng¢ Plik > Zapisz jako.

2. Jako typ pliku wybra¢ Czesé (*.prt; *.sldprt).
3. Wybra¢ Uwzglednij okreslone komponenty.
4
5

Wybra¢ Zastap domysine.

Klikng¢ Zapisz.

Okresli¢ nastepujace opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager:

Usun komponenty

Prég widocznosci
(wewnetrzne komponenty)

Usuwa komponenty, ktore sg ponizej progu
widocznosci.

Przesuna¢ suwak w prawo w celu dopasowania progu
widocznosci tak, aby komponenty wewnetrzne byty
widoczne.

Objetos¢ ramki granicznej
mniejsza niz

Usuwa komponenty ponizej progu objetosci.

Ta ramka graniczna jest prostopadtoscianem
obejmujacym geometrie komponentu, wyréwnanym
wzgledem poczatku uktadu wspdtrzednych komponentu.
Ta ramka graniczna rozni sie od ramki granicznej
utworzonej przy uzyciu menedzera wiasciwosci
PropertyManager Ramka graniczna.

Komponenty tacznika

Usuwa komponenty, ktérych wtasciwos¢ IsFastener
jest ustawiona na 1.

Wyswietlanie

Steruje wyswietlaniem komponentéw. Wybraé opcje:

Wyswietl wszystko Pokazuje wszystkie
komponenty.
Wyswietl uwzglednione Pokazuje uwzglednione
komponenty komponenty.
Wyswietl usuniete Pokazuje usuniete
komponenty komponenty.
Uwzglednij
Wiasciwosci masy Zastepuje wiasciwosci masy czesci wlasciwosciami masy
ze ztozenia.
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Wyniki

Uzyj tych ustawien w opcjach Stosuje wybory dokonane w menedzerze wtasciwosci

systemu PropertyManager do opcji systemu.
Ta opcja jest niedostepna, jesli opcje systemu sg
zablokowane przez administratora.

Zresetuj Przywraca domysine ustawienia menedzera wiasciwosci

PropertyManager.

Narzedzie Wybierz identyczne komponenty

Narzedzia Wybierz identyczne komponenty mozna uzywac z nastepujacymi opcjami:

Opcja

Komponenty do powtodrzenia w szyku

Menedzer witasciwosci
PropertyManager
Komponent kotowy
Komponent oparty na krzywej
Komponent liniowy
Komponent oparty na szyku

Komponent oparty na szkicu

Komponenty do odbicia lustrzanego

Lustro komponentéw

Te komponenty

Dostepne po wybraniu opcji Wykrywanie kolizji

lub Zaleznosci dynamiczne.

Przenie$ komponent

Obré¢ komponent

Wszystkie komponenty w obszarze Zakres

operacji

Wyciggniecie wyciecia
Seria otworéw
Kreator otworow
Wyciecie przez obrot
Otwor prosty

Wyciecie przez wyciggniecia po
Sciezce

Wybér komponentu

Defeature

Widok rozstrzelony
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Przej$¢ do Wybierz identyczne komponenty, klikajac prawym przyciskiem myszy:

e komponent w obszarze graficznym,
e wybrany komponent w menedzerze witasciwosci PropertyManager,
¢ komponent w wysuwanym drzewie operacji FeatureManager.

Treehouse

Tworzenie dostosowanych i specyficznych dla konfiguraciji
wiasciwosci w Treehouse

Do wezta Treehouse mozna dodac dostosowane i specyficzne dla konfiguracji wtasciwosci.
Dziata to tak samo jak w oprogramowaniu SOLIDWORKS.

Wiasciwosci dostosowane

Aby utworzy¢ dostosowane wiasciwosci:
1. W Treehouse klikngé¢ wezet prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Wiasciwosci =,
2. W oknie dialogowym klikng¢ karte Dostosowane.

W przypadku wybrania wiecej niz jednego wezta uzytkownik zobaczy wartos¢ Wiele
wartosci w kolumnach Warto$¢ / wyrazenie tekstowe i Oszacowana wartosg¢,
o ile bedzie istnie¢ wiecej niz jedna wartos¢ dla tych pdl.

3. Dla nowych weztéw lub weztéw utworzonych przy uzyciu opcji Zapisz jako nowy
dokument wpisa¢ wartosci w pozycjach Nazwa pliku i Lokalizacja pliku.

Nie mozna zmieni¢ nazwy pliku i lokalizacji pliku dla istniejacych weztéw.

4. Wypetni¢ nastepujace kolumny:

Nazwa witasciwosci Wprowadzi¢ lub wybraé wartosc.

Typ Wybra¢ wartos¢.

Wartos¢ / wyrazenie  Wprowadzi¢ lub wybra¢ wartosc.
tekstowe

Oszacowana wartos¢  Wartos¢ obliczona w oparciu o wartos¢ / wyrazenie
tekstowe.

5. Opcjonalnie: aby pofaczy¢ wartos¢ wiasciwosci dla czesci z iloscig LM, wybrac
wilasciwosc¢ z sekcji Ilo§€ LM.

6. Opcjonalnie: aby dodac¢, usunac lub przenies¢ wtasciwos¢é w gore albo w dét na liscie,
klikna¢ Edycja listy.

7. Opcjonalnie: aby usuna¢ wtasciwosc, zaznaczy¢ wiersz na lewo od pozycji Nazwa
wilasciwosci i klikng¢ Usun.

8. Klikng¢ OK.
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Wiasciwosci specyficzne dla konfiguracji

W przypadku wybrania dwdch lub wiecej weztéw nie mozna doda¢ wiasciwosci
specyficznych dla konfiguracji.

Aby utworzy¢ wilasciwosci specyficzne dla konfiguracji:

1.
2.

W Treehouse klikng¢ wezet prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Wiasciwosci =
W oknie dialogowym klikng¢ karte Specyficzne dla konfiguracji.

W razie wybrania wiecej niz jednego wezta karta Specyficzne dla konfiguracji bedzie
niedostepna.

Dla nowych weztéw lub weztdéw utworzonych przy uzyciu opcji Zapisz jako nowy
dokument wpisa¢ wartosci w pozycjach Nazwa pliku i Lokalizacja pliku.

Nie mozna zmieni¢ nazwy pliku i lokalizacji pliku dla istniejacych weztéw.

Aby dodac witasciwos¢ do konfiguracji, wybra¢ konfiguracje w polu Zastosuj do.
Wypetni¢ nastepujace kolumny:

Nazwa wiasciwosci Wprowadzi¢ lub wybra¢ wartosc.

Typ Wybra¢ wartosc.

Wartos¢ / wyrazenie  Wprowadzi¢ lub wybra¢ wartosc.
tekstowe

Oszacowana warto$¢  Wartosc obliczona w oparciu o warto$¢ / wyrazenie
tekstowe.

Opcjonalnie: aby potaczy¢ wartosé wiasciwosci dla czesci z iloscig LM, wybrac
wiasciwosc z sekcji Ilosé LM.

Opcjonalnie: aby doda¢, usung¢ lub przenies¢ wiasciwos¢ w gore albo w dét na liscie,
klikng¢ Edycja listy.

Opcjonalnie: aby usung¢ wtasciwos¢, zaznaczy¢ wiersz na lewo od pozycji Nazwa
wiasciwosci i klikna¢ Usun.

Klikna¢ OK.

Okno dialogowe Wyswietl w widoku listy

W oknie Wyswietl w widoku listy -'E mozna uzyskac¢ dostep do okna dialogowego

Wiasciwosci, wybierajac wiersz i klikajac Pokaz wlasciwosci dokumentu E.

W oknie dialogowym Wyswietl w widoku listy 2= tytuty kolumn dla wiasciwosci
specyficznych dla konfiguracji sg wyswietlane w kolorze niebieskim. Wtasciwosci z biatym
ttem sg powigzane z wybranym plikiem. Wtasciwosci z szarym ttem nie sg powigzane z
wybranym plikiem.

Aby okresli¢ Sciezke pliku dla nowych dokumentoéw, klikna¢ Przegladaj i wybra¢ folder
Domysine miejsce docelowe. Po wybraniu folderu klikng¢ Zastosuj.
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Wybor wielu plikdw do zaimportowania

W obszarze graficznym Treehouse mozna wybrac¢ wiele plikow czesci i ztozen w celu ich
dodania do istniejgcego pliku ztozenia.

Aby zaimportowac wiele plikow:

1. W Treehouse otworzy¢ istniejacy plik ztozenia.

—

N

e Ctrl + wybor, aby wybra¢ pojedyncze pliki.
e Shift + wybor, aby wybrac grupe plikow.

i wybra¢ wiele plikow w jeden z nastepujacych

2. Klikng¢ Istniejacy plik
sposobow:

W przypadku wybrania plikdw, ktére nie sg czesciami (.sldprt) albo ztozeniami
(.sldasm), zostanie wyswietlony komunikat ostrzegajacy, ze nie mozna ich
zaimportowac.

3. Przeciggnac¢ wybrane pliki do ztozenia w obszarze graficznym.

Ulepszenia w obszarze graficznym Treehouse

e Zwiekszono poziomy rozmiar weztdw.

e tQacza do okna dialogowego Konfiguracja oraz Wtasciwosci przeniesiono do gérnej czesci
wezia.

e Podzespoty sg wyswietlane w formacie bardziej pionowym.

Opcje Treehouse

Rozszerzenia plikow

Mozna uzyc¢ opcji Wyswietlaj rozszerzenia plikow w celu wyswietlania rozszerzen
plikow w widoku listy i w widoku wezta. Ta opcja jest domysinie zaznaczona. Usuniecie
jej zaznaczenia pozwala uzyskac wiecej miejsca, aby wyswietli¢ nazwe dokumentu.

Aby usuna¢ zaznaczenie opcji Wyswietlaj rozszerzenia plikow:

1. Otworzy¢ ztozenie w Treehouse.

)

o

2. Klikng¢ Opcje Treehouse .

3. W oknie dialogowym, w obszarze Widok, usuna¢ zaznaczenie opcji Wyswietlaj
rozszerzenia plikow.

Opcja Wyswietlaj rozszerzenia plikow ma zastosowanie, gdy wybrana jest opcja
Uzyj nazwy pliku w obszarze Nazwa do wyswietlenia.

4. Klikna¢ Zastosuj, a nastepnie klikng¢ OK.
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Obrazy plikow w weztach

Opcja Wyswietl obrazy plikow w weztach pozwala wyswietla¢ obrazy w weztach. Ta
opcja jest domyslnie zaznaczona. Usuniecie jej zaznaczenia pozwala uzyskac wiecej
miejsca, aby wyswietli¢ nazwe dokumentu.

Aby usuna¢ zaznaczenie opcji Wyswietl obrazy plikow w weztach:

1. Otworzy¢ ztozenie w Treehouse.

0

e
2. Klikng¢ Opcje Treehouse .

3. W oknie dialogowym, w obszarze Widok, usung¢ zaznaczenie opcji Wyéwietl obrazy
plikow w weztach.

4. Klikna¢ Zastosuj, a nastepnie klikng¢ OK.

Dofgczanie obrazéw w programie Microsoft Excel

Mozna wys$wietla¢ obrazy w programie Microsoft® Excel®.
Aby uwzgledni¢ obrazy plikow:

1. Otworzy¢ ztozenie w Treehouse.

)

“&
2. Klikng¢ Opcje Treehouse .

3. W oknie dialogowym Opcje, w obszarze Widok, wybra¢ Dotacz obrazy plikéw
podczas zapisywania w formacie Excel.

4. Klikna¢ Zastosuj, a nastepnie klikng¢ OK.

5. Klikng¢ Otwoérz w programie Excel @

6. W oknie dialogowym Otwoérz w programie Excel wybra¢ Otworz strukture lub
Ootworz tylko czesci i klikng¢ OK.

Obrazy plikdw bedg wyswietlane w pierwszej kolumnie w arkuszu kalkulacyjnym.

Uzywanie dostosowanej wtasciwosci jako nazwy dokumentu w
Treehouse

Dostosowana witasciwos¢ moze by¢ wyswietlang nazwg dokumentu.
Aby wybraé dostosowana wtasciwos¢ jako nazwe dokumentu:

1. Otworzy¢ ztozenie w Treehouse.

3}

e
2. Klikng¢ Opcje Treehouse .

3. W oknie dialogowym, w obszarze Nazwa do wyswietlenia, wybra¢ Uzyj
dostosowanej wiasciwosci o nazwie, a nastepnie wybrac¢ wiasciwosé.

4. Klikna¢ Zastosuj, a nastepnie klikng¢ OK.
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Wiasciwos¢ pojawi sie w weztach. W przypadku plikow, ktére nie majg wartosci dla
wiasciwosci, jest pokazywana pusta nazwa dokumentu.

Wyswietlanie ostrzezenia podczas wstawiania
komponentow ztozonych

Jesli przy wstawianiu czesci do ztozenia program SOLIDWORKS wykryje w czesci duzg
liczbe Scian lub tréjkatéw graficznych, wyswietli ostrzezenie. Duza liczba Scian lub trojkatéw
graficznych wskazuje na wysoki poziom szczegotowosci.

Wyswietlenie ostrzezenia nie oznacza, ze program anuluje wstawienie komponentu.
Ostrzezenie zawiera tgcze do narzedzia Ocena wydajnosci umozliwiajacego dokfadniejszg
analize.

Ostrzezenie jest wyswietlane, gdy wstawiana czes¢ spetnia jeden z nastepujacych
warunkow:

e Ponad 3500 s$cian i ponad 150 000 tréjkatow graficznych
e Ponad 300 000 trojkatéw graficznych
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Przypisywanie domysinych strategii do typéw maszyn

e Kompensacja CNC dla operacji krzywych

e Zwalnianie w naroznikach i predko$¢ posuwu na tukach
¢ Udoskonalona obrébka fazowan

e Ulepszone edytowanie sciezek

e Ulepszenia w zakresie obrobki z tolerancja

e Wiecej parametréw dla chwytow stozkowych

Program SOLIDWORKS CAM jest oferowany w dwdch wersjach. Wersja SOLIDWORKS CAM
Standard jest dostarczana wraz z dowolng licencjg SOLIDWORKS obejmujaca ustuge subskrypcji
SOLIDWORKS Subscription Service.

Wersje SOLIDWORKS CAM Professional mozna zakupic¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania
z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS
Premium.

Przypisywanie domysinych strategii do typow
maszyn

Mozna tworzy¢ schematy domysinych strategii operacji i przypisywac je do réznych typow
maszyn.

Kompensacja CNC dla operacji krzywych

Kompensacja CNC zostata rozszerzona na operacje krzywych.

Zwalnianie w naroznikach i predkos¢ posuwu na
tukach

Aby umozliwi¢ uzywanie réznych predkosci posuwu dla tukéw, obrdbka jest spowalniana
podczas zblizania sie do ostrych naroznikéw. Predkos¢ posuwu na tukach jest obliczana
na podstawie ich promienia.
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Udoskonalona obrébka fazowan

Na karcie Wtasnosci frezowania mozna stosowac sfazowania do operacji krzywych.
Oprogramowanie automatycznie rozpoznaje sfazowania. Za pomocg opcji Wiasnos¢
krzywej [przerwanie krawedzi] mozna tworzy¢ dodatkowe operacje sfazowania.

Obstugiwane sg rowniez kuliste narzedzia skrawajace.

Ulepszone edytowanie sciezek

Zwiekszono wydajnosc¢ i poprawiono interfejs edytowania $ciezek.

Ulepszenia w zakresie obrobki z tolerancjg

Podczas obrébki mozna recznie przemiesci¢ operacje w granicach tolerancji.
Oprogramowanie oblicza takze wartos$¢ delta w granicach tolerancji.

Oprogramowanie zapewnia dodatkowe opcje rozpoznawania zakresu tolerancji, wartosci
granicznych wedtug normy 1S0286 oraz plikow FITS uzywanych do toczenia.

Wiecej parametrow dla chwytow stozkowych

Mozna teraz okresli¢ wiecej parametréw dla chwytow stozkowych. Parametry zapewniajq
wiekszg kontrole nad chwytami stozkowymi i utatwiajg taczenie sie z katalogiem narzedzi.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:
e Rozpoznawanie dodatkowych operacji SOLIDWORKS w CircuitWorks

Aplikacja CircuitWorks jest dostepna w pakietach SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS
Premium.

Rozpoznawanie dodatkowych operacji
SOLIDWORKS w CircuitWorks

Podczas eksportowania plikow ptytek SOLIDWORKS do CircuitWorks™ przy uzyciu kreatora
eksportu CircuitWorks kreator rozpoznaje i przeksztatca niektore operacje SOLIDWORKS
na warunki CircuitWorks.

Operacje Obstugiwane operacje zrodiowe

Szyk oparty na tabeli Wyciagniecie wyciecia, Kreator otworow, Prosty
otwor

Lustra szyku Wyciagniecie wyciecia, Kreator otworow, Prosty
otwor

Szyk liniowy, Szyk kotowy, Szyk oparty na szkicu i
Szyk oparty na krzywej

Szczelina Proste szczeliny w Kreatorze otworéw

Kreator rozpoznaje proste szczeliny w operacjach
Kreatora otworow oraz wszystkie szczeliny szkicow z

wyciggnie¢ wyciec.

W Kreatorze eksportu CircuitWorks po wybraniu opcji Uzyj krawedzi sylwetki
nie dziata definiowanie szczelin jako NPTH i PTH.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e SOLIDWORKS Composer
e SOLIDWORKS Composer Sync

SOLIDWORKS Composer

Oprogramowanie SOLIDWORKS® Composer™ usprawnia tworzenie zawartosci graficznej
2D i 3D na potrzeby komunikacji miedzy produktami i ilustracji technicznych.

Ulepszenia w warsztacie Biblioteka animacji i w osi czasu

Warsztat Biblioteka animacji i 0$ czasu sa teraz bardziej intuicyjne.

W blokach animacji mozna tworzy¢ aktory kamery. Utatwia to okreslanie zachowania
kamery podczas danego kroku. Na przykfad tryb Automatyczne centrowanie
gwarantuje, ze caty ruch pozostaje widoczny w danym kroku. Zobacz Pomoc programu
Composer: Warsztat Biblioteka animacji > Wiasciwosci.

W przypadku pustego miejsca miedzy dwoma istniejacymi krokami animacji aplikacja
automatycznie tworzy pustg przestrzen. Udoskonalenia w obszarze opcji kontekstowych
i interfejsu uzytkownika umozliwiajq bardziej intuicyjne i wydajne zarzadzanie pustym
miejscem na osi czasu. Zobacz Pomoc programu Composer: Tworzenie wstepnie
zdefiniowanych animacji.

W przypadku usuniecia aktora z modelu w bibliotece animacji aplikacja usuwa
odpowiednie klucze animacji z osi czasu. Jesli wskutek tego blok animacji staje sie
pusty (pozbawiony aktordéw), wyswietlany jest komunikat informujacy, ze blok animacji
nie jest juz powigzany z zadnym aktorem, a takze monit, ktéry umozliwia usuniecie
bloku animacji z osi czasu. Zobacz Pomoc programu Composer: Tworzenie wstepnie
zdefiniowanych animacji > Tworzenie prostej animacji.

W warsztacie Biblioteka animacji:

e Nazwa obszaru Animacje zostata zmieniona na Szablony. Poprawiono dziatanie
pol rozwijanych w obszarze Szablony. Po wybraniu kilku ruchéw na osi czasu
aplikacja oprdznia pola rozwijane.

e Mozna aktualizowa¢ bloki animacji przy uzyciu polecenia Aktualizuj zaznaczenie
w obszarze Animacje. Dotychczas aby zaktualizowac¢ aktory w bloku animacji
konieczne byto usuniecie bloku animacji i odtworzenie go ze zaktualizowanym
zestawem aktorow.
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Polecenie Aktualizuj ruch aktualizuje wtasciwosci bloku animacji wybranego na
0Si czasu.

Zobacz Pomoc programu Composer: Warsztat Biblioteka animacji.

Definiowanie niestandardowych profili importowania

Przy uzyciu niestandardowych opcji importowania mozna zdefiniowac profile uzywane
podczas importu danych CAD.

Profile importowania sgq definiowane w formacie XML.

Zobacz Pomoc programu Composer: Definiowanie dostosowanych profili importowania.

Opcja importowania otoczek ztozenia

Podczas otwierania ztozenia SOLIDWORKS zawierajgcego otoczki dostepna jest opcja
umozliwiajaca ich zaimportowanie. Dotychczas program Composer zawsze importowat
otoczki ztozenia.

W oknie dialogowym Otwérz wybra¢ Importuj otoczki ztozenia SOLIDWORKS, aby
zaimportowac te dane. Ta opcja jest dostepna dla opcji Otworz, Scal z biezacym
dokumentem i Scal w nowym dokumencie. Ta opcja jest domysinie zaznaczona.

Funkcje mozna wigczy¢ w oprogramowaniu SOLIDWORKS. Kliknag¢ Narzedzia > Opcje
> Opcje systemu > Eksport > SMG i wybra¢ Eksportuj koperte ztozenia
SOLIDWORKS.

Mozna réwniez zbiorczo zaimportowac otoczki ztozenia, uzywajac programu SOLIDWORKS
Composer Sync. W oknie dialogowym Synchronizuj wasciwosci dokumentu klikna¢
Zaawansowane wilasciwosci. W obszarze DANE WEJSCIOWE - IMPORT wybrac
Batch.IOSSWImportAssmblyEnvelopes.

Zobacz Pomoc programu Composer: Dane wejsciowe.

Importowanie danych PMI

Program SOLIDWORKS Composer umozliwia importowanie informacje o wytwarzaniu
produktu (PMI) z modeli SOLIDWORKS.
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Aby zaimportowac¢ dane PMI, w oknie dialogowym Otwérz klikngé Importuj i wybrac
Importuj informacje PMI.

Program Composer umozliwia importowanie nastepujgcych elementéw:

e Wymiary

e bazy pomiarowe;

e tolerancje wymiarow;

o tolerancje potozenia i ksztattu;

e symbole specjalne, takie jak $rednica i stopnie;
o wykonczenia powierzchni.

Aby zmodyfikowac kolory PMI podczas importowania, nalezy wybra¢ Zastap kolor, a
nastepnie wybrac kolor, ktéry zostanie zastosowany do wszystkich importowanych danych
PMI.

Program Composer przechowuje dane PMI w folderze Dane PMI (SOLIDWORKS) w
wezle gtéwnym na karcie Ztozenie. Aby ukry¢ lub wyswietli¢c dane PMI, nalezy zaznaczy¢
lub usuna¢ zaznaczenie pdl wyboru.

Program Composer importuje dane oparte na widoku, takie jak widoki adnotacji z
SOLIDWORKS i widoki 3D z SOLIDWORKS MBD. Przechowuje te widoki w folderze Widoki
PMI (SOLIDWORKS) w wezle gtdwnym na swojej karcie Ztozenie. Podfoldery Widoki
3D i Widoki adnotacji zawierajg zaimportowane widoki danej kategorii.

Po zaimportowaniu danych PMI do pliku . smg dane PMI sg widoczne w programie Composer
Player. Aplikacja Composer Sync réwniez importuje dane PMI z modeli SOLIDWORKS do
plikow . smg.

Aby wigczy¢ te funkcjonalno$¢ w oprogramowaniu SOLIDWORKS, nalezy klikngé
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Eksport > SMG i wybra¢ Eksportuj PMI.

Zobacz Pomoc programu Composer: Dane wejsciowe.

Wiasciwosci uwag

W okienku Wtasciwosci dla uwag mozna sterowac strzatkami liniowymi, uzywajac opcji
Strzatka o stalym rozmiarze i Stata dltugosc.

Opcja Strzatka o stalym rozmiarze =* zapewnia, Ze strzatka liniowa jest zawsze
widoczna, okreslajac jej staty rozmiar niezaleznie od wspétczynnika powiekszenia. Opcja
Stala dlugos¢ =* okresla wymagang dtugosc strzatki o statym rozmiarze.

Zobacz Pomoc programu Composer: Wtasciwosci uwag.

Wiasciwosci pomiaréw

Mozna uzy¢ dodatkowych wiasciwosci dostepnych w okienku Wlasciwosci, aby zarzadzac
wyswietlaniem pomiaréw:

¢ Sekcja Ogélne zawiera wiasciwos¢ Pokaz plaszczyzny. Zawiera takze dwie
zaktualizowane wiasciwosci, Pokaz czerwone linie i Pokaz wierzchotki osi, ktére
sg rowniez dostepne dla odlegtosci pomiedzy srodkami i dla odlegtosci pomiedzy dwiema
osiami. Wiasciwos¢ Pokaz linie konstrukcyjne wyswietla wszystkie linie konstrukcyjne
w pomiarach.
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e W obszarze Etykieta wiasciwos¢ Ksztalt zawiera warto$¢ Zaokraglony prostokat
r—)
VAR

e W obszarze Zatacz dostepne sg wiasciwosci Pokaz punkty koncowe, Rozmiar
punktu koncowego i Kolor punktu koncowego.

Zobacz Pomoc programu Composer: Wtasciwosci pomiaréw.

Wyswietlanie liczby wybranych aktorow na pasku stanu

Na pasku stanu jest teraz wyswietlana liczba wybranych aktoréw. Kiedy nie jest wybrany
zaden aktor, pokazywana jest catkowita liczba aktoréw w modelu.

Nalezy klikngc te liczbe na pasku stanu, aby wyswietli¢ statystyki dla aktualnie wybranych
aktoréow lub biezgcego modelu.

Zobacz Pomoc programu Composer: Pasek stanu.

Wyszukiwanie aktorow wspotpracy

Aktorow wspdtpracy mozna wyszukiwac¢ za pomoca polecenia Uwzglednij w okienku
Szukaj (dostepnym w okienku Ztozenie) lub w okienku Wspétpraca.

Do tej pory podczas wyszukiwania aktoréw w tych okienkach uwzgledniane byty tylko
aktory geometrii.

Zobacz Pomoc programu Composer: Okienko wyszukiwania.

Wyszukiwanie polecen na wstgzce
Polecenie Szukaj jest teraz dostepne na wstgzce. Dotychczas znajdowato sie ono w menu
Plik.

Mozna uzyskac¢ bezposredni dostep do funkcji Szukaj, aby wyszukiwac polecenia na
wstazce i przeszukiwac ostatnio uzywane dokumenty.

Zobacz Pomoc programu Composer: Praca ze wstazkgq > Wyszukiwanie polecen na wstgzce.

Wybierz czesci sgsiadujgce

Za pomocg polecenia Wybierz czesci sasiadujace, dostepnego w obszarze Nawiguj
na wstgzce Strona gtéwna, mozna wybraé wszystkie czesci, ktére przecinajq sie lub
stykaja z wybrang czescia.

To polecenie jest dostepne po wybraniu co najmniej jednej czesci (aktora geometrii).

Zobacz Pomoc programu Composer: Karta Strona gtdwna > Polecenia nawigacji.

SOLIDWORKS PDM Integration

Mozna uzy¢ zintegrowanej karty wstazki SOLIDWORKS PDM do wykonywania polecen
przechowalni i wyswietlania informacji o plikach otwartych w programie Composer. Musi
by¢ zainstalowany program SOLIDWORKS PDM Professional.
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Z programu Composer mozna uzyska¢ dostep do nastepujacych funkcji SOLIDWORKS
PDM:

e Zmien stan

e Zaewidencjonuj, Wyewidencjonuj, Cofnij wyewidencjonowanie

e Pobierz najnowsza wersje, Pobierz wersje

e Szukaj i Wybierz w Eksploratorze Windows

e Pokaz karte

e Sekcja Informacje. Zawiera nastepujgce szczegotowe informacje: Wersja lokalna,
Poprawka lokalna, Wyewidencjonowane przez, Wyewidencjonowane w oraz
Stan toku prac.

Jesli zaden plik nie jest otwarty w programie Composer, dostepna jest tylko opcja Szukaj.
W przypadku otwarcia pliku zapisanego poza przechowalnig PDM dostepne sg opcje Szukaj
i Wybierz w Eksploratorze Windows. Po zapisaniu aktywnego pliku Composer w
przechowalni PDM dostepne stajq sie inne polecenia PDM.

Zobacz Pomoc programu Composer: Karta SOLIDWORKS PDM i Pomoc programu
SOLIDWORKS PDM: Wstgzka programu SOLIDWORKS PDM.

Niezdefiniowane wiasciwosci koloru w bibliotece animacji

Mozna okresli¢ parametr koloru Niezdefiniowany dla wstepnie zdefiniowanych wiasciwosci
Btysk i Ustaw kolor.

Ten parametr pozwala unikna¢ zmiany koloru wybranego aktora podczas biezgcego kroku
animacji.

Zobacz Pomoc programu Composer: Warsztat Biblioteka animacji i Pomoc programu
Composer: Przyktad dostosowanej animacji XML.

Ulepszenia w obstudze SOLIDWORKS Composer

e Interfejs uzytkownika zawiera nowe ikony polecen, zwtaszcza na wstgzce.

e W folderze <katalog instalacyjny>\Samples programu Composer sq dostepne
nowe przyktady i narzedzia 3D (automat do spawania tukowego, $ciggacz do tozysk,
wiertarka i olej). Dostep do przyktadéw i narzedzi 3D mozna uzyskac z poziomu
warsztatu dotyczacego przegladarki modeli.
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Zobacz Pomoc programu Composer: Warsztat dotyczgcy przegladarki modeli.

¢ Interfejs uzytkownika zostat przettumaczony na dodatkowe pie¢ jezykow: czeski,
hiszpanski, polski, portugalski (brazylijski) i turecki.

Dokumentacji nie przettumaczono na te jezyki.

Zobacz Pomoc programu Composer: Ogdline.

Wersje kopii zapasowych plikow

Wraz z ustawieniem zaawansowanym Autozapis, umozliwiajgcym automatyczne tworzenie
kopii zapasowych otwartych plikéw aplikacji Composer, mozna uzywac ustawienia
AutoSaveVerioning, ktore pozwala tworzy¢ wersje kopii zapasowych.

Ustawienie AutoSaveVersioningMaxNumberOfFiles pozwala okreslic maksymalng
liczbe plikow kopii zapasowych, ktéra ma by¢ zachowywana.

Zobacz Pomoc programu Composer: Ustawienia zaawansowane.

Praca z widokami

Mozna blokowac¢ i odblokowywaé widoki.

Zablokowanych widokéw = nie mozna przypadkowo zmienic.
Zobacz Pomoc programu Composer: Praca z widokami > Blokowanie widoku.

SOLIDWORKS Composer Sync

Witasciwosci konwersji — opcje okluzji
Mozna skonfigurowac opcje okluzji, ktére majg by¢ uzywane podczas importowania
natywnych plikéw CAD.

Okluzja usuwa czesci z modelu na podstawie rozmiaru lub w zaleznosci od tego, czy sq
to czesci wewnetrzne, a zatem niewidoczne.

Zobacz Pomoc programu Composer: Napraw/Udoskonalenie > Okluzja.
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Wykryto czesci wewnetrzne Okluzja zakonczona

Opcje okluzji sg réwniez dostepne w interfejsie wiersza polecenia.

Zobacz Composer: przewodnik dla programistow, aby uzyska¢ wiecej informacji.

Opcja importowania otoczek ztozenia

Podczas otwierania ztozenia SOLIDWORKS zawierajacego otoczki dostepna jest opcja
umozliwiajaca ich zaimportowanie. Dotychczas program Composer zawsze importowat
otoczki ztozenia.

W oknie dialogowym Otwérz wybra¢ Importuj otoczki ztozenia SOLIDWORKS, aby
zaimportowac te dane. Ta opcja jest dostepna dla opcji Otwoérz, Scal z biezacym
dokumentem i Scal w nowym dokumencie. Ta opcja jest domysinie zaznaczona.

Funkcje mozna wigczy¢ w oprogramowaniu SOLIDWORKS. Kliknag¢ Narzedzia > Opcje
> Opcje systemu > Eksport > SMG i wybra¢ Eksportuj koperte ztozenia
SOLIDWORKS.

Mozna réwniez zbiorczo zaimportowac otoczki ztozenia, uzywajac programu SOLIDWORKS
Composer Sync. W oknie dialogowym Synchronizuj wtasciwosci dokumentu klikna¢
Zaawansowane wilasciwosci. W obszarze DANE WEJSCIOWE - IMPORT wybrac¢
Batch.IOSSWImportAssmblyEnvelopes.

Zobacz Pomoc programu Composer: Dane wejsciowe.

Importowanie danych PMI

Program SOLIDWORKS Composer umozliwia importowanie informacje o wytwarzaniu
produktu (PMI) z modeli SOLIDWORKS.
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Aby zaimportowac¢ dane PMI, w oknie dialogowym Otwérz klikngé Importuj i wybrac
Importuj informacje PMI.

Program Composer umozliwia importowanie nastepujgcych elementéw:

e Wymiary

e bazy pomiarowe;

e tolerancje wymiarow;

o tolerancje potozenia i ksztattu;

e symbole specjalne, takie jak $rednica i stopnie;
o wykonczenia powierzchni.

Aby zmodyfikowac kolory PMI podczas importowania, nalezy wybra¢ Zastap kolor, a
nastepnie wybrac kolor, ktéry zostanie zastosowany do wszystkich importowanych danych
PMI.

Program Composer przechowuje dane PMI w folderze Dane PMI (SOLIDWORKS) w
wezle gtéwnym na karcie Ztozenie. Aby ukry¢ lub wyswietli¢c dane PMI, nalezy zaznaczy¢
lub usuna¢ zaznaczenie pdl wyboru.

Program Composer importuje dane oparte na widoku, takie jak widoki adnotacji z
SOLIDWORKS i widoki 3D z SOLIDWORKS MBD. Przechowuje te widoki w folderze Widoki
PMI (SOLIDWORKS) w wezle gtdwnym na swojej karcie Ztozenie. Podfoldery Widoki
3D i Widoki adnotacji zawierajg zaimportowane widoki danej kategorii.

Po zaimportowaniu danych PMI do pliku . smg dane PMI sg widoczne w programie Composer
Player. Aplikacja Composer Sync réwniez importuje dane PMI z modeli SOLIDWORKS do
plikow . smg.

Aby wigczy¢ te funkcjonalno$¢ w oprogramowaniu SOLIDWORKS, nalezy klikngé
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Eksport > SMG i wybra¢ Eksportuj PMI.

Zobacz Pomoc programu Composer: Dane wejsciowe.

Usuwanie pustych grup po okluz;ji

Mozna uzyc¢ wlasciwosci zaawansowanej IORemoveEmptyGroupsAfterOcclusion, aby
usungc¢ puste grupy podczas importu.

Ta zaawansowana wiasciwos¢ usuwa puste grupy z drzewa ztozenia, jesli istniejg puste
grupy wynikajace z procesu okluzji podczas importowania. Ta opcja jest domysinie
zaznaczona.

Zobacz Pomoc programu Composer: Zaawansowane wfasciwosci.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Kopiowanie schematéw DimXpert Wymiaréw do czesci wyprowadzonych
e Operacje DimXpert Wymiarow

e DimXpert Wymiarow a ztozenia

e MBD Dimension

Kopiowanie schematow DimXpert Wymiarow do
czesci wyprowadzonych

Podczas tworzenia czesci wyprowadzonej mozna uwzgledni¢ adnotacje DimXpert Wymiardéw
i operacje z oryginalnej czesci, wybierajagc Schemat DimXpert w menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Wstaw czes¢é.

Operacje DimXpert Wymiaréow

Mozna zdefiniowac operacje torusa i powierzchni obrotu w DimXpert Wymiarow.

DimXpert Wymiarow a ztozenia

Narzedzia DimXpert Wymiarow w dokumentach ztozenia sg dostepne w aplikacji gtdwnej
SOLIDWORKS i nie wymagajq juz dodatku SOLIDWORKS MBD.

MBD Dimension

Menedzer polecen CommandManager DimXpert Wymiaréw i paski narzedzi w dokumentach
czesci i ztozen maja teraz nazwe MBD Dimension.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Automatyczna aktualizacja widoku i wykluczenia z aktualizacji automatycznej
¢ Konfigurowanie dokladnosci wymiarow i tolerancji

e Wyswietlanie paskéw przewijania

e Wskaznik postepu otwierania rysunku

e Symbole modyfikujace tolerancje ISO

e Poprawa wydajnosci — opisywanie szczeg6tow i rysunki

e Widoki usunietego przekroju

e Tabele

Automatyczna aktualizacja widoku i wykluczenia
z aktualizacji automatycznej

Automatyczna aktualizacja widoku

Opcja Automatyczna aktualizacja widoku — okreslajaca, czy widoki sg aktualizowane
przy zmianie modelu — jest teraz wtasciwoscig dokumentu zapisywang w rysunku.

Aby zmieni¢ opcje aktualizacji w biezagcym rysunku, nalezy klikna¢ prawym przyciskiem
myszy ikone na gérze drzewa operacji FeatureManager i zaznaczy¢ opcje Automatyczna
aktualizacja widoku lub usung¢ jej zaznaczenie. Opcja ta jest zapisywana wraz z
rysunkiem i zapamietywana pomiedzy kolejnymi sesjami. Dotychczas byta stosowane
tylko podczas biezacej ses;ji.

Wykluczanie widokdéw rysunkdéw z automatycznej aktualizacji

Mozna wykluczy¢ wybrane widoki z automatycznej aktualizacji nastepujacej po
wprowadzeniu zmian w modelu.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Widok rysunku, w obszarze Automatyczna
aktualizacja widoku, wybra¢ Wyklucz z automatycznej aktualizaciji.
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Konfigurowanie doktadnosci wymiarow i tolerancji

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wymiar mozna skonfigurowa¢ doktadnosé
wymiardw i tolerancji. W przypadku tabel konfiguracji mozna okresli¢ doktadnos¢ tolerancii.

Aby skonfigurowac¢ dokladnos¢ wymiarow i tolerancji:

1. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wymiar, w obszarze
Tolerancja/Dokiadnosé, okreslic¢ typ tolerancji oraz maksymalne i minimalne

odchylenia.

2. W pozycji Doktadnos$é¢ jednostek okreslic¢ liczbe miejsc dziesietnych dla wartosci
wymiaru.

3. W pozycji Doktadno$¢ tolerancji okresli¢ liczbe miejsc dziesietnych dla wartosci
tolerancji.

4. Klikna¢ Konfiguracje.

5. W oknie dialogowym wybrac Ta konfiguracja, Wszystkie konfiguracje lub Okresl
konfiguracje.

Konfigurowanie doktadnosci tolerancji w tabelach konfiguraciji

W tabelach konfiguracji tol precision to nowe stowo kluczowe dla istniejacego nagtdwka
kolumny STOLERANCEQRWymiar.

Tol precision okresla liczbe miejsc dziesietnych dla wartosci tolerancji. Prawidtowe
wartosci: liczby catkowite od 1 do 8 i NOM. Uzycie NOM powoduje, ze wartos¢ jest zgodna
z doktadnoscig wymiaru i jest taka sama jak w przypadku wyboru opcji Taka sama jak
nominalna w menedzerze wtasciwosci PropertyManager. Aby uzy¢ wartosci okreslonej
w polu Wiasciwosci dokumentu, nalezy poming¢ ten parametr.

Przyktad tabeli konfiguracji, ktéra steruje tolerancjg, w tym doktadnoscig tolerancji
(wyrdznienie w kolorze z6ttym):

A B
1 |Design Table for: Part3

STOLERANCE® D1@Sketchl

2

3 |small SYMMETRIC;0.050000;4

4 'medium  BILATERAL;0.150000;-0.050000;3
large LIMIT;0.150000;-0.050000;2

Ln

Wyswietlanie paskow przewijania

Mozna wiaczy¢ paski przewijania w dokumentach rysunkéw bez koniecznosci ich wigczania
w dokumentach czesci i ztozen.
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Ustawien tych opcji nie mozna zmienia¢, gdy jest otwarty jakikolwiek dokument.

Aby wyswietla¢ paski przewijania w dokumentach SOLIDWORKS:

1. Zamkna¢ wszystkie dokumenty SOLIDWORKS.
2. Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyswietlaj.
3. Zaznaczy¢ lub usungc¢ zaznaczenie nastepujacych opciji:

* Wyswietlaj paski przewijania w widoku graficznym dla czesci i ztozen
o Wyswietlaj paski przewijania w widoku graficznym dla rysunkow

Wskaznik postepu otwierania rysunku

Wskaznik postepu otwierania rysunku informuje o stanie operacji otwierania rysunku.
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W przypadku rysunkow, ktérych otwieranie trwa dtuzej niz 60 sekund, wskaznik pozostaje
otwarty po otwarciu rysunku.

Wskaznik przekazuje informacje na temat nastepujacych operacji:

tadowanie komponentow taduje czes¢ lub ztozenie najwyzszego poziomu i
dokumenty odniesienia. Pokazuje liczbe otwartych
komponentow i catkowitg liczbe plikow w modelu.

Aktualizowanie rysunku Aktualizuje modele, w tym wigzania, operacje ztozenia,
szyki i modele w kontekscie. Jezeli rysunek ma wiele
arkuszy, wyswietlana jest catkowita liczba arkuszy oraz
informacja, ktory arkusz jest aktualizowany. Klikngé
Pomin pozostate, aby przerwac tadowanie arkuszy po
biezacym arkuszu.

Aktualizowanie grafiki Generuje grafike.

Uptyneto czasu Pokazuje czas potrzebny do otwarcia rysunku.
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Poprzedni czas wymagany Pokazuje czas wymagany do otwarcia rysunku podczas
do otwarcia jego ostatniego otwierania.
W przypadku rysunkow ziozen operacja Poprzedni czas
wymagany do otwarcia zalezy od trybu ziozenia. Ta
informacja jest zapisywana dla trybu duzego ztozenia,
trybu odcigzonego i trybu petnej pamieci.

Po otwarciu rysunku klikng¢ Ocena wydajnosci w oknie dialogowym wskaznika, aby
wyswietli¢ informacje na temat wydajnosci specyficzne dla otwierania rysunku. Aby
wyswietli¢ informacje o wydajnosci w pézniejszym terminie, klikngé Narzedzia > Ocen
> Ocena wydajnosci.

Wskaznik postepu otwierania rysunku mozna wygasié, wybierajac opcje Nie pokazuj
ponownie. Aby przywroéci¢ wskaznik postepu otwierania, klikng¢ Narzedzia > Opcje >
Opcje systemu > Komunikaty/btedy/ostrzezenia i wybra¢ Wskaznik postepu
otwierania rysunku.

Symbole modyfikujgce tolerancje 1ISO

Z poziomu sekcji Modyfikator tolerancji w menedzerze wtasciwosci PropertyManager
Wymiary mozna dodawac symbole i inny tekst bezposrednio do wymiardw ISO i ich

tolerancji.
0(GN)
$20-1(LP) $15+1 (GG )SCS
1
‘ i ‘ \
Tolerancja dwustronna z symbolami Tolerancja symetryczna z symbolami
zastosowanymi do kazdej z granic zastosowanymi do catego wymiaru

Symbole z nastepujacymi specyfikacjami sa dostepne w Bibliotece symboli, w nowej
kategorii Tolerancja ISO:

ISO 14405-1:2016

ISO 8015

ISO 1101:2017

Aby doda¢ symbole modyfikujace tolerancje ISO:

1. W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Wymiary wybra¢ Modyfikator tolerancji.
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Hw

o wu

Pozycja Modyfikator tolerancji nie jest dostepna, jesli w pozycji Typ tolerancji
wybrano ustawienie Brak lub Podstawowa.

Skonfigurowaé opcje:

Opcja Opis

Ogolne Stosuje symbole i tekst do wymiaru niezaleznie od limitow
tolerancji.

Okreslone limity Stosuje symbole i tekst do gérnego lub dolnego limitu. (Ta
opcja jest dostepne tylko wtedy, gdy w pozycji Typ tolerancji
wybrano ustawienie Dwustronny, Limit, Pasowanie,
Pasowanie z tolerancja lub Pasowanie (tylko tolerancja).

Klikna¢ w polu tekstowym, a potem klikng¢é Wiecej symboli PR Wiecej symboli.
W oknie dialogowym Biblioteka symboli, w obszarze Kategorie, wybra¢ Tolerancja
ISO.

Wybra¢ co najmniej jeden symbol.

Klikna¢ OK.

Dostepne symbole

Symbol Metka Opis

'. LP <ITOL-LP> Rozmiar dwupunktowy
LS <ITOL-LS> Rozmiar sferyczny
GG <ITOL-GG> Najmniejsze kwadraty
75;(3)(._?_'3 <ITOL-GX> Maksymalny wpisany
GN' <ITOL-GN> Minimalny opisany
GC <ITOL-GC> Minimax

'f.__CC:; <ITOL-CC> Srednica obwodu

:C A <ITOL-CA> Srednica obszaru
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Symbol Metka Opis

CV' <ITOL-CV> Srednica objetoéci

SX <ITOL-SX> Rozmiar maksymalny

ff'\._.SN <ITOL-SN> Rozmiar minimalny

':-J... SA <ITOL-SA> Rozmiar sredni

SM <ITOL-SM> Rozmiar medianowy

i-,SD . <ITOL-SD> Rozmiar posrodku zakresu

.;_".. SR <ITOL-SR> Zakres rozmiarow

SQ <ITOL-SQ> Odchylenie standardowe rozmiaréw

C <ITOL-C> Operacja tolerancji Minimax

E <ITOL-E> Wymadg otoczki

F <ITOL-F> Stan swobodny

A <ITOL-A> Reguta ISO 8015

G <ITOL-G> Operacja najmniejszych tolerowanych kwadratéw
N <ITOL-N> Operacja minimalnej tolerancji opisanej
T <ITOL-T> Operacja tolerancji stycznej

\X <ITOL-X> Operacja maksymalnej tolerancji wpisanej
ACS <ITOL-ACS> Dowolny przekrdj poprzeczny
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Symbol Metka Opis

SCS <ITOL-SCS> Okreslony przekrdj poprzeczny
ALS <ITOL-ALS> Dowolny przekréj wzdtuzny
CT <ITOL-CT> Wspolna tolerancja

UF <ITOL-UF> Operacja zunifikowana

- <ITOL-IBETW> Pomiedzy

Poprawa wydajnosci — opisywanie szczegotow
| rysunki

e Zwiekszono wydajnosc tworzenia, otwierania i edytowania tabel otwordéw dla duzej
liczby otwordéw oraz dla kombinacji otworéw okragtych i nieokragtych.

e Skrécono czas potrzebny na przejscie z modelu do jego rysunku w nastepujacych
warunkach:

Otwarty jest zaréwno model, jak i jego rysunek.

W modelu dokonano zmian, ktére nie zmieniajg geometrii.
Rysunek ma wiele arkuszy.

Opcja Automatyczna aktualizacja widoku jest zaznaczona.

Widoki usunietego przekroju

Widoki usunietego przekroju zawierajg warstwy modelu w wybranych lokalizacjach wraz
z widokiem rysunku.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Tworzenie widokow usunietego przekroju

Narzedzie Usuniety przekroj stuzy do tworzenia widokdéw warstw wzdtuz widoku rysunku.
Aby utworzy¢ widok usunietego przekroju:

1. W rysunku wybra¢ widok.

2. Klikng¢ Usuniety przekroéj 2 (karta menedzera polecen CommandManager Widok

uktadu lub pasek narzedzi Rysunek).

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybra¢ dwie krawedzie z tego samego
widoku rysunku dla opcji Krawedz i Krawedz przeciwna.

Krawedzie muszg by¢ przeciwstawnymi lub czeSciowo przeciwstawnymi elementami
geometrii, pomiedzy ktorymi mozna wycig¢ obiekt brytowy.

4. Wybierz metode umieszczania linii ciecia:

Opcja Opis

Automatycznie Pokazuje podglad linii ciecia w obszarze
miedzy przeciwlegtymi krawedziami
modelu. Przenies$¢ wskaznik i klikng¢, aby
umiescic¢ linie ciecia.

Recznie Linia ciecia jest ustawiana pomiedzy
dwoma punktami wybranymi na
przeciwlegtych krawedziach modelu.

Ustawic kursor w poblizu jednego z
koncow linii ciecia i klikngé, aby umiescic
linie. Powtorzyc¢ te czynnosc dla drugiego
konca linii.

5. Przenies$¢ wskaznik i klikna¢, aby umiesci¢ widok.
6. Okresli¢ inne opcje w menedzerze wiasciwosci PropertyManager.

7. Klikngé¢ v .
Tabele

Zmiana grubosci obramowania komarki

W tabelach mozna zmieni¢ grubo$¢ obramowania poszczegoélnych komérek, wybranych
grup komoérek oraz catych tabel. Mozna takze usung¢ obramowanie komorek.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

Aby zmieni¢ grubos$¢ obramowania komorki:

1.

Wybra¢ co najmniej jedng komoérke.

+ | B B C
TERA MO, Partio QrY.
4. 1 P108-24 1
=B 2 P103-16 1
- 3 P119-08 1 L

Aby wybra¢ komorki, mozna:

e Klikng¢, klikng¢ przy wcisnietym klawiszu Ctrl lub klikng¢ w komdrkach przy
wcisnietym klawiszu Shift.
e Klikngc¢ litere kolumny lub numer wiersza.

e Klikng¢ E’I, aby wybrac catg tabele.

Na podrecznym pasku narzedzi kliknaé¢ Edycja granicy =Z.

Wskaznik zmieni sie na nastepujacy: .
Przenies¢ wskaznik nad obramowanie wybranych komoérek.

Wskaznik zmieni sie na %, gdy znajdzie sie nad prawidtowym obramowaniem.

__‘ B B C
TER NO. Partho QTY.
e 1 P108-26 [3] 1
=B 2 P103-16 1
- 3 P115-08 1 |

Klikna¢ obramowania zaznaczonych komérek i wybra¢ nowg grubos¢ obramowania.

P ) E C
TEM HO, Partho Ty
o= 1 P10&-24 Mone
= 2 P103-16 0.18mm
. 3 P11%-0& 0.25mm
0.35mm
0.7mm
| 'Imm
I 1.
I
Mozna:

e Klika¢ i zmienia¢ inne obramowania zaznaczonych komorek.
e Wybrac opcje Brak, aby usung¢ obramowanie komoérki.
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Opisywanie szczegotéw i rysunki

i

5. Aby wytaczy¢ narzedzie Edycja granicy £, kliknac¢ je na pasku narzedzi lub klikngé
w pustym miejscu obszaru graficznego.

TERA MO FarMao GTY.
1 P108-24 1
2 F103-1& 1
2 F118-08 1

6. Powtorzy¢ kroki od 1 do 4, aby zmieni¢ obramowania innych komoérek.

ITEMA MO, Partho Q7Y
1 F108-2¢ 1
2 F103-1& 1
3 F113-0& ]

Dostosowane wtasciwosci w odcigzonych LM

Po otwarciu rysunku w trybie odcigzonym notatki i tabele powigzane z dostosowanymi
wilasciwosciami zawierajq aktualne wartosci. Poprzednio wartosci nie zawsze byty
aktualizowane, jesli modele zmieniono po ostatnim zapisaniu rysunku. Modele muszg by¢
zapisane w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2019 lub nowszym.

Ponadto obstugiwane sg doktadnos$¢ i dostosowane wtasciwosci w odcigzonych rysunkach
i ztozeniach. Tabele i notatki odzwierciedlajg ustawienia jednostek we witasciwosciach
dokumentu aktywnego rysunku lub ztozenia bez koniecznosci wczesniejszego przywrdcenia
komponentéw do petnej pamieci. Modele musza by¢ utworzone w oprogramowaniu
SOLIDWORKS 2018 lub nowszym.

Dostosowywanie nagtowkdéw kolumn ilosci w listach
materiatéw

W nagtowku kolumny ilosci w LM mozna niezaleznie wyswietli¢ lub ukry¢ tekst
niestandardowy i nazwe konfiguracji.

Dostepne sg wtasciwosci dokumentu umozliwiajace okreslenie nagtéwka niezaleznie dla
kazdego typu LM (Tylko najwyzszy poziom, Tylko czesci i Wciete).

Wiasciwosci dokumentu mozna okreslic:

e W szablonie dokumentu przed utworzeniem dokumentu rysunku lub ztozenia
e W dokumencie rysunku lub ztozenia przed utworzeniem LM

Aby dostosowaé nagtéwki kolumn ilosci:

1. Otworzy¢ szablon lub dokument rysunku albo ztozenia.
2. Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu.
3. W obszarze Standard projektowania rozwing¢ Tabele i klikng¢ Lista materiatéow.

91



Opisywanie szczegotéw i rysunki

4. Dla kazdego typu LM (Tylko najwyzszy poziom, Tylko czesci i Wciete) okresli¢
nastepujace wtasciwosci:

Opcja Opis

Wyswietlaj dostosowany tekst w Zastepuje domysiny tekst w nagtowku

nagiowku LM tekstem wpisanym w polu Tekst
niestandardowy. W przypadku pustego
nagtéwka nalezy wybrac te opcje i
pozostawi¢ pole Tekst niestandardowy
puste.

Wyswietlaj konfiguracje w nagtéwku Dodaje nazwe konfiguracji do nagtéwka.
LM

5. Klikng¢ OK.

Podczas tworzenia LM nagtowek kolumny ilosci definiujg okreslone przez uzytkownika
wiasciwosci dokumentu.

Po utworzeniu LM mozna edytowac nagtéwek kolumny ilosci:

e Klikng¢ nagtéwek prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Pokaz wszystkie
konfiguracje, aby wyswietli¢ lub ukry¢ nazwe konfiguracji.

e Klikng¢ dwukrotnie nagtéwek, aby edytowac¢ domysiny lub dostosowany tekst ilosci.

Metki w tabelach otworéw — przedrostki, numery i kolejnos¢

W tabelach otworéw mozna tworzy¢ niestandardowe przedrostki metek, edytowa¢ numery
metek i uzywac kilku metod definiowania kolejnosci metek.

Definiowanie niestandardowych przedrostkdw metek

Mozna zdefiniowa¢ wiele niestandardowych przedrostkéw metek. W tabelach otworéw
mozna stosowac prefiksy do wybranych otwordw.

Aby zdefiniowac niestandardowe przedrostki metek:

¢ W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Tabela otworéw, w obszarze Typ metki,
wybra¢ Reczny i wprowadzi¢ wtasny przedrostek metki.

Aby zastosowac niestandardowe przedrostki metek:

e W tabeli otwordw klikna¢ prawym przyciskiem myszy komérke metki i wybraé Przypisz
przedrostek metki. Nastepnie wybra¢ przedrostek metki w oknie dialogowym.

Edycja numeréw metek w tabelach otworéw

Dla kazdego otworu w tabeli otworow mozna bezposrednio edytowaé numer metki.

Klikna¢ dwukrotnie w komorce metki w tabeli otwordw lub klikng¢ dwukrotnie adnotacje
etykiety otworu w widoku rysunku.
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Kontrola kolejnosci metek w tabelach otworéw
Podczas tworzenia nowej tabeli otworéw mozna okresli¢ metode definiowania kolejnosci
oznaczania otworow.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Tabela otworéw, w obszarze Kolejnos$¢
metek, wybra¢ metode:

XY Uzywa wspotrzednych X-Y, aby uporzadkowaé metki najblizsze
wybranej bazie pomiarowej.

Najkrotsza éciezka Uzywa najmniejszej dtugosci pomiedzy wszystkimi otworami

narzedzia o tym samym rozmiarze i porzadkuje metki wzdtuz tej Sciezki.
Promieniowo Porzadkuje metki promieniowo dla czesci obrabianych lub
skrawanych.

Dotgczanie miniatur do LM eksportowanych do pliku
Microsoft Excel

Podczas eksportowania LM w formie tabeli do pliku Microsoft®Excel® w formacie .x1s lub
.x1sx mozna dotgczy¢ miniature kazdego komponentu.

Aby dotaczy¢ miniatury do LM:
1. Klikna¢ LM prawym przyciskiem myszy i klikngé¢ Zapisz jako.
2. W oknie dialogowym, nalezy:
a) W czesci Zapisz jako typ, wybrac jedng z ponizszych mozliwosci:

e Excel 2007 (*.xIsx)
e Excel (*.xls)

b) Wybraé¢ Miniatury.
c) Przejs¢ do folderu, wprowadzi¢ nazwe pliku i klikng¢ Zapisz.

Po otwarciu pliku w programie Excel bedzie wida¢ dotgczone miniatury.
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Zza pomocag eDrawings

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Konfiguracje w czesciach SOLIDWORKS

e Konfiguracje w ztozeniach SOLIDWORKS

e Wydajnos$¢ eDrawings

e Funkcje eDrawings Professional

e Widoki perspektywiczne

e Uzywanie okluzji otoczenia

e Zapisywanie plikbw w formacie Web HTML
e Typy plikbw obstugiwane przez eDrawings

eDrawings® Professional jest dostepne w SOLIDWORKS Professional oraz SOLIDWORKS
Premium.

Konfiguracje w czesciach SOLIDWORKS

Mozna okresli¢ konfiguracje czesci SOLIDWORKS, ktére majg by¢ dostepne po otwarciu
czesci w eDrawings®.

Aby umozliwi¢ wyséwietlanie konfiguracji w eDrawings, w oprogramowaniu SOLIDWORKS
wybrac¢ dla konfiguracji opcje Dodaj znacznik danych wyswietlania.

Patrz Pomoc Online SOLIDWORKS: Otwieranie konfiguracji czesci w trybie szybkiego
podgladu.

Konfiguracje w ztozeniach SOLIDWORKS

Podczas otwierania ztozen SOLIDWORKS w eDrawings mozna uzyskac¢ dostep do wszystkich
konfiguracji ztozenia, ktore zostaty zapisane w trybie przegladania duzego projektu.

Wydajnos¢ eDrawings

Manipulowanie widokiem oraz wybor komponentdéw ztozenia w eDrawings dziatajq teraz
szybciej.

W celu zwiekszenia wydajnosci nalezy kliknag¢ Narzedzia > Opcje > Ogolne i wybraé
Wzmocnienie grafiki oraz Najwieksza predkosé.
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za pomocg eDrawings

Funkcje eDrawings Professional

Wszystkie funkcje eDrawings Professional z eDrawings 2018 i starszych wersji sq dostepne
w darmowej przegladarce eDrawings Viewer. Dotyczy to tylko programu eDrawings dla
systemu Windows® (nie wersji mobilnych).

Na przyktad obecnie mozna dokonac¢ pomiaru w przypadku dowolnego pliku w przegladarce
eDrawings Viewer, a wczesniej narzedzie Zmierz byto dostepne tylko w wersji eDrawings
Professional.

Aby uniemozliwi¢ pomiar pliku w eDrawings, podczas zapisywania pliku w formacie
eDrawings w oprogramowaniu SOLIDWORKS mozna usung¢ zaznaczenie opcji Zgoda na
mierzenie tego pliku eDrawings. W programie eDrawings podczas zapisywania pliku
mozna usung¢ zaznaczenie opcji Zezwol na mierzenie.

Wszystkie nowe funkcje programu eDrawings Professional w wersji 2019 i kolejnych bedg
dostepne tylko w wersji eDrawings Professional.

Widoki perspektywiczne

Narzedzie Perspektywa zostato przeniesione do narzedzia Ustawienia widoku na pasku
narzedzi Wyswietlacz przezroczysty.

Aby uzy¢ widokdw perspektywicznych, nalezy klikng¢ Ustawienia widoku = >

Perspektywiczny m

Uzywanie okluzji otoczenia

W eDrawings mozna przeglada¢ modele z okluzjg otoczenia. Okluzja otoczenia jest metodg
o$wietlenia globalnego, ktéra zwieksza realizm modeli poprzez sterowanie ttumieniem
Swiatta otoczenia wynikajacym z obszardw okluzji. Utatwia réwniez rozréznianie
komponentow.

Okluzja otoczenia moze wptywac na wydajnosc.

Aby uzy¢ okluzji otoczenia:

1. Klikna¢ Opcje E lub Narzedzia > Opcje.
W oknie dialogowym, na karcie Ogdlne, w obszarze Wydajno$¢ wybra¢ Wzmocnienie
grafiki oraz Najwieksza predkosc¢ i klikng¢ OK.

«

3. Klikna¢ Przegladaj ustawienia = > Okluzja otoczenia (pasek narzedzi
Wyswietlacz przezroczysty) lub Widok > Okluzja otoczenia.
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Zapisywanie plikow w formacie Web HTML

Pliki mozna zapisywa¢ w eDrawings w formacie Web HTML.
Dostepne w eDrawings Professional.

W eDrawings Professional klikng¢ Plik > Zapisz jako. W oknie dialogowym, w sekcji
Zapisz jako typ, wybra¢ Pliki eDrawings Web HTML (*.html).

Typy plikow obstugiwane przez eDrawings

W eDrawings mozna otwierac pliki ponizszych typéw.

Typ pliku (wersja) Opis

ACIS (do 2018.1 (R28)) e .sat

e .sab
AutoCAD® (do AutoCAD e .dxf files
2018) e .dwg files
Autodesk® Inventor® (do e .ipt
2018) e .iam

CATIA V5 (do V5-6 R2018 e CATPart
(R28)) CATProduct

CATIA V5 [3DXML] (do V5-6 .3DXML
R2018 (R28))

eDrawings (do eDrawings e .eprt
2019) ® .easm

e _edrw

JT (do wersji 10.0) .jt
Pliki formatu danych . JT nie obstugujq informacji o
wytwarzaniu produktu (PMI).

Parasolid (do wersji 30.1) e .x b
e .x t
e .xmt

* .xmt txt

97



za pomocg eDrawings

Typ pliku (wersja) Opis

Solid Edge (V19-20, ST - e .par
ST10) e .psm

¢ .asm

Pliki Solid Edge nie obstuguja informacji PMI.

SOLIDWORKS (do e .sldprt
SOLIDWORKS 2019) e .sldasm
e .slddrw

Unigraphics-NX (od 11.0 do .prt
12.0)
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SOLIDWORKS Electrical

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Zaciski black box

e Zyly kablowe

e Graficzna reprezentacja zlaczy

e Konwersja na rysunek schematu mieszanego

e Koncowki

¢ Symbol wejscia/wyjscia

e Lkacza w rysunkach raportow

e Narzedzie Makro

e Opcja wyboru jednostek wymiaréow

e Okno dialogowe Wykorzystaj rysunek

e Operacja zmiany numeracji komponentow

e Zarzadzanie poprawkami

e Zapisywanie symboli jako palet

e Okno dialogowe Kolejnos$¢ ukiadania przewodoéw
e Wieksza wydajnos¢ w SOLIDWORKS Electrical 3D

Program SOLIDWORKS Electrical jest dostepny jako oddzielny produkt.

Zaciski black box

Zaciski black box mozna przedstawia¢ przy uzyciu nowego parametru konfiguracyjnego
dla okreslonych punktéw przytaczeniowych i atrybutow.

Zyly kablowe

Mozna zamieni¢ miejscami dwie zyty kablowe, uzywajac narzedzia Zamien zyty kablowe
w menu skrotéw Edytora listew zaciskowych.

Graficzna reprezentacja ztgczy

W plikach konfiguracyjnych ztaczy mozna uzy¢ nowych parametrow, ktére usprawniajq
proces wstawiania dynamicznych ztgczy w rysunkach schematoéw.
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SOLIDWORKS Electrical

Parametry te umozliwiajq:

e Zarzadzanie wymazywaniem.

e Dodawanie linii zygzaka, gdy reprezentacja ztacza jest niekompletna.

e Wyswietlanie odniesien.

e Wybieranie stron stykéw. W przypadku ztgczy typu D sq dostepne nastepujace opcje:

e prawa,
e lewa,

e prawailewa,
lewa i prawa.

Konwersja na rysunek schematu mieszanego

W oknie dialogowym Witasciwosci rysunku mozna zmieni¢ typ rysunku ze Schemat lub
Linia na Schemat mieszany.

Mozliwosé zmiany typu rysunku istnieje tylko w trybie administracyjnym.

Koncowki
Koncoéwki mozna definiowa¢ — i mozna nimi zarzadza¢ — na poziomie zaciskéw

komponentow producenta, korzystajac z funkcji Menedzer typéw zakonczenia.

Za pomocg nowych zmiennych i atrybutéw mozna wyswietla¢ w raportach i na rysunkach
schematdw informacje na temat koncoéwek, ktore sg uzywane w przypadku komponentow.
Do przedstawiania koncéwek na rysunkach schematéw mozna uzywac symboli i czesci
producenta. Przewdd koficowy podtgczony do komponentu moze by¢ inny dla kazdego
typu koncoéwki.

Symbol wejscia/wyjscia
Z menu kontekstowego Lista wejs¢/wyjs¢é mozna otworzyc¢ rysunek zawierajacy symbol

wejscia/wyjscia.

k gcza w rysunkach raportow

Narzedzie Przejdz do automatycznie generuje tgcza do raportéw w rysunkach raportéw.

Mozna réwniez eksportowac pliki PDF z tgczami Przejdz do w komponentach raportu.
tacza te kierujg do wygenerowanych rysunkéw PDF.

Narzedzie Makro

Makro mozna wstawic tak, jak wstawia sie nowy symbol. Wystarczy uzy¢ narzedzia Wstaw
makro w menu Schemat lub Linia.
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SOLIDWORKS Electrical
Opcja wyboru jednostek wymiarow

We wiasciwosciach przewodow, kabli i czesci producenta mozna wybra¢ wyswietlanie
wymiarow w milimetrach lub calach, uzywajac nowych opcji dostepnych w oknie
dialogowym Konfiguracja projektu.

Okno dialogowe Wykorzystaj rysunek

W oknie dialogowym Wyszukaj dokument mozna filtrowac wyniki wyszukiwania, uzywajac
opcji Skoroszyt, Funkcja i Lokalizacja.

Operacja zmiany numeracji komponentow

W przypadku zmiany numeracji komponentéw mozna wybracé typ symboli do uzycia w
konfiguracji projektu. Symbole okreslajg, gdzie zaczyna sie numerowanie.

Zarzgdzanie poprawkami

Indeksem poprawek mozna zarzadzac poprzez udoskonalony interfejs zawierajacy wstazki
i okno dialogowe, w ktérym wyswietlane sg wtasciwosci indeksu.

Zapisywanie symboli jako palet

Symbole mozna przeciggac z obszaru graficznego do palety i zapisywac je jako ulubione.

Okno dialogowe Kolejnos¢ uktadania przewodow

Mozna teraz otworzy¢ rysunek zawierajgcy komponent, uzywajac narzedzia Przejdz do
z menu kontekstowego komponentu.

Wieksza wydajnos¢ w SOLIDWORKS Electrical
3D

Zwiekszono wydajnos¢ narzedzi Wyznacz trase kabli i Wyznacz trase wiazki.
Wydajnosc jest wieksza w przypadku uzycia narzedzia Wyznacz trase przewodow do
prowadzenia duzej liczby przewoddéw w ztozeniu.

Po kliknieciu Narzedzia > SOLIDWORKS Electrical > Kreator komponentow
elektrycznych zostaje szybko uruchomiony Menedzer biblioteki tras i mozna sprawniej
zdefiniowa¢ komponenty dla SOLIDWORKS Electrical 3D.
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SOLIDWORKS Flow Simulation

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Powigzane cele

e Dostosowane parametry wizualizacji

e Edycja komponentow Two-resistor przy uzyciu Eksploratora komponentéw
e Pomiar strumienia na powierzchniach pétprzezroczystych

e Wykres strumienia cieplnego

e Parametry projektu

e Parametry powierzchni w przekrojach

Program SOLIDWORKS Flow Simulation jest dostepny jako oddzielny produkt, z ktérego mozna
korzysta¢ w SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Powigzane cele

W oknie dialogowym Warunki brzegowe mozna wybrac cel, ktéry bedzie automatycznie
stosowany do $ciany lub obiektu odniesienia warunku brzegowego.

Jest to cel powigzany z warunkiem brzegowym. Zmiany w odniesieniu warunku brzegowego
sg uwzgledniane w powigzanym celu. Usuniecie warunku brzegowego spowoduje réwniez
usuniecie skojarzonego z nim celu.

Dostosowane parametry wizualizacji

Mozna uzy¢ funkcji matematycznych (takich jak catkowanie, wartosci min. i maks. czy
usrednianie) oraz wyrazen logicznych (np. jesli, wiecej, mniej) w celu dostosowania
parametrow wizualizacji.

Dostosowanie parametrow wizualizacji pozwala uzyskac wiecej danych z obliczonego pola.
Mozna na przyktad obliczy¢ obszar, w ktérym wymagany parametr ma warto$¢ wiekszg
od okreslonej.

Edycja komponentow Two-resistor przy uzyciu
Eksploratora komponentow
Mozna edytowac¢ komponenty Two-resistor bezposrednio w tabeli Eksploratora elementow.

102



SOLIDWORKS Flow Simulation

Pomiar strumienia na powierzchniach
potprzezroczystych

Mozna mierzy¢ przychodzacy strumien promieniowania na powierzchniach obiektéw
potprzezroczystych.

Wykres strumienia cieplnego

Za pomocg wykresu strumienia cieplnego mozna pokazac ilos¢ ciepta przechodzacego z
jednego komponentu do innego (przez przewodzenie).

Mozna takze zwizualizowac ciepto wyptywajace wraz z ptynem przez konwekcje lub
promieniowanie. Uzytkownik moze pogrupowac komponenty tak, aby obliczy¢ taczng ilo$¢
ciepta wptywajacego do wszystkich komponentdw i z nich wyptywajacego. Wykres kotowy
ciepta traconego i odbieranego utatwia wizualizacje rownowagi cieplnej.

Parametry projektu

Parametr projektu to zdefiniowana przez uzytkownika stata lub zmienna, ktérej mozna
uzy¢ w celu okreslenia warunkow brzegowych w catym projekcie.

Parametréw projektu mozna uzywac¢ w zaleznosciach oraz jako niestandardowych
parametrow wizualizacji. Te parametry mozna edytowa¢ w badaniu parametrycznym.

Parametry powierzchni w przekrojach

Istnieje mozliwos¢ obliczenia parametrow powierzchni w ptaszczyznie przekroju.

Jesli ptaszczyzna przekroju dzieli model na wiele zamknietych konturéw, parametry mozna
obliczy¢ osobno dla kazdego konturu. Eliminuje to potrzebe tworzenia fikcyjnego obiektu
w celu okreslenia parametréw ptynu (na przyktad obliczenia masowego natezenia przeptywu
przez przewdd sztywny).
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Import/eksport

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Eksportowanie do formatu pliku PLY
e Eksportowanie plikow z wykorzystaniem rozszerzonej rzeczywistosci
e Odczytywanie danych mozaiki z plikéw CAD innych producentéw

Eksportowanie do formatu pliku PLY

Pliki czesci i ztozeh SOLIDWORKS mozna eksportowac do formatu pliku Polygon® (.ply).

Eksportowanie plikow z wykorzystaniem
rozszerzonej rzeczywistosci

Narzedzie eksportu z uzyciem technologii rozszerzonej rzeczywistosci eksportuje zawartosc,
ktoéra korzysta z potencjatu rzeczywistosci rozszerzonej (AR), rzeczywistosci wirtualnej
(VR) i sieci.

Pliki SOLIDWORKS CAD mozna eksportowac do formatu .glb lub .gl1TF. Pliki zawierajg
informacje takie jak geometria, wyglady, tekstury, animacje, badania ruchu, konfiguracje,
stany wyswietlania, widoki rozstrzelone, swiatta i metadane.

Mozna:

e Importowac te pliki do platform takich jak Unity lub Unreal, aby zapewni¢ odpowiednie
wrazenia.

e Przeciggac pliki .glb do produktéw Microsoft® Office 365®, takich jak PowerPoint, aby
uzyska¢ mozliwos¢ interaktywnego wyswietlania modelu 3D.

e Skontaktowac sie z autoryzowanym dostawca technologii, aby wykorzystac
niestandardowe mozliwosci AR, VR lub sieciowe odpowiednio do potrzeb. Aby uzyskac
wiecej informacji lub dowiedzie¢ sie wiecej na temat zatwierdzonych dostawcéw, zobacz
oficjalny blog SOLIDWORKS.

Tylko przegladarki od autoryzowanych dostawcow obstugujg zaawansowane funkcje
plikow wyeksportowanych do formatu XR. Funkcje te obejmujg animacje, badania
ruchu, widoki rozstrzelone, stany wyswietlania, konfiguracje, kalkomanie i metadane.

Narzedzie eksportu z uzyciem technologii rozszerzonej rzeczywistosci:
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poprawia wspétprace w zakresie wewnetrznych i zewnetrznych ocen projektow,
zwieksza efektywnos$c¢ sprzedazy projektéw dzieki wykorzystaniu atrakcyjnych metod
prezentacji.

umozliwia szkolenie pracownikow w zajmujacy sposob w zakresie montazu i obstugi
produktow. Na przyktad mozna utworzy¢ prezentacje instruktazowa w formacie
rozszerzonej rzeczywistosci, aby nauczy¢ mechanikéw sposobdw serwisowania maszyny
MRI w przypadku pekniecia czesci — wszystko przy uzyciu oryginalnego pliku
SOLIDWORKS CAD.

Aby wyeksportowac plik do formatu gITF:

1. Po otwarciu pliku klikng¢ Plik > Zapisz jako.
2. W oknie dialogowym Zapisz jako wybrac opcje Rzeczywistos$¢ rozszerzona (*.GLTF)
lub Rzeczywistos$¢ rozszerzona (*.GLB).
3. Klikng¢ Opcje i okresli¢ ustawienia eksportu plikow do formatu rzeczywistosci
rozszerzonej:
Scena Eksportuj widoki Eksportuje widoki z oprogramowania
SOLIDWORKS.
Eksportuj kamery Eksportuje kamery z oprogramowania
SOLIDWORKS.
Eksportuj swiatta Eksportuje swiatta do pliku w formacie
.KHR_Light (Khronos Light Extension).
Animacje Eksportuj badania Eksportuje animacje na osi czasu jako
ruchu sekwencje klatek kluczowych gITF.
Eksport widoku Eksportuje widoki rozstrzelone jako
rozstrzelonego sekwencje klatek kluczowych gITF.
4, Klikng¢ OK.

Odczytywanie danych mozaiki z plikow CAD
innych producentow

SOLIDWORKS 3D Interconnect odczytuje dane mozaiki z plikéw CAD innych producentéw.

W oknach dialogowych Otwérz i Wstaw komponent jest dostepna opcja Jako obiekt
graficzny. Ta opcja importuje pliki jako graficzne siatki 3D, a nie obiekty brytowe lub
powierzchniowe. Mozna takze wczytywac dane BREP z zaimportowanych plikéw czesci i
ztozen.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodatek SOLIDWORKS Inspection
e Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection

Program SOLIDWORKS Inspection jest dostepny jako oddzielny produkt, ktéry moze by¢
uzywany z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i
SOLIDWORKS Premium lub jako catkowicie niezalezna aplikacja (patrz SOLIDWORKS Inspection
Standalone).

Dodatek SOLIDWORKS Inspection

Lista cech charakterystycznych

Postac listy cech charakterystycznych zostata zmieniona z drzewa na tabele. Umozliwia
to skondensowanie widoku oraz utatwia grupowanie, rozgrupowywanie, sortowanie i
porzadkowanie. Istnieje takze mozliwos¢ personalizacji i zmiany formatowania raportéw.

Za pomoca skrotéw klawiaturowych (Ctrl + klikniecie lub Shift + klikniecie) mozna wybrac
wiele cech charakterystycznych, aby zmieni¢ ich kolejnosc.

Nowe kolumny obstugujq operacje grupowania/rozgrupowywania. W kolumnach znajduje
sie numer ID (numer odnosnika) i numer cechy charakterystycznej. To wazne,
poniewaz, ze wzgledu na koniecznos¢ oszczedzania miejsca, raport moze zawierac¢ dwie
cechy charakterystyczne (np. 18.1 i 18.2), ale tylko jeden odnos$nik (18) na rysunku.

Dzieki grupowaniu i rozgrupowywaniu mozna:

e grupowac podobne cechy charakterystyczne;
e tworzyc¢ wiele cech charakterystycznych, ktére wspotdzielg unikalny odnosnik;
e oznaczac unikalne cechy charakterystyczne jako ,kluczowe”.
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Kluczowa cecha charakterystyczna z osobnym odnosnikiem

Wiasciwosci dostosowane

Mozna dodac nieograniczong liczbe wtasciwosci dostosowanych lub wybrac je ze wstepnie
zdefiniowanej listy (np. Sprawdzone przez i Zaznaczone wedlug daty).

Wiasciwosci dostosowane sg czesto potrzebne przy tworzeniu raportéw inspekcji. Aby
zaoszczedzi¢ czas i ustandaryzowac procesy, mozna zdefiniowaé wiecej dostosowanych
wiasciwosci na poziomie projektu i zapisa¢ je w szablonie.

Dostosowane wiasciwosci mozna wyeksportowac do raportu inspekcji w formacie programu
Microsoft® Excel® lub zapisa¢ w szablonie projektu.

Wyodrebnianie informacji z tabel otworow

Mozna wyodrebni¢ wszystkie informacje z tabel otworéw. Mozna tez przechwytywac
wszystkie informacje dostepne w rysunkach, w tym ztozone tabele otworow.

Z boku tabel otworéw pojawig sie odnosniki. Mozna dostosowac ich lokalizacje za pomocg
menu Dodaj/Edytuj odnosniki. Mozna takze ukry¢ odnosniki.

Wszystkie informacje zawarte w tabelach otwordéw, w tym wspdtrzedne X i Y otwordw,
sg uwzgledniane w drzewie cech charakterystycznych.

TAG A LOC Y LOC SIZE
@ A o 2 @ 6.6 THRU ALL
@ A2 33.50 12.91 LI @ 1485 T 4
@ - it 120 @ 4.6 THRU ALL
@ B2 75.50 12.06 NP 128 K 90°
e ol 7721 12 .84 @& T 19.05
° D1 128.10 11.19 @143 T 18.03

3/8 Rc Tapped Hole
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Obstuga stref

W przypadku zdefiniowania strefy w rysunku SOLIDWORKS strefa odnosnika jest
automatycznie obliczana dla kazdej cechy charakterystycznej. Strefa jest wyswietlana w
nowym polu we wtasciwosciach cechy charakterystycznej.

Strefe mozna dodac¢ do dostosowanego raportu inspekcji programu Microsoft Excel za
pomocg edytora szablondw.

Rysunki inspekcji moga miec setki odnosnikéw, wiec znalezienie odnos$nikdéw uzywanych
w raporcie moze by¢ trudne. Dodanie strefy do raportow inspekcji utatwia wyszukiwanie
odnos$nikdw.

Autonomiczna wersja SOLIDWORKS Inspection

SOLIDWORKS PDM Integration

SOLIDWORKS PDM Integration jest cze$ciq autonomicznej edycji SOLIDWORKS Inspection
od wersji 2018 Service Pack 2.0. Pomaga uzytkownikom uwzglednia¢ zarzgdzanie jakoscig
w procesie opracowywania produktow.

Korzystajac z karty SOLIDWORKS PDM w menedzerze polecen CommandManager, mozna
uzyskac¢ dostep do narzedzi SOLIDWORKS PDM takich jak Wyewidencjonuj,
Zaewidencjonuj, Szukaj czy Pobierz najnowszg wersje.

Taka integracja utatwia inzynierom jakosci centralizowanie przechowywanych projektéw
kontroli — w tym plikéw i raportow dotyczacych projektéw — i zarzadzanie nimi. Kontrola
wersji pomaga zapobiegac utracie danych, a narzedzie Szukaj skraca czas poswiecany
na wyszukiwanie projektow kontroli.
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SOLIDWORKS Manage

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dodawanie struktury folderow odniesien

e Alternatywne opcje dla wlasciwoséci mapowania

e Wydajnoé¢ pracy z lista materiatéw

e Wskaznik zawartosci karty LM

e Zmiana stanu SOLIDWORKS PDM za posrednictwem wyniku procesu
¢ Narzedzie pliku konfiguracyjnego

e Kopiowanie wartosci niestandardowych w elementach LM
e Szablony dokumentu

e Zduplikowane elementy linii LM

¢ Konfiguracja szablonu eksportowania

e  Wybér grup pol

e Peilny klient sieci Web

e Godziny dla dni roboczych w projektach

e Importowanie danych LM z pliku Microsoft Excel

e Obstuga nieaktywnych konfiguracji w procesach

e Okienko szczeg6téw elementu dla widoku LM

e Obiekty potaczonych rekordow

e Lista ostatnich dokumentéw

¢ Synchronizacja recznie okreslanej ilosci

e Hipertacza typu obiektu

e Lepsza wydajnos¢ synchronizacji

e Tekst sformatowany w polach notatek

e Rekordy SOLIDWORKS PDM na karcie Gdzie uzywane

e Dzielenie numeréw generowanych przez funkcje automatycznego numerowania
e Dzielenie projektow na etapy

¢ Pomoc techniczna dla komponentow wewnetrznych

e Obrazy miniatur plikow SOLIDWORKS PDM

e Aktualizacja zmiennych SOLIDWORKS PDM

SOLIDWORKS Manage jest zaawansowanym systemem zarzgdzania danymi, ktéry oferuje
jeszcze petniejszqg integracje globalnego zarzadzania plikami i aplikacji zapewniang przez
SOLIDWORKS PDM Professional.

SOLIDWORKS Manage to kluczowy element, jesli chodzi o zarzadzanie danymi rozproszonymi.
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Dodawanie struktury folderéw odniesien

Mozna dodac strukture folderdw, aby uporzadkowac odniesienia podobnie jak w przypadku
istniejgcej struktury folderow dla plikdéw powigzanych.

Aby dodac strukture folderow odniesien:

1. W narzedziu Administracja edytowac obiekt, a nastepnie klikng¢ karte Pliki powigzane.
W sekcji Odniesienia klikng¢ Nowy folder.

Wpisa¢ nazwe dla nowego folderu.

Opcjonalne: Zdefiniowa¢ wymagane prawa dostepu.

Powtorzy¢ kroki od 2 do 4, aby dodac¢ wiecej folderdw.

Mozna przeciggng¢ foldery w celu ich uporzgdkowania.

A WwN

Alternatywne opcje dla wtasciwosci mapowania

Program SOLIDWORKS Manage umozliwia uzywanie alternatywnych opcji mapowania
numerdw czesci i wartosci opisow z plikdw SOLIDWORKS PDM.,

Aplikacja wykorzystuje inne opcje mapowania, gdy poczatkowe opcje mapowania nie sq
dostepne.

Wydajnosc¢ pracy z listg materiatow

Administrator moze okresli¢ liczbe poziomdw LM tadowanych po kliknieciu po raz pierwszy
przez uzytkownika karty LM rekordu.

Poprawia to wydajnos¢ wyswietlania LM z tysigcami elementow linii.

Ustawianie liczby poziomow do wyswietlania w systemie

Aby okresli¢ liczbe pozioméw do wyswietlania w systemie:

1. Otworzy¢ narzedzie Administracja i wybra¢ Zaawansowane.
2. Na karcie Ogdlne okresli¢ liczbe poziomdéw LM, ktére majg by¢ wyswietlane.

Zmiana preferowanej liczby poziomow

Aby zmieni¢ preferowang liczbe poziomoéw:

1. Na karcie LM klikng¢ Narzedzia, a nastepnie wybrac Liczba poziomoéw do
wyswietlenia.

2. Wybrac tryb, ktéry ma zostac zmieniony.

3. Wybra¢ liczbe poziomow.

To ustawienie jest stosowane do wszystkich widokéw LM dla danego uzytkownika.
Gdy uzytkownik rozwinie poziom, sg tadowane dodatkowe poziomy.
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Wskaznik zawartosci karty LM

Puste warianty LM sg wy$éwietlane jako . Warianty LM z elementami linii sa wy$wietlane
jako E,

Opcja numeru czesci konfiguracji

Podczas tworzenia wirtualnych konfiguracji lub uaktywniania nieaktywnych konfiguracji
opcja Uzyj gtbwnego numeru czesci + nazwy konfiguracji taczy numer czesci rekordu
rodzica z ciggiem znakow wprowadzonym przez uzytkownika. Ta opcja kojarzy rekordy
konfiguracji z rekordami ich rodzicow.

Zmiana stanu SOLIDWORKS PDM za
posrednictwem wyniku procesu

Stan pliku SOLIDWORKS PDM o podnoszonym poziomie mozna zmienic¢ za po$rednictwem
wyniku procesu.

Zapewnia to kontrole nad plikami SOLIDWORKS PDM, ktére zostaty zataczone jako
powigzane elementy do procesu SOLIDWORKS Manage. Inicjuje to takze zadania pliku
SOLIDWORKS PDM z SOLIDWORKS Manage.

Aby zmieni¢ stan SOLIDWORKS PDM za posrednictwem wyniku procesu:

1. W kreatorze Zarzadzanie procesem przejs¢ do strony Wiasciwosci.

2. W obszarze schematu wybrac etap, a nastepnie wezet wyjsciowy.

3. Klikng¢ Nowy i wybra¢ Zmien stan PDM z listy.

4. W oknie dialogowym Zmien dane wyjsciowe stanu klikna¢ L i wybrac z list Obiekt
PDM, Tok prac, Stan poczatkowy i Przejscie.

Klikna¢ kolejno Zapisz i Zamknij.

Opcjonalne: Dodac¢ wszelkie dodatkowe zmiany stanu jako wymagane dla tego wyniku
etapu i klikng¢ Zamknij w oknie dialogowym Zmien dane wyjsciowe stanu.

o wu

Narzedzie pliku konfiguracyjnego

Za pomocg nharzedzia swm.configwizard.exe mozna przetestowac potaczenie z serwerem
licencji i zresetowac¢ hasto administratora dla SOLIDWORKS Manage.

Testowanie potgczenia z menedzerem licencji SolidNetWork
License Manager

Aby przetestowaé potaczenie z menedzerem licencji SolidNetWork License
Manager:

1. W Kreatorze pliku konfiguracyjnego klikng¢ Otwérz i wybrac¢ plik w formacie . swmc.
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2. W sekcji Serwer licencji SWM wprowadzi¢ nazwe serwera licencji i klikng¢ Testuj
potaczenie.

Jesli potaczenie zostanie nawigzane pomyslinie, pojawi sie komunikat o powodzeniu.
W przeciwnym wypadku nalezy sie upewnic, ze nazwy serwera licencji oraz czesci sq
prawidtowe oraz ze serwer licencji jest uruchomiony.

Resetowanie hasta administratora SOLIDWORKS Manage

Aby zresetowa¢ hasto administratora SOLIDWORKS Manage:

1. W Kreatorze pliku konfiguracyjnego klikng¢ Resetuj hasto do konta administratora.
2. Wprowadzi¢ stare hasto do bazy danych SQL.

3. Wprowadzi¢ nowe hasto.

4. Klikna¢ OK.

Dziat pomocy technicznej moze uzywac tej funkcji w celu rozwigzywania problemoéw
z bazami danych klientow.

Kopiowanie wartosci niestandardowych w
elementach LM

Mozna uzy¢ okna dialogowego Kopiuj z, aby skopiowac wartosci z pdl niestandardowych
podczas kopiowania elementéw LM z jednego wariantu LM do innego.

Jesli elementy LM juz istniejg, aplikacja kopiuje tylko wartosci pdl niestandardowych.

Zrodiowe i docelowe warianty LM musza mieé takie same nazwy pél oraz zgodne typy
danych.

Szablony dokumentu

Podczas tworzenia nowego rekordu dokumentu mozna wybrac plik zrodtowy z obiektu
dokumentu SOLIDWORKS Manage lub pliku SOLIDWORKS PDM.

Administrator moze okresli¢, ktorzy uzytkownicy bedg mogli wybrac istniejacy plik.

Zduplikowane elementy linii LM

Istnieje mozliwos$¢ dodawania zduplikowanych wierszy do LM. W nowym wierszu mozna
przypisa¢ wartosci alternatywne do dostosowanych witasciwosci pol LM.

Oto przyktad: LM CAD wymaga czterech $rub, a dwie z nich muszg mie¢ inne wykonczenie.
W tej sytuacji mozna utworzy¢ pojedynczy element wiersza, a nastepnie go zduplikowad.
Niestandardowe pola LM umozliwiajg wprowadzenie dodatkowych informacji. W kolumnie
Reczna ilosé nalezy tak zmieni¢ wartosé, aby taczna liczba pozostata taka sama.
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Wiaczanie funkcji zduplikowanych elementow linii

Dla kazdego wariantu LM mozna wiaczy¢ funkcje zduplikowanych elementdw linii.

Aby wilaczy¢ funkcje zduplikowanych elementow linii:

1. Otworzy¢ narzedzie Administracja lub klikng¢ prawym przyciskiem myszy obiekt w
oknie i wybra¢ Narzedzia > Administracja.

2. W obszarze Lista materiatéw obiektu wybrac istniejacy wariant LM lub utworzy¢
nowy.

3. Na karcie Inne opcje wybra¢ Zezwol na zduplikowane numery czesci.
4. Klikng¢ kolejno Zapisz i Zamknij.

Dodawanie zduplikowanego elementu linii

Aby dodac¢ zduplikowany element linii:

1. Poddac¢ edycji wariant LM.
2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy element linii i wybra¢ Zduplikowana linia.

Konfiguracja szablonu eksportowania

Konfiguracja szablonu eksportowania oferuje nowe opcje umozliwiajace obstuge bardziej

specjalistycznych wystgpien.

¢ Pola wyjsciowe o statej dlugosci

¢ Nazwy plikéw wyjsciowych oparte na schemacie numerowania

¢ Dodawanie wszystkich elementéw LM do jednego pliku

¢ Warunki elementéw linii

o Eksportowanie wielopoziomowych LM do plikéw rodzicow/potomkow dla
kazdego poziomu

¢ Konfigurowanie szablonéw do uzytku na podstawie innych obiektéw
odniesienia

¢ Opcja najnowszej wersji lub ,jak zaewidencjonowano” dla LM

Wybor grup pol
Przy tworzeniu nowego pliku SOLIDWORKS PDM w SOLIDWORKS Manage mozna ukry¢
niektore grupy pol.

Uzytkownik moze wyswietli¢ dodatkowe grupy pdl, ktére zostaty dodane do obiektu
SOLIDWORKS PDM, i ukry¢ karty danych SOLIDWORKS PDM. Pozwala to uzywac wielu
grup pol dla pojedynczej karty danych.
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Petny klient sieci Web

SOLIDWORKS Manage oferuje petnego klienta sieci Web, ktérego wyglad i sposob obstugi
sq zblizone do klienta na komputer stacjonarny.

Przy uzyciu petnego klienta sieci Web uzytkownicy wewnetrzni moga tworzy¢ i edytowac
struktury produktow, korzystajac z funkcji Element.

Nadal dostepny jest istniejgcy klient sieci Web, ktory jest bardziej odpowiedni dla
uzytkownikéw zewnetrznych.

Petny klient sieci Web jest dostepny jako osobny program do pobrania i nie jest
uwzgledniony w Menedzerze instalacji SOLIDWORKS.

Godziny dla dni roboczych w projektach

Mozna ustawic liczbe godzin pracy dla kazdego dnia, w tym soboty i niedzieli. Pomoze to
obliczy¢ czas potrzebny do ukonczenia etapu na podstawie czasu wymaganego przez
wszystkie uwzglednione zadania.

Na przyktad po wprowadzeniu 4 godzin pracy w soboty i 8 godzin w dniach od poniedziatku
do pigtku mozliwe bedzie wykonanie 44 godzin pracy nad zadaniami kazdego tygodnia.
Godziny pracy mozna ustawi¢ na poziomie systemu i zmodyfikowac dla poszczegdlnych
projektow.

Wczeséniej mozna byto wybrac tylko dni robocze, a dla kazdego dnia byta ustawiona
wartos¢ 8 godzin.

Ustawianie domysinych godzin roboczych

Aby ustawi¢ domysine godziny robocze:

1. Otworzy¢ narzedzie Administracja lub klikngé prawym przyciskiem myszy Projekty
w gtownym interfejsie uzytkownika.

2. Klikng¢ Narzedzia > Administracja.

Klikng¢ w okienku Struktury i wybra¢ Projekty.

4. Na stronie Godziny robocze ustawi¢ godziny.
Zmiana godzin pracy w systemie nie wptywa na istniejqce projekty.

w

Zmiana godziny pracy

Aby zmieni¢ godziny pracy:

1. Otworzy¢ i wyewidencjonowac istniejacy projekt.

2. Wybra¢ opcje Planowanie w celu wyswietlenia wykresu Gantta.
3. Na pasku narzedzi klikng¢ Opcje.

4. Ustawi¢ godziny i klikng¢ Zapisz.
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Importowanie danych LM z pliku Microsoft Excel

Mozna importowac listy materiatéw (LM) z pliku programu Microsoft® Excel®. Plik musi
by¢ oparty na szablonie zdefiniowanym dla typu LM.

Aplikacja wyszukuje tylko rekordy istniejgce w tym samym obiekcie. Jesli rekord nie
istnieje, aplikacja automatycznie dodaje linie tekstu do LM. Nie tworzy nowego rekordu.
Podczas edycji LM mozna uzy¢ opcji Zastap, aby zastapic linie tekstu rekordem.

Funkcja importu nie obstuguje wielopoziomowego importowania LM.

Obstuga nieaktywnych konfiguracji w procesach

Po dodaniu rekordu rodzica do procesu nieaktywne konfiguracje sg automatycznie
ukrywane.

Dotychczas wszystkie konfiguracje, w tym rowniez nieaktywne, byty dodawane do procesu.

Okienko szczegotow elementu dla widoku LM

W okienku szczegdtow elementu na karcie Wtasciwosci mozna wyswietli¢c dodatkowe
szczegoty LM.

W okienku sg wyswietlane nastepujace informacje o wybranym elemencie LM:

Wiasciwosci. Wyswietla odniesienia, miniatury, informacje o stanie rekordu i wtasciwosci.
Po wybraniu odniesienia wyswietlane sg jego wtasciwosci.

Podglad. Wyswietla podglad wybranego elementu LM lub wybrany dokument odniesienia
danego elementu LM.

W przypadku obiektdw rekordéw podglad nie jest dostepny.

Szukaj. Umozliwia wyszukiwanie elementow, ktére mozna dodac do LM w trybie edycji
LM.

Wyswietlanie szczegotéw LM w okienku szczegotow
elementu

Aby wyswietli¢ szczegoty LM w okienku szczego6tow elementu:

1.

Otworzy¢ karte wtasciwosci rekordu z wigczong kartg LM oraz zdefiniowanym
wariantem LM.

Na karcie wtasciwosci rekordu wybra¢ LM w lewym okienku.

Klikna¢ strzatke w lewo w gérnym prawym rogu okna karty wtasciwosci, aby rozwingé
okienko.

Wybrac¢ element linii w wariancie LM.
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Obiekty potgczonych rekordow

Obiekty potaczonych rekorddw umozliwiajg uzywanie oddzielnych, lecz potaczonych
elementow do przedstawiania struktury produktu.

Aplikacja zapisuje potgczone rekordy w osobnym obiekcie rekordu posiadajacym facze
gtdéwnego odniesienia do rekordu dokumentu. Gtéwne odniesienia sg podobne do odniesien
standardowych, ale mogg rowniez sterowac¢ wartosciami pol, obrazami miniatur, LM,
powigzanymi plikami i innymi odniesieniami. Mozna wyewidencjonowac i podda¢ edycji
powigzane odniesienia bez wyewidencjonowywania gtdwnego odniesienia.

Pofaczone rekordy umozliwiajg firmom zapisywanie danych plikéw w dodatku SOLIDWORKS
PDM tak, aby byty one kontrolowane przez jedna grupe, ale dostepne dla innych grup z

uprawnieniami tylko do odczytu. Na przykfad dziat inzynierii moze kontrolowa¢ dane
plikow, a dziat produkcji ma do nich dostep tylko do odczytu.

Mozna utworzy¢ rekord potaczony z rekordu dokumentu lub niezaleznie przed utworzeniem
badz zatwierdzeniem rekordu dokumentu. W tym drugim przypadku gtéwne odniesienie
nie istnieje, ale mozna je dodac pdzniej.

Konfigurowanie potgczonych rekordow

Mozna skonfigurowac rekord potaczony w obiekcie dokumentu posiadajgcym odniesienie
gtéwne.

Zasady konfigurowanie rekorddéw potgczonych:

e Nalezy wybrac co najmniej jeden obiekt dokumentu i jeden obiekt rekordu.

e Obiekt dokumentu mozna potaczy¢ tylko z jednym obiektem rekordu.

e Mozna potaczy¢ wiele obiektéow dokumentu z jednym obiektem rekordu.

W przypadku obiektow dokumentu SOLIDWORKS PDM dostep do konfiguracji uzyskuje
sie za posrednictwem strony kreatora. Z kolei w przypadku standardowych obiektow
dokumentu pojawia sie nowa karta na koncu istniejacych kart.

Etapy konfiguracji:

1. Wybrac obiekt potaczonego rekordu.

2. Opcjonalne: Zdefiniowa¢ mapowanie pél.

3. Opcjonalne: Zdefiniowac pliki skojarzone z rekordem dokumentu lub odniesienia,
ktore majg zostac potaczone z rekordem potgczonym.

4. Opcjonalne: Zmapowac warianty LM pomiedzy obiektem dokumentu i obiektem
potaczonego rekordu.

5. Opcjonalne: Zmapowac grupy pol na obiekt potagczonego rekordu.
6. Okresli¢ schemat numeracji.

Mozna réwniez skonfigurowac standardowy obiekt dokumentu.
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Wybor obiektu potaczonego rekordu

Aby wybra¢ obiekt polaczonego rekordu:

1. W kreatorze konfiguracji SOLIDWORKS PDM, w obszarze Obiekt Potaczony rekord,
klikna¢ Konfiguruj.

2. W kreatorze Obiekt Potgczony rekord wybrac¢ obiekt na stronie Obiekt Potgczony
rekord, w obszarze Obiekt Potaczony rekord.

3. W obszarze Poczatkowy stan rekordu wybrac¢ stan cyklu zycia, co jest wymagane
dla nowo tworzonych rekordéw.

Definiowanie mapowania pol

Na stronie Mapowanie pdl mozna okresli¢ mapowanie pél pomiedzy obiektami dokumentu
i obiektami potgqczonego rekordu.

Aby zdefiniowa¢ mapowanie pol:

1. Na stronie Mapowanie pol klikng¢ komodrke w drugiej kolumnie, ktéra odpowiada polu
obiektu dokumentu w pierwszej kolumnie.

2. Klikng¢ komérke w trzeciej kolumnie i wybra¢ metode aktualizacji:

Opcja Opis

Pusta Brak aktualizacji.

Wartosci domysline, jezeli puste Jesli pole obiektu dokumentu jest puste,
jest uzywana wartos$¢ domysina.

Zawsze Wartos$¢ z pola obiektu dokumentu jest
uzywana zawsze, nawet jesli to pole jest
puste.
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3. Opcjonalne: W razie potrzeby skonfigurowac inne dostepne opcje:

Opcja Opis

Automatyczne mapowanie Wyszukuje identyczne nazwy w obiektach
dokumentu i rekordu i automatycznie
wybiera pasujace pole obiektu rekordu.

Zawsze aktualizuj Zmienia metode aktualizacji wszystkich
wierszy na Zawsze.

Uzyj wartosci domysinych, jezeli Zmienia metode aktualizacji wszystkich
puste wierszy na Uzyj wartosci domysinych,
jezeli puste.

e Typy pol obiektu dokumentu i obiektu rekordu musza by¢ zgodne.

e W przypadku zmiany wartosci w polu rekordu dokumentu po utworzeniu wczesniej
rekordu potaczonego aplikacja nie odzwierciedla automatycznie zmian. Zmiany
trzeba wtedy wprowadzi¢ recznie.

Definiowanie mapowania powigzanych plikow i plikow
odniesienia

Strona Mapowanie powigzanych plikow i plikdw odniesienia pozwala zdefiniowac pliki lub
odniesienia skojarzone z rekordem dokumentu, ktére mozna potaczy¢ z rekordem
potaczonym.

Takie mapowanie mozna zdefiniowac tylko raz podczas tworzenia potgczonego rekordu
z rekordu dokumentu. W przypadku wprowadzenia p6zniejszych zmian w plikach
powiazanych |lub odniesieniach rekord dokumentu nie zostanie zaktualizowany
automatycznie.

Nie nalezy kopiowac pliku podstawowego z rekordu dokumentu.
Spowodowatoby to utworzenie kopii pliku, ktora nie bylaby aktualizowana
w rekordzie potaczonym.

Aby zdefiniowaé mapowanie plikéw powiazanych lub odniesienia:

W obszarze Pliki powigzane lub Pliki odniesienia klikngé¢ w drugiej kolumnie komorke,
ktora odpowiada folderowi obiektu dokumentu w pierwszej kolumnie.

Opcje mapowania BOM

Strona Opcje mapowania BOM mapuje warianty LM pomiedzy obiektem dokumentu a
obiektem potgczonego rekordu.

Mozna skopiowac¢ zawartos¢ wariantow LM pliku podstawowego do wariantéw LM
potaczonych rekordow. Nazwy pél mogg by¢ rézne, ale typy pol muszg by¢ podobne.
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Kopiowanie wariantéw LM

Aby skopiowaé warianty LM:

1. Klikna¢ komdrke w drugiej kolumnie, obok wariantu LM obiektu dokumentu w pierwszej
kolumnie.

2. Wybrac¢ wariant LM obiektu potaczonego rekordu w celu odebrania danych.

Wybdr nazwy pola niestandardowej LM

Mozna wybra¢ nazwe pola niestandardowej LM dla obiektu potagczonego rekordu.
Aby wybraé niestandardowa nazwe pola LM:

1. Po lewej stronie wybra¢ wariant LM.

2. Po prawej stronie klikng¢ komérke w drugiej kolumnie, obok nazwy dostosowanego
pola obiektu dokumentu.

Mapowanie grup pol na obiekt potgczonego rekordu

Strona opcji Grupa pdél pozwala mapowac grupy pol z obiektu dokumentu na obiekt
potaczonego rekordu.

Aby zmapowac¢ grupy pél na obiekt polaczonego rekordu:

Klikng¢ komérke w drugiej kolumnie, ktéra odpowiada grupie pdl obiektu dokumentu w
pierwszej kolumnie.

Opcje schematu numerowania

Ponizej przedstawiono opcje dotyczace numeru czesci, ktéry jest przypisywany do nowego
obiektu potaczonego rekordu tworzonego z rekordu dokumentu.

W przypadku nowych rekordéw tworzonych w potaczonym obiekcie bez gtéwnego
odniesienia nalezy uzy¢ schematu numeracji zdefiniowanego dla danego obiektu.

Opcje schematu numerowania Opis

Wygeneruj nowy numer rekordu Wykorzystuje schemat numerowania
zdefiniowany dla obiektu rekordu i nie
uzywa zadnej wartosci z rekordu obiektu
dokumentu.

Uzyj numeru dokumentu Uzywa numeru czesci z rekordu obiektu
dokumentu i oferuje dodatkowe opcje
zastgpienia istniejacych ciggow tekstowych
wstepnie zdefiniowanymi ciggami.
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Opcje schematu numerowania Opis

Potacz schematy numeracji taczy numer czesci z rekordu obiektu

dokumentu i schemat numeracji z obiektu
potgczonego rekordu. Dodatkowe opcje
umozliwiajg okreslenie, ktéory numer ma
wystepowac wczesniej w wartosci i czy
wymagany jest znak rozdzielajacy miedzy
wartosciami.

Tworzenie potgczonych rekordow

Mozna tworzy¢ potaczone rekordy bezposrednio z rekordu dokumentu lub niezaleznie (a
potem potaczy¢ je z rekordem dokumentu).

Tworzenie pojedynczych potaczonych rekordow

Aby utworzy¢ pojedyncze polaczone rekordy:

1.

2.

Klikng¢ gtowna siatke obiektu dokumentu, ktory zostat skonfigurowany dla potaczonych
rekordow.

Klikng¢ prawym przyciskiem myszy rekord, a nastepnie klikng¢ Rekordy > Utworz
potaczone rekordy.

Aplikacja utworzy nowy potaczony rekord w obiekcie potaczonego rekordu.

Numer poftaczonego rekordu pojawi sie w kolumnie Potaczone rekordy. Jest to pole
typu obiektu, ktére umozliwia dwukrotne klikniecie wartosci w celu uzyskania dostepu
do karty wtasciwosci potagczonego rekordu. Kiedy uzytkownik wyswietla obiekt
pofaczonego rekordu, w kolumnie Gtéwne odniesienie jako pole typu obiektu jest
pokazywane gtéwne odniesienie.

Tworzenie potgczonych rekordow przy uzyciu kreatora

Aby utworzy¢ potaczone rekordy przy uzyciu kreatora:

1.

2.

Klikng¢ gtdwna siatke obiektu dokumentu, ktdéry zostat skonfigurowany dla potgczonych
rekordéw.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy rekord, a nastepnie klikng¢ Rekordy > Utworz
potaczone rekordy przy uzyciu kreatora.

Zostanie wyswietlony kreator Utworz potaczone rekordy, w ktorym dostepne sg
dodatkowe opcje tworzenia potaczonych rekordow.

Numer potaczonego rekordu pojawi sie w kolumnie Potaczone rekordy. Jest to pole
typu obiektu. Mozna dwukrotnie klikng¢ wartos¢, aby uzyskac dostep do karty
wiasciwosci potaczonego rekordu. Kiedy uzytkownik wyswietla obiekt potgczonego
rekordu, w kolumnie Gléwne odniesienie jako pole typu obiektu jest pokazywane
gtowne odniesienie.

Na stronie Utwdrz potaczone rekordy widac rekord obiektu wybranego dokumentu i
wszystkie elementy potomne z wybranego wariantu LM.
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3. Opcjonalne: wybra¢ wiersz po lewej stronie, aby wyswietli¢ wartosci pol uzywanych
dla potgczonego rekordu po prawej stronie.

Jezeli potaczony rekord bedzie juz istnie¢ dla obiektu dokumentu, jego numer czesci
pojawi sie w kolumnie Potaczone rekordy.

4. Wybra¢ wymagane ustawienia i wprowadzi¢ odpowiednie dane wejsciowe.
5. Klikng¢ Utwérz polaczone rekordy.

Potaczone rekordy zostang utworzone. Zamkniecie kreatora nie spowoduje usuniecia
rekordow.

Stan kazdego potaczonego rekordu jest wyswietlany w kolumnie Stan. Pomysinie
utworzone rekordy majq stan Gotowe. W przypadku jakiegokolwiek niepowodzenia
stan zmienia sie na Niepowodzenie.

Tworzenie struktur BOM potaczonych rekordow

Strona Utwoérz struktury BOM potaczonych rekordow pozwala tworzy¢é BOM (LM), ktére
sktadajq sie z nowo utworzonych rekordéw potaczonych.

Aby utworzy¢ struktury BOM potaczonych rekordow:

1. Wybrac¢ rekord po lewej stronie.
2. Klikngé¢ Utwoérz BOM.

3. Opcjonalne: Aby wyswietli¢ rekordy w wariancie BOM po prawej stronie, ponownie
wybrac rekord po lewej stronie.

4. Opcjonalne: Aby edytowac warianty BOM potgczonego rekordu, nalezy klikngé¢ Edytuj.
Narzedzia edycji sg wyswietlane w menu kontekstowym.

Tworzenie potgczonych rekordéw na podstawie danych
wyjsciowych procesu
Ta metoda tworzy automatycznie potaczony rekord dla obiektow dokumentéw dotgczonych

do procesu. Jesli dotaczony rekord dokumentu nie ma skonfigurowanego obiektu
potaczonego rekordu, rekord nie zostaje utworzony, ale proces jest kontynuowany.

Giowne odniesienia

Za pomocg pierwszej metody tworzenia rekordow mozna utworzy¢ rekord potaczony i
dotaczy¢ podstawowy plik jako odniesienie w pdzniejszym czasie.

Metoda ta umozliwia utworzenie struktury produktu przy uzyciu podejscia ,od géry w dot”
i nie wymaga plikow. Niektore rekordy moga nigdy nie miec¢ odniesienia gtdwnego.

Dodawanie rekordu dokumentu jako gtéwnego odniesienia

Rekord dokumentu mozna dodac¢ jako gtéwne odniesienie do istniejacego rekordu, uzywajac
standardowego procesu.

Aby dodac rekord dokumentu jako gldwne odniesienie:
1. Klikna¢ prawym przyciskiem myszy rekord, a nastepnie klikng¢ Dodaj odniesienie.
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2. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy odniesienie i wybra¢ Ustaw/usun jako glowne
odniesienie, aby ustawi¢ lub usung¢ rekord dokumentu jako gtéwne odniesienie.

Giéwne odniesienia sg wyswietlane czcionka pogrubiong, a w kolumnie Gtowny
wyswietlana jest wartos$¢ Tak.

Lista ostatnich dokumentow

Panel M6j pulpit nawigacyjny i Skréty w prawym okienku zawiera liste ostatnio otwieranych
dokumentach.

Synchronizacja recznie okreslanej ilosci

Kolumna recznie okreslanej ilosci jest synchronizowana z recznie wprowadzanymi zmianami
na LM SOLIDWORKS PDM.

Udoskonalenia obejmuja:

e Dwukierunkowa aktualizacja ilosci recznych z LM obliczonych w SOLIDWORKS PDM.
e Dodatkowe mozliwosci synchronizacji:

¢ pojedynczych lub wybranych elementoéw linii,
e pojedynczych lub wybranych elementéw linii z potomkami.
¢ Najwazniejsze udoskonalenia:

e Zbtte tto oznacza modyfikacje wprowadzone przed zapisaniem LM.
e Pomaranczowe tto oznacza edytowanie reczne.
e Tekst pogrubiony oznacza, ze edytowanie reczne jest zgodne z wartoscig rzeczywista.

Hipertacza typu obiektu

Mozna wybra¢ konkretny rekord, aby wyswietli¢ jego szczegoty z wielu wartosci w polu
typu obiektu.

Klikng¢ dwukrotnie pole typu obiektu z wieloma wartosciami, aby wyswietli¢ okno dialogowe
Potaczone rekordy, a nastepnie wybrac rekordy do otwarcia.

Lepsza wydajnosc¢ synchronizacji

Zwiekszono wydajnos¢ synchronizacji obiektéw SOLIDWORKS PDM o duzej liczbie plikow
i folderow. W oknie dialogowym Szczegdty synchronizacji wyswietlane sg kroki
synchronizacji.

Aby otworzy¢ okno dialogowe Szczegoély synchronizacji:

1. Edytowac obiekt SOLIDWORKS PDM.
2. W oknie dialogowym przej$¢ do strony Potgczenie.
3. Wybra¢ Pokaz kroki synchronizaciji.

122



SOLIDWORKS Manage

4. Klikna¢ OK.

Tekst sformatowany w polach notatek

Pola typu , notatka” sg teraz bardziej elastyczne i umozliwiajg zapisywanie tekstu
sformatowanego jako wartosci pola. Ta opcja umozliwia wyswietlanie zawartosci takiej
jak zdjecia i tekst sformatowany.

Wiaczanie pola notatki w celu zapisania tekstu
sformatowanego

Aby wiaczy¢ pole notatki w celu zapisania tekstu sformatowanego:

1. Edytowac pole w narzedziu Administracja.
2. Na karcie Opcje wybra¢ Uzyj formatu tekstu sformatowanego.

Po przetgczeniu z tekstu sformatowanego na zwykty tekst aplikacja usuwa obrazy
lub formatowanie tekstu.

Dodawanie tekstu sformatowanego do wtgczonego pola
notatki

Aby dodac tekst sformatowany do wiaczonego pola notatki:

1. Wyewidencjonowac i otworzy¢ plik.

2. Skopiowac plik obrazu lub tekst sformatowany z systemu plikow i wklei¢ go w polu
notatki. Mozna rowniez skopiowac obraz z edytora tekstow.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy w polu notatki, aby uzyskac dostep do narzedzi
formatowania tekstu.

Rekordy SOLIDWORKS PDM na karcie Gdzie
uzywane

W widoku Eksploratora systemu Microsoft® Windows® dla SOLIDWORKS Manage, na karcie
Gdzie uzywane, mozna przegladac rekordy SOLIDWORKS PDM zataczone jako elementy
dostawy projektu.
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Dzielenie numerow generowanych przez funkcje
automatycznego numerowania

W razie potrzeby mozna podzieli¢ numery wygenerowane przez funkcje automatycznego
numerowania i dodac¢ do nich separator. Podziat zmieni tylko sposdb wyswietlania numerow.
Numery w systemie pozostang niezmienione.

Aby podzieli¢ numery generowane przez funkcje automatycznego numerowania:

1.
2.
3.

© XN Uk

Otworzy¢ narzedzie Administracja i wybra¢ Zaawansowane.

Wybra¢ Schemat numeracji.

Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Utworzy¢ nowy schemat numeracji i doda¢ automatyczne numerowanie.
e Edytowac istniejgcy schemat numeracji.

Edytowac automatyczne numerowanie.

Wybra¢ Automatyczne numerowanie podziatu.

Klikna¢ Konfiguruj.

Klikna¢ & i wprowadzi¢ separator w pierwszej kolumnie.

Okresli¢ pozycje podziatu od lewej strony automatycznego numerowania.
Opcjonalne: Dodac¢ kolejne podziaty.

Zmiana istniejgcego schematu numeracji zostanie zastosowana tylko do nowych
rekordéw. Istniejgce rekordy pozostang niezmienione.

Wytaczanie automatycznego przyrostu dla opcji Kopiuj z

Kiedy uzytkownik korzysta z innego pola i tworzy nowy rekord z istniejgcego rekordu przy
uzyciu opcji Kopiuj z, moze wytaczyc¢ przyrost dla funkcji Autom. numerowanie. Pozwala
to uzyska¢ unikatowy numer czesci.

Aby wytaczy¢ funkcje automatycznego przyrostu dla opcji Kopiuj z:

Nouhkwbh=

Otworzy¢ narzedzie Administracja.

W okienku Struktury wybra¢ Dokumenty i rekordy.

Poddac obiekt edycji.

W obszarze obiektu Pola wybra¢ Grupy pol.

Edytowac istniejgcg grupe pol lub utworzy¢ nowa.

Na karcie Inne opcje wybra¢ Nie zwiekszaj domys$inie automatycznego numeru.
Klikna¢ kolejno Zapisz i Zamknij.

Dzielenie projektow na etapy

Etapy projektu mozna podzieli¢, aby uwzgledni¢ czas bez pracy. Zapewnia to lepszy wglad
w ilo$¢ pracy potrzebng do ukonczenia danego etapu, a takze pozwala precyzyjnie
wyznaczy¢ date rozpoczecia i date ukonczenia.
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Oto przyktad: Etap wymaga 40 godzin pracy i uwzglednia dwutygodniowq przerwe, podczas
ktorej praca nie bedzie wykonywana. Mozna go podzieli¢ na dwie 20-godzinne czesci z
80-godzinng (dwutygodniowq) przerwa. Bez podziatu ten etap potrwatby 3 tygodnie, a
jego procent ukonczenia wynidstby 17% w przypadku wykonania 20 godzin pracy. Po
podzieleniu bedzie to 50% ukonczenia.
Aby podzieli¢ projekty na etapy:
1. Otworzy¢ i wyewidencjonowac projekt lub utworzy¢ nowy projekt.
2. Na karcie Planowanie wybra¢ etap, ktory ma zostac¢ podzielony.
3. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ prawym przyciskiem myszy etap i wybra¢ Etap podziatu.

e W sekcji Przenie$ / Wciecie na pasku narzedzi wybra¢ Etap podziatu.

4. W oknie dialogowym Etap podziatu klikngé & i wprowadzi¢ w kolumnie Pozycja
wartos¢ (w godzinach), aby okresli¢ punkt poczatkowy podziatu.

5. Wprowadzi¢ czas trwania podziatu w kolumnie Dlugosé€.
Klikna¢ Zastosuj.

Opcjonalne: Klikng¢ &, aby wstawic¢ wiele podziatéw, lub klikng¢ &, aby usunac
podziaty.

Pomoc techniczna dla komponentow
wewnetrznych

SOLIDWORKS Manage rozpoznaje komponenty wewnetrzne zapisane w ztozeniach
SOLIDWORKS i zaewidencjonowane do obiektu SOLIDWORKS PDM. Komponenty te
pojawiajq sie w widokach LM.

Obrazy miniatur plikow SOLIDWORKS PDM

W SOLIDWORKS Manage s dostepne obrazy miniatur plikébw SOLIDWORKS PDM — na
przykfad w siatce gtdwnej i w widokach LM. Aplikacja tworzy te obrazy podczas
ewidencjonowania plikéw z SOLIDWORKS.

SOLIDWORKS Manage tworzy miniatury specyficzne dla danej konfiguracji, ktére sq
uaktywniane podczas sesji SOLIDWORKS i przechowywane jako aktywne rekordy.

Aktualizacja zmiennych SOLIDWORKS PDM

Zmienne karty danych SOLIDWORKS PDM mozna aktualizowac¢ o wartosci pél z
SOLIDWORKS Manage. Typy pol w SOLIDWORKS Manage umozliwiajq przekazywanie
danych do SOLIDWORKS PDM.

Aby zaktualizowa¢ zmienne SOLIDWORKS PDM:

1. W narzedziu administracyjnym SOLIDWORKS Manage przej$¢ do strony Pola.
2. Wybra¢ zmienng i klikng¢ Edytuj.
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3. W oknie dialogowym Wtasciwosci pola — ,,Opis”, na karcie Typ pola:
a) Wybra¢ Aktualizuje zmienna PDM.
b) Wybra¢ Typ pola i zdefiniowa¢ parametry.

Rodzaj pola SOLIDWORKS Manage i zmienna SOLIDWORKS PDM muszg by¢
zgodnymi typami danych.

c) Klikng¢ Zakoncz.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Pliki 3D PDF

e Zmiana nazwy karty menedzera polecen CommandManager

¢ Kopiowanie schematow DimXpert Wymiarow do ré6znych dokumentéw
e Wyswietlanie oznaczen gwintéw i sciegéw spoin

e Wyswietlanie tolerancji ogéinych

e Obstuga arkusza blachy w MBD

e Rozmiar tekstu w widokach 3D

SOLIDWORKS MBD mozna zakupi¢ jako oddzielny produkt do wykorzystania z oprogramowaniem
SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional lub SOLIDWORKS Premium.

Pliki 3D PDF

Publikowanie w plikach 3D PDF

Aktualizacje interfejsu uzytkownika dla funkcji Publikuj do tréjwymiarowego pliku
PDF pomagajq lepiej zwizualizowac wptyw wybranych opcji na ostateczny efekt.

Nowe okno dialogowe Wybor szablonu udostepnia duze podglady dostepnych szablondw,
w tym podglady kazdej strony szablonéw wielostronicowych.
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SOLIDWORKS MBD

Po wybraniu szablonu, podczas dokonywania wyboréw w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager, duzy podglad dokumentu PDF pozwala zobaczy¢ efekty poszczegdlnych
wyborow.
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Dodawanie zabezpieczen do plikow 3D PDF

W SOLIDWORKS MBD podczas publikowania plikéw 3D PDF mozna zabezpieczy¢ dane.
Mozna:

e okresli¢ hasto i hasto gtéwne;
e wytgczyc¢ funkcje drukowania, edytowania i kopiowania;
e publikowac tylko dane graficzne.

Aby skonfigurowac opcje zabezpieczen:

1. Klikna¢ Publikuj do tréojwymiarowego pliku PDF [ (na pasku narzedzi dodatku
MBD).

2. W poblizu gornej czesci menedzera wiasciwosci PropertyManager klikngé Ustawienia
bezpieczenstwa i
3. Skonfigurowac opcje w oknie dialogowym, a nastepnie klikngé¢ OK.

Opcja edycji szablonow PDF 3D

Mozna ustawic opcje edycji szablonéw uzywanych podczas tworzenia plikéw PDF 3D dla
MBD.

Aby ustawic te opcje, klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > MBD i wybrac
opcje Zezwol na edycje szablonow dla plikow PDF 3D.

Zmiana nazwy karty menedzera polecen
CommandManager

Menedzer polecen CommandManager SOLIDWORKS MBD i paski narzedzi w dokumentach
czesci i ztozen noszg teraz nazwe MBD. Nazwa produktu to nadal SOLIDWORKS MBD.
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Kopiowanie schematow DimXpert Wymiarow do
roznych dokumentow

W SOLIDWORKS MBD mozna kopiowac¢ schematy DimXpert Wymiardéw z jednego
dokumentu do innego.

1. Otworzy¢ docelowy dokument i wybrac konfiguracje, do ktdrej ma zosta¢ skopiowany
schemat DimXpert Wymiardw.

Wybrana konfiguracja nie moze zawierac istniejacego schematu DimXpert Wymiardw.

2. Klikng¢ Importuj schemat ® (pasek narzedzi MBD).

3. W oknie dialogowym wybra¢ podobny dokument i konfiguracje, ktéra zawiera schemat
DimXpert Wymiaréw do skopiowania.

4. Klikna¢ Otworz.

Adnotacje DimXpert Wymiarow zostang skopiowane z wybranego dokumentu do
otwartego dokumentu.

Wyswietlanie oznaczen gwintow i sciegow spoin

Po opublikowaniu w plikach PDF 3D cieniowane oznaczenia gwintow i cieniowane Sciegi
spoin sg wyswietlane prawidtowo.
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1 |Oznaczenie gwintu, gtebokos¢ czesciowa

2 |0Oznaczenie gwintu, przez wszystko

3 | Scieg spoiny

Wyswietlanie tolerancji ogolnych

W przypadku uzywania tolerancji ogdlnej mozna wyswietlac tolerancje symetryczng w
tekscie wymiaru.

Wyswietlana tolerancja opiera sie na klasie tolerancji okreslonej dla czesci i ztozen w
oknie Narzedzia > Opcje > Wlasciwos$ci dokumentu > DimXpert Wymiaréw w
obszarze Tolerancja ogdlna.

Aby wyswietli¢ tolerancje ogodlne:

1. Klikna¢ Wymiar bazujacy & lub Wymiary rozmiaru o] (pasek narzedzi MBD
Dimension).

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Tolerancja/Doktadnos¢,
jako typ tolerancji wybra¢ Ogélne z tolerancja.

Obstuga arkusza blachy w MBD

Dodatek SOLIDWORKS MBD obstuguje notatki zgiecia, tabele zgie¢, linie zgiecia i linie
ramki granicznej dla arkuszy blachy.

Notatki zgiecia
W modelu roztozonym czesci arkusza blachy mozna dodawac i edytowac notatki zgiecia.
W drzewie operacji FeatureManager® klikngé prawym przyciskiem myszy operacje

Roztozony model € i wybraé jedno z nastepujacych polecen:

e Wstaw notatki zgiecia
o Wstaw ponowhnie notatki zgiecia

Tabele zgieé
Mozna dodawac tabele zgie¢ dla roztozonego modelu czesci arkusza blachy.

Klikna¢ Tabela zgiec¢ % (pasek narzedzi Tabela) lub Wstaw > Tabele > Tabela zgie¢.

Zostanie utworzona tabela zgie¢, a na liniach zgiecia modelu roztozonego arkusza blachy
zostang umieszczone metki umozliwiajace identyfikacje zgiec.
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Linie zgiecia i linie ramki granicznej
W obszarze MBD arkusza blachy okna dialogowego Wiasciwosci dokumentu mozna
okresli¢ kolor i typ linii dla réznych elementéw arkusza blachy.
Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Wilasciwosci dokumentu > MBD arkusza blachy.
Mozna okresli¢ kolor i typ linii dla nastepujacych elementéw:

¢ linie zgiecia,
¢ linie ramki granicznej,
e elementy szkicu arkusza blachy,

Rozmiar tekstu w widokach 3D

Mozna kontrolowa¢ rozmiar tekstu w widokach 3D.

W obszarze Narzedzia > Opcje > Wiasciwosci dokumentu > Opisywanie szczegotow
obstugiwane sg obecnie nastepujace wtasciwosci:

Zawsze wyswietlaj tekst w  Wyswietla wszystkie adnotacje i wymiary w tym samym
tym samym rozmiarze rozmiarze bez wzgledu na powigekszenie.

Skala tekstu Okresla skale dla domysinego rozmiaru tekstu
adnotacji. W przypadku okreslenia skali tekstu w
widoku 3D rozmiar tekstu jest stosowany do widoku
3D w opublikowanych plikach 3D PDF.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Typy plikéw wyjsciowych animacji

e Lepsza wydajnosé wyswietlania modelu

e Lepsza wydajnos¢ renderowania

e Przeksztalcanie wygladéw tekstur z uzyciem narzedzia Tekstura 3D

Typy plikow wyjsciowych animaciji

Pliki wyjsciowe animacji mozna zapisywac¢ w nowych formatach.

Nowe formaty plikoéw wyjsciowych Uwagi

animacji

.tiff, .png lub .jpg W przypadku nieruchomych obrazéw
utworzonych w menedzerze ruchu
MotionManager.

¢ Plik Microsoft AVI (*.avi) W obszarze O$ czasu menedzera ruchu
e Plik wideo MP4 (*.mp4) MotionManager > Zapisz animacje.
¢ Plik wideo Flash (*.flv)
¢ Plik wideo Matroska (*.mkv)
e Seria plikow JPEG (*.jpg)
e Seria map bitowych Windows
(*.bmp)
e Seria Truevision Targa (*.tga)
e Seria plikow Portable Network
Graphics (*.png)
e Seria plikbw Tagged Image File
Format (*.tiff)
¢ Luxology Scene (*.Ix0)

Podczas zapisu plikow wyjsciowych jako modut renderowania mozna wybra¢ Ekran
SOLIDWORKS lub PhotoView 360.
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Lepsza wydajnosc¢ wyswietlania modelu

Potok renderowania

W SOLIDWORKS 2019 zastosowano nowg architekture grafiki czesci i ztozen. Ta
architektura zapewnia bardziej dynamiczne wyswietlanie w czasie rzeczywistym,
szczegolnie w przypadku duzych modeli. Wykorzystuje nowoczesng technologie OpenGL
(4.5) i sprzetowe przyspieszenie renderingu w celu zachowania wysokiego poziomu
szczegotowosci i duzej liczby klatek przy przesuwaniu, powiekszaniu lub obracaniu duzych
modeli. Te ulepszenia wydajnosci uwzgledniajg karty graficzne najwyzszej klasy, ktore
nie byty w petni obstugiwane w poprzednich wersjach oprogramowania SOLIDWORKS.
Zmiany nie majq zastosowania do rysunkow.

Aby wigczy¢ nowgq architekture w oprogramowaniu SOLIDWORKS 2019, wybraé kolejno
Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wydajnos¢ i zaznaczy¢ opcje Zwiekszona
wydajnosc grafiki (funkcja Beta, wymaga ponownego uruchomienia
SOLIDWORKS).

Lepsza wydajnosc renderowania

Wydajnos$¢ renderowania zostata zwiekszona dzieki zmodyfikowaniu wartosci probkowania
adaptacyjnego dla nizszych ustawien jakosci (Dobra, Lepsza, Najlepsza).

Przeksztatcanie wyglgdow tekstur z uzyciem
narzedzia Tekstura 3D

Narzedzie Tekstura 3D =2 przeksztatca wyglady tekstur na czesciach w geometrie.
Wynikowych obiektow graficznych mozna uzy¢ w produkcji, w szczegdlnosci do drukowania
3D, albo mozna dalej manipulowaé geometria, przeksztatcajac ja na obiekt siatkowy
BREP.

Jesli czes¢ nie ma jeszcze wygladu tekstury, proces obejmuje dwa kroki. Najpierw wyglad
tekstury mapuje sie na model, uzywajac funkcji mapowania tekstury. Nastepnie za pomocq

narzedzia Tekstura 3D & definiuje sie geometrie wygladu tekstury i tworzy sie operacje
Tekstura 3D.

W tym przyktadzie rozpoczynamy od przyktadowego modelu pistoletu natryskowego.
Stosuje sie wyglad tekstury do uchwytu pistoletu natryskowego, mapuje sie wyglad

tekstury do dopasowania, po czym za pomocg narzedzia Tekstura 3D > tworzy i
konfiguruje sie wypukitosci rekojesci uchwytu. Pozwala to wydrukowac¢ model 3D z
wypuktosciami.

Stosowanie wygladu tekstury

Aby mozna byto utworzy¢ operacje Tekstura 3D, do modelu trzeba zastosowac wyglad
tekstury.
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Do utworzenia operacji Tekstura 3D mozna uzy¢ dowolnego rodzaju obrazu lub
zmapowanego wygladu tekstury. Preferowane sg obrazy w skali szarosci. Do tworzenia
operacji Tekstura 3D nie mozna uzywac kalkomanii.

Aby zastosowac wyglad tekstury:
1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public

Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2019\samples\whatsnew\model
display\spray gun.sldprt.

2. W menedzerze wyswietlania DisplayManager e klikna¢ Przegladaj wyglady @

3. Na karcie Wyswietl wyglad przeciagnac plik grayscale. jpg z
lokalizacji katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2019\samples\whatsnew\model display
na $ciane uchwytu.

4. W obszarze Kolejnos¢ sortowania klikna¢ prawym przyciskiem myszy plik
grayscale.jpg i wybra¢ Edytuj wyglad.

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikng¢ Zaawansowane.
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6. Na karcie Mapowanie okresli¢ opcje dla pozycji Mapowanie oraz
Rozmiar/Orientacja, aby dostosowac dopasowanie wygladu, i klikngé¢ ¥ .

Nalezy sie postara¢ dopasowac wyglad tekstury tak, aby wszystkie okregi znajdowaty
sie w granicach uchwytu i nie przecinaty sie z otaczajacymi krawedziami. W tym
celu trzeba utworzy¢ zamkniety, wodoszczelny model, ktory bedzie mozna
wydrukowac w 3D.

Oto przyblizone wartosci do uzycia:

Typ mapowania Rzut

= Lokalizacja 0.01640001mm
pozioma
1 Lokalizacja 0.13710199mm
pionowa
Staty Zaznaczone
wspotczynnik
ksztattu
E Szerokosc¢ 10.15549321mm
0 Wysokos¢ 10.15549321mm
Oy Obrot 12,00 stopni

Tworzenie tekstur 3D

Po dodaniu wygladu tekstury do modelu mozna za pomoca narzedzia Tekstura 3D zmienic
wyglad tekstury na wypuktosci rekojesci uchwytu. Nastepnie mozna wyprodukowac¢ model
z wypuktosciami za pomocg drukarki 3D lub innych metod produkcji.
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Aby utworzyc¢ tekstury 3D:

1.

Upewnic sig, ze otwarty jest plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2019\samples\whatsnew\model
display\spray gun.sldprt i ze zastosowano wyglad tekstury.

W drzewie operacji FeatureManager®, w folderze Obiekty brylowe , klikng¢ prawym
przyciskiem myszy Importowanel @i wybra¢ Tekstura 3D =2}

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Tekstura 3D, w obszarze Obiekt do
teksturyzacji, pojawi sie pozycja Importowanel. Operacje Tekstura 3D mozna
stosowac tylko do jednego obiektu naraz. Caty obiekt zostanie wyswietlony jako
siatka. Siatka wygladu tekstury zostanie wyswietlona w poczatkowym ksztatcie.

W obszarze Ustawienia tekstury zanotowac wartosci domysine opcji Wygtadzenie
i Odlegtos¢.

Usung¢ zaznaczenie opcji Pomoc dynamiczna, ktéra powoduje rozwiniecie etykietek
narzedzi.

W obszarze Ustawienia tekstury, w tabeli, wybrac plik grayscale.jpg w pierwszym
wierszu pozycji Tekstura.

Wybrane sg opcje Przekonwertuj te teksture do 3D i Biaty na gorze, czarny na
dole.

Usungc¢ zaznaczenie opcji Bialy na gorze, czarny na dole, aby uzy¢ czarnych kolorow
z wygladu do utworzenia maksymalnej odlegtosci odsuniecia operacji tekstury 3D.

Ikona w tabeli zmieni sie na v, wskazujac, ze czarny jest na gbrze. Te opcje nalezy
ustawi¢ na podstawie uzywanej mapy skali szarosci i wyswietlanych wynikdw.

Przesunac¢ suwak opcji Odlegtos¢ odsuniecia tekstury tak, aby wartos¢ opcji
Odlegltos¢ w tabeli wynosita okoto 12 mm.

Ta wartos¢ kontroluje maksymalng odlegtos¢ odsuniecia tekstury 3D od obiektu.
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7. Przesunac¢ suwak opcji Maksymalny rozmiar elementu tak, aby uzyska¢ wartosc
okoto 6,10 mm.

Tekstura 3D stanie sie bardziej zdefiniowana.

Ta wartosc¢ steruje maksymalnym rozmiarem elementu dla catej siatki.

8. Przesunac suwak opcji Wygtadzanie tekstury tak, aby wartos¢ opcji Wygtadzanie
wynosita okoto 0, 14.

Ta wartos¢ kontroluje miejscowe wygtadzanie siatki w obszarze operacji
teksturyzowanej 3D. Wygtadzanie dodaje fasetki, aby lepiej dopasowac kontury w
obrebie obrazu w skali szarosci. W przypadku zwiekszenia tej wartosci zwieksza
sie jakos$¢ wyswietlania modelu, ale jednoczesnie wydtuza sie czas przetwarzania.

9. Wysokos¢ wydaje sie zbyt duza, wiec nalezy przesuna¢ suwak Odlegto$¢ odsuniecia
tekstury w lewo, aby zmniejszy¢ warto$¢ Odlegtos¢ do 6 mm.

Siatka tekstury 3D stanie sie gtadsza.
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10. Klikna¢ v .
Zalecenie: Poniewaz operacja Tekstura 3D zmienia obiekt w obiekt graficzny, operacje
Tekstura 3D nalezy dodac jako ostatnig operacje w czesci.
Operacja Tekstura 3D > 7 obiektem graficznym pojawi sie w drzewie operacji

FeatureManager. W folderze Obiekty graficzne opcja Grafika (zamknieta) %
wskazuje, ze wygenerowany model jest wodoszczelny i mozna go wydrukowaé w
formacie 3D.

Nastepnie mozna przekonwertowac obiekt graficzny na obiekt siatkowy BREP do uzycia
do celow produkcyjnych. Wybrac¢ obiekt graficzny i klikng¢ Wstaw > Operacje >

Konwertuj na obiekt siatkowy =Y
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Czesci | operacje

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Ramki graniczne

e Udoskonalenia oznaczen gwintu

e Tworzenie czesciowych sfazowan i zaokraglen

e Usuwanie otworéw z powierzchni

e Zachowywanie odniesien w widokach rysunku (FeatureWorks)
e Wstawianie czes$ci w okres$lonej konfiguracji

e Obiekty siatkowe BREP

e Okreslanie tolerancji dla otworéw z Kreatora otworow

e Podglad miniatur blokéw w bibliotece projektu

e Wykrywanie przenikania w czesciach wieloobiektowych

Ramki graniczne

Zwiekszono wydajnosc¢ pracy z uzyciem ramek granicznych. Po wygaszeniu lub ukryciu
operacja Ramka graniczna nie zostaje przebudowana.

Udoskonalenia oznaczen gwintu

Rozwigzano wiele problemoéw dotyczacych sposobu tworzenia, aktualizowania i wyswietlania
oznaczen gwintu w przypadku, gdy w dalszych operacjach istniejg odniesienia potomka.

Operacje oznaczen gwintu majg teraz bardziej niezawodng architekture, dzieki czemu
zachowuja sie bardziej konsekwentnie. Ulepszone zachowanie zapewnia wiekszg stabilnos¢
odniesien dla krawedzi i Scian, wraz z odpowiednimi parametrami dla ztozen, rysunkéw
i grafik. Udoskonalenia obejmuja wsparcie dla gwintéw stozkowych, geometrii lustra i
szyku, lepsze mapowanie do powierzchni nieplanarnych i obstuge standardow watéw
stozkowych.

Przykiad:

e W przypadku uzycia narzedzia Linia podziatlowa w celu podzielenia sciany, w ktorej
widoczne sg cieniowane oznaczenia gwintu, a nastepnie przebudowania czesci,
cieniowane oznaczenia gwintu i $rednica pozostajg w prawidtowej lokalizacji.

e Oznaczenia gwintu utworzone z wystgpien operacji szyku i odbicia lustrzanego sq
wyswietlane prawidtowo po ukryciu i ponownym pokazaniu geometrii modelu.
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e W przypadku tworzenia wyprowadzonych czesci za pomocg narzedzi Lustro
czesciWstaw czes$¢, Zapisany obiekt i Podziel obiekt oznaczenia gwintu w czesciach
wyprowadzonych i odbitych w lustrze sq wyswietlane w prawidtowych potozeniach.

e W przypadku kopiowania obiektow za pomocga narzedzi Przenies obiekt i Kopiuj
obiekt oznaczenia gwintu zachowuja sie zgodnie z oczekiwaniami.

e Uzytkownik ma wiekszg kontrole podczas dodawania operacji takich jak sfazowania
na krawedziach czy oznaczenia gwintu, a takze w przypadku korzystania z Kreatora
otworéw do utworzenia otworu z oznaczeniami gwintu na ptaszczyznie odniesienia.
Ponadto w przypadku wygaszenia otworu z uzyciem Kreatora otworéw wygaszane sg
takze oznaczenia gwintu potomka.

e W razie uzycia tabeli konfiguracji do przydzielenia réznych dtugosci gwintu do kazdej
konfiguracji oznaczenia gwintu sq odpowiednio aktualizowane.

Oto niektdére udoskonalenia:

e W kontekscie oznaczen gwintu sg teraz obstugiwane standardy dla watdéw i otworow
stozkowych. Ponadto w razie uzycia opcji Wstaw > Adnotacja > Oznaczenia gwintu
do utworzenia oznaczen gwintu sg obstugiwane klasy gwintu.

¢ Mozna wprowadzi¢ rownanie w celu okreslenia zewnetrznej lub wewnetrznej $rednicy

oznaczen gwintu bezposrednio w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Oznaczenie
gwintu.

Uaktualnianie oznaczen gwintow starszego typu

W przypadku czesci, ztozenia lub rysunku z oznaczeniami gwintéw starszego typu nalezy
uaktualni¢ model, aby uzy¢ ulepszonej operacji oznaczen gwintéw. Najpierw nalezy
skonfigurowac¢ odpowiednie ustawienie systemowe, a potem mozna wtaczy¢ uaktualnienie
dla kazdego modelu.

Mozna uaktualni¢ wszystkie oznaczenia gwintu, ktére sg dostepne w komponentach
ztfozenia i podzespotu najwyzszego poziomu.

Jesli istnieje wiele plikow do uaktualnienia, mozna uzy¢ metody API do konwersji plikéw
(IModelDocExtension: :UpgradeLegacyCThreads). Patrz Pomoc API dla SOLIDWORKS.
Mozna takze skontaktowac sie z pomocg techniczng SOLIDWORKS.

W przypadku uaktualniania starszej czesci konieczne moze by¢ dostosowanie ztozen i
rysunkow, w ktérych czes¢ jest uzywana. Na przyktad rysunki mogg zawierac nieaktualne
adnotacje i wymiary.

Aby uaktualni¢ oznaczenia gwintow starszego typu w czesci, ztozeniu lub rysunku:

1. W menu Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Ogélne wybra¢ Zezwalaj na
uaktualnianie oznaczen gwintu i klikna¢ OK.

Administrator moze uzy¢ narzedzia Administrator ustawien, aby rozpropagowac te
opcje wsrod uzytkownikow.

2. Otworzy¢ model i klikng¢ prawym przyciskiem myszy gérny element w drzewie operacji
FeatureManager, po czym klikng¢ Uaktualnij operacje oznaczenia gwintu.

Po uaktualnieniu polecenie Uaktualnij operacje oznaczenia gwintu nie jest juz dostepne
dla danego modelu.
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Tworzenie czesciowych sfazowan i zaokraglen

Mozna teraz tworzy¢ czesciowe sfazowania i zaokraglenia o okreslonych dtugosciach
wzdituz krawedzi modelu.

Na karcie Reczne w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Zaokraglenie oraz
menedzerze wtasciwosci PropertyManager Sfazowanie znajduje sie pole grupy, w ktérym
mozna okresli¢ parametry czesciowej krawedzi. Po wybraniu krawedzi w czesci
Elementy do zaokraglenia lub Elementy do sfazowania rozwina¢ pole Parametry
czesciowej krawedzi, aby zdefiniowa¢ pozycje poczatkowq i korncowg operacji czesciowej.

To udoskonalenie jest dostepne tylko w przypadku zaokraglen o statym rozmiarze i
sfazowan odsunietych Scian.
Aby utworzy¢ czesciowe sfazowania:

1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2019\samples\whatsnew\parts\chamfer.sldprt.

2. Klikng¢ Sfazowanie @ (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw > Operacje >
Sfazowanie.

3. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy pokazang krawedz i wybra¢ Wybierz stycznos¢.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager:

a) W obszarze Typ sfazowania klikng¢ Odsuniecie $ciany

b) Wybra¢ Peiny podglad.

c) Wybra¢ Parametry czesciowej krawedzi.

d) W oknie Status poczatku wybra¢ Odsuniecie odlegtosciowe.

e) Ustawi¢ odlegto$¢ odsuniecia od punktu poczatkowego na 20 mm.
f) W obszarze Status konca wybra¢ Odsuniecie odlegtosciowe.

141



Czesci i operacje

5. Przeciagna¢ uchwyty w przyblizeniu tak jak na ilustraciji.

Dristance:

6. Kliknaé v.

Usuwanie otworoéw z powierzchni

Narzedzie Usun otwar utatwia usuwanie otwordw z obiektéw powierzchniowych.
Aby uzyskac dostep do tego narzedzia, nalezy wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

¢ Klikng¢ Wstaw > Powierzchnia > Usun otwor.
e W obszarze graficznym wybraé krawedz otworu w powierzchni, klikngé prawym
przyciskiem myszy i wybra¢ Usun otwaor.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Usun otwér sg wyswietlane wszystkie
krawedzie wybrane w polu Wybér.

Opcja Usun otwor nie obstuguje obiektow siatkowych BREP.

Dotychczas otwor w powierzchni mozna byto usuna¢ tylko za pomoca klawisza Delete.
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Zachowywanie odniesien w widokach rysunku
(FeatureWorks)

W przypadku rysunkow SOLIDWORKS importowanych czesci odniesienia sg zachowywane
po dokonaniu zmian w importowanej czeéci, jesli jest wtaczona aplikacja FeatureWorks®.

Odniesienia sg zachowane w nastepujacych widokach:

¢ Model

e Przekréj

e Szczegdt

e Wyrwanie
e Przerwanie

Wstawianie czesci w okreslonej konfiguracji

Narzedzie Wstaw czes$¢ E® umozliwia wstawienie okreslonej konfiguracji czesci. Procedura
jest taka sama jak przy wstawianiu komponentu do ztozenia.

Aby okresli¢ konfiguracje podczas wstawiania czesci:
1. W dowolnej czesci klikna¢ Wstaw czes¢ (pasek narzedzi Operacje) lub Wstaw >
Czesc il
2. W oknie dialogowym Otworz:
a) Wybrac plik do wstawienia.
b) Wybra¢ konfiguracje czesci bazowej.
c) Klikng¢ Otworz.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Wstaw cze$¢, w obszarze Czes$¢ do
wstawienia, klikna¢ Przegladaj, aby wybrac inng czes¢.

Part to Insert ~

Open documents:

Configuration:

Default w

Browse...

Mozna klikna¢ ™, aby przypia¢ menedzera wtasciwoéci PropertyManager w celu
wstawienia wielu czesci bez ponownego otwierania tego menedzera.
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Podczas edytowania czesci menedzer wtasciwosci PropertyManager Edytuj operacje
wyswietla sciezke pliku i konfiguracje czesci.

Obiekty siatkowe BREP

Wiecej narzedzi przygotowywania siatek

Pliki siatki moga pomdc w modelowaniu obiektoéw brytowych lub powierzchniowych podczas
tworzenia szkicow lub odniesien wizualnych. Ta wersja zapewnia wiecej narzedzi
pomagajacych przygotowac i zmodyfikowac pliki siatki w takich przypadkach.

Dostep do tych narzedzi mozna uzyskac z poziomu karty Modelowanie siatki w
menedzerze polecen CommandManager. Karta Modelowanie siatki zawiera operacje
siatki oraz operacje standardowe, ktore dziatajg z obiektami siatkowymi BREP.

;F‘DS SOLIDWORKS | Fil¢ .Fel View Inged  Tool  Window  Help F | fl_\ .' - [3;, = H = ::; B i'}
-] %9 ] Heo ] e
Pl e PG PES B . + - CORAD-DE
" B s S MoverCopy Badier [T She
% > e : o ' :
Comvert Surlace Mane Spit rg,l Interiec o Seale
e Ml Fram Lirsé -
Body iesh G Deetemesp Booy (B Detete Face B outwitn:
Festures | Sketch | Shetchink | Structure System | Weldmants | Mesh Modeling | Eveluste | MED Dimeraicrs | SOLIDWORKS Add-ie

Mozna na przykfad uzy¢ narzedzia Malowanie wybranych fasetek, aby wybrac fasetki.
Nastepnie, aby usungc fasetki, nalezy nacisngc¢ klawisz Delete lub uzy¢ narzedzia Ciecie

powierzchnia B. Oprogramowanie tworzy ponownie mozaike obiektu graficznego na
granicy ciecia.

Mozna takze zmieni¢ caty rozmiar obiektu graficznego przy uzyciu narzedzia Skaluj &,

W przypadku stosowania narzedzia Ciecie powierzchnia lub Skaluj do obiektu
graficznego oprogramowanie nie dodaje operacji do drzewa operacji FeatureManager®.
Wynika to z faktu, ze te narzedzia modyfikujg pierwotng siatke. Jesli obiekt graficzny
nie zostat zapisany, mozna cofna¢ zmiany, ale nie mozna ich edytowac.

Narzedzie Podziel na segmenty zaimportowany obiekt
siatkowy

Narzedzia Podziel na segmenty zaimportowany obiekt siatkowy mozna uzy¢ w celu
pogrupowania fasetek siatkowego obiektu BREP na $ciany ograniczone ostrymi naroznikami,
$ciany planarne i sciany cylindryczne.

Narzedzie Podziel na segmenty zaimportowany obiekt siatkowy P identyfikuje:

e grupy fasetek tworzace $ciany planarne lub cylindryczne;
e Sciany, ktore sg rozdzielone ostrym katem lub katem zagiecia;

¢ Sciany planarne w siatkowym obiekcie BREP, co umozliwia uzywanie ich jako ptaszczyzn
szkicu lub odniesien wyciggniecia oraz w innych modelach z odniesieniami planarnymi.
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Czesci i operacje

To narzedzie jest najbardziej przydatne w przypadku plikéw CAD wyeksportowanych do
siatki, a nastepnie zaimportowanych do oprogramowania SOLIDWORKS i
przekonwertowanych na obiekty siatkowe BREP. Cho¢ narzedzia mozna uzywac z plikami
zeskanowanymi i obiektami z siatkowa geometrig rzezbiong i artystyczng, ze wzgledu na
czesto wystepujacq w nich bardzo nieregularng geometrie oprogramowanie nie zawsze
moze wykonac¢ segmentacje.

Po zaimportowaniu pliku siatki i przekonwertowaniu go na obiekt siatkowy BREP kazdy z
obiektéw jest reprezentowany przez pojedynczq Sciane. Fasetki nie sq grupowane ani
segmentowane na grupy fasetek tworzgce $ciany.

Konwersja obiektu siatkowego na siatkowg reprezentacje BREP nie przypomina
konwertowania standardowej reprezentacji BREP SOLIDWORKS na reprezentacje siatkowg
BREP, gdzie definicja $cian w standardowej reprezentacji BREP SOLIDWORKS jest
zachowywana w reprezentacji siatkowej BREP.

W ponizszym przyktadzie sg konfigurowane opcje systemowe i jest importowany plik
siatki .sTL. Nastepnie obiekt siatkowy BREP jest dzielony na segmenty kata zagiecia,
planarne i cylindryczne.

Opcje importowania i wyswietlania siatek

1. Przed zaimportowaniem tego pliku siatki nalezy okresli¢ nastepujace opcje systemu
w obszarze Narzedzia > Opcje > Importuj:

a) W pozycji Format pliku wybra¢c STL/OBJ/OFF/PLY/PLY2 i klikng¢ Importuj
jako obiekt brytowy.

b) W pozycji Opcje obiektu siatki klikna¢ Stworz obiekty siatki ograniczonej
przez pojedyncze sciany, a w pozycji Jednostka wybra¢ Centymetry.

c) Klikng¢ OK.

2. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2019\samples\whatsnew\parts\segmentmesh.STL.

3. Na pasku narzedzi Wyswietlacz przezroczysty:

e W pozycji Zastosuj scene @ klikna¢ Gladki biaty.
e W pozycji Styl wyswietlania W kliknag¢ Cieniowany z krawedziami @,
e W pozycji Orientacja widoku ) klikna¢ Izometryczny W,

Opcje te pomagajg lepiej zwizualizowac podglady. Teraz widoczne sg linie fasetkowe w
siatce.
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Nastepnym krokiem jest rozpoczecie segmentowania katow zagiecia.

Grupowanie segmentéw kata zagiecia

1.

W drzewie operacji FeatureManager klikna¢ prawym przyciskiem myszy
Importowanel i wybra¢ Podzielony na segmenty zaimportowany obiekt

siatkowy B

Klikna¢ Przypnij ™ w gdrnej czeéci menedzera wtasciwosci PropertyManager.

Po ustawieniu wskaznika myszy na elemencie sterujgcym Pomoc dynamiczna
wyswietla podreczne etykiety narzedzi. Nalezy usunac zaznaczenie tej opcji, jesli

szczegbtowa pomoc nie ma by¢ wyswietlana.

W obszarze Segmentowanie klikna¢ Kat zagiecia @i Wybierz obiekty ﬁ. w
obszarze graficznym wybrac¢ obiekt siatkowy BREP.

W polu wyboru pojawi sie pozycja Importowanel.

Klikng¢ Pokaz podglad.
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5.

6.

W pozycji Tolerancja kata zagiecia ustawi¢ suwak na warto$¢ 76 stopni. Nastepnie
obnizy¢ tolerancje do 30 stopni, a potem jeszcze bardziej, nawet do 6 stopni.

W miare zmniejszania tolerancji podglad wykrywa wiecej Scian katowych na gorze
modelu siatkowego. Jesli tolerancja zostanie zmniejszona w zbyt duzym stopniu,
oprogramowanie bedzie wykrywac fasetki na walcach znajdujgcych sie w dolnej czesci
modelu.

Whpisa¢ wartos$c¢ 30 w celu zresetowania ustawienia Tolerancja kata zagiecia.

&
2

Kliknaé ¥ .

Nastepnie nalezy zgrupowac¢ segmenty planarne i cylindryczne.

Sciany planarne na bokach i spodzie obiektu siatkowego BREP nie sg wykrywane podczas
segmentowania katow zagiecia, poniewaz $ciany sg zaokraglone i nie majg ostrych
katow.

Grupowanie segmentow planarnych i cylindrycznych

1.

W obszarze Segmentowanie klikng¢ Segmenty planarne i Wybierz obiekt a.
W obszarze graficznym wybrac obiekt siatkowy BREP.

W polu wyboru pojawi sie pozycja Segmentacja siatkil.

Klikna¢ Pokaz podglad.
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4. Dla opcji Tolerancja wpisac¢ wartos¢ 6 i klikng¢ Rozpoznawaj $ciany planarne.

e

5. Klikngé¢ v .
6. W obszarze Segmentowanie klikng¢ Segmenty cylindryczne i Wybierz obiekt
©.

7. Ponownie wybrac obiekt siatkowy BREP w obszarze graficznym.
8. W pozycji Tolerancja wpisa¢ wartosc¢ 20.

Obréci¢ model tak, aby segmenty cylindryczne staty sie wyrazniejsze.

9. Klikna¢ ™, aby odpia¢ menedzera wtasciwos$ci PropertyManager, po czym klikngé ¥ .

W drzewie operacji FeatureManager zostang wyswietlone segmenty katowe, planarne i
cylindryczne, odpowiednio jako Segmentacja siatkil, Segmentacja siatki2 i
Segmentacja siatki3. Mozna zmodyfikowa¢ segmenty, klikajac prawym przyciskiem
myszy dowolng operacje w drzewie operacji FeatureManager i wybierajac Edytuj operacje

@2,
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Okreslanie tolerancji dla otworow z Kreatora
otworow

Podczas tworzenia operacji z Kreatora otworéow mozna okresli¢ warto$¢ tolerancji i
dokfadnosci.

Na karcie Typ w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Kreator otworédw dostepna
jest sekcja Tolerancja/Dokladnos¢. Menedzer wtasciwosci PropertyManager wys$wietla
opcje tolerancji odpowiednie dla danego typu otworu. Ta sekcja jest dostepna takze dla
operacji z Kreatora otwordéw w ztozeniach.

Wartosci tolerancji sg automatycznie propagowane do objasnien otwordw na rysunkach.
W przypadku zmiany wartosci w objasnieniu otworu wartosci sg aktualizowane w czesci.
Mozna réwniez zmienia¢ wartosci tolerancji dla konfiguracji.

Dotychczas mozna byto jedynie dodawac parametry tolerancji i doktadnosci dla otworow
z Kreatora otwordw poprzez reczne modyfikowanie objasnien otworu na rysunkach.

Aby okresli¢ tolerancje dla otworow z Kreatora otworow:

1. Otworzyc plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2019\samples\whatsnew\parts\tolerance.sldprt.

2. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy CBORE i
wybra¢ Edytuj operacje.

3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, na karcie Typ, rozwing¢
Tolerancja/Doktadnosé.

4. W obszarze Tolerancja/Doktadnos¢ dla opcji Wartos¢ objasnienia wybrac
Srednica otworu na wylot.

a) W obszarze Typ tolerancji wybra¢ Dwustronny.
b) W pozycji Odchytka gérna wpisa¢ 0,05 mm.
c) W pozycji Odchytka dolna wpisa¢ 0,02 mm.
5. W obszarze Tolerancja/Doktadnos$¢ dla opcji Wartosé objasnienia wybrac
Srednica pogtebienia walcowego.
a) W obszarze Typ tolerancji wybra¢ Symetrycznie.
b) W pozycji Odchytka gérna wpisa¢ 0,05 mm.
c) W pozycji Doktadno$¢ jednostek wybra¢ 0,12 (Dokument).

6. Kliknaé¢ v.

Po utworzeniu rysunku z czesci wartosci tolerancji bedg wyswietlane w objasnieniu otworu.
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Podglad miniatur blokow w bibliotece projektu

Po otwarciu biblioteki projektu bloki sg wyswietlane jako miniatury. Dotychczas wszystkie
bloki miaty takg sama ikone. Podglady pojawiaty sie dopiero po wskazaniu ikony kursorem.
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SOLIDWORKS 2019

SOLIDWORKS 2018

Obstugiwane sg nastepujace formaty:

e _.sldnotestl
e _sldsffvt

e .sldsfstl

e _sldsym

e _sldweldfvt
e _sldweldstl

. dwg files
.dxf files
.s1ldblk
.sldnotefvt
.sldgtolfvt
.sldgtolstl
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Wykrywanie przenikania w czesciach
wieloobiektowych

W odniesieniu do czesci wieloobiektowych mozna uzy¢ funkcji wykrywania przenikania
pomiedzy obiektami. Przydaje sie to przy sprawdzaniu, czy konstrukcje spawane sq
przyciete prawidtowo oraz przed uzyciem narzedzi Simulation.

Aby uzy¢ wykrywania przenikania w czesciach wieloobiektowych:

1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2019\samples\whatsnew\parts\Main.sldprt.

2. Klikng¢ Wykrywanie przenikania % (pasek narzedzi Narzedzia) lub Narzedzia >
Ocen > Wykrywanie przenikania.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager plik Main.sldprt pojawi sie w obszarze
Wybrane obiekty.

3. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikng¢ w obszarze Wykluczone obiekty.
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4. W wysuwanym drzewie operacji FeatureManager wybra¢ RH @rﬁ

CzeS¢ RH @ zostata wstawiona przy uzyciu narzedzia Wstaw czes$¢. Opcja
Wykrywanie przenikania umozliwia sprawdzenie lub zignorowanie czesci i obiektéw
wstawionych przy uzyciu narzedzia Wstaw czes$¢. Pozwala to oszczedzié czas, jezeli
wstawiona czesc zawiera wiele obiektow.

W takim przypadku czes¢ RH 5 zostaje wykluczona z obliczen.

5. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Opcje, wybrac:

¢ Traktuj wspdlne jako przenikanie. Uwzglednia obiekty, ktére majg wspolne
$ciany jako przenikanie.

¢ Uczyn przenikajace obiekty przezroczystymi. Wyswietla przenikajgce obiekty
jako przezroczyste.

6. W obszarze Wybrane obiekty klikng¢ Oblicz.

Przenikania zostang wyszczegdlnione w obszarze Wyniki z wyswietlong wartoscig
przenikania. Przenikajgce sie obiekty stang sie przezroczyste, a w obszarze graficznym

zostanie podswietlone Przenikaniel Bﬁ
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7. W obszarze Wyniki:

a) Rozwing¢ pozycje Przenikaniel %6 i klikna¢ pierwsze wystgpienie Rura o profilu
kwadratowym, aby podswietli¢ obiekt przenikania w obszarze graficznym.

b) Klikng¢ dwukrotnie Przenikaniel ﬁﬁ, aby anulowa¢ wybdr opcji Rura o profilu
kwadratowym i zwing¢ pozycje Przenikaniel %6,

c) Nacisng¢ klawisz SHIFT i klikna¢ Przenikaniel %8 oraz Przenikanied ﬁﬁ, aby
wybrac¢ wszystkie przenikajace sie czesci obiektéw.

Wszystkie przenikajace sie czesci obiektow zostang podswietlone.

8. Klikng¢ ¥ .
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SOLIDWORKS PCB

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Bezplatny program PCB Viewer

e Tok prac ukierunkowany na zadania mechaniczne
e PCB Connector / wspotpraca ECAD-MCAD

e Roézne ulepszenia w SOLIDWORKS PCB

Program SOLIDWORKS PCB jest dostepny jako oddzielny produkt.

Bezptatny program PCB Viewer

Program SOLIDWORKS PCB Viewer 2019 mozna pobrac¢ z portalu dla klientéw
SOLIDWORKS, z sekcji Bezptatne narzedzia CAD. Ten darmowy program umozliwia
przegladanie i recenzowanie projektéw stworzonych w programie SOLIDWORKS PCB oraz
zatwierdzanie projektow i wspoétprace nad nimi z kazdym z cztonkéw zespotu projektantéw
urzadzen elektronicznych.

Programu PCB Viewer nie mozna zainstalowa¢ na komputerze, na ktéorym jest juz
zainstalowany program SOLIDWORKS PCB.

Tok prac ukierunkowany na zadania mechaniczne

Program SOLIDWORKS PCB zawiera ulepszenia w zakresie wspdtpracy ECAD-MCAD, ktore
usprawniajg ukierunkowany na mechanike tok prac miedzy projektantami mechaniki i
elektryki.

W tej wersji dostepne sq nastepujace funkcje:

¢ Obstuga rozmieszczania komponentéw i barier wysokos$ci z MCAD w ECAD. Projektanci
mechaniki mogg definiowac i przekazywac poprzez program PCB Connector wszelkie
wymagane powigzania powierzchni ptytki i wysokosci w oprogramowaniu SOLIDWORKS.
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e Obstuga wspotpracy w zakresie blokowania komponentéw miedzy ECAD i MCAD.
Projektanci mechaniki moga przekazywac poprzez program PCB Connector
»,umocowanie” komponentéw ECAD w oprogramowaniu SOLIDWORKS, aby chroni¢
rozmieszczenie krytycznych komponentéw w projekcie ptytki drukowanej.

PCB Connector / wspotpraca ECAD-MCAD

W programach SOLIDWORKS PCB i SOLIDWORKS PCB Connector wprowadzono zmiany
w zakresie wspotpracy ECAD-MCAD, ktére usprawniajg prace projektantdw mechanicznych
przy tworzeniu danych ECAD i interakcji z nimi.

Grubosc ptytki

Zachowywana jest doktadno$¢ grubosci ptytki miedzy platformami ECAD i MCAD.
Grubos¢ ptytki odpowiada stosowi warstw SOLIDWORKS PCB i ztozeniu SOLIDWORKS.

Obstuga miedzi
Obstugiwane jest przenoszenie miedzi — Sciezek, pdl kontaktowych i wielobokéw — z
platformy ECAD do MCAD.
Istniejg dwie opcje:

e Obrazy kalkomanii dla odniesienia/wizualizacji.
e Lita modelowana miedz dla wszystkich warstw.

.....

Odwracanie komponentow

W MCAD mozna odwraca¢ komponenty z ECAD.
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Oprogramowanie SOLIDWORKS automatyzuje proces odwracania komponentu ECAD w
ztozeniu ptytki drukowanej i zmienia jego lokalizacje z jednej powierzchni ptytki na druga.
Wszelkie zmiany powierzchni (warstwy) dla komponentéw ECAD sg przekazywane przez
program PCB Connector / opracowywane z jego uzyciem.

W oprogramowaniu SOLIDWORKS klikng¢ prawym przyciskiem myszy komponent i wybraé
polecenie Odwréé¢ komponent.

Szkice otwordéw wielokonturowych

Szkice otwordw wielokonturowych sg obstugiwane miedzy platformami ECAD i MCAD.

Wspétpraca ECAD-MCAD w oprogramowaniu SOLIDWORKS obstuguje wszelkie typy i
metody tworzenia otwordw do uzycia przy projektowaniu ptytek drukowanych. Metody
te obejmuja tworzenie szykow, odbi¢ lustrzanych, Kreatora otworow itd.

Obstuga sitodruku, maski lutowniczej i pasty lutownicze;

Obstugiwane jest przenoszenie sitodruku, maski lutowniczej i pasty lutowniczej jako
kalkomanii 3D z platformy ECAD do MCAD - jako odniesien lub do celéw wizualizacji.

Rozne ulepszenia w SOLIDWORKS PCB

Dodatkowe udoskonalenia to:

Zmodyfikowane okno dialogowe Otwérz projekt w programie SOLIDWORKS daje
mozliwos$¢ sortowania i przeszukiwania list projektéw.

Dodano opcje eksportu plikdw DXF/DWG z uktadu SOLIDWORKS PCB.
Kolory z projektow schematow i uktadow.

Wprowadzono funkcje toku prac dokumentacji na potrzeby projektowania ptytek
drukowanych przy uzyciu rysunkéw SOLIDWORKS.

Ulepszono wyszukiwanie czesci ECAD za pomoca filtra drzewa operacji FeatureManager
w SOLIDWORKS.
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SOLIDWORKS PDM

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

Zmiana domysinego typu licencji w SOLIDWORKS PDM Web2
Powiadomienia warunkowe

Domysina zmienna wyszukiwania na kartach wyszukiwania
Generowanie wartosci domysinych dla nowych arkuszy w rysunkach
Wyswietlanie historii w Okienku zadarh SOLIDWORKS PDM
Edycja komentarzy dotyczacych historii

Menu podreczne pliku

Pobieranie automatycznych aktualizacji z edycjaq karty danych
Udoskonalenia interfejsu urzadzenia graficznego

Domyslna instalacja serwera Web API

Obstuga uwierzytelniania mieszanego

Nazywanie plikéw przy uzyciu numerow seryjnych

Otwieranie pliku nadrzednego bez plikéw odniesienia
Otwieranie wielu plikow SOLIDWORKS

Zmiany w SOLIDWORKS PDM poprawiajace wydajnos¢é

Zmiany w Web2 przyspieszajace dziatanie

Wybieranie weztéow odniesienia rysunku podczas zmiany stanu
Integracja programu SOLIDWORKS Inspection

Obstuga Biblioteki projektu SOLIDWORKS PDM

Obstuga konfiguracji list elementéw cietych konstrukcji spawanej
Obstuga formatu pliku DXF/DWG w zadaniu Konwertuj
Obstuga funkcji eDrawings

Struktura plikow dla operacji przesytania i ewidencjonowania oraz pobieranie z
odniesieniami

Komentarze uzytkownikéw

Program SOLIDWORKS® PDM jest oferowany w dwdch wersjach. SOLIDWORKS PDM Standard
jest czescig pakietow SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium. Jest réwniez dostepna
niezalezna licencja dla osdb, ktére nie sg uzytkownikami SOLIDWORKS. Zapewnia standardowe
funkcje zarzadzania danymi dla niewielkiej liczby uzytkownikow.

SOLIDWORKS PDM Professional to w petni funkcjonalne rozwigzanie do zarzgdzania danymi
dla matej i duzej liczby uzytkownikdéw, ktore mozna zakupic¢ jako oddzielny produkt.
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Zmiana domysinego typu licencji w
SOLIDWORKS PDM Web2

W SOLIDWORKS PDM Web?2, jezeli opcja AllowLicenseChange ma wartos¢ True, mozna
zmienic typ licencji na Web lub Viewer. Jesli opcja ma wartos¢ False, mozna uzywacd
tylko typu licencji okreslonego w ustawieniu DefaultLicenseType.

Opcja DefaultLicenseType okresla domysiny typ licencji dla wszystkich uzytkownikow na
stronie logowania Web2. Pozwala to ustawic typ licencji Web lub Viewer.

Powiadomienia warunkowe

W SOLIDWORKS PDM Professional mozna zdefiniowa¢ powiadomienia warunkowe dla

przejsc.

Opcja Dodaj powiadomienie warunkowe umozliwia:

e dodawanie wstepnie zdefiniowanych warunkow wysytania powiadomien o przejsciu do
uzytkownikow i grup;

¢ dynamiczne wysytanie do uzytkownikéw powiadomien opartych na wartosciach
zmiennych karty danych.

Definiowanie powiadomien warunkowych

W SOLIDWORKS PDM Professional mozna zdefiniowa¢ powiadomienia warunkowe dla

przejsc.

Opcja Dodaj powiadomienie warunkowe umozliwia:

e dodawanie wstepnie zdefiniowanych warunkow wysytania powiadomien o przejsciu do
uzytkownikow i grup;

e dynamiczne wysytanie do uzytkownikéow powiadomien opartych na wartosciach
zmiennych karty danych.

Aby zdefiniowa¢ powiadomienia warunkowe:

1. W narzedziu Administracja klikna¢ przejscie w toku prac.
2. W oknie dialogowym Wtasciwosci dotyczacym przejscia, na karcie Powiadomienia,
klikng¢ Dodaj powiadomienie warunkowe.
3. W oknie dialogowym Warunkowe powiadomienie, na karcie Odbiorcy:
a) Klikng¢ Dodaj uzytkownikéw/grupy.
b) W oknie dialogowym Dodaj uzytkownikow/grupy wybra¢ uzytkownikéw lub grupy,
ktére majg otrzymywac powiadomienie, a nastepnie klikng¢ OK.
c) Klikng¢ Dodaj zmienna, aby wybra¢ zmienne, ktérych wartosci majg zostac
uzyte jako odbiorcy powiadomienia.
d) W oknie dialogowym Dodaj zmienng wybra¢ zmienne i klikng¢ OK.
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4. Na karcie Warunki powiadomienia:
a) Wybra¢ <Kliknij tutaj, aby doda¢ warunek>.
b) Z listy warunkow wybra¢ zmienng lub warunek.
c) W obszarze Poréwnanie rozwingc¢ liste i wybra¢ operator poréwnania.
Lista operatoréw zalezy od wyboru dokonanego w poprzednim kroku.

d) W obszarze Wartos$¢ wpisa¢ wartos¢ do poréwnania z wartoscig zmiennej.

W przypadku wybrania uzytkownika lub grupy jako zmiennej wybrac¢ wartos$c
zZ listy.

e) Jezeli wybrano zmienng jako warunek, okresli¢ konfiguracje karty danych do
wyszukiwania zmiennej.

W celu przeszukiwania wszystkich konfiguracji pozostawi¢ pole Konfiguracja
puste.

5. Klikng¢ dwukrotnie OK i zapisac tok prac.

Okno dialogowe Warunkowe powiadomienie

Okna dialogowego Warunkowe powiadomienie mozna uzy¢ do zdefiniowania powiadomien
warunkowych dla przejs¢ w toku prac.

Aby wyswietli¢ okno dialogowe Warunkowe powiadomienie:

1. Otworzy¢ okno dialogowe Wiasciwosci dotyczace przejscia.
2. Na karcie Powiadomienia klikng¢ Dodaj powiadomienie warunkowe.
Karta Wtasciwosci powiadomien

Na karcie Wtasciwosci powiadomien sg wyswietlane pola stanu przejscia. Te pola sg
przeznaczone tylko do odczytu.

Stan zrédiowy Wyswietla poczatkowy stan folderu.
Stan docelowy Wyswietla koncowy stan folderu po przejsciu.
Zmiana stanu Pokazuje przejscie uzywane do wyzwolenia zmiany stanu.

Karta Odbiorcy

Karta Odbiorcy stuzy do okreslania uzytkownikdw i grupy otrzymujacych powiadomienie,
gdy dany warunek zostanie spetniony.

Dodaj Otwiera okno dialogowe Dodaj uzytkownikow/grupy. Mozna
uzytkownikow/grupy wybra¢ uzytkownikdw i grupy, ktorzy/ktére majg otrzymac
powiadomienie.
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Dodaj zmienng Otwiera okno dialogowe Dodaj zmienng. Mozna wybrac
zmienne, ktérych wartosci majg zosta¢ uzyte jako odbiorcy
powiadomienia.

Wartos¢ wybranej zmiennej jest pobierana z karty danych i
jest porownywana z wartoscig petnej nazwy, nazwy logowania
lub nazwy grupy w bazie danych przechowalni.

Mozna filtrowac liste, aby uwzglednic tylko zmienne, ktorych
wartosci zawierajq ciag filtrowania.

Usun Usuwa wybranych odbiorcow.

Karta Warunki powiadomienia

Karta Warunki powiadomienia pozwala utworzy¢ warunki dotyczace uzytkownikdéw, ktorzy
majg otrzymywac automatyczne powiadomienia.

Powiadomienia warunkowe sg domyslnie stosowane w gtéwnym folderze przechowalni
i wszystkich folderach. Aby je zdefiniowac dla okreslonych typow lub nazw plikdéw,
nalezy zdefiniowa¢ warunki oparte na $ciezkach dostepu do plikéw.
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Zmienna Wyswietla warunki i zmienne. Mozna wybrac¢ zmienng lub jedng,
z nastepujacych opcji:

Lub

Tworzy kontener LUB. DomysInie muszg byc¢ spetnione wszystkie
warunki (I). Kontenerow LUB nalezy uzywac do grupowania
warunkow, z ktorych tylko jeden musi by¢ spetniony.

Kategoria
Poréwnuje kategorie pliku z wartoscia.

Sciezka pliku
Poréwnuje nazwe, rozszerzenie lub Sciezke pliku z wartoscia.

Sciezka pliku zastepuje ,*.*” w $ciezce folderu wprowadzong
wartoscia.

Typ obiektu
Poréwnuje typ obiektu (LM, Plik lub Element) z wartoscia.

Poprawka
Poréwnuje numer poprawki plikow z wartoscia.

Uzytkownik
Poréwnuje nazwe uzytkownika, ktéry uruchomit przejscie, z
wartoscia.

Grupa
Poréwnuje grupe uzytkownika, ktory uruchomit przejscie, z
wartoscia.

Usun
Usuwa wybrany warunek lub wybrang zmienna.
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Porownanie

Wyszczegdlnia operatory poréwnania dla kazdego warunku.

Nalezy rozwing¢ liste, aby wybra¢ operator poréwnania tekstu,
liczb lub dat.

Przyktad:
E Tekst nie zawiera E Data rézna od
Liczba mniejsza niz E] Tak lub R6zne od

Dostepne operatory poréwnan zalezg od wybranego typu
zmiennej.

Wartosé

Pozwala wprowadzi¢ wartos¢ do poréwnania z wartoscig
zmiennej.

Konfiguracja

Okresla karte Konfiguracja karty danych, na ktérej ma by¢
wyszukiwana wartosc.

Ta opcja jest dostepna tylko wtedy, gdy warunek jest zmienna.

Aby przeszukac¢ wszystkie konfiguracje, nalezy pozostawic opcje
Konfiguracja pusta.

Domyslna zmienna wyszukiwania na kartach

wyszukiwania

Mozna zdefiniowac¢ nazwe zalogowanego uzytkownika jako warto$¢ domysing na kartach

wyszukiwania.

Dotychczas konieczne byto zdefiniowanie nazwy zalogowanego uzytkownika jako wartosci
domysinej przy uzyciu ulubionego wyszukiwania.

Konfigurowanie domysinej wartosci na karcie wyszukiwania

Mozna skonfigurowa¢ domysing wartos$¢ na karcie wyszukiwania, aby zdefiniowa¢ domysing

zmienng wyszukiwania.

Aby skonfigurowa¢ domysina warto$¢ na karcie wyszukiwania:

1. W narzedziu Administracja rozwing¢ Karty > Karty wyszukiwania i klikng¢
dwukrotnie karte wyszukiwania.

2. W oknie Witasciwosci karty klikng¢ Wartosci domysine.
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3. W oknie dialogowym wybrac¢ zmienng i wprowadzi¢ wartosc.
W przypadku wybrania zmiennej takiej jak Wyewidencjonowane przez
uzytkownika, Etykieta — wedlug uzytkownika, Wersja utworzona przez
uzytkownika, Tok prac — przejscia uzytkownika czy Autor wprowadzi¢ wartos¢
W postaci Susers%.

4, Klikng¢ OK i zapisa¢ zmiany w Edytorze kart.

Po uruchomieniu narzedzia Szukaj w Eksploratorze plikow jako domysina wartosc
wyszukiwania pojawia sie nazwa zalogowanego uzytkownika. Na przykfad jesli w
kroku 3 zostanie wybrana opcja Wyewidencjonowane przez uzytkownika, na
karcie Zaewidencjonowane/Wyewidencjonowane w narzedziu Szukaj pojawi sie hazwa
zalogowanego uzytkownika.

W przypadku, gdy w narzedziu Administracja, w oknie dialogowym Ustawienia -
Admin, wybrano opcje Pokaz peilne nazwy uzytkownikoéw i jest dostepna petna
nazwa uzytkownika, jest ona wyswietlana w narzedziu Szukaj.

Generowanie wartosci domyslinych dla nowych
arkuszy w rysunkach

Podczas dodawania nowych arkuszy do wyewidencjonowanego pliku rysunku SOLIDWORKS
program SOLIDWORKS PDM generuje domysine wartosci dla nowo dodanych arkuszy i
aktualizuje wartosci na karcie danych rysunku.

Dotychczas konieczne byto reczne zaktualizowanie wartosci wymaganych zmiennych na
karcie danych rysunku przed zaewidencjonowaniem pliku.

Przed dodaniem nowych arkuszy trzeba wtaczy¢ dodatek SOLIDWORKS PDM.

Jezeli na karcie rysunku SOLIDWORKS w narzedziu Administracja zostanie wybrana opcja
Uaktualnia wszystkie konfiguracje, zmienne uzywajace typu mapowania zmiennych
$PRPSHEFET sg aktualizowane na kartach dla wszystkich arkuszy. Wczesniej automatycznie
aktualizowane byty tylko wartosci na karcie konfiguracji ,jak zaewidencjonowano” (@),
a karty aktywnej konfiguracji wymagaty aktualizacji recznej.

Wyswietlanie historii w Okienku zadan
SOLIDWORKS PDM

W Okienku zadan SOLIDWORKS PDM, na pasku narzedzi wyswietlana jest Historia. Z
okna dialogowego Historia mozna tylko:

e Zapisac wersje i okresli¢ nazwe pliku.

e Zaktualizowaé (zmieni¢ nazwe lub usungg) etykiety i zmodyfikowaé komentarze dla
zmian stanu i zaewidencjonowan.

¢ Wydrukowac historie wybranego pliku.
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Edycja komentarzy dotyczacych historii

Wiasne komentarze dotyczace historii mogqg edytowac tylko uzytkownicy posiadajacy
uprawnienie administracyjne Moze aktualizowa¢ komentarze dotyczace historii.

Wczesniej mozna byto edytowac wiasne komentarze dotyczace historii bez zadnych
uprawnien.

Uprawnienie do tworzenia/usuwania etykiet

Uprawnienie administracyjne Moze ustawiac¢/usuwac¢ etykiety zostato rozbite na dwa
uprawnienia.

Uprawnienie Opis

Moze ustawiac etykiety Umozliwia uzytkownikom dodawanie etykiet.

Moze usuwac etykiety Umozliwia uzytkownikom usuwanie etykiet dowolnhego
uzytkownika.

e Uzytkownik nie moze edytowac etykiet innego uzytkownika.

e Aby historia byta tylko do odczytu dla uzytkownikéw, administrator musi usungc¢
zaznaczenie opcji Moze aktualizowa¢ komentarze dotyczace historii i Moze
usuwac etykiety.

Usuwanie etykiet

Mozna usuwac etykiety, uzywajac uprawnienia administratora Moze usuwac etykiety.
Aby usung¢ etykiety:

1. Wybrac plik lub folder i klikng¢ Wy$wietlaj > Historia lub Historia (pasek
Eksploratora Microsoft® Windows®).

2. W oknie dialogowym, w obszarze Przypadek, wybrac¢ etykiety do usuniecia.

3. Klikng¢ Usun etykiety.

4. Klikna¢ Tak, aby potwierdzi¢ usuniecie.

Menu podreczne pliku

Menu podreczne pliku jest wyswietlane na kartach Gdzie uzywane, Zawiera i Lista
materiatéw.

Mozna tatwiej wykonywac operacje na plikach w przypadku odniesien rodzica i potomka,
wielu odniesien oraz odniesien znajdujacych sie w réznych folderach w przechowalni.
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Dotychczas to menu byto dostepne jedynie dla widoku pliku Eksploratora Windows. Aby
wykonac operacje na plikach na tych kartach konieczne byto reczne przegladanie lub
wyszukiwanie plikow.

Menu podreczne pliku na kartach Zawiera, Gdzie uzywane i Lista materiatow jest dostepne
Wi

e Eksploratorze plikow,

e narzedziu Pelne wyszukiwanie oraz Szukaj,

¢ interfejsie przegladarki plikéw SOLIDWORKS PDM,

e oknach dialogowych Otwdrz i Zapisz zapewniajacych dostep do tych kart.

W celu wykonania operacji na plikach trzeba mie¢ wymagane uprawnienia.

Menu podreczne pliku jest:

e dostepne dla obliczonych LM, LM CAD i zaewidencjonowanych nazwanych LM;

e niedostepne dla wyewidencjonowanych nazwanych LM, LM konstrukcji spawanej i
list elementow cietych.

Pobieranie automatycznych aktualizacji z edycjg
karty danych

Opcja dodatku SOLIDWORKS PDM Office Zaktualizuj potaczone pola umozliwia
automatyczne odswiezanie potgczonych pdl podczas aktualizacji wartosci (dostosowanej
wiasciwosci) za posrednictwem karty danych lub przejscia.

Udoskonalenia interfejsu urzgdzenia graficznego

SOLIDWORKS PDM dziata ze zwiekszong stabilnoscia.

Monitor zasobow interfejsu urzadzenia graficznego (GDI) monitoruje wydajnosc
Eksploratora plikéw, Przegladarki plikow, procesdw wyszukiwania, Eksploratora elementéw
i Edytora kart. Komunikat ostrzegawczy jest wyswietlany, gdy dostepne zasoby GDI sg
niskie lub bardzo niskie dla ktéregokolwiek z wyzej wymienionych procesow.

Aby zmodyfikowa¢ uprzednio zdefiniowane wartosci progowe, w ustawieniu rejestru
HKEY CURRENT USER\Software\Solidworks\Applications\PDMWorks
Enterprise\Vaults\ -Global\Settings nalezy zmieni¢ wartosci nastepujacych
zmiennych:

e GDI Warning_Threshold
e GDI _Danger_Threshold
e MonitorGDIFrequency(sec)
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Domyslina instalacja serwera Web API

Uzytkownicy aplikacji EXALEAD® OnePart mogaq zainstalowac i skonfigurowa¢ serwer Web
API podczas instalacji serwera SOLIDWORKS PDM Professional.

Dotychczas sktadniki serwera Web API trzeba byto instalowac¢ oddzielnie.

Uzytkownicy aplikacji EXALEAD OnePart uzywajq interfejsow Web API, aby uzyska¢ dostep
do danych SOLIDWORKS PDM. Domyslna instalacja serwera pozwala:

e zainstalowac serwer Web API;

¢ skonfigurowac Internetowe ustugi informacyjne (IIS);

e dodawac i konfigurowac¢ przechowalnie.

Serwer Web API mozna zainstalowac na tym samym komputerze co inne sktadniki serwera
SOLIDWORKS PDM lub oddzielnie, na innym komputerze.

Obstuga uwierzytelniania mieszanego

Administrator przechowalni ma teraz do dyspozycji opcje pozwalajacq uzytkownikom
logowac sie jako uzytkownicy Microsoft Windows i SOLIDWORKS PDM. Dotychczas
administrator musiat wybrac¢ jeden typ logowania dla wszystkich uzytkownikow
przechowalni.

Ta opcja umozliwia uzywanie obu typow logowania do danej przechowalni. Administrator
moze zdefiniowac¢ uzytkownikow, ktérzy nie nalezg do domeny Microsoft Windows, ale
muszg taczy¢ sie z przechowalnig.

Uwierzytelnianie uzytkownikow z réznymi identyfikatorami
logowania

Aby wilaczy¢ uwierzytelnianie uzytkownikow z réznymi identyfikatorami
logowania:

1. Klikng¢ Start > Wszystkie programy > SOLIDWORKS PDM > Konfiguracja
serwera archiwum.

Klikng¢ Ustawienia domysine .

Wybra¢ Logowanie Windows.

Wybra¢ Zezwalaj na logowanie SOLIDWORKS PDM.

Klikng¢ Zastosuj, a nastepnie OK.

Podczas dodawania nowego uzytkownika w oknie dialogowym Dodaj uzytkownikéw

w narzedziu Administracja:

¢ Nowa opcja Nowy uzytkownik SOLIDWORKS PDM umozliwia dodanie
uzytkownika programu SOLIDWORKS PDM.

¢ Opcja o zmienionej nazwie Nowy uzytkownik Windows pozwala doda¢
uzytkownika systemu Microsoft Windows.

e Opcja o zmienionej nazwie Wyswietl uzytkownikéw Windows umozliwia
wyswietlenie uzytkownikéw systemu Microsoft Windows.

A WwN
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Nazywanie plikOw przy uzyciu numerow seryjnych

Opcje dodatku SOLIDWORKS PDM umozliwiajg uzywanie numerow seryjnych do nazywania
nowych komponentéw wewnetrznych lub wirtualnych, badz czesci konstrukcji spawanej.

Aby uzywa¢ numeroéw seryjnych w nazwach, nalezy:

1. Uruchomi¢ SOLIDWORKS.
2. Klikng¢ Narzedzia > SOLIDWORKS PDM > Opcje .

3. Na karcie Serwer wybra¢ Automatycznie nazywaj nowe pliki numerem seryjnym
i Automatycznie nazywaj pliki numerem seryjnym przy zapisywaniu jako.

Otwieranie pliku nadrzednego bez plikow
odniesienia

Istnieje opcja otwarcia najnowszej wersji zdefiniowanych przez uzytkownika lub duzych
drzew odniesien podczas otwierania nadrzednego pliku innego niz CAD.

Aby otworzy¢ plik nadrzedny bez plikow odniesienia, nalezy:
1. W narzedziu administracyjnym rozwing¢ Typy plikéw i klikng¢ dwukrotnie typ pliku.

2. W oknie dialogowym Wiasciwosci typu pliku wybra¢ Komenda widok pliku nie
wymaga plikéw referencyjnych.

SOLIDWORKS PDM nie buforuje plikow odniesienia i plik nadrzedny otwiera sie szybciej.

Otwieranie wielu plikow SOLIDWORKS

Mozna otworzy¢ jednoczesnie wiele niebuforowanych plikéw z uruchomionym
oprogramowaniem SOLIDWORKS lub bez niego.

Na przyktad mozna otworzy¢ wiele plikow w SOLIDWORKS za pomocg polecenia Plik >
Otworz w Eksploratorze plikow SOLIDWORKS PDM oraz na karcie Zawiera.

Zmiany w SOLIDWORKS PDM poprawiajgce
wydajnosc

W SOLIDWORKS PDM poprawiono wydajnos¢ tadowania duzych ztozen i ztozonych struktur
odniesienia na kartach Zawartos¢ i Gdzie uzywane.

Mozna szybciej wykonac¢ operacje takie jak przenoszenie, przecigganie, przegladanie,
zmienianie nazw plikow czy dodawanie duzej liczby plikdw do folderu zawierajacego wiele
plikédw. Mozna takze znacznie szybciej ewidencjonowaé ztozenia z komponentami
wirtualnymi.

Szybciej odbywa sie réwniez przegladanie podczas pracy ze zintegrowanymi wynikami
wyszukiwania.
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Eliminacja niepotrzebnych operacji od$wiezania interfejsu przyspiesza przegladanie, takze
w przypadku folderéw z wieloma plikami znajdujacymi sie w lokalnej pamieci podrecznej.

Zmiany w Web2 przyspieszajgce dziatanie

Zmiany wprowadzone w SOLIDWORKS PDM Web2 umozliwiajg dostosowanie witryny do
réoznych rozmiardéw urzadzen oraz wielkosci ekrandw przegladarki. W interfejsie
uzytkownika znalazty sie ulepszone elementy sterujgce, a ponadto rozszerzono wsparcie
dla urzadzen dotykowych.

Udoskonalenie (0]5]1

Samoczynna zmiana Wielkos$¢ ekranu Zaloguj jest dopasowywana do danego
wielkosci ekranu urzadzenia oraz rozmiaru okna przegladarki.

logowania

Samoczynne skalowanie Wielkos$¢ listy plikow oraz wiasciwosci pliku jest réwniez

listy plikdw i dopasowywana do urzadzenia. Lista plikdw jest ciggtq listg

udoskonalona nawigacja przewijang, ktéra umozliwia uzytkownikom przegladanie
zawartosci katalogu przechowalni. Dotychczas lista plikéw byta
podzielona na wiele stron, pomiedzy ktérymi trzeba sie byto
przetaczac.

Pasek nawigacji Pasek nawigacji umozliwia:
e przechodzenie miedzy folderami w przechowalni przy uzyciu
nawigacji;
e wyswietlanie na gérnym pasku alertéw z informacjami o
dziataniach na plikach takich jak Zmien stan.

Pasek akgcji Na pasku akcji sgq dostepne opcje takie jak Wyewidencjonuj,
Cofnij wyewidencjonowanie, Usun, Zmien stan i Pobierz.

Wybierz kolumny Mozna zaznaczy¢ lub usungc¢ zaznaczenie kolumn, ktére maja
by¢ wyswietlane na liscie plikow. Po dodaniu kolumny jej
szerokos$¢ jest dostosowywana automatycznie.

Zmiana rozmiaru i Mozna zmieniac¢ rozmiar kolumn na stronach z widokiem
sortowanie kolumn kolumny, w tym na kartach Gdzie uzywane i Zawiera.

Przekaz i zaewidencjonuj Mozliwe jest przecigganie i upuszczanie plikéw w celu ich
przestania i zaewidencjonowania.

Pasek wyszukiwania Mozna okresli¢ lokalizacje wyszukiwania: Biezacy folder,
Biezacy i podfoldery lub Wszystkie foldery.

Podglad pliku Wielkos$¢ podgladu pliku jest dopasowywana do urzadzenia.
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Wybieranie weztow odniesienia rysunku podczas
zmiany stanu

Podczas zmiany stanu pliku mozna wybrac¢ wezty odniesienia rysunku skojarzone z plikiem.

Dotychczas podczas operacji zmiany stanu mozna byto wybrac lub wyczysci¢ wszystkie
pliki odniesienia. Nie byto mozliwe wybranie samych weztéw odniesienia rysunku.

Nowa opcja Wybieraj odniesienia zdefiniowane jako wezty rysunku podczas zmiany
stanu nie jest domysinie zaznaczona.

Aby uzyskac dostep do tej opcji:

1. W narzedziu Administracja klikna¢ prawym przyciskiem myszy uzytkownika lub grupe
i wybra¢ Ustawienia.

2. W lewym okienku okna dialogowego Ustawienia dotyczacego uzytkownika klikngé
Okno dialogowe odniesienia.

Podczas zmiany stanu pliku rodzica oprogramowanie reaguje w nastepujgacy sposéb:

Opcja Opis

Zaznaczona Wezty odniesienia rysunku sg wybrane (pola wyboru w kolumnie
Zmien stan sg zaznaczone) i zostang uwzglednione w operacji
zmiany stanu.

Niezaznaczona Wezty odniesienia rysunku nie sg wybrane i sg wykluczone z
(domyslnie) operacji zmiany stanu.

W przypadku wybrania wielu plikow dla operacji zmiany stanu opcja powoduje zaznaczenie
lub usuniecie zaznaczenia pol wyboru dla odpowiednich weztdéw odniesienia rysunkéw w
kolumnie Zmien stan.

Integracja programu SOLIDWORKS Inspection

SOLIDWORKS Inspection integruje sie z SOLIDWORKS PDM. Integracja obejmuje dodatek
SOLIDWORKS Inspection do oprogramowania SOLIDWORKS, a takze samodzielng aplikacje
SOLIDWORKS Inspection.

Co obstuguje samodzielna aplikacja SOLIDWORKS Inspection:

e Mapowanie zmiennych w plikach projektu kontroli
Program SOLIDWORKS PDM umozliwia mapowanie atrybutéw bloku dla nastepujacych
wilasciwosci:
e SWIPrjProperty definiuje mapowanie dla wtasciwosci projektu Inspection.

e SWICustomProperty definiuje mapowanie dla niestandardowych wtasciwosci
Inspection.

Nazwy atrybutow dostepne w przypadku elementu SWIPrjProperty dla wtasciwosci
projektu to:
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e Nazwa czesci

¢ Numer czesci

¢ Poprawka czesci

¢ Nazwa dokumentu
¢ Numer dokumentu
¢ Wersja dokumentu

e Obstuga odniesien do plikéw

SOLIDWORKS PDM tworzy odniesienia miedzy plikami projektu kontroli (.ixprJj) a
plikami wyjsciowymi (.x1sx, .pdf). Na karcie Zawiera w programie SOLIDWORKS
PDM pliki projektu kontroli sg wyswietlane jako pliki nadrzedne, a pliki wyjsciowe jako
podrzedne.

W dodatku SOLIDWORKS Inspection odniesienia sg tworzone miedzy plikiem rysunku
a plikami docelowymi lub miedzy plikiem projektu kontroli a plikami wyjsciowymi.

e Wstazka programu SOLIDWORKS PDM

Autonomiczna wersja programu SOLIDWORKS Inspection zawiera wstgzke SOLIDWORKS
PDM. Na karcie SOLIDWORKS PDM w menedzerze polecen CommandManager sg
dostepne funkcje SOLIDWORKS PDM takie jak Wyewidencjonuj, Zaewidencjonuj,
Szukaj, Pobierz wersje i Pobierz najnowszg wersje. Ta integracja utatwia centralizowanie
przechowywanych projektéw kontroli oraz powigzanych z nimi plikdw i raportéw, a
takze zarzadzanie nimi.

Obstuga Biblioteki projektu SOLIDWORKS PDM

W okienku zadan Biblioteka projektu wyswietlane sg pliki, ktére zostaty dodane do
przechowalni SOLIDWORKS PDM.

Buforowanie plikow dziata prawidtowo i nie ma koniecznosci recznego zarzadzania lokalng
pamiecig podreczna.

Obstuga konfiguraciji list elementow cietych
konstrukcji spawane]

SOLIDWORKS PDM wyodrebnia i wysSwietla wtasciwosci listy elementdéw cietych konstrukcji
spawanej dla wszystkich konfiguracji. Dotychczas mozna byto wyswietli¢ wtasciwosci listy
elementow cietych tylko dla aktywnej konfiguracji.

Konfiguracje wiasciwosci listy elementdw cietych konstrukcji spawanej mozna wyswietlac
w nastepujacych miejscach:

e karty danych elementdéw z listy elementéw cietych,
e LM konstrukcji spawanej,
¢ listy elementow konstrukcji spawanej.
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Ta funkcja jest obstugiwana w przypadku czesci utworzonych lub zapisanych w wersji
SOLIDWORKS 2019 albo nowszej. Dla wszystkich konfiguracji nalezy takze dodac¢
oznaczenie Przebudowa przy zapisie.

Obstuga formatu pliku DXF/DWG w zadaniu
Konwertu;j

Zadanie Konwertuj w SOLIDWORKS PDM Professional przeksztatca roztozone modele
arkusza blachy na pliki w formacie DXF/DWG.

Ta konwersja jest obstugiwana w SOLIDWORKS 2018 i nowszych wersjach.

Zaawansowane opcje konwersji (format DWG/DXF)

Okno dialogowe Zaawansowane opcje konwersji pozwala skonfigurowac opcje przy
eksporcie szykow arkusza blachy do plikow w formacie DXF lub DWG.

Ta konwersja jest obstugiwana w SOLIDWORKS 2018 i nowszych wersjach.
Aby wyswietli¢ okno dialogowe Zaawansowane opcje konwersji:

e Przy konfigurowaniu zadania konwersji na stronie Ustawienia konwersji okna
dialogowego Konwertuj — wiasciwosci jako format pliku wyjsciowego wybra¢ Format
DWG lub Format DXF i klikng¢ Opcje konwersji.

e Podczas inicjowania zadania konwersji w oknie dialogowym Konwertuj dla opcji Format
pliku wyjsciowego wybra¢ Format DWG |lub Format DXF i klikng¢ Opcje konwersji.

Podczas konwertowania plikéw DXF/DWG sg stosowane nastepujace opcje:

Geometria Eksportuje geometrie modelu roztozonego.

Ukryte krawedzie Uwzglednia ukryte krawedzie (opcja dostepna tylko w przypadku
wybrania opcji Geometria).

Operacje z Eksportuje operacje z biblioteki (opcja dostepna tylko w przypadku
biblioteki wybrania opcji Geometria).
Narzedzia Uwzglednia narzedzia formowania.

formowania

Linie zgiecia Eksportuje linie zgiecia.

Szkice Uwzglednia szkice

Ramka graniczna Eksportuje ramki graniczne.
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Opcje eksportu wieloobiektowego

Pojedynczy plik Konwertuje wszystkie modele roztozone do pojedynczego pliku
DXF/DWG.

Oddzielne pliki Konwertuje kazdy model roztozony do oddzielnego pliku DXF/DWG.

Nazwa modelu roztozonego jest przyrostkiem gtéwnej Sciezki
wyjsciowej.

Wiacz plik mapy  Wiacza plik mapy i umozliwia wybranie lokalizacji pliku mapy w
obszarze Sciezka folderu giéwnego przechowalni. Plik musi
by¢ dostepny na hoscie zadan podczas wykonywania zadania.

Zresetuj wszystko Przywraca ustawienia domysine.

Obstuga funkcji eDrawings

SOLIDWORKS PDM obstuguje nastepujace funkcje eDrawings®:

e Okluzja otoczenia
e Wybor konfiguracji i arkusza

Okluzja otoczenia

SOLIDWORKS PDM obstuguje okluzje otoczenia w przypadku formatow plikéw 3D
obstugiwanych w eDrawings.

Aby wyswietli¢ pasek narzedzi eDrawings na karcie Podglad, nalezy na pasku menu
SOLIDWORKS PDM klikng¢ Wyswietlaj i wybra¢ Opcje > Pokaz pelny interfejs

uzytkownika w podgladzie SOLIDWORKS. Nastepnie klikng¢ ., aby zobaczy¢
zastosowanie okluzji do plikow.

Aby wiaczyc¢ okluzje otoczenia w plikach, nalezy kliknag¢ w eDrawings Narzedzia >
Opcje i wybra¢ Najwieksza predkosc.

Wybdr konfiguracji i arkusza

Program SOLIDWORKS PDM umozliwia wybdr konfiguracji i arkusza na karcie Podglad.
Na karcie Podglad, na pasku narzedzi eDrawings, mozna wybrac:

¢ konfiguracje z listy Konfiguracje dla plikéw .EPRT, .EASM, .SLDPRT i .SLDASM;
e arkusze z listy dla plikéw .EDRW, .SLDDRW, .DXF i .DWG.
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Struktura plikow dla operaciji przesytania i
ewidencjonowania oraz pobieranie z
odniesieniami

Klient SOLIDWORKS PDM Web2 pozwala szybciej i tatwiej przesytac¢ oraz pobierac pliki i
foldery wraz z odniesieniami.

Mozna:

e Przestac folder i jego zawarto$¢, w tym pliki i foldery, do okreslonej lokalizacji.
e pobierac¢ pliki i foldery wraz z odniesieniami.

Dotychczas aby przesta¢ lub pobrac plik z odniesieniami, konieczne byto wykonanie tej
operacji dla kazdego pliku z osobna.

Funkcja Struktura plikéw po zaewidencjonowaniu obstuguje przegladarki Google®
Chrome, Mozilla® Firefox i Microsoft® Edge.

Komentarze uzytkownikow

SOLIDWORKS PDM pozwala bardziej szczegdtowo kontrolowac¢ obowigzkowe komentarze
podczas operacji ewidencjonowania lub zmiany stanu.

Dzieki lepszej kontroli administrator umozliwia uzytkownikom dodawanie komentarzy do
ewidencjonowania lub zmiany stanu w przypadku okreslonych stanéw i przejs¢ w toku
prac. Te obowigzkowe komentarze tworzg wiarygodng historie dokumentu.

Dostepne sg nastepujgce rozszerzone uprawnienia: Musi wpisa¢ komentarz do wersji
(dla kazdego stanu w toku prac) oraz Musi wpisa¢ komentarz do zmiany stanu (dla
kazdego przejscia).

Scenariusz Musi wpisa¢ komentarz do Musi wpisa¢ komentarz do
LS zmiany stanu

Wybrane jest uprawnienie Wprowadzi¢ komentarze Wprowadzi¢ komentarze

administracyjne, a podczas: podczas zmiany stanu pliku

uprawnienie dotyczace e poczatkowego niezaleznie od przejscia.

stanu lub przejscia jest ewidencjonowania;

wybrane lub nie. e ewidencjonowania przy

uzyciu operacji Kopiuj
drzewo i rozgatezienia;

e lgczenia przy uzyciu opcji
Scal jako nowy plik
obejmujgcego co najmniej
jeden plik w drzewie
odniesien;

e operacji Ustaw poprawke,
gdy wybrana jest opcja
Aktualizuj zmienna.
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Scenariusz

Musi wpisa¢ komentarz do Musi wpisa¢ komentarz do

wersji zmiany stanu

Nie jest wybrane
uprawnienie
administracyjne, ale
wybrane jest uprawnienie
dotyczace stanu lub
przejscia.

Wprowadzi¢ komentarze Wprowadzi¢ komentarze
podczas ewidencjonowania podczas zmiany stanu pliku
pliku, ktory znajduje sie w  przy uzyciu okreslonego
wybranym stanie. przejscia.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Wyczys¢ badanie

e Ulepszone projektowanie kanatu chtodzacego
e Warunki brzegowe oparte na geometrii

e Udoskonalenia siatki

SOLIDWORKS Plastics Standard, SOLIDWORKS Plastics Professional i SOLIDWORKS Plastics
Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢c w SOLIDWORKS
Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Wyczysc badanie

Za pomoca funkcji Wyczys¢ badanie mozna przywréci¢ domysiny stan badania
przeprowadzonego w SOLIDWORKS Plastics.

Aby usunac operacje z aktywnego badania Plastics, nalezy wykonac jedng z nastepujacych
czynnosci:

¢ Klikna¢ kolejno Menedzer polecen CommandManager > Wyczys$¢ badanie.

e W drzewie PlasticsManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy gorny wezet i wybrac
polecenie Wyczys¢ badanie.

Funkcja Wyczys¢é badanie usuwa wszystkie warunki brzegowe, siatke, materiat,
parametry procesu i wyniki zwigzane z aktywng konfiguracjq aplikacji Plastics.

Ulepszone projektowanie kanatu chtodzgcego

Dzieki ulepszonemu algorytmowi tworzenia kanatéw chtodzacych mozna tworzy¢
skomplikowane kanaty chtodzace na podstawie linii szkicu ze znacznie wiekszg precyzjq
niz dotychczas.

Nowy algorytm wykorzystuje zdefiniowane parametry kanatu chtodzacego oraz interfejsy
API oprogramowania SOLIDWORKS do tworzenia dokfadnych geometrii kanatow. Za
pomocg nhowego algorytmu mozna tworzy¢ wytgcznie standardowe kanaty chtodzace.
Oprogramowanie wykorzystuje algorytm uzywany w wersji 2018 i starszych do
projektowania przegréd i barboterdw.

Zaawansowane ustawienia siatki brylowej w projekcie kanatu chtodzgacego powoduja
generowanie siatki szesciennej na catym przekroju. Pozwala to wyeliminowa¢ wszelkie
problemy zwigzane ze zbieznoscig wystepujace w poprzednich wersjach, ktére wynikaty
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z tworzenia siatki czworosciennej dla rdzenia kanatu chtodzacego. Nowy algorytm siatki
generuje nieco wiekszg liczbe elementéw. Jednak doktadnos¢ wynikow symulacji chtodzenia
jest wieksza.

Kanat chtodzacy z siatkg (SOLIDWORKS Plastics 2018)

Ulepszona siatka kanatu chtodzacego (SOLIDWORKS Plastics 2019)

Warunki brzegowe oparte na geometrii

Mozna przypisa¢ warunki brzegowe, takie jak lokalizacje punktu wtrysku, zawory
regulacyjne i temperatury $ciany formy, bezposrednio do elementéw geometrycznych.
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W drzewie PlasticsManager rozwing¢ wezet Warunki brzegowe (oparte na geometrii).

Poza przypisywaniem warunkdw brzegowych (do weztéw lub $cian elementdéw) w oparciu
o siatke mozna je przypisywac takze bezposrednio do geometrii. To udoskonalenie
umozliwia bardziej precyzyjne ustawienie lokalizacji punktu wtrysku lub zaworow
regulacyjnych oraz powigzanie przypisan warunkéw brzegowych bezposrednio z geometrig
podczas wprowadzania zmian w geometrii czesci.

Oprogramowanie zapisuje utworzone warunki brzegowe bezposrednio w geometrii czesci
w pliku .sldprt. Aby cztonkowie zespotu widzieli warunki brzegowe oparte na geometrii
w modelu, wystarczy udostepnic¢ plik .s1dprt. Zapisywane sg rowniez operacje badania
specyficzne dla konfiguracii.

Warunki brzegowe oparte na geometrii tylko w ograniczonym stopniu obstugujq siatki
skorup.

Lokalizacje punktu wtrysku w geometrii

Przed utworzeniem siatki mozna przypisac lokalizacje punktow wtrysku bezposrednio do
geometrii czesci.

W drzewie PlasticsManager klikngé¢ prawym przyciskiem myszy Warunki brzegowe
(oparte na geometrii) i wybra¢ Lokalizacja punktu wtrysku (oparta na geometrii).

Uzy¢ punktdw szkicu lub $cian geometrii reprezentujacych przekréj poprzeczny przewezki
(przewezki albo obszaru wtrysku), aby precyzyjnie okresli¢ lokalizacje punktéw wtrysku.

Zawory regulacyjne w geometrii

Przed utworzeniem siatki mozna zdefiniowac lokalizacje zawordw regulacyjnych za pomocg
operacji geometrii.

W drzewie PlasticsManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Warunki brzegowe
(oparte na geometrii) i wybra¢ Zawor regulacyjny (oparty na geometrii).

W menedzerze wlasciwosci PropertyManager Zawor regulacyjny (oparty na geometrii)
klikng¢ jedng z dwdch opcji w obszarze Zawér:

Recznie wybierz lokalizacje Wybra¢ lokalizacje zawordw regulacyjnych.
zaworu regulacyjnego

Automatycznie znajdz Wybrac¢ te opcje, aby automatycznie wykry¢
przecinajace sie powierzchnie wszystkie potencjalne lokalizacje zaworu

regulacyjnego na przecinajacych sie powierzchniach
miedzy obiektami gniazd i kanatéw wlewowych.

Temperatura sciany formy w geometrii

Przed utworzeniem siatki mozna przypisa¢ warunek brzegowy Temperatura Sciany formy
bezposrednio do $cian geometrii.

W drzewie PlasticsManager klikna¢ prawym przyciskiem myszy Warunki brzegowe
(oparte na geometrii) i wybra¢ polecenie Temperatura sciany formy (oparta na
geometrii).
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Przypia¢ menedzera wtasciwosci PropertyManager Temperatura $ciany formy, aby utworzy¢
wiele definicji temperatury sciany formy na kilku $cianach geometrii.

Udoskonalenia siatki

W programie SOLIDWORKS Plastics 2019 wprowadzono szereg ulepszen funkcjonalnosci
siatek.

Tworzenie siatki przed zapisaniem czesci

Przed zapisaniem nowego pliku cze$ci SOLIDWORKS mozna utworzy¢ siatke.

Dane z badania Plastics sq przechowywane w lokalnym folderze tymczasowym. Podczas
zapisywania pliku cze$ci SOLIDWORKS operacje badania Plastics sq kopiowane do folderu,
w ktorym jest zapisany model czesci SOLIDWORKS.

Sterowanie siatki oparte na geometrii

Podobnie jak w przypadku warunkow granicznych opartych na geometrii mozna przypisac
lokalne sterowanie siatki do $cian, krawedzi i wierzchotkéw przed utworzeniem siatki.

W drzewie PlasticsManager klikngé prawym przyciskiem myszy Siatka i wybrac
Sterowanie siatki oparte na geometrii. Sterowanie siatki mozna doda¢ w kluczowych
obszarach, takich jak lokalizacje punktu wtrysku, obszary przewezki, obszary zmiany
grubosci i zakrzywione powierzchnie. W obszarze Siatka mozna wyswietli¢/edytowac
definicje sterowania siatki.

Gdy w badaniu wystepujg zaréwno siatki brylowe, jak i skorupowe, nieaktywny wezet
siatki jest niedostepny. Nieaktywny wezet siatki jest podswietlany na szaro.
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Szczegoty siatki

Po utworzeniu siatki mozna wyswietli¢ jej statystyke.

W drzewie aplikacji Plastics klikng¢ prawym przyciskiem myszy pozycje Siatka i wybrac
polecenie Szczegoty. W oknie dialogowym Szczegodty siatki zostang wyswietlone informacije
o typie siatki, informacje o liczbie elementéw skorupowych i brytowych lub weztdw oraz
dane dotyczace jakosci siatki, takie jak maksymalny wspdtczynnik ksztattu i liczba ztych
elementow.

Uproszczona hierarchia siatek
Po wygenerowaniu siatki wybrany typ siatki pojawia sie jako wezet podrzedny w wezle
Siatka.

W drzewie PlasticsManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Siatka i wybra¢ zgdang
metode tworzenia siatki.

Przetgczanie pomiedzy typami siatek

W wezle Siatka mozna wykry¢ aktywne i nieaktywne typy siatki.

Gdy w badaniu tworzyw sztucznych wystepuja zaréwno siatki brytowe, jak i skorupowe,
nieaktywny wezet siatki jest podswietlony na szaro. Klikngé prawym przyciskiem myszy
nieaktywny wezet siatki, aby go aktywowac.
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Wyznaczanie trasy

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Konfigurowanie komponentéw wyznaczania trasy

e Tworzenie oston o statej diugosci

¢ Menedzer wiasciwosci PropertyManager Ostona stalej dtugosci

e Lepsza wydajnosc pracy z uzyciem menedzera Routing Library Manager
e Komponenty liniowe.

Dodatek Routing jest dostepny w pakiecie SOLIDWORKS Premium.

Konfigurowanie komponentow wyznaczania trasy

Gdy jest wigczony dodatek Routing, mozna uzywac narzedzia Konfiguruj komponent
w odniesieniu do komponentdw wyznaczania trasy z wiasciwosciami trasy w ztozeniach.

Nalezy uwzgledni¢ komponent lub ztoZzenie o parametrach zdefiniowanych za
posrednictwem narzedzia Configuration Publisher. Aby uzyska¢ wiecej informacji, zobacz
Configuration Publisher.

Aby skonfigurowa¢ komponenty wyznaczania trasy:

1. Wiaczy¢ dodatek Routing, klikajac Narzedzia > Dodatki > Routing i wybierajac
opcje.

2. Klikng¢ Narzedzia > Opcje > Opcje systemu > Wyznaczanie trasy i wybra¢ Uzyj
opcji Konfiguruj komponent do wyboru konfiguracji.

3. W istniejacym ztozeniu wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:
¢ Klikng¢ Wstaw komponenty|.'E;-'{FB (pasek narzedzi Ztozenie).
e Przeciggna¢ komponent z Biblioteki projektu.

Zostanie wyswietlony menedzer wiasciwosci PropertyManager Konfiguruj komponent.

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Konfiguruj komponent:
a) Okresli¢ parametry.

b) Kliknaé¢ ¥ .
5. W oknie komunikatu klikng¢ Tak, aby zapisac ztozenie.

6. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wiasciwosci trasy:
a) Okresli¢ wlasciwosci trasy.

b) Klikngé ¥, aby zakorczy¢ etap konfiguracji.
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Tworzenie oston o statej dtugosci

Dla réznych lokalizacji i elementéw w segmentach trasy mozna tworzy¢ ostony o czesciowej
lub statej dtugosci.

Aby utworzyc¢ ostony o statej dlugosci:
1. Wykonac jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ Ostona stalej dtugosci (paski narzedzi Elektryka, Instalacja rurowa,
Instalacje z rur cienkosciennych i Narzedzia wyznaczania trasy).

e Klikng¢ segment trasy prawym przyciskiem myszy i wybra¢ Ostona statej
dlugosci.

2. Ustawic opcje w menedzerze wiasciwosci PropertyManager.

3. Klikngé v.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Ostona
statej dtugosci

Ostona statej dtugosci

Opcje Opis

Segmenty Wyswietla wybrane segmenty w obszarze graficznym.
Ostanianie punktu Wyswietla punkt poczatkowy ostony na segmencie trasy.
poczatkowego

Odlegtos¢ odsuniecia Wyswietla odlegtos¢ odsuniecia trasy pomiedzy punktem

poczatkowym i koncowym ostony.

Odlegtos$¢ ostaniania Wyswietla dtugosc ostony.

Parametry ostony

Uzyj biblioteki oston Uzywa istniejgcej biblioteki oston.

Utworz dostosowane Tworzy dostosowane ostony na podstawie danych
ostony wejsciowych.

Typ ostony Okresla typ.

Ostona Okresla ostone.

Grubos¢ Okresla wartosc¢ dla grubosci ostony.
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Srednica zewnetrzna Okresla wartos¢ dla zewnetrznej Srednicy ostony.
Wyglad materiatu Okresla wyglad materiatu.
Nazwa Przedstawia domysing nazwe dla okreslonego materiatu.

Mozna edytowac nazwe utworzonego wystgpienia ostony.

Warstwy ostony

Sterowanie przy uzyciu pokretta Pokazuje segmenty i powigzane z nimi warstwy.
Przesuwa warstwy ostony do wewnatrz lub na zewnatrz.

Wiasciwosci warstwy Pokazuje wtasciwosci wybranego wystgpienia ostony.

Lepsza wydajnosc pracy z uzyciem menedzera
Routing Library Manager

Obszar udoskonalenia Opis

Kreator komponentow Kreator komponentéw wyznaczania trasy, dostepny w

wyznaczania trasy menedzerze Routing Library Manager, usprawnia
tworzenie komponentéw biblioteki wyznaczania trasy.
Wyswietla tylko niezbedne karty uzywane do tworzenia
komponentow wyznaczania trasy okreslonego typu.
Kreator reaguje szybciej podczas przetaczania kart.

W obszarze Routing Library Manager > Kreator
komponentéw wyznaczania trasy > Weryfikacja
tabeli konfiguracji wyswietlane sa wszystkie nagtowki
kolumn specyficznych dla komponentéw. Informacje
o tabeli konfiguracji sq zablokowane. Mozna zmienié
nagtéwki kolumn w kreatorze, a nastepnie klikng¢
Dalej, aby zastosowac zmiany do tabeli konfiguracji.

W obszarze Routing Library Manager > Kreator
komponentéw wyznaczania trasy > Atrybuty
komponentu dla komponentéw z wieloma
konfiguracjami fadowane sg tylko parametry aktywnej
konfiguracji. Dane innych konfiguracji sa tadowane
tylko po wybraniu konfiguracji na karcie, co przyspiesza
dziatanie kart.

183



Wyznaczanie trasy

Obszar udoskonalenia Opis

Baza danych instalacji z rur
grubosciennych i
cienkosciennych

Usuwanie
komponentow

Aby usuna¢ komponenty z bazy
danych, w pozycji Wybierz
komponenty wybra¢ Usun
komponenty, a nastepnie klikna¢
Zapisz.

Skanowanie
komponentow

Aby wyszczegdlni¢ komponenty
nieznajdujace sie w bazie danych, w
pozycji Wyszukaj komponenty
biblioteki, ktorych nie ma w bazie
danych klikna¢ Skanuj. Aby
uwzgledni¢ przeskanowane
komponenty w bazie danych, wybrac
Dodaj komponenty i klikng¢
Zapisz.

Operacje zapisywania i skanowania dziatajgq szybciej.
W obszarze Routing Library Manager > Baza
danych instalacji z rur grubosciennych i
cienkosciennych > Wybierz komponenty >
Wyszukaj komponenty biblioteki, ktérych nie ma
w bazie danych wybra¢ Przeskanuj wykluczone
foldery i klikng¢ Skanuj, aby przeskanowac
komponenty w wykluczonych folderach. Po zakoniczeniu
procesu skanowania w tabeli pojawig sie komponenty,
ktérych nie ma w bazie danych. W tabeli mozna zmienic
i zapisac typ oraz podtyp komponentdw.

Po kliknieciu przycisku Zapisz oprogramowanie
SOLIDWORKS otwiera i zapisuje tylko wybrane
komponenty ze zmodyfikowanym typem lub
podtypem i dodaje je do bazy danych.

Okno dialogowe Import danych

W obszarze Routing Library Manager > Baza
danych instalacji z rur grubosciennych i
cienkosciennych > Importuj dane opcje Start i
Synchronizuj nie sg dostepne jednoczesnie, co
pozwala usprawnic¢ tok prac.

Wybdr typu trasy i komponentu

W Kreatorze komponentdéw wyznaczania trasy karty
Wybierz typ trasy i Wybierz typ komponentu zostaty
potgczone w celu utatwienia dostepu do opcji.

Weryfikacja tabeli konfiguracji

Jesli nie istnieje biblioteka projektu dla czesci, w
Kreatorze komponentéw wyznaczania trasy jest
dostepny wezet Weryfikacja tabeli konfiguracji. Pojawia
sie monit o utworzenie nowej tabeli konfiguracji.

Wczesniej kiedy tabela konfiguracji nie istniata, wezet
Weryfikacja tabeli konfiguracji byt niedostepny i nie
byto opcji utworzenia nowej tabeli konfiguracji.
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Obszar udoskonalenia Opis

Obrazy ztaczy w menedzerze Menedzer Routing Library Manager zawiera obrazy w

Routing Library Manager weztach Typy tras i komponentéw, Geometria
wyznaczania trasy i Punkty funkcji wyznaczania trasy
karty Kreator komponentéw wyznaczania trasy.

Obrazy utatwiajg identyfikacje komponentéw.

Komponenty liniowe.

Komponenty liniowe nie wymagaja specjalnych operacji wyznaczania tras. Do trasy mozna
doda¢ kazdy komponent z osiami.

Dodanie punktu trasy i osi do komponentu pozwala doda¢ komponent do wezta trasy.
Punkt trasy kojarzy komponenty z weztem trasy, podczas gdy os$ jest wyréwnywana z
trasami.
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Ostona

Wezet Y

Metka

Dodawanie komponentow liniowych do tras

Do ztozenia trasy mozna dodawac¢ komponenty liniowe, takie jak koszulki termokurczliwe
lub ostony. Te komponenty mozna tez dopasowywac do trasy.
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Aby doda¢ komponenty liniowe do trasy:

1.

Przeciggna¢ komponent linowy z biblioteki projektu wyznaczania trasy.

Zostanie wyswietlone okno dialogowe Wybierz konfiguracje lub menedzer wtasciwosci
PropertyManager Konfiguruj komponent w zaleznosci od opcji wybranych w menedzerze
wiasciwosci PropertyManager Wtasciwosci trasy. Nazwa wstawionego komponentu
pojawi sie w polu wprowadzania Czesci.

W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wyréwnaj komponenty klikng¢ w pozycji
Biezace wybory.

187



Wyznaczanie trasy

3. W obszarze graficznym:
a) Wybrac splajn trasy.
b) Wybra¢ krawedz, o$ lub punkt komponentu do wyréwnania.
c) Klikng¢ Zastosuj.

Zastosowane wybory pojawig sie w polu wprowadzania Wyréwnanie tras.

Mozna klikng¢ prawym przyciskiem myszy dowolne pole wprowadzania, a potem
klikng¢ Usun lub Usun zaznaczone, aby wyczysci¢ zaznaczenie.

Ztozenie bez komponentéw liniowych
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Wyznaczanie trasy

Ztozenie z komponentami liniowymi

Menedzer wiasciwosci PropertyManager Wyrownaj
komponenty

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Wyrownaj komponenty wyréwnuje komponenty
z segmentami trasy.

Aby otworzy¢ tego menedzera wlasciwosci PropertyManager, nalezy wykonac
jedna z nastepujacych czynnosci:

e Dodac¢ komponent, przeciggajac go do segmentu trasy lub punktu potaczenia trasy w
obszarze graficznym.
¢ Klikng¢ prawym przyciskiem myszy komponent i klikngé¢ Wyréwnaj komponenty.

Teraz dostepne sg opcje wyréwnywania komponentow wzgledem tras.

Opcje Opis

Czesci Dodaje komponent do wyréwnania.
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Opcje Opis

Biezace wybory Dodaje splajn trasy oraz krawedz, punkt lub 0$ komponentu
do wyréwnania.

Zastosuj Powoduje zastosowanie zmian wprowadzonych w pozycjach
Czesci i Biezace wybory.

Wyrownanie tras Wyswietla wyréwnanie tras i wyréwnane elementy.

Opcje rysunku

Dodaj komponent w BOM Dodaje komponenty do listy materiatow.
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Arkusz blachy

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Laczenie materiatéw i parametrow arkusza blachy
e Zaczep i szczelina

k gczenie materiatow i parametrow arkusza blachy

Podczas przypisywania dostosowanego materiatu do czesci arkusza blachy mozna potaczy¢
parametry arkusza blachy z materiatem. Dzieki temu gdy zmieni sie materiat, zmienig
sie réwniez parametry arkusza blachy.

Aby polaczy¢ materiat i parametry arkusza blachy:

1. Otworzy¢ czesc¢ arkusza blachy.
2. W drzewie operacji FeatureManager® klikna¢ prawym przyciskiem myszy Materiat
&% i wybra¢ Edytuj materiat.
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3. W oknie dialogowym:

a) Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Dostosowane materiaty i wybra¢ Nowa
kategoria.

b) Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Nowa kategoria i wybra¢ Nowy materiat.
c) Ustawic¢ dostosowane wtasciwosci materiatu na kazdej karcie.
d) Klikng¢ karte Arkusz blachy.

Opcje na tej karcie sg dostepne tylko w przypadku materiatéw dostosowanych.

e) Wybrac¢ Zakres grubosci.
f) Klikna¢ dwukrotnie Dodaj.
g) Dla kazdego wiersza tabeli ustawi¢ nastepujace parametry:

Naddatek Wartosé

materiatu

1 0 < <= 3 mm Wspoétczynnik 0,375
K

2 3 < <= 6 mm Wspétczynnik 0,4
K

Zakresy grubosci muszg byc¢ ciagte (nie mogq wystepowac przerwy w zakresie).
Na przyktad nie mozna okresli¢ zakresu od 0 do 3, a nastepnie kolejnego zakresu
od 4 do 6, poniewaz zakres miedzy 3 i 4 nie bytby uwzgledniony.

h) Klikng¢ Zastosuj i Zamknij.

Zaczep i szczelina

Ulepszenia wprowadzone w narzedziu Zaczep i szczelina obejmujq taqczenie grup, a
takze uzywanie krawedzi nieliniowych, naroznikéw szczelin i cie¢ przez wszystko.

t.gczenie grup

Mozna potaczy¢ grupy zaczepow i szczelin, aby wszystkie parametry byty stosowane
spojnie do wszystkich tych operacji. W przypadku edytowania parametru dotyczacego
potaczonej grupy wszystkie operacje zaczepdw i szczelin w grupie sg odpowiednio
aktualizowane.

Aby potaczy¢ grupy, w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Zaczep i szczelina, w
obszarze Wybor, wybra¢ elementy w polu Lista grup, a potem wybra¢ Potacz grupy.

Krawedzie nieliniowe

Podczas tworzenia operacji zaczepu i szczeliny mozna wybrac¢ krawedzie nieliniowe.
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Narozniki szczeliny

Mozna okresli¢ typ naroznikdw szczelin. W menedzerze witasciwosci PropertyManager

Zaczep i szczelina, w obszarze Szczelina, dla opcji Typ naroznika mozna wybrac
ustawienie:

Ostry naroznik
szczeliny

Zaokraglony
naroznik
szczeliny

Sfazowany
naroznik
szczeliny
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Kotowy naroznik
szczeliny

Dtugosc i szerokos¢ szczeliny

Mozna okresli¢ odsuniecie dla dtugosci i szerokosci szczeliny. W menedzerze wtasciwosci
PropertyManager Zaczep i szczelina, w obszarze Szczelina, mozna skonfigurowac:

¢ Odsuniecie dtugosci szczeliny =]

e Odsuniecie szerokosci szczeliny =l
¢ Jednakowe odsuniecie. Ustawiane sg rowne wartosci Odsuniecie dtugosci szczeliny
i Odsuniecie szerokosci szczeliny.

Ciecia przez wszystko

Szczeliny sq zawsze tworzone jako ciecia przez wszystko, chyba ze takie ciecia sg
niepraktyczne. Jesli ciecie ma by¢ innego typu, nalezy wybra¢ Brak ciecia w obszarze
Szczelina w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Zaczep i szczelina. W przypadku,
gdy ciecie przez wszystko jest niepraktyczne dla danego modelu (na przyktad modelu z
jednym obiektem), opcja Brak ciecia jest niedostepna.

Opcja Brak ciecia niezaznaczona Opcja Brak ciecia zaznaczona
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SOLIDWORKS Simulation

Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Dostosowany format liczbowy

e Udoskonalony menedzer wlasciwosci PropertyManager Odlegte obciazenie/masa
e Parowanie rozprowadzone dla odleglych obciazen i mas

e Ziacze kotkowe

e Lepsza wydajnosci symulacji

e Usrednianie naprezen w weztach srodkowych

e Badanie topologii

SOLIDWORKS Simulation Standard, SOLIDWORKS Simulation Professional i SOLIDWORKS
Simulation Premium sg dostepne jako oddzielne produkty, z ktérych mozna korzysta¢ w
oprogramowaniu SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional i SOLIDWORKS Premium.

Dostosowany format liczbowy

Opcje systemu Microsoft® Windows® wybrane dla formatu wartoséci liczbowych sg stosowane
przy przetwarzaniu koncowym wynikéw symulaciji.

Mozna sterowac formatem wartosci liczbowych (symbolami separatorow tysiecy i wartosci
dziesietnych) dla wyswietlanych wynikdéw.

W Panelu sterowania wybrac opcje Region i jezyk, > Formaty > Dodatkowe
ustawienia. Na karcie Formaty okresli¢ wymagane symbole dla opcji Symbol dziesietny
i Symbol grupowania cyfr (separator tysiecy).

Te opcje systemu Microsoft Windows sg stosowane do formatowania wartosci liczbowych
podczas sondowania i wyswietlania wynikdéw symulacji oraz podczas wyswietlania objasnien
w wykresach (np. wykresach w raportach).

Udoskonalony menedzer wtasciwosci
PropertyManager Odlegte obcigzenie/masa

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Odlegte obcigzenie/masa zostat przeprojektowany
tak, aby poprawic¢ jakos¢ pracy i usprawnic¢ jg dzieki wprowadzeniu parowan
rozprowadzonych dla liniowych i nieliniowych badan statycznych oraz badan topologii.
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Aby uzyska¢ dostep do menedzera wilasciwosci PropertyManager Odlegte
obcigzenie/masa:

W drzewie liniowego lub nieliniowego badania statycznego albo badania symulacji topologii
klikng¢ prawym przyciskiem myszy Obciazenia zewnetrzne, a nastepnie klikng¢ Odlegle

+
obciazenie/masa & .

Stare opcje (Odlegte Nowe opcje (Odlegie obcigzenie/masa)

obcigzenie/masa)

Obciazenie (transfer Typ potaczenia to Rozprowadzony, ze
bezposredni) wspoiczynnikiem wagi ustawionym na Domyslinie
(stata).

e Wprowadzi¢ wartosci sit (kierunek X, Y lub Z) w
obszarze Komponenty translacyjne > Sita +.

e Wprowadzi¢ wartosci momentow (kierunek X, Y lub
Z) w obszarze Komponenty obrotowe > Moment

.

e Wybrac¢ Masa, aby wprowadzi¢ wtasciwosci odlegtej
masy.

Obcigzenie/Masa (poflaczenie Typ potaczenia to Sztywne.

sztywne) e Wprowadzi¢ wartosci sit (kierunek X, Y lub Z) w

obszarze Komponenty translacyjne > Sita i

e Wprowadzi¢ wartosci momentow (kierunek X, Y lub
Z) w obszarze Komponenty obrotowe > Moment

&.

e Wybra¢ Masa, aby wprowadzi¢ wiasciwosci odlegtej
masy.

Przemieszczenie (polaczenie Typ potlaczenia to Sztywne.

sztywne) e Wprowadzi¢ wartosci translacji (kierunek X, Y lub
Z) w obszarze Komponenty translacyjne >

Translacja B:L.

e Wprowadzi¢ wartosci obrotu (kierunek X, Y lub Z)
w obszarze Komponenty obrotowe > Obrot &,
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Stare opcje (Odlegte Nowe opcje (Odlegle obcigzenie/masa)

obciazenie/masa)

Przemieszczenie (transfer Typ polaczenia to Rozprowadzony, ze
bezposredni) wspotczynnikiem wagi ustawionym na Domyslnie
(stata).

e Whprowadzi¢ wartosci translacji (kierunek X, Y lub
Z) w obszarze Komponenty translacyjne >

Translacja B:l:.
e Wprowadzi¢ wartosci obrotu (kierunek X, Y lub Z)
w obszarze Komponenty obrotowe > Obrot &,

Parowanie rozprowadzone dla odlegtych obcigzen
| mas
Parowanie rozprowadzone wigze ruch weztdw parowania z translacjg i obrotem wezta

odniesienia.

Powigzanie w postaci parowania rozprowadzonego jest stosowane w usredniony sposob,
ktéry umozliwia przenoszenie obcigzen i przemieszczen za pomocg wspotczynnikéw wagi
w weztach parowania. Parowanie rozprowadzone umozliwia weztom parowania dla wybranej
geometrii ($ciany albo krawedzi) poruszanie sie wzgledem siebie.
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3

Przyktad powigzania w postaci parowania rozprowadzonego

1| Wezet odniesienia

2 | Zadany obrot

3 |Sciana, ktdra definiuje wezty parowania

4 | Wezty parowania

5 | Wypaczenie (odksztatcenie poza ptaszczyzne) dozwolone przez powigzanie w postaci
parowania rozprowadzonego

Sity i momenty w wezle odniesienia sg przenoszone jako rozktad wytgcznie sit w wezle
parowania (domyslinie) lub jako rozkfad sit i momentéw w wezZle parowania. To powigzanie
rozktada obcigzenia tak, ze sity (i momenty) wynikowe w weztach parowania sg rowne
sitom i momentom w wezle odniesienia.

W przypadkach, gdy wystepuje wiecej niz kilka weztéw parowania, rozktad odlegtych
sit/momentow i mas nie jest okreslany wytacznie przez rownowage, a do skalowania
uzywane sg wspotczynniki wagi rozktadu. Te wspotczynniki wagi sg dostepne, gdy jako
Typ potaczenia wybrano ustawienie Rozprowadzony:

Domyslnie Roéwnomierny rozkfad masy. Wszystkie wspotczynniki wagi w; s rowne
(stata) 1.
Liniowy Wspdtczynniki wagi zmniejszajg sie liniowo wraz z odlegtoscig od wezta
odniesienia.
.
Ty
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w; to wspdtczynnik wagi w wezle parowania i, r; to odlegtos¢
promieniowa od wezta odniesienia w wezle parowania, a ry to odlegtosé
od najdalszego wezta parowania.

Kwadratowy Wspotczynniki wagi zmniejszajq sie wraz z odlegtoscig od wezia
odniesienia zgodnie z rozktadem okreslonym za pomocg wielomianu
kwadratowego.

w=1- ()

Szescienny Wspotczynniki wagi zmniejszajq sie wraz z odlegtoscig od wezia
odniesienia zgodnie z rozkladem okreslonym za pomocg wielomianu
trzeciego stopnia.

w; = 1— 3(:—:)2+2(:—;)3

Gdy Typ potlaczenia to Sztywne, wezly parowania nie poruszaja sie wzgledem siebie.
Sztywne prety tacza punkt mocowania z weztami parowania, co moze prowadzi¢ do
wystepowania duzych naprezen. Sciany, do ktorych sq stosowane odlegte obcigzenia
lub przemieszczenia, zachowujq sie jak obiekty sztywne.

Ponizej przedstawiono kombinacje odlegtych obcigzen i mas obstugiwane w przypadku
potaczen rozprowadzonych oraz sztywnych (dla liniowych i nieliniowych badan

statycznych).

Kombinacje odlegtych Potaczenie rozproszone Potaczenie sztywne
obciazen

Sita i moment Obstugiwane Obstugiwane
Translacja i obrét Obstugiwane Obstugiwane

Sita, moment, translacja i obrét Obstugiwane Nieobstugiwane

Sita, moment i masa Obstugiwane Obstugiwane
Translacja, obrot i masa Obstugiwane Nieobstugiwane

Si’ra, moment, translacja, obrét Obstugiwane Nieobstugiwane

i masa

Dla masy nalezy zdefiniowac grawitacje (oraz prawdopodobnie obcigzenie odsrodkowe).
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Ztgcze kotkowe

Ulepszono ztacze kotkowe i dodano jego obstuge w badaniach statycznych i dynamicznych.
Ztacze kotkowe mozna zdefiniowac przy uzyciu wiecej niz dwoch powierzchni cylindrycznych
w jednej definicji.

Mozna zdefiniowac ztacze jednokotkowe dotaczone do wielu wspotosiowych Scian
cylindrycznych (maksymalnie dziesieciu).

W menedzerze whaéciwosci PropertyManager Ztacze kotkowe dla opcji Sciany/krawedzie

cylindryczne ] wybraé wszystkie wspdétosiowe sciany (lub krawedzie) cylindryczne,
ktore sq przymocowane do kotka (maksymalnie dziesie¢). Wybrane $ciany cylindryczne
lub krawedzie kotowe mogq nalezec¢ do jednego obiektu lub kilku obiektow.

Na przyktad w dwdéch ponizszych modelach mozna zdefiniowa¢ dwa kotki (jeden dla
kazdego modelu) w celu potagczenia dwdch obracajacych sie czesci i szesciu walcow na
ptycie zawiasowej. Nastepnie mozna uruchomi¢ nieliniowe badanie statyczne lub
dynamiczne.

Solver oblicza sity wystepujace w ztgczu kotkowym w dwoch potaczeniach kotkowych na
segment kotka (segment kotka taczy sie z dwiema Scianami cylindrycznymi). Wspdtczynnik
bezpieczenstwa dla kazdego ztacza kotkowego jest obliczany na podstawie najnizszego
wspotczynnika bezpieczenstwa na potaczeniach kotkowych wybranego ztacza. Catkowita
sztywnos¢ osiowa i obrotowa zdefiniowana dla danego ztacza kotkowego jest rozdzielana
wedtug cech geometrycznych segmentu kazdego kotka. Oto przyktad: powierzchnia
przekroju poprzecznego, dtugosc¢ i biegunowy moment bezwtadnosci.

Na przyktad w przypadku definicji pojedynczego kotka tqczacego cztery walce na ptycie
zawiasowej solver oblicza wartosci sit na czterech potaczeniach kotkowych. Kazde
potaczenie kotkowe znajduje sie w $rodku ciezkosci kazdej $ciany cylindrycznej
przymocowanej do kotka.
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Podczas wyswietlania wynikéw dla ztacza kotkowego w menedzerze wiasciwosci
PropertyManager Sita wynikowa klikng¢ komorke tabeli pod nagtéwkiem Sita ztacza, aby
podswietli¢ lokalizacje wybranego potaczenia kotkowego. Objasnienie wyszczegodlnia sity
kotkdw na wybranym potaczeniu. Wyswietlane sg rowniez kierunki sit wypadkowych kotka
wzgledem lokalnego ukfadu wspoétrzednych kotka: wypadkowa sita Scinajaca, wypadkowa
sita osiowa, wypadkowy moment zginajacy i wypadkowy moment obrotowy.

Shear Farce Res [5Fr): 1.534de-06 M

Axial Farce Res [&Fr): 1,000

Bending moment Res (BM): | 4.5956e-05 M.m

Torque Res [Tor): -1.00de-058 MW.m

Connector Force

Type Resultant | Connector

Klikng¢ Utworz liste komponentéw X,Y,Z, aby wyswietli¢ sktadowe X, Y i Z sit kotka
wzgledem globalnego uktadu wspétrzednych.
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Lepsza wydajnosci symulac;ji

Poprawiono ogdlng stabilnos¢ i wydajnosé symulacji, zwtaszcza w przypadku liniowych
badan statycznych z wieloma przypadkami obcigzenia.

Do wzrostu wydajnosci przyczynita sie w gtdwnej mierze zmiana struktury formuty
rozwigzania. Dotyczy to wytgcznie solvera Intel Direct Sparse. Zaobserwowano skrocenie
czasu uzyskiwania rozwigzania dla liniowych badan statycznych z maksymalnie 25
przypadkami obcigzenia. Nalezy zauwazy¢, ze:

e Zoptymalizowang wydajnos¢ solvera Intel Direct Sparse mozna zaobserwowac w
zakresie obcigzen typu cisnienie, sita i moment obrotowy. Aby mozna byto uzyskac
wzrost wydajnosci, wszystkie inne typy obcigzen, ztacza i niezerowe zadane
przemieszczenia powinny by¢ doktadnie takie same w kazdym przypadku obcigzenia.

¢ W nastepujacych przypadkach wydajnosé pozostaje niezmieniona: liniowe badania
statyczne z przypadkami obcigzen zdefiniowanymi z uzyciem kontaktdw bez penetracii,
kontakty typu ,Sciana wirtualna”, rozproszone obcigzenia belki, ktére rdéznig sie w
zaleznosci od przypadku obcigzenia, obcigzenia na wierzchotkach belki i sprezyny tylko
Z rozcigganiem lub tylko ze Sciskaniem.

e W przypadku liniowych badan statycznych z wieloma przypadkami obcigzenia za wzrost
wydajnosci odpowiada faktoryzacja globalnej macierzy sztywnosci. Faktoryzacja
globalnej macierzy sztywnosci (na ktorg przypada wiekszos$¢ catkowitego czasu
uzyskiwania rozwigzania) odbywa sie tylko raz, poniewaz macierz sztywnosci jest
dokfadnie taka sama dla kazdego przypadku obcigzenia.

Usrednianie naprezen w weztach srodkowych

Ulepszony algorytm usrednienia naprezen zapewnia lepsze wyniki naprezen w weztach
srodkowych elementéw brytowych wysokiej jakosci.

W oknie dialogowym Opcje domysine > Wyniki, w obszarze Zaawansowane opcje,
wybrac¢ Srednie naprezenia w srodkowych wezlach (tylko siatki brylowe wysokiej
jakosci).

Nowy algorytm usredniania naprezen w weztach srodkowych pozwala uzyskac lepsze
wyniki, gdy wystepujq nieregularne duze naprezenia w weztach srodkowych znajdujacych
sie na obszarach o duzej krzywiznie. Ulepszony algorytm usredniania naprezen nie
modyfikuje wynikdéw naprezen obliczonych dla weztéw naroznych elementdw.

W przypadku wysokiej jakosci elementow brytowych naprezenia w weztach srodkowych
sq obliczane poprzez usrednienie wartosci naprezen w najblizszych weztach naroznych.
Nowy algorytm usredniania naprezen usprawnia obliczanie duzych naprezen, ktére mogq
wystepowaé w weztach srodkowych elementéw czworosciennych znajdujacych sie w
obszarach o duzej krzywiznie. Ponizej przedstawiono przyktad usredniania naprezen.
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e Naprezenia w weztach naroznych (1, 2, 3i 4)
usrednione globalnie na podstawie wspétdzielonych
elementow.

¢ Naprezenia w weztach $srodkowych (5, 6, 7, 8, 9i 10)
usrednione na podstawie skojarzonych weztéw
naroznych. Przyktad: naprezenie (wezet 5) =
(naprezenie (wezet 1) + naprezenie (wezet 2)) / 2

Ulepszony algorytm usredniania naprezen w weztach srodkowych jest dostepny w
przypadku wszystkich wynikdw opartych na naprezeniach we wszystkich badaniach z
wyjatkiem dynamicznych badan liniowych.

Badanie topologii

Udoskonalenia badania topologii obejmujg: dodanie wartosci naprezenia (wspétczynnik
bezpieczenstwa) oraz czestotliwosci jako powigzan projektu, opcje eksportowania
zoptymalizowanych ksztattow jako obiektow siatkowych oraz opcje zapisywania wynikow
posrednich.

Powigzania topologii

Mozna zdefiniowac¢ wartosci naprezenia (wspétczynnika bezpieczenstwa) oraz czestotliwosci
jako powigzania projektu dla badania topologii.

Oto przyktad: Uruchomi¢ badanie topologii, aby znalez¢ optymalny ksztatt modelu o
najwiekszej sztywnosci przy zmniejszeniu masy o 50% i maksymalnym dopuszczalnym
naprezeniu. Powigzanie naprezen powoduje, ze w modelu po optymalizacji nie mogg
wystgpi¢ naprezenia wieksze niz okreslona wartos¢ procentowa granicy plastycznosci
materiatu.

Aby okresli¢ powigzanie naprezen, w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Cele i
powigzania wybra¢ Powigzanie naprezenia/wspoétczynnika bezpieczenstwa. Dla
opcji Typ wybra¢ Powiazania naprezenia lub Powigzanie wspoéiczynnika
bezpieczenstwa.

Powiazania naprezenia wartoé¢ Wprowadzi¢ maksymalng dopuszczalng
okreslona wartos¢ naprezenia zredukowanego wg

Misesa dla zoptymalizowanej geometrii.

Czynnik Wprowadzi¢ maksymalng dopuszczalng

okreslony wartos¢ naprezenia zredukowanego wg

Misesa jako wartos$¢ procentowg granicy
plastycznosci materiatu.
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Powiagzanie Wprowadzi¢ minimalny dopuszczalny wspodtczynnik
wspolczynnika bezpieczenstwa dla zoptymalizowanej geometrii. Maksymalne
bezpieczenstwa dopuszczalne naprezenie zredukowane wg Misesa oblicza sie

na podstawie granicy plastycznosci materiatu podzielonej
przez zdefiniowany przez uzytkownika wspodtczynnik
bezpieczenstwa. Maksymalne naprezenie zredukowane wg
Misesa jest domysIinym kryterium wspoétczynnika
bezpieczenstwa stosowanym w tym przypadku.

Aby okresli¢ powigzanie czestotliwosci, w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Cele
i powigzania wybra¢ Powigzanie czestotliwosci. Wprowadzic¢ dolng lub gérng granice
czestotliwosci albo okresli¢ zakres dopuszczalnych czestotliwosci dla wybranych postaci
drgan.

Przed rozpoczeciem badania topologii z powigzaniami czestotliwosci nalezy uruchomic
badanie czestotliwosci z oryginalnym modelem (maksymalna przestrzen projektu), aby
oszacowac zakres dopuszczalnych czestotliwosci drgan wtasnych.

Wybraé¢ Sledzenie trybu, aby solver optymalizacji $ledzit kolejno$é wybranych postaci
drgan wyprowadzong z oryginalnej geometrii (w iteracjach optymalizacji) podczas
wymuszania powigzan czestotliwosci.

Gdy pole Sledzenie trybu nie jest zaznaczone, solver $éledzi biezaca kolejnoéé postaci
drgan wyprowadzong dla kazdej iteracji optymalizacji. Celem optymalizacji moze by¢ na
przykiad 50-procentowa redukcja masy oraz powigzanie czestotliwosci dla pierwszej
postaci drgan. Pierwsza postac¢ drgan oryginalnej geometrii staje sie drugq lub trzecig
postacig drgan zoptymalizowanej geometrii.

Oto przyktad: Uzytkownik dodaje powigzanie czestotliwosci do okreslonej postaci drgan
ptyty (pierwszej w oryginalnej geometrii ptyty). Gdy ksztatt modelu bedzie sie zmieniat
w kolejnych iteracjach, postac ta moze przesuwac sig w dét na liscie czestotliwosci. Po
wybraniu opcji Sledzenie trybu solver sledzi te samag postac¢, gdy zmienia ona pozycje
na liscie czgstotliwosci, i wymusza powigzanie dla tej samej postaci drgan. Kiedy opcja
Sledzenie trybu nie jest zaznaczona, postac¢ drgan zastepuje oryginalng pierwszg
postac¢ w trakcie iteracji. Nastepnie solver stosuje powigzanie czestotliwosci do tej nowej
postaci, ktora zastepuje poprzednig postac.

W przypadku badania topologii tylko z okreslonym powigzaniem czestotliwosci:

e W obliczeniach czestotliwosci rezonansowych nie sg brane pod uwage stosowane
obcigzenia lub zalecane przemieszczenia (w tym obcigzenia odlegte, przesuniecia i
obroty).

e W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Odlegte obcigzenie/masa wybrac¢ Typ
polaczenia > Sztywny, aby zastosowac odlegtg mase. Kazda odlegta masa stosowana
z opcjq Typ potaczenia > Rozprowadzony jest ignorowana przez solver.

Eksportowanie do obiektu siatkowego

Po uruchomieniu badania topologii mozna wyeksportowa¢ zoptymalizowany ksztatt (jak
pokazano na wykresie Masa materiatlu z wygtadzong siatkgq) do obiektu siatkowego
BREP.
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W menedzerze wiasciwosci PropertyManager Wyeksportuj wygtadzong siatke, w obszarze
Zaawansowany eksport, wybra¢ Obiekt brylowy lub Obiekt powierzchniowy.
Klikng¢ Stworz obiekty siatki ograniczonej przez pojedyncze sciany.

Obiekty siatkowe (nazywane takze siatkowg reprezentacjg granic lub siatkowymi obiektami
BREP) sg wykonane z fasetek siatki (trojkatow). W przypadku obiektow brytowych fasetki
siatki tworzg zamknietg powierzchnie graniczng (znang réwniez pod nazwag siatki
wodoszczelnej). Z kolei w przypadku obiektéw powierzchniowych siatka tworzy BREP o
otwartej powierzchni.

Klikna¢ Pogrupuj fasetki w sciany, aby zebrac fasetki siatki w $ciany dostepne do
wyboru. Te Sciany siatki sg definiowane jako zbior fasetek i nie majq reprezentaciji
parametrycznej, dlatego nie mozna modyfikowac ich wymiardw.

Obiekt siatkowy mozna zapisa¢ w biezacej konfiguracji (zapisywanie jako obiekt
importowany w drzewie operacji FeatureManager®), w nowej konfiguracji lub w nowym
pliku cze$ci SOLIDWORKS (*.sldprt).

Obiekt siatkowy BREP jest niezalezny od siatki reprezentujgcej model elementéw
skonczonych geometrii w dodatku Simulation.

Zapisywanie posrednich wynikow badania topologii

Mozna przerwac analize w ramach badania topologii przed zakonczeniem ostatniej iteracji
i wyswietli¢ wyniki posrednie.

W oknie dialogowym postepu badania topologii klikna¢ Zatrzymayj i zapisz wyniki przed
zakonczeniem ostatniej iteracji optymalizacji przez solver.

Oprogramowanie SOLIDWORKS Simulation zapisuje wyniki ostatniej wykonanej iteracji.
Komunikat ostrzegawczy informuje, ze wyniki mogg by¢ nieprawidtowe, poniewaz solver
zostat zatrzymany przed osiggnieciem zbieznosci. Mozna wyswietli¢ posrednie wyniki
optymalizacji na wykresie Masa materiatu.
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Wykres wynikéw posrednich Masa materiatu | Ostateczny wykres wynikdéw posrednich
(iteracja 10) Masa materiatu po osiggnieciu
zbieznosci (iteracja 19)
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Edytowanie splajnéw ogélinych

e Menedzer wiasciwosci PropertyManager Splajn ogolny
e Elementy geodezyjne

¢ Ulepszone szkicowanie przy uzyciu narzedzia Piéro

e Udoskonalenia rzutu krzywej

e Narzedzie Rozcinanie

¢ Ulepszone przycinanie elementéw

Edytowanie splajndw ogolnych

Po zastosowaniu opcji Konwertuj elementy, Odsun elementy lub Krzywa przeciecia
do splajnu wynikiem jest splajn ogdlny. Splajny ogdlne zastepuja splajny.

Aby edytowac splajny ogodlne:

1.

s Wi

Otworzy¢ szkic.

Klikng¢ Szkic > Konwertuj elementy ©.
Klikng¢ splajn w Szkicul.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Konwertuj elementy klikngé ¥ .

W menedzerze witasciwosci PropertyManager Splajn ogélny, w obszarze Istniejace
relacje, klikna¢ prawym przyciskiem myszy Na krawedzi 0 i wybra¢ Usun.
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6. Edytowac splajn ogdlny przy uzyciu nastepujacych opcji:

Opcja Opis

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy Uzyc¢ wieloboku kontroli, aby uksztattowac
splajn i wybra¢ Pokaz wielobok krzywa.
kontroli.

Klikna¢ prawym przyciskiem myszy
splajn ogodlny i wybra¢ Konwertuj na

splajn & lub Konwertuj na splajn

stylu ‘fl‘-fT.
W menedzerze wilasciwosci Aby umozliwi¢ dostosowanie ksztattu
PropertyManager Splajn ogdlny, w  krzywej, bedzie zaznaczona opcja Ciezar
obszarze Parametry, kliknaé wierzchotka sterujacego.
Wymierny.

7. Klikng¢ v .

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Splajn
ogolny
Menedzer wlasciwosci PropertyManager Splajn ogdlny steruje geometrig splajnu ogdlnego.
Aby otworzy¢ menedzera wiasciwosci PropertyManager Splajn ogdlny:

1. Uzy¢ narzedzi Konwertuj elementy ED, Odsun elementy = lub Krzywa przeciecia

@ na splajnie poprzez utworzenie ptaszczyzny odniesienia.
2. Klikng¢ splajn wynikowy.

Istniejgce relacje

N Relacje Wyswietla relacje wnioskowane automatycznie podczas
szkicowania lub dodawane recznie za pomocg polecenia
Dodaj relacje.

® Informacje Wyswietla stan wybranego elementu szkicu
(Catkowicie zdefiniowany lub Niedodefiniowany).

Dodaj relacje

Napraw Dodaje relacje do wybranego elementu. Lista zawiera tylko relacje,
ktore sg istotne dla wybranego elementu.
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Opcje

Konstrukcyjna

Konwertuje elementy na geometrie konstrukcyjna.

Pokaz krzywizne

Dostosowuje krzywizne splajnu stylu.

Pokaz wielobok kontroli

Wyswietla wieloboki kontroli na splajnie.
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Wierzchotki sterujace

Wyswietla catkowitg liczbe wierzchotkéw sterujacych
na splajnie po wybraniu opcji Pokaz wielobok
kontroli.

Parametry

Niewymierny splajn

Tworzy splajny niewymierne, w przypadku ktérych nie
mozna kontrolowa¢ wierzchotkdw.

Wymierny splajn

Tworzy splajny wymierne, ktére mozna kontrolowacd
za pomocg opcji Ciezar wierzchotka sterujacego

Numer punktu w splajnie

Edytuje wybrany wierzchotek sterujacy splajnu po
wprowadzeniu wartosci lub uzyciu przycisku
przetgczania.

Wspoirzedna X

Wspoirzedna Y

209



Szkicowanie

Ksztattuje splajn poprzez zwiekszenie lub zmniejszenie
ciezaru wierzchotka sterujgcego. (Tylko dla splajnéw

wymiernych).
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Ciezar wierzchotka sterujacego = 1

Ciezar wierzchotka
sterujacego
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Ciezar wierzchotka sterujacego = 5

Elementy geodezyjne

Za pomocg narzedzia Odsuniecie na powierzchni @ mozna tworzy¢ elementy odsuniecia
geodezyjnego szkicu 3D.

Kliknag¢ Odsuniecie na powierzchni @ (pasek narzedzi Szkic) lub Narzedzia >
Narzedzia szkicu > Odsuniecie na powierzchni, aby otworzy¢ menedzera wtasciwosci
PropertyManager Odsuniecie na powierzchni.

Dotychczas na powierzchniach mozna bylo tworzy¢ tylko odsuniecia Euklidesa.

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Odsuniecie na powierzchni dostepne sg
nastepujace opcje odsuniecia:

Tworzy odlegtosé odsuniecia, ktéra jest najmniejszg
mozliwg odlegtoscig pomiedzy wybrang krawedzig a
wypadkowym elementem odsuniecia, biorgc pod uwage
krzywizne wsparcia.

Odsuniecie geodezyjne

Tworzy liniowg odlegtos¢ odsuniecia pomiedzy wybrang
krawedzig i elementem odsuniecia, ktéra nie obejmuje
krzywizne powierzchni.

Odsuniecie Euklidesa
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1 |Element szkicu odsuniecia

2 | Euklidesowa odlegtos¢ odsuniecia (mierzona jako odlegtos¢ liniowa)

3| Geodezyjna odlegtos¢ odsuniecia (mierzona wzdtuz powierzchni)

4| Krawedz wybrana dla odsuniecia

Ulepszone szkicowanie przy uzyciu narzedzia
Pioro
Narzedzia Pidro Z mozna uzy¢ do tworzenia splajnéw, szczelin, elips oraz wymiarow.

Narzedzie Piéro jest dostepne na urzadzeniach dotykowych.

Udoskonalenia w menedzerze polecen CommandManager Szkicownik:

&) Konwertuj na Konwertuje pociggniecia w szkicu na elementy szkicu
elipse szczeliny podczas szkicowania elips lub szczelin.
Klikng¢ Konwertuj na elipse na kontekstowym
pasku narzedzi, aby zmieni¢ ksztatt ze szczeliny na

elipse.
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2N Konwertuj na Aproksymuje pociggniecia w szkicu jako linie i tuki.
kompozyt
4 Konwertuj na Przeksztatca linie i fuki pociggnie¢ w szkicu na splajny.
splajn
Linijka / Pomaga tworzy¢ proste linie. Pociggniecia szkicowane
& Katomierz w poblizu prostej krawedzi sg przyciggane do krawedzi
o linijki. Do tych narzedzi mozna réowniez uzyskac
- dostep w menu wysuwanym Szkicownik
[ Narzedzie Klikna¢ przycisk pidra, aby przetaczy¢ sie pomiedzy
Wybierz trybami Pioro i Wybierz. Utatwia to szybkie
przecigganie i dokonywanie wybordéw.
Wymiary Po zapisaniu wymiarow przy uzyciu narzedzia Pioro

w poblizu elementéw aplikacja rozpoznaje pismo jako
liczby, ktore sg stosowane do elementdéw jako
wymiary. Aby zwymiarowac naszkicowang wczesniej
linie, nalezy jg wybrac i zapisa¢ wymiar.

Udoskonalenia rzutu krzywej

W jednym szkicu mozna teraz utworzy¢ wiele rzutow krzywej o otwartym lub zamknietym
konturze. Mozna takze uzy¢ szkicéw 3D jako zrodta danych wejsciowych dla narzedzia

Rzut krzywej.

Dotychczas konieczne byto utworzenie oddzielnego szkicu dla kazdego elementu, a
nastepnie uzycie narzedzia Rzut krzywej.

Opcja Dwukierunkowy w menedzerze wiasciwosci PropertyManager Rzut krzywej tworzy
szkice w dwoch przeciwnych kierunkach. Mozna réwniez okresli¢ niestandardowy kierunek
rzutu krzywych, uzywajac odniesien planarnych lub liniowych, takich jak krawedz, szkic,
ptaszczyzna czy $ciana.

Narzedzie Rzut krzywej nie obstuguje rzutowania przecinajacych sie krzywych.

Udoskonalenia menedzera wtasciwosci PropertyManager
Szkic na szkicu

W menedzerze wtasciwosci PropertyManager Szkic na szkicu mozna rzutowac szkice

dwukierunkowo.
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Szkic na rzutach scian

Uzywajac opcji Kierunek rzutowania w menedzerze wtasciwosci PropertyManager Rzut
krzywej, mozna okresli¢ kierunek rzutowania krzywej jako ptaszczyzne, krawedz, szkic
lub $ciane.

W przypadku uzycia narzedzia Rzut krzywej w odniesieniu do opcji Szkic na scianach
nalezy wybrac¢ dla ustawienia Kierunek rzutowania jeden z nastepujacych elementéw:

e 0S,

e element szkicu liniowego,
e krawedz liniowa,

e pfaszczyzna,

e $ciana planarna.

Narzedzie Rozcinanie

Narzedzie Rozcinanie pozwala tworzy¢ przekroje szkicu 2D na przecieciu geometrii
zrédtowej i ptaszczyzny odniesienia.

Narzedzie Rozcinanie @ tworzy szkice 2D i ptaszczyzny szkicu w miejscu przeciecia
ptaszczyzny odniesienia i standardowej geometrii BREP SOLIDWORKS, geometrii siatki
BREP i obiektow graficznych. Szkicow 2D mozna uzywac do tworzenia geometrii bryty lub
powierzchni, do celdw inzynierii wstecznej i do tworzenia odniesien dla operacji w oparciu
o przekroéj rozciecia modelu.

Aby uzyskac wiecej informacji, patrz Pomoc SOLIDWORKS > Czesci i operacje > Obiekty
siatkowe BREP.

Aby uzyskac dostep do tego narzedzia, nalezy klikng¢ Wstaw > Rozcinanie.

Rozcinanie obiektow siatkowych BREP przy uzyciu
elementow planarnych

Aby rozcia¢ obiekty siatkowe BREP przy uzyciu elementéw planarnych:
1. Otworzy¢ model obiektu siatkowego BREP.

2. Klikng¢ Wstaw > Rozcinanie @
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3. Wybrac fasetke posrodku $ciany planarnej.

4. W menedzerze wtasciwoséci PropertyManager okredli¢ opcje i klikngé ¥ .

Oprogramowanie utworzy segmenty linii w miejscach przeciecia siatki.

W drzewie operacji FeatureManager pojawi sie folder rozcieciel, w ktérym
przechowywane s ptaszczyzny przekroju i szkice.

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Rozcinanie

Menedzer wtasciwosci PropertyManager Rozcinanie tworzy przekroje szkicdw 2D.
Ptaszczyzny przekroju

Aby uzyskac dostep do tego narzedzia, nalezy klikng¢ Wstaw > Rozcinanie % Wybraé
element planarny lub kombinacje elementu liniowego i punktowego.

Liczba ptaszczyzn do Okresl liczbe ptaszczyzn przekroju do utworzenia.

utworzenia Elementy planarne tworza szyk liniowy ptaszczyzn
réwnolegtych, natomiast potaczenie elementu liniowego
i punktu tworzy szyk kotowy ptaszczyzn odniesienia,
ktérych osig jest element liniowy.

Odwréé kierunek’: Odwraca kierunek ptaszczyzn.
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Odsuniecie Ustawia odstepy liniowe lub katowe miedzy
ptaszczyznami.

Opcje

Dodaj do folderu Dodaje ptaszczyzny przekroju i szkice do folderu w drzewie

plaszczyzny przekroju operacji FeatureManager dla uporzadkowanego widoku. Po

i szkice utworzeniu szkicow i ptaszczyzn odniesienia za pomocg

narzedzia Rozcinanie mozna edytowac je tylko osobno, a
nie jako grupe.

Podglad przekrojow Wyswietla podglad przekrojéw w obszarze graficznym.
(wolniejszy)

Przekroje do Przeciecie Gdy opcja jest wybrana:
wygenerowania
Y9 e W przypadku klasycznej geometrii BREP

przekrdj jest identyczny z generowanym za
pomocg narzedzia Krzywa przeciecia.

e W przypadku obiektéw siatkowych BREP i
obiektow graficznych nie mozna modyfikowacd
szkicow wygenerowanych przy uzyciu
narzedzia Rozcinanie.

Dokladne Tworzy doktadne przeciecie obiektu siatkowego
BREP i obiektu graficznego, co powoduje
powstanie serii segmentow liniowych (polilinii).
Polilinia jest linig ciggtq sktadajacaq sie z jednej
lub wiecej linii. Opcja domyslnie zaznaczona po
wybraniu siatkowego obiektu graficznego lub
siatkowego obiektu BREP.

Okrag Tworzy okrag. Srednica jest réwna $redniej
dtugosci i szerokosci prostokata, ktory zawiera
wszystkie elementy szkicu. Okrag znajduje sie
na przecieciu geometrii zrédtowej i ptaszczyzny
przekroju.

Prostokat Tworzy prostokat, ktéry zawiera wszystkie
elementy szkicu i znajduje sie na przecieciu
geometrii zrédtowej oraz ptaszczyzny przekroju.

Ramka graniczna

Kazda z kolorowych strzatek odpowiada kolorowi przecigganego uchwytu ramki granicznej
w obszarze graficznym.
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Rozcinanie standardowych obiektow SOLIDWORKS BREP
przy uzyciu elementow liniowych i punktowych

Aby przeciac¢ standardowe obiekty SOLIDWORKS BREP przy uzyciu elementow
liniowych i punktowych:

1. Otworzy¢ model standardowego obiektu SOLIDWORKS BREP.
2. W obszarze graficznym nacisna¢ Ctrl + wybrac element liniowy i element punktowy.

3. Klikng¢ Wstaw > Rozcinanie @
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4. Okresli¢ opcje w menedzerze wtasciwosci PropertyManager.

5. Przeciggna¢ pomaranczowy uchwyt, aby objac¢ caty model ramka graniczna.

Uzy¢ narzedzia Orientacja widoku & (pasek narzedzi Wyswietlacz przezroczysty),
aby upewnié sie, ze ramka graniczna obejmuje caty model.
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6. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager wybra¢ Podglad przekrojow
(wolniejszy), aby wyswietli¢ podglad kazdego pojedynczego przekroju dla kazdej
ptaszczyzny przekroju.

7. Klikngé v.

Ulepszone przycinanie elementow

Uzytkownik moze przekonwertowac przycinane elementy na geometrie konstrukcyjng lub
zignorowac geometrie konstrukcyjng podczas przycinania. Poprawia to obstuge geometrii
konstrukcyjnej w przypadku szkicéw 2D i 3D.

Dotychczas narzedzie Przytnij elementyﬁ przycinato wszystkie elementy, przez co
szkice czesto stawaty sie niedodefiniowane.

Klikng¢ Narzedzia > Narzedzia szkicu > Przytnij, aby otworzy¢ menedzera wtasciwosci
PropertyManager Przytnij elementy.

Zachowaj przyciete elementy jako Konwertuje przyciete elementy na
geometrie konstrukcyjna geometrie konstrukcyjna.
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Ignoruj przycinanie geometrii Pozostawia geometrie konstrukcyjng bez
konstrukcyjnej zmian podczas przycinania elementow.

Zachowywane sg relacje wymiarowe wzgledem przycietych elementéw W zaleznosci od
warunkow przycinania mogg byc¢ tez zachowywane relacje geometryczne.

W przypadku wybrania obu opcji elementy brytowe zostang przekonwertowane na
geometrie konstrukcyjng, a istniejgca geometria konstrukcyjna nie ulegnie zmianie.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

e Okno dialogowe Opcje — Automatyczne odzyskiwanie
e Dostosowywanie skrotéw klawiaturowych

e Denoiser

e Importowanie plikéw

e Importowanie materiatow MDL

e Zachowanie drzewa modelu

e Modyfikacja mapowania kalkomanii

e Materialy PBR

e Symulacje fizyki

e Opcje renderowania

e Renderowanie wygladow brylowych przezroczystych
e Uzywanie tekstur wideo jako kalkomanii

Program SOLIDWORKS Visualize jest dostepny jako oddzielny produkt, ktory moze by¢ uzywany
z oprogramowaniem SOLIDWORKS Standard, SOLIDWORKS Professional, SOLIDWORKS
Premium lub jako aplikacja autonomiczna.

Okno dialogowe Opcje — Automatyczne
odzyskiwanie

Jesli sesja zakonczy sie niespodziewanie, po ponownym uruchomieniu sesji mozna odzyskac
dane zapisane automatycznie. Uzytkownik moze okresli¢ czestotliwos¢ oraz folder
zapisywania danych do automatycznego odzyskiwania.

Aby skonfigurowa¢ opcje automatycznego odzyskiwania danych:

1. Klikna¢ Narzedzia > Opcje > Autoodzyskiwanie.
2. W oknie dialogowym skonfigurowac nastepujace opcje:

Wiacz Automatycznie zapisuje niezapisane dane w okreslonych
autoodzyskiwanie odstepach czasu, dzieki czemu mozna je odzyskac w przypadku
nieoczekiwanego zakonczenia sesji.

Czestotliwos¢ Okresla liczbe minut przed utworzeniem pliku autoodzyskiwania
autoodzyskiwania oraz czestotliwos$¢ jego pozniejszej aktualizacji. Po zapisaniu
(minuty) wynikow pracy plik jest zamykany i usuwany.

221



SOLIDWORKS Visualize

Dostosowywanie skrotow klawiaturowych

W SOLIDWORKS Visualize mozna dostosowywac skréty klawiaturowe dla narzedzi.

Edytor klawiszy skrotéw umozliwia tworzenie, wyszukiwanie i filtrowanie skrétow
klawiaturowych, a takze zarzadzanie nimi. Mozna tworzy¢ kopie zapasowe i udostepniac
definicje skrotéw klawiaturowych w wielu instalacjach.

Kliknag¢ Narzedzia > Klawisze skrotow.

Denoiser

Narzedzie Denoiser umozliwia znaczne skrocenie czasu renderowania obrazow o wysokiej
jakosci, odpowiedniej do zastosowan produkcyjnych.

Narzedzie Denoiser usuwa szumy, uzywajac techniki przetwarzania koncowego opartej
na uczeniu maszynowym, ktdra odfiltrowuje szumy w niedokonczonych obrazach o wysokim
zaszumieniu utworzonych w trybie renderowania Szybki lub Dokiadny.

W celu zwiekszenia wydajnosci pracy z narzedziem Denoiser nalezy zmniejszy¢ liczbe
przejs¢ renderowania. Na przyktad jesli scena zwykle wymaga 500 przejs¢ bez uzycia
narzedzia Denoiser, wybranie 50 przejs¢ z narzedziem Denoiser moze zapewnic taka
samg jakos$¢ renderowania. Narzedzie Denoiser pozwala uzyskac¢ takg samag jakosc¢
renderowania przy mniejszej liczbie przejs¢, odpowiedniej dla przeznaczenia danego
obrazu. Rzeczywiste zmniejszenie liczby przejs¢, a w zwigzku z tym réwniez skrdcenie
czasu renderowania, zalezy od podzespotéw komputera oraz renderowanej sceny.

Aby mozna byto korzystac¢ z narzedzia Denoiser, potrzebne sa:

e procesor graficzny NVIDIA® (architektura Kepler™ lub nowsza) ze wsparciem dla
technologii CUDA® 9.0;

e co najmniej 4 GB pamieci karty graficznej.

Na ponizszej ilustracji przedstawiono typowe wyniki uzyskiwane z wytqczonym (po lewej)
i wikaczonym (po prawej) narzedziem Denoiser.
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Przyktad uzycia narzedzia Denoiser

W tym przyktadzie zostanie wyrenderowany projekt SOLIDWORKS Visualize — najpierw
z wytaczonym, a potem z wigczonym narzedziem Denoiser. Nastepnym etapem bedzie
sprawdzenie powstatych obrazdéw i poréwnanie liczby przej$¢ renderowania, czasu
renderowania oraz jakosci obrazu.

Tworzenie obrazu wyjsciowego

Najpierw nalezy skonfigurowac¢ opcje renderowania offline. Nastepnie, przy wylaczonym
narzedziu Denoiser, nalezy wyrenderowac projekt w celu utworzenia obrazu wyjsciowego

-Jpg.
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1.

Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS 2019\samples\whatsnew\visualize\Food
Processor.svpj.

Klikna¢ Narzedzia generowania @ (gtébwny pasek narzedzi).

W oknie dialogowym, na karcie Renderuj ﬁ, w obszarze Plik wyj$ciowy:
e W pozycji Format obrazu wybra¢ JPEG (*.jpg).

e W pozycji Tryb wyj$ciowy wybra¢ Renderuj.

W obszarze Rozdzielczos¢:

e W pozycji Rozmiar wybra¢ 800 x 800 pikseli.

e W pozycji Rozdzielczos$¢ wybra¢ 96,00 pikseli/cal.

W obszarze Ustawienia renderowania:

e W pozycji Wybér modutu renderowania wybra¢: Dokiadny
e W pozycji Tryb renderowania wybrac¢ Jakosc¢.

e W pozycji Przejscia renderowania wybrac¢ 500.

W pozycji Urzadzenie renderowania:

e Wybra¢ Hybrydowe.

e Wybra¢ Pokaz postep.

Klikng¢ Rozpocznij renderowanie.

Zostanie otwarta karta Renderuj.

Jezeli pojawi sie komunikat informujacy o zamknieciu Visualize, kliknaé¢ * .

Operacja renderowania offline potrwa kilka minut.

Po zakonczeniu renderowania zanotowac czas pokazany w polu Uptyneto czasu w
gornej czesci okna.

Obraz wyjsciowy Food Processor.jpg zostanie automatycznie zapisany w folderze
wyjsciowym.

Uzywanie narzedzia Denoiser

Teraz wyrenderujmy ten sam projekt za pomocg narzedzia Denoiser.

Aby mozna byto uzy¢ narzedzia Denoiser, nalezy je najpierw zainicjowac. Po zainicjowaniu
narzedzie Denoiser wymaga okreslonej ilosci pamieci karty graficznej, nawet jesli nie jest
w danej chwili uzywane. Aby uzy¢ go do okreslonego renderowania, nalezy je wtaczy¢ na
pézniejszym etapie.

1.
2.
3.

W lewym gdérnym rogu okna klikna¢ karte robota kuchennego.
Klikna¢ Narzedzia > Opcje.
W oknie dialogowym klikng¢ Okienko ekranu 3D.

224



SOLIDWORKS Visualize

4.

10.

W obszarze Denoiser wybrac obie opcje:

Opcja Opis

Uruchom Denoiser Przygotowuje narzedzie Denoiser do
uzytku.

Pokaz przycisk w gtéwnym pasku _ _ ]

narzedzi Dodaje przycisk Przetacz Denoiser “¢&
do gtdéwnego paska narzedzi, gdzie mozna
go klikng¢, aby wigczyc¢ lub wytgczyc
narzedzie Denoiser.

Klikna¢ OK.
Klikna¢ Przetacz Denoiser “2i&¥ (glowny pasek narzedzi), aby wiaczy¢ narzedzie
Denoiser.

Narzedzie Denoiser jest wigczone na potrzeby renderowania w czasie rzeczywistym
w okienku ekranu 3D.

Teraz nalezy je wtaczy¢ na potrzeby renderowania offline. Ponadto, w celu zwiekszenia
wydajnosci narzedzia Denoiser, trzeba zmniejszy¢ liczbe przej$¢ renderowania.

Kliknag¢ Narzedzia generowania @ (gtébwny pasek narzedzi).

W oknie dialogowym, na karcie Renderuj @, ustawi¢ nastepujgce opcje:

¢ W obszarze Ustawienia renderowania zmniejszy¢ wartos$¢ Przejscia
renderowania do 50

e Wybra¢ Wlacz Denoiser.

Klikna¢ Rozpocznij renderowanie.

Zostanie otwarta nowa karta Renderuj. Ikona 87 na pasku narzedzi Wyswietlacz
przezroczysty informuje, ze narzedzie Denoiser jest wiaczone.

Jezeli pojawi sie komunikat informujacy o zamknieciu Visualize, klikna¢ * .

Po zakonczeniu renderowania zanotowac warto$¢ Uptyneto czasu wyswietlong w
gornej czesci okna.

Obraz wyrenderowany z wtgczonym narzedziem Denoiser, Food Processor 1.7pg,
zostanie automatycznie zapisany w folderze wyjsciowym.
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11. Klikna¢ tacze do folderu wyjsciowego.
Teraz mozna otworzy¢ oba obrazy robota kuchennego w ulubionej aplikacji do
przegladania obrazéow. Mozna przyblizy¢ widok i porownac ilos$¢ szumdéw w réznych
obszarach. Na przyktad mozna powiekszy¢ obszar wokot trzpienia noza:

=

Narzedzie Denoiser wytaczone, Narzedzie Denoiser wtaczone,
500 przejs¢ 50 przejs¢

Narzedzie Denoiser pozwala uzyskac takg samg jako$c¢ renderowania przy mniejszej
liczbie przejs$¢, odpowiedniej dla przeznaczenia danego obrazu.

Rzeczywiste zmniejszenie liczby przejs¢, a w zwigzku z tym réwniez skrdcenie czasu
renderowania, zalezy od podzespotéw komputera oraz renderowanej sceny.

Importowanie plikow

Pliki FBX

Narzedzie importu plikéw . FBX zostato zaktualizowane do wersji 2018.1.1.

Pliki IFC (Industry Foundation Classes)

Do SOLIDWORKS Visualize mozna importowac pliki typu IFC. Klikng¢ Plik > Importuj i
wskazac plik. Na liscie Pliki typu mozna wybrac pozycje Industry Foundation Classes
(IFC) (*.ifc;*.ifczip), aby wyswietli¢ tylko pliki tego typu.

Importowanie materiatow MDL

Mozna importowac¢ materiaty w formacie NVIDIA Material Definition Language (MDL).

Wiasciwosci materiatu majg atrybut ,tylko do odczytu”. W SOLIDWORKS Visualize nie
mozna tworzy¢ materiatow MDL.
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W Palecie, na karcie Wyglad , klikna¢ Dodaj + > Importuj wyglad, a nastepnie
wybra¢ materiat MDL.

Tryb renderowania Podglad nie obstuguje obecnie materiatéw MDL, dlatego sg one
wys$wietlane na rézowo.

Zachowanie drzewa modelu

Mozna zmieni¢ kolejnos¢ elementéw w drzewie. W tym celu nalezy przeciaggna¢ modele,
czesci oraz grupy i upusci¢ je w nowych pozycjach w drzewie.

Czesci mozna przeciggac do grupy lub poza nia.

Istnieje mozliwos$¢ przeniesienia czesci do grupy. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy
czesé, klikng¢ Edytuj > Przenies czes¢ do nowej grupy i wybrac¢ nazwe istniejacej
grupy.

Modyfikacja mapowania kalkomanii

Mozna zmodyfikowa¢ mapowanie dowolnej kalkomanii, zardwno zaimportowanej, jaki i
zastosowanej w SOLIDWORKS Visualize, tak aby wykorzystany zostat tryb mapowania
Cylindryczne, Sferyczne lub Etykieta (UV).

1. Wybrac¢ kalkomanie.

2. W Palecie, na karcie Wyglad i podkarcie Mapowanie, wybrac tryb mapowania:

¢ Cylindryczne

e Sferyczne

o Etykieta (UV)

Elementy sterujgce na Palecie i w manipulatorze w okienku ekranu odpowiadajq
wybranemu trybowi mapowania.

Mozna przetaczac tryby mapowania, dostosowywac wyglad obrazu kalkomanii oraz
dostosowywac definicje rzutowan mapowania.

Materiaty PBR

Mozna tworzy¢ wyglady przy uzyciu materiatow PBR (renderowania opartego o wtasciwosci
fizyczne).

Materiaty PBR obstuguja natywnie mapy tekstur PBR uzywajqce toku prac
Metal/Chropowatos¢ lub Odbicie/Potysk.

1. W palecie, na karcie Wyglad , klikng¢ Dodaj+ > Nowy wyglad.
Jako Typ wygladu wybra¢ Materiat PBR.

3. Na karcie podrzednej Tekstura wybra¢ mape tekstury, taka jak Kolor, Metal,
Chropowatosc¢ lub Wypuklosé.
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Symulacje fizyki

Mozna przypisa¢ wtasciwosci fizyczne do obiektdw, a nastepnie zasymulowac sposéb
interakcji tych obiektow. Symulacje mozna rejestrowac jako kluczowe klatki animacji w
celu ich odtwarzania lub renderowania.

Symulacja jazdy pojazdem
Mozna wykonywac ztozone symulacje jazdy pojazdami.

1. Na palecie wybra¢ karte Modele, a w drzewie Model wybra¢ model na potrzeby
symulacji.

2. Na podkarcie Fizyka dla opcji Typ symulacji wybra¢ Pojazd.

3. Klikng¢ Kreator pojazdu.

W kreatorze konfiguracji pojazdu nalezy przygotowac pojazd do prostego skrecania
i dynamicznej symulacji jazdy, okreslajac, ktére czesci majg by¢ uzywane jako kota
i zaciski. Kota to czesci, ktore obracajq sie i skrecajg. Zaciski to czesci, ktore skrecaja,
ale nie obracaja sie.

4. W kreatorze konfiguracji pojazdu wybrac tryb konfiguracji:

Opcja Opis

Tryb automatyczny (Zalecane). Automatycznie rozdziela i
przypisuje czesci kot i zaciskow dla
kazdego zestawu kota.

Wybrac¢ ten tryb, jesli pojedyncze czesci,
ktore skiadajg sie na koto, okreslajg
geometrie wszystkich czterech kot (np. w
wyniku zastosowania opcji Wyglad do
czesci z grupy podczas importu). W
zaleznosci od wybranego kierunku jazdy
i umiejscowienia czesci ten tryb
automatycznie dzieli czesci na cztery
kwadranty i przypisuje je do odpowiednich
kot.

Tryb reczny Umozliwia reczne przypisanie czesci kota
i zaciskow dla kazdego zestawu kota.

Wybrac¢ ten tryb, jesli geometria jest juz
podzielona na rézne czesci dla kazdego
kota (np. w wyniku uzycia opcji
Automatycznie lub Zachowaj strukture do
grupowania czesci podczas importu).
Nalezy recznie przypisac czesci do
odpowiednich kwadrantow.

5. Klikng¢ Dalej i w kroku 1 wybra¢ kierunek jazdy pojazdu (+X, -X, +Z, -Z). W trybie
recznym mozna réowniez wybierac i usuwac czesci do uwzglednienia.
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6. Klikng¢ Dalej i w kroku 2 sprawdzi¢ konfiguracje kot.

Jesli konieczne jest wprowadzenie zmian, wroci¢ i dostosowa¢ konfiguracje lub uzy¢
trybu recznego.

7. Klikng¢ Dalej i w kroku 3 sprawdzi¢ konfiguracje zaciskéw.

Jesli konieczne jest wprowadzenie zmian, wroci¢ i dostosowac konfiguracje lub uzy¢
trybu recznego.

8. Klikng¢ Zastosuj.
Czesci zaciskow i kot zostang pogrupowane w drzewie modelu.

9. Na podkarcie Fizyka, w obszarze Zachowania napedzania, okresli¢c metode
prowadzenia pojazdu:

Opcja Opis

Kontroler Uzywa klawiatury lub gamepada.

W przypadku klawiatury domysine
przyporzadkowanie klawiszy jest

nastepujace:
[ ae
w Przepustnica
S Hamowanie / jazda
do tytu
A Skret w lewo
D Skret w prawo
Q Hamulec
E Hamulec reczny

Przypisanie klawiszy mozna edytowac
w sekcji Skroty klawiaturowe.

Prosty Przemieszcza pojazd w linii prostej.
Obrot Przemieszcza pojazd po okregu.
Sciezka Przemieszcza pojazd wzdtuz zdefiniowanej

Sciezki. Utworzy¢ punkty orientacyjne w
obszarze Wlasciwosci sciezki na
podkarcie Fizyka.
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10. Na podkarcie Fizyka, w obszarze Konfiguracja pojazdu:
a) Wybrac typ pojazdu.
Zaleznie od wybranego typu pojazdu do wtasciwosci takich jak masa i

przyspieszenie sg przypisywane rézne wartosci. Mozliwe jest dostosowanie
wartosci.

b) Dla pozycji Kota napedowe, Kota hamujace i Skrecanie kotami wybrac jedng
Z nastepujacych wartosci:
e Przod
o Tyl

Wszystkie

11. W obszarze Zaawansowane informacje o pojezdzie ustawi¢ wtasciwosci takie jak
maksymalny kat skretu, tarcie kot czy stopien amortyzacji kot.

12. Klikna¢ Widok > Pokaz Simulation Manager.
Simulation Manager pojawi sie w dolnej czesci ekranu. Pojawia sie takze interfejs
animacji. Opcjonalnie mozna rejestrowa¢ symulacje jako kluczowe klatki animacji na
potrzeby odtwarzania lub renderowania.

13. W menedzerze Simulation Manager klikna¢ Przetacz fizyke P.

Rozpocznie sie symulacja i bedzie mozna przemieszczaé pojazd.

Umieszczanie obiektow w uktadach naturalnych

Mozna uzy¢ symulacji fizyki, aby umiescic¢ obiekty w naturalnym ukfadzie.

Przypusémy, ze chcemy umiesci¢ kilka dtugopiséw w kubku w naturalnym uktadzie.
Wystarczy umiescic¢ dtugopisy nad kubkiem, a nastepnie wykona¢ symulacje grawitaciji.
Dtugopisy odbijg sie od kubka i od siebie nawzajem zgodnie z okreslonymi wtasciwosciami
fizycznymi, a skutkiem tego bedzie przypadkowy ukfad. Nastepnie mozna uzy¢ narzedzia
Potrzgsanie, aby uzyskac jeszcze bardziej naturalny uktad dtugopisdw.

Przed rozpoczeciem:
1. Na gtdwnym pasku narzedzi, w pozycji Wybor modutu renderowania, klikng¢

Podglad
2. Na palecie wybra¢ karte Modele i podkarte Fizyka.

Aby umiesci¢ obiekty w naturalnym ukiadzie:

1. W drzewie Model lub okienku ekranu wybrac¢ obiekt (czes¢ I/, grupe lub model

).
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2. W pozycji Typ symulacji wybra¢ jedng z nastepujacych opcji w celu okreslenia, czy
obiekt moze sie poruszac podczas symulacji:

Opcja Opis

Brak

Obiekt nie jest uwzgledniany w symulacji.

Static

Obiekt nie moze sie poruszac, ale wptywa
na obiekty, ktore z nim koliduja.

Przyktad: wybra¢ ustawienie Statyczny
dla kubka.

Dynamic

Obiekt moze sie poruszaé, a jego ruch jest
okreslany przez symulacje.

Przyktad: wybrac ustawienie Dynamiczny
dla kazdego dtugopisu.

3. W pozycji Geometria collidera wybrac¢ jedng z nastepujacych opcji w celu okreslenia
doktadnosci geometrii obiektu w przypadku kolizji:

Opcja Opis

Ramka graniczna

Zapewnia mniej doktadne wyniki, ale
dziata szybciej.

Przyktad: ustawic dla kazdego dtugopisu
ramke graniczng, poniewaz geometria
dtugopisu jest prosta.

Siatka

Zapewnia doktadniejsze wyniki, ale dziata
wolniej.

Przyktad: ustawi¢ dla kubka siatke,
poniewaz ramka graniczna zamknetaby
jego gbérng czes¢ i uniemozliwitaby
wpadniecie dtugopisow do kubka.

4. W pozycji Witasciwosci fizyczne okresli¢ wiasciwosci takie jak tarcie statyczne, tarcie

dynamiczne, elastycznos$c i masa.

Pozostawi¢ niezmienione ustawienia dla pierwszego przejscia. Mozna dostosowac te
wiasciwosci pozniej, aby zmodyfikowaé zachowanie symulacji.

5. Powtdrzyc¢ kroki od 1 do 4 dla kazdego z obiektéw do uwzglednienia w symulacji.
6. Klikng¢ Widok > Pokaz Simulation Manager.

Simulation Manager pojawi sie w dolnej czesci ekranu.
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7. W menedzerze Simulation Manager klikna¢ Przetacz fizyke P.
Rozpocznie sie symulacja, a elementy dynamiczne spadng na swoje miejsce pod
wplywem grawitacji. Przyktad: dtugopisy wpadajg do kubka. Im wieksza wysokos¢,
tym bardziej intensywne sa kolizje.

Przed Po

8. Aby zmieni¢ uktad obiektéw dynamicznych na bardziej naturalny:
a) W menedzerze Simulation Manager klikna¢ i przytrzymac Potrzasanie.

Im diuzsze przytrzymanie przycisku, tym mocniejsze potrzasanie. Zacienienie
przycisku wskazuje postep do maksymalnego natezenia.

Wskutek potrzasniecia uktad dtugopisdéw zmieni sie na bardziej naturalny.

b) Zwolni¢ przycisk myszy.
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9. Klikna¢ puste pole w obszarze Stany symulacji.

Zostanie zapisany stan symulacji.
+ ~

N
Mozna klikng¢ to pole, aby przywrdéci¢ symulacje do danego stanu. Podczas symulacji
mozna zapisac do 11 stanéw symulacji. Kiedy lista bedzie petna, przy kolejnym zapisie
najstarszy stan zostanie zastgpiony nowym. Mozna przypiac¢ stan symulacji, aby

uniemozliwi¢ jego zastgpienie.

10. Aby zatrzyma¢ symulacje, klikna¢ Zatrzymaj fizyke ¥ .

Opcje renderowania

Opcje renderowania w trybie offline

W oknie dialogowym Narzedzia generowania dla trybu renderowania Szybki mozna wybraé
opcje Przejscia renderowania lub Limit czasu.

Opcje renderowania w czasie rzeczywistym

Mozna kontrolowa¢ maksymalng liczbe iteracji (przej$¢ renderowania) bezposrednio na
wyswietlaczu przezroczystym. Wartosciami dla trybu Szybki i trybu Doktadny zarzadza
sie osobno.

Renderowanie wygladow brytowych
przezroczystych

Za pomocg opcji Zatamanie tta mozna uzyskaé bardziej wiarygodne rezultaty podczas
renderowania scen, ktore uzywajg wygladu brytlowego przezroczystego oraz majg ptyte
tylng lub kolor tta.

Opcja Zatamanie tta jest wiasciwoscig projektu. Po jej wtaczeniu lub wytaczeniu zmiana
bedzie dotyczy¢ tylko aktywnego projektu.

Zazwyczaj promieniowanie refrakcyjne w scenie jest obliczane na podstawie srodowiska
HDR niezaleznie od tego, czy jest ono widoczne. Jesli jednak srodowisko HDR jest zakryte
przez tylng ptyte lub kolor tta, moga wystapic¢ problemy podczas renderowania obiektow
o0 wygladach brytowych przezroczystych.

233



SOLIDWORKS Visualize

Na przykifad ta scena przedstawia szkto o wygladzie brytowym przezroczystym. Poniewaz
$rodowisko HDR jest widoczne, tto i oswietlenie pochodzg z tego samego zrodta.
Przezroczysto$c¢ jest zatem prawdopodobna.

W przypadku renderowania tej samej sceny z uzyciem tylnej ptyty lub koloru tta sSrodowisko
HDR nie jest widoczne. Jesli opcja Zatamanie tta jest wytaczona, efekt przezroczystosci
zostaje zaktdcony, poniewaz kolor z niewidocznego $srodowiska HDR nadal przechodzi
przez przezroczyste szkio.

ULIDWORKS [

Ptyta tylna Kolor tta
Opcja Zalamanie tta wytaqczona Opcja Zzalamanie tta wytaczona

Jesli opcja Zatamanie tla jest wigczona, oprogramowanie oblicza promieniowanie
refrakcyjne emitowane przez tylng ptyte lub kolor tta. Odbicia i o$wietlenie pochodzg ze
srodowiska HDR. Wyniki sg znacznie bardziej wiarygodne.
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Ptyta tylna Kolor tta
Opcja Zatamanie tta wtgczona Opcja Zatamanie tta wigczona

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ opcje Zatamanie tla:

1.

W palecie na karcie Sceny zaznaczy¢ srodowisko w drzewie.

Na karcie podrzednej Ogdlne zaznaczy¢ pole wyboru Zalamanie tia lub usunac jego

zaznaczenie.

e Kiedy pole wyboru jest zaznaczone (funkcja wtgczona), oprogramowanie oblicza
promieniowanie refrakcyjne emitowane przez tylng ptyte lub kolor tta.

o W przypadku gdy pole wyboru jest wyczyszczone (funkcja wytaczona),
oprogramowanie oblicza promieniowanie refrakcyjne emitowane przez srodowisko
HDR.

Stan witasciwosci Zatamanie tlta zmienia sie tylko w aktywnym projekcie.
Opcja Zalamanie tta nie dziata, jesli jest widoczne $rodowisko HDR.

Ograniczenia:

W przypadku umieszczenia obiektu zatamujgcego cate $Srodowisko, takiego jak kula,
przed tylng ptyta informacja 2D z tylnej ptyty nie wystarcza do obliczenia catego
promieniowania refrakcyjnego. Zamiast tego oprogramowanie wypetni brakujace
informacje za pomoca funkcji stabilizacji poziomu (powtarzania wartosci koloréw
krawedzi tekstury).

W trybie renderowania Dokladny wiasciwo$¢ Zatamanie tia dziata tylko w przypadku
wygladéw o ustawieniu Chropowatos$é¢ = 0, 00.
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Uzywanie tekstur wideo jako kalkomanii

Mozna uzywac filméw i sekwencji obrazow jako kalkomanii.

Uzytkownik moze sterowac odtwarzaniem kalkomanii, i je synchronizowac, przy uzyciu
animacji, ktore sg automatycznie tworzone w osi czasu.

1. W palecie, na karcie Wyglad , klikng¢ Dodaj _I_ > Kalkomania.
2. Wykonac¢ jedng z nastepujacych czynnosci:

e Klikng¢ Wideo i wybrac¢ obstugiwany plik wideo.
¢ Klikng¢ Sekwencja obrazéw i wybrac serie obrazéw.
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Rozdziat ten zawiera nastepujace tematy:

¢ Konfigurowanie list elementéw cietych
e System struktur

Konfigurowanie list elementow cietych

W oknie dialogowym Lista elementéw cietych mozna konfigurowac listy elementéw cietych,
klikajac liste Konfiguracja w lewym goérnym rogu karty Podsumowanie listy elementéw
cietych.

Mozna rowniez zastosowac konfiguracje do wtasciwosci listy elementéw cietych. Na karcie
Podsumowanie listy elementéw cietych klikng¢ Konfiguracja obok opcji Wartos¢
/ wyrazenie tekstowe i wybrac jedng z nastepujacych opcji:

e Ta konfiguracja

o Wszystkie konfiguracje
¢ Okresl konfiguracje

Zostanie zmieniona wartosc¢ szacunkowa.

Jesli wiasciwosc jest potaczona z konfiguracjg rodzica, nalezy usunac tacze przed
przypisaniem konfiguracji do wartosci/wyrazenia tekstowego.

System struktur

System struktur to zaawansowane srodowisko konstrukcji spawanych, ktére pozwala w
jednym miejscu szybko tworzy¢ i modyfikowac cztony konstrukcyjne réznych profili. Tok
prac utatwia tworzenie ztozonych systeméw struktur z elastycznymi funkcjami zarzadzania
i przycinania naroznikow.

System struktur sktada sie z pierwszorzednych i drugorzednych cztondw konstrukcyjnych.
Cztony pierwszorzedne buduje sie na siatce utworzonej z segmentéw szkicow 2D i 3D,
punktow, krawedzi, ptaszczyzn odniesienia i powierzchni. Wszystkie cztony drugorzedne
biegna miedzy dwoma cztonami pierwszorzednymi. Cztony drugorzedne definiuje sie
poprzez wybor ptaszczyzny podporu i dwoch cztonéw pierwszorzednych lub przez klikniecie
dwadch cztondéw pierwszorzednych.

Po zakonczeniu definiowania cztonéw konstrukcyjnych oprogramowanie otwiera menedzera
wiasciwosci PropertyManager Zarzadzanie naroznikami, w ktérym mozna doprecyzowac

237



Konstrukcje spawane

wykonczenie naroznikow. Narozniki aktualizujg sie automatycznie po wprowadzeniu zmian

w systemie struktur lub profilach czionow.

Funkcjonalnos$¢ systemu struktur tworzg nastepujace narzedzia:

Utwoérz system struktur

Uaktywnia tryb System struktur.
(Przypomina klikniecie opcji Szkic, co
powoduje przejscie do trybu Szkic).

Podstawowy czion konstrukcyjny

Dodaje cztony definiowane przez elementy
szkicu, punkty, ptaszczyzny odniesienia i
powierzchnie.

Dodatkowy cziton konstrukcyjny

Dodaje cztony miedzy dwoma cztonami
pierwszorzednymi.

Zarzadzanie naroznikami

Grupuje narozniki wedfug typu (proste,
dwucztonowe, ztozone) i stosuje do nich
wykonczenia.

Zdefiniuj wstepnie punkt przebicia w
profilu

Okresla punkt przebicia w szkicu cztonu
konstrukcyjnego.

Wyréwnaj czion

Przybliza widok profilu cztonu

konstrukcyjnego i przesuwa profil, aby
wyréwnac punkty przebicia z segmentem
szkicu cztonu konstrukcyjnego.

Przechodzenie do trybu System struktur

Tryb System struktur to srodowisko projektowe, w ktérym tworzy sie zaawansowany
system struktury spawanej.

Aby przejs¢ do trybu System struktur:

1. Otworzy¢ plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2019\samples\whatsnew\parts\structure system.sldprt

2. Klikng¢ kolejno Wstaw > System struktur > System struktur (=,

Do trybu System struktur mozna réwniez przejs¢ z karty System struktur w
menedzerze polecen CommandManager.

W obszarze graficznym, w narozniku potwierdzenia, pojawi sie ikona trybu System struktur.
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Cztony pierwszorzedne

Cztony pierwszorzedne mozna tworzy¢ za pomocg nastepujacych metod:

/ Segment sciezki Tworzy czton wzdtuz elementu szkicu. Wybrac co
najmniej jeden element szkicu (podobnie jak w
przypadku konstrukcji spawanych). Jako segmenty
$ciezek mozna réwniez wybraé krawedzie modelu.

ﬁ] Plaszczyzna Tworzy czton wzdtuz przeciecia co najmniej dwdch
odniesienia ptaszczyzn.
E 3 Punkt i dlugos¢ Tworzy czton majacy poczatek w punkcie i rozciggajacy

sie na okreslong dtugos¢. Wybra¢ co najmniej jeden
punkt i okresli¢ dtugosc.

[ﬂﬂj Na scianie Tworzy czton wzdtuz przeciecia $ciany lub powierzchni
' Z ptaszczyzna.

Okreslanie profilu

W systemie struktur mozna stosowac rézne profile do cztondw.
Aby okresli¢ profil:

1. Klikna¢ Czton pierwszorzedny 5| (na pasku narzedzi System struktur) lub Wstaw
> System struktur > Czton pierwszorzedny.

2. Klikna¢ Przypnij ™ w gornej czesci menedzera wtasciwosci PropertyManager.
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, na karcie Profil, ustawic:

Opcja Opis

Standard Izo
Typ Belka Sb — skonfigurowana
Rozmiar 120 x 12

Tworzenie cztonow pierwszorzednych na podstawie punktow i
dtugosci

Aby utworzy¢ czlony pierwszorzedne w oparciu o punkty i dlugos¢:

1. Wysuna¢ drzewo operacji FeatureManager® w obszarze graficznym.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager klikng¢ karte Czton i w obszarze Typ

pierwszorzednego cztonu klikng¢ Czton dlugosci punktu o

3. W obszarze graficznym klikng¢ kazdy punkt w naroznikach szkicu Szablon.

X

&

4. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wpisa¢ 2700 mm W pozycji Diugosc.
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5. Klikngé v.

I

Tworzenie cztonow pierwszorzednych z segmentow Sciezki

Aby utworzyc¢ czilony pierwszorzedne z segmentow sSciezki:

1. W polu Typ pierwszorzednego czlonu klikna¢ pozycje Czton segmentu $ciezki

2. W obszarze graficznym klikng¢ cztery segmenty linii, ktére tworzg szkic Nawis.
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3. Klikngé¢ ¥v.
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Tworzenie cztondw pierwszorzednych z ptaszczyzn odniesienia

Aby utworzy¢ czlony pierwszorzedne z ptaszczyzn odniesienia:

1. W pozycji Typ pierwszorzednego cztonu klikngé¢ Czton ptaszczyzny odniesienia

.
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2. W pozycji Zestaw odniesien wybraé nastepujace ptaszczyzny poprzez rozwiniecie
wezta Dane odniesienia w wysuwanym drzewie operacji FeatureManager.

Mozna réwniez wyswietli¢ ptaszczyzny, klikajac Widok > Ukryj/pokaz >
Plaszczyzny.

a) W pozycji Plaszczyzna poczatkowa i koncowa klikng¢ Podstawowa i Trzecia.
Te ptaszczyzny sg rownolegte i okreslajg dtugos¢ czionow.

b) W pozycji Zestaw ptaszczyzn 1 klikng¢ Ptaszczyzna prawa.

Ta ptaszczyzna jest prostopadta i przecina obiekt ustawiony w polu Plaszczyzna
poczatkowa i koncowa.
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c) W pozycji Zestaw ptaszczyzn 2 klikng¢ Przéd-1 i Tyt.
Zestaw plaszczyzn 2 przecina sie z zestawem plaszczyzn 1. Ptaszczyzny te
okreslaja umiejscowienie dwdch cztondw znajdujacych sie na srodku struktury.

3. Odpia¢ ™ menedzera wtasciwoéci PropertyManager i klikngé ¥ .

Konfigurowanie cztonow pierwszorzednych systemu struktur zostato zakonczone.
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Cztony drugorzedne

Mozna utworzy¢ cztony drugorzedne, uzywajac nastepujacych metod:

‘CHEH? Na ptaszczyznie Tworzy czton na ptaszczyznie miedzy dwoma cztonami
pierwszorzednymi. Wybrac ptaszczyzne i dwa cztony
pierwszorzedne.

e Pomiedzy punktami Tworzy czton miedzy dwoma cztonami pierwszorzednymi.
Klikngé¢, aby umiesci¢ punkty koncowe cztonu
drugorzednego. Potozenie mozna zmieni¢, okreslajac
odlegtosci od cztondw pierwszorzednych.

Tworzenie cztondw drugorzednych z ptaszczyzn odniesienia
Aby utworzy¢ cziony drugorzedne z ptaszczyzn odniesienia:
1. Na karcie System struktur klikng¢ Czton drugorzedny (=],

2. Klikng¢ Przypnij ™ w gornej cze$ci menedzera wtasciwosci PropertyManager.

3. W pozycji Typ drugorzednego cztonu klikng¢ Czton plaszczyzny podporu EHEH?

4. W pozycji Pfaszczyzna podporu wybrac¢ ptaszczyzne Druga w wysuwanym drzewie
operacji FeatureManager.

¥ P
| a4
e o |l-‘_

5. Klikna¢ Potacz Qﬁ, a nastepnie klikng¢ w obszarze Pary czionow.

Opcja Potacz tworzy tancuch par cztondéw. Punkt korncowy jednej pary cztondéw jest
uzywany jako poczatek nastepnej pary cztonéw w tancuchu.
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6. W obszarze graficznym zaznaczy¢ pierwsze dwa cztony w sekcji Nawis, jak pokazano
na ilustracji.
W menedzerze wtasciwosci PropertyManager ta para cztondéw jest wyswietlana jako
Czton1, Czion9.
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8. Klikng¢ prawym przyciskiem myszy Pary cztonéw i wybra¢ Usun, aby usungc

elementy Czton1, <wybierz> z ponizszej listy:

e Czionl, Czton9

e (Czton9, Czton4

e Czion4, Czton3

e Czion3, Cztonl10

e Czion2, Cztonl

e Czionl, <wybierz>

Cztony na liscie moga sie rézni¢ zaleznie od kolejnosci, w jakiej je wybrano.
9. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager klikng¢ Ptaszczyzna podporu.

10. W wysuwanym drzewie operacji FeatureManager klikng¢ ptaszczyzne Pierwsza, aby
dodac¢ kolejny poziom czionédw drugorzednych.

11. Klikna¢ ¥ .

Tworzenie cztondw drugorzednych miedzy punktami i zmienianie
profili

Aby utworzy¢ cziony drugorzedne miedzy punktami i zmienic profile:

1. W pozycji Typ drugorzednego cztonu klikng¢ Czton miedzy punktami .
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2. Zmienic¢ orientacje modelu, klikajac kolejno Widok (wyswietlacz przezroczysty)
> Widok od lewej strony, a potem zaznaczy¢ pokazane cztony drugorzedne.

3. Dostosowac potozenie dodatkowego elementu, klikajac strzatki w gore i w dét dla
opcji Mem 1 i Mem 2.

4. Zmiana profilu cztonu drugorzednego:
a) Klikng¢ karte Profil.
b) W pozycji Typ wybra¢ Rura cienkoscienna prostokatna - skonfigurowana.
c) W pozycji Rozmiar wybra¢ 70 x 40 x 5.

5. Zmieni¢ orientacje modelu, klikajac kolejno Widok (wyswietlacz przezroczysty)
> Izometryczny.

6. Odpia¢ ™ menedzera wtasciwoséci PropertyManager i klikna¢ ¥ .

7. Klikng¢ System struktur & w narozniku potwierdzajacym, aby zakonczy¢ prace w
trybie systemu struktur.

Zostanie wys$wietlony menedzer wtasciwosci PropertyManager Zarzadzanie naroznikami.
W modelu zostang podswietlone narozniki proste.
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Zarzgdzanie naroznikami

Przy pierwszym tworzeniu systemu struktur automatycznie otwiera sie menedzer
wiasciwosci PropertyManager Zarzadzanie naroznikami.

W menedzerze witasciwosci PropertyManager narozniki sg pogrupowane wedtug liczby
cztonow, ktore spotykajq sie w punkcie, oraz wedtug typu potaczenia. Narozniki sg rowniez
oznaczone kolorami dla tatwiejszej identyfikacji w obszarze graficznym.

Typ naroznika Opis

Proste Miejsce, w ktérym spotykajg sie kornce dwdch cztondéw, a
segmenty sg wspotliniowe.

Dwucztonowy Miejsce przeciecia dwdch cztondw.

Ztozony Miejsce, w ktorym przecinajq sie wiecej niz trzy cztony.

Opcje przyciecia umozliwiajg modyfikowanie i dostosowywanie potgczen pomiedzy cztonami
konstrukcyjnymi. W przypadku modeli z dwoma naroznikami i ztozonymi naroznikami
mozna przypisac¢ czton jako narzedzie przyciecia i uzywa¢ go do dodawania lub usuwania
materiatu do/z sasiednich cztondéw.

Edytowanie naroznikow prostych

Istniejg dwie metody przycinania:
e Przyciecie obiektu. Przystosowuje przecinajacy czton do ksztattu sgsiednich $cian
poprzez dodanie lub usuniecie materiatu.

e Przyciecie planarne. Przekrawa przecinajqcy czton za pomoca ptaszczyzny w trakcie
pierwszego lub petnego kontaktu. W razie pierwszego kontaktu czton jest przycinany
w chwili jego pierwszego zetkniecia z sasiednimi $cianami. W przypadku petnego
kontaktu czton jest przycinany na rowno z sasiednimi $cianami.

Aby edytowac¢ narozniki proste:

1. Zmieni¢ orientacje modelu, klikajac kolejno Widok (wyswietlacz przezroczysty)
> Widok od lewej strony.

2. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, na karcie Prosty, klikng¢ Prosty2.

3. Przyblizy¢ widok przeciecia naroznika.
Czton drugorzedny zostanie przyciety przy pierwszym kontakcie.
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4. W ustawieniu Opcje przyciecia planarnego klikng¢ Pelny kontakt -,
Naroznik zostanie przyciety na rowno z sasiednig $ciana.

5. Klikngé v .

Przycinanie naroznikow ztozonych

W razie przypisania cztonu jako narzedzia przyciecia czton powieksza sie odpowiednio w
obszarze graficznym. Narzedzie przyciecia stuzy jako obiekt narzedzia do
dodawania/usuwania materiatu do/z sasiednich cztondéw.

Aby przycia¢ narozniki ztozone:

1. Otworzyc plik katalog systemowy:\Users\Public\Public
Documents\SOLIDWORKS\SOLIDWORKS
2019\samples\whatsnew\parts\trim complex corner.sldprt.

2. W drzewie operacji FeatureManager klikng¢ prawym przyciskiem myszy Zarzadzanie
naroznikami i wybra¢ Edytuj operacje %@,
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3. W menedzerze wtasciwosci PropertyManager, w obszarze Wykonczenie naroznika:

a) Wybrac pozycje Kolejnosé przycinania = 1, Czton 6 i klikng¢ T , aby przenies¢
ja do obszaru Czton narzedzia przyciecia.

b) Wybrac pozycje Kolejnos¢ przycinania = 1, Czion 5 i klikng¢ 4, aby przenies¢
ja do obszaru Przyciecie planarne.

c) Klikna¢ warto$¢ Petny kontakt # w ustawieniu Typ przyciecia planarnego.

4. Przyblizy¢ widok przeciecia naroznikéw w obszarze graficznym.

5. W menedzerze wiasciwosci PropertyManager wybrac¢ pozycje Czion 4 i Czion 5, aby
zobaczy¢ efekt przyciecia.

|

Przyciecie planarne petnego kontaktu dla
cztonu 5

Przyciecie obiektu dla cztonu 4

6. Klikna¢ v .
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